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การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อสรางและหาประสิทธิภาพ  ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับ 
คะแนน ทดสอบกอนเรียน และเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี
ตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

กลุมตัวอยางในการวิจัยเปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป ที่กําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาล  1 
ภาคเรียนที ่2  ปการศึกษา  2553  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑    อําเภอคลองหลวง   จังหวัดปทุมธาน ี   
จํานวน 15 คน ไดมาโดยวิธีการจับสลากแบงกลุม เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  ไดแก 1) หนังสืออิเล็กทรอนิกส
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ 2) แบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน  25  ขอ        3)  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะ
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4) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 

ผลการวิจัยพบวา       1) หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  
จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.19 /84.00 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนดไวคือ80/80         
2) ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ  ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพื้นฐานทาง
คณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยสูงกวาคะแนนกอนเรียน       อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่
ระดับ .05         3) การสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะ
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รวมมืออยูในเกณฑ ดีมาก 
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 ABSTRACT 

 
The aims of this research are 1) to study the efficiency of the preschool children’s Basic 

Math Skills on number by using cooperative learning with e-books based on the criteria of 80/80  
2) to compare the pre-test and post-test scores on number in Basic Math Skills of the preschool 
children’s achievement of the cooperative learning with e-books, and 3) to study the preschool 
children’s behavior in learning through cooperative learning with e-books. The sample drawn from 
simple random sampling were fifteen male and female kindergarten students aged between 3 - 4 
years, studying in Kindergarten Level 1 at Tha-klong 1 School in Pathum Thani Province in the 2nd 
semester of the academic year 2010.     
 The research instruments used in the study were 1) e-books on number in Basic Math Skills 
for Kindergarten Level 1based on cooperative learning, 2) pre-test and posttest containing 25 items 
in each to assess learning achievement of number in Basic Math Skills by using cooperative 
learning with e-books, and 3) observation forms to evaluate the students’ behavior in learning via 
cooperative learning with e-books. Data were analyzed by using mean, percentage, standard 
deviation and matched-pair t-test. The results were shown as follows.    
  
 
 
 
 
 



 

จ 

 

 
 1) The efficiency of cooperative learning with e-books on number in Basic Math Skills has 
met the criteria of 80/80.  That is the efficiency of the e-books contains 80.19/84.00 which means 
that the e-books designed is efficient and appropriate to be used in the preschool students’ learning 
process of number. 2) The post-test scores showing the success of the preschool students’ learning 
through cooperative learning with e-books was significantly higher than the pre-test scores at the .05 
level of significance.  3) Having learnt number in Basic Math Skills through cooperative learning 
with e-books, the preschool students had very good behavior.  
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บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา  
ในปจจุบันนี้เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญกับชีวิตมนุษยเราเปนอยางมาก และไดเกิด 

การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว        มนุษยเราสามารถสัมผัสกับความกาวหนาเหลานี้ได   
และจากการพัฒนาของเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว   ทําใหมีแนวคิด สิ่งประดิษฐนวัตกรรมใหม ๆ เกิดขึ้น 
อยางมากมาย ท่ีไดมาจากการคิดคนของมนุษยเพ่ือนํามาใชประโยชนในวงการตาง ๆ เชน วงการศึกษา 
เมื่อเราไดนําเทคโนโลยีหรือนวัตกรรมเขามาใชในการทํางานนั้นทําใหไดผลดี     มีประสิทธิภาพและ
ประสิทธิผลสูงกวาเดิม ทั้งชวยประหยัดเวลาและแรงงาน  การท่ีเรานําเอานวัตกรรมเขามาใชในวงการ
ศึกษา จะชวยใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดีย่ิงขึ้น ผูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็ว 
เกิดแรงจูงใจในการเรียนดวยนวัตกรรมเหลานั้น   โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนปจจุบัน  ท้ังใน
และ  นอกหองเรียน ไดนําเทคโนโลยีมาใชในการศึกษาในรูปแบบของวัสดุอุปกรณ   เทคนิค  วิธีการ 
นํามาใชเพ่ือเสริม เพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการสอน      และการบริการการศึกษาใหไดคุณภาพมาก
ยิ่งขึ้น 
                การเรียนการสอนในปจจุบันนี้ ไดมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ  (child centre)  และมุงพัฒนาให
เด็กไทยกลาคิด  กลาทํา กลาซักถาม (พระราชบัญญัติการศึกษา, 2542)   ท้ังนี้ก็ขึ้นอยูกับกระบวนการ
จัดการเรียนการสอนและการจัดสภาพแวดลอมของการเรียนรู    เพื่อใหผูเรียนเกิดกระบวนการพัฒนา
ทางปญญา    และ สามารถเรียนรูไดอยางมีความสุขจากการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนที่ดี เทคนิค
และกระบวนการจัดการเรียนการสอน เนื้อหาสาระการเรียนตรงตามความเหมาะสมของการเรียนและ
วัยของผูเรียน ระบบการเรียนการสอนในบางวิชาท่ีตองใชทักษะ การคิด การคํานวณ  จากการสอน
แบบปกติในชั้นเรยีน บางครั้งมองเห็นภาพไดไมชัดเจน เราจึงจําเปนตองอาศัยสื่อนวัตกรรม  เชน หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส  ซึ่งเปนสื่อที่รวมเอาจุดเดนของสื่อแบบตางๆ   มารวมอยูในสื่อตัวเดียว   คือ  สามารถ
แสดงภาพ   แสง   เสียง ภาพเคลื่อนไหว และการมีปฏิสัมพันธกับผูใช    ชวยใหผูเรียนเกิดพัฒนาการ
เรียนรูและเขาใจเนื้อหา วิชาไดเร็วขึ้น  ครูสามารถใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสในการชักจูงผูเรียนในการ
อาน การเขียน การฟงและการพูดได  การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสจะชวยใหเกิดความคลองตัวยิ่งขึ้น 
เนื่องจากสื่อสามารถสรางเก็บไวในแผนซีดีได การพิมพทําไดรวดเร็วกวาแบบใชกระดาษสามารถ
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ทําสําเนาไดเทาท่ีตองการและยังประหยัดวัสดุในการสรางสื่อ อีกทั้งยังชวยอนุรักษสิ่งแวดลอม  มีความทนทาน 
และสะดวกตอการเก็บบํารุงรักษา  ลดปญหาการจัดเก็บเอกสารยอนหลัง ซึ่งตองใชเนื้อที่บริเวณกวาง
ในการจัดเก็บรักษาหนังสือ และท่ีสําคัญถาผูเรียนอยูในระดับปฐมวัยยิ่งมีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตอง 
ใชสื่อท่ีสามารถนํามาถายทอดใหเด็กเกิดการเรียนรูไดอยางเขาใจงายขึ้น ครูผูสอนควรออกแบบประสบการณ
การเรียนรูใหตรงกับความตองการ  และความสนใจของผูเรียน ซึ่งเปนการกระตุนใหเด็กอยากเรียน   
ความกระตือรือรนท่ีจะเรียนเพราะเด็กสามารถเรียนรูเพิ่มขึ้น และเด็กสามารถเลือกเรียนดวยตนเองตาม
ความสนใจ   ดวยลักษณะนี้ทําใหการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปนสิ่งทาทายสําหรับเด็ก   องคประกอบท่ี
สอดแทรกมาในหนังสืออิเล็กทรอนิกส เปนการสรางจินตนาการในเด็ก ขณะเดียวกันการศึกษาท่ีดีตอง
สนุกสนานและเสริมสรางปญญาใหกับเด็กดวย 

การใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส ในการเรียนดวยคอมพิวเตอร   เด็กจะรูสึกมีสวนรวม  ต่ืนเตน  
สนุกสนาน    เพราะเห็นผลไดทันที    อยากติดตาม   เด็กจะมีความรูสึกท่ีดีในการเรียน   ซึ่งกรณีนี้เปน   
การพัฒนาไปสูความรูสึกท่ีดีตอตนเอง      แตบางคร้ังสิ่งท่ีผูปกครอง และครูวิตกกังวลเกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอรมา
ใชกับเด็ก   คือ เด็กจะสนใจการเลนคอมพิวเตอร จนลืมท่ีจะทําอยางอื่น สาเหตมุาจาก    มีคนเอาเกมมาเลนทําใหเด็ก
เลนเกมจนติด       เพราะเกมที่นํามานั้น  ไมใชเกมการศึกษา     จึงอยูท่ีวาผูปกครองหรือครูตองเลือกสิ่งท่ีเปนการศึกษา
จริงๆ แลวจัดใหกับเด็ก         บางคร้ังเด็กไมเห็นความสําคัญของผูปกครองและครูเพราะเด็กสามารถ พ่ึงคอมพิวเตอรได 
เรียนจากคอมพิวเตอรได เด็กแยกตัวไมมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น    มุงอยูกับคอมพิวเตอร ถาเปนเชนนี้เด็ก
จะเปนคนเก็บตัวไมเขากับสังคม บางคนก็จะไมสนใจผูอื่น 
                 ปญหาดังกลาวสามารถแกไดดวยการจัดสภาพแวดลอมใหดี     ดวยการจัดวางคอมพิวเตอร 
โตะ เกาอี้และเครื่องคอมพิวเตอร ท่ีตองจัดวางใหเหมาะกับสภาพรางกายของเด็กไมวาจะเปนการจัดที่
บานหรือท่ีโรงเรียน  อีกประการหนึ่งการใชคอมพิวเตอรเพื่อการศึกษาสําหรับเด็ก ควรใชในการเรียน
แบบรวมมือ (Cooperative learning)      เพ่ือลดปญหาการแยกตัวของเด็ก    ครูควรจัดใหเด็กมีกิจกรรม
แบบรวมมือในขณะเรียนดวย    จะชวยแกปญหาการแยกตัวจากสังคมเปนอยางดี อีกทั้งควรมีการสอน
จรรยามารยาทการใชคอมพิวเตอรรวมกันไป  ท้ังนี้ใหรวมถึงการใชอินเทอรเน็ตก็จะตองมีจรรยามารยาทดวย     จะเห็น 
ไดวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสในระดับอนุบาลนั้น    นอกจากจะทําใหเด็กไดเรียนรูสิ่งใหม ๆ     แลวยังสอดคลองกับ
จุดมุงหมายของการศึกษาในระดับอนุบาลอันท่ีจะพัฒนาเด็ก         อีกท้ังจะชวยเสริมแนวทางแผนการจัดการเรียนการ
สอนใหสมบูรณยิ่งขึ้น   นอกจากนีก้ารจัดการเรียนการสอนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสนั้น   สิ่งสําคัญ
ท่ีสุด  คือ ควรจะมีการเตรียมกระบวนการจัดการเรียนการสอนลวงหนาอยางมีระบบ โดยมีวัตถุประสงค
ครอบคลุมเนื้อหาท่ีสอดคลองกับแนวการจัดประสบการณในระดับอนุบาล โดยเฉพาะการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนและการพิจารณาสิ่งท่ีเกี่ยวของ ในการดําเนินการเรียนการสอน     ซึ่งกระบวนการดังกลาวจะชวยให 
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ผูสอนมีแนวทางในการดําเนินการไดอยางชัดเจนยิ่งขึ้นโดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการนําเอาทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่องจํานวนมาสอนนักเรียนในระดับปฐมวัยนี้จึงจําเปนตองอาศัย สื่อ เพ่ือถาย
ทอดใหนักเรียนเกิดความรูความเขาใจในบทเรียนมากย่ิงขึ้น   ประยูร  ศรีผองใส  (2537:  9)        ไดกลาวถึงการสอนวิชา
คณิตศาสตรในเร่ืองของจํานวน สําหรับเด็กวา การนับจํานวน การบวกเพ่ิมหรือลดจํานวน  การใหเด็ก
ไดเรียนรูอยางเขาใจ    เพ่ือสรางเจตคติท่ีดีตอการเรียนวิชาคณิตศาสตรใหแกเด็ก  ประสบการณที่เด็กมี
ในเรื่องจํานวน    มีสวนชวยเด็กอยางมากในการเรียนรู   การบวกเพ่ิมและลบจํานวน     ความสามารถ
ในการจําแนก การเปรียบเทียบ   และการจัดลําดับ    จะชวยใหเด็กเขาใจมโนมติเกี่ยวกับจํานวน   และ   
ชวยใหเด็กนับได   ถาเด็กยังนับอยางไมเขาใจก็จะไมสามารถเรียนตอไปอยางเขาใจได    ในการเรียนดวย
หนังสืออิเล็กทรอนิกสเร่ืองจํานวน   ควรมีการเรียนแบบรวมมือรวมอยูดวย การเรียนแบบรวมมือ   คือ 
การเรียนเปนกลุมซึ่งในวัยปฐมวัยนั้น    เด็กจะยึดตนเองเปนศูนยกลางไมรูจักแบงปน ไมมีปฏิสัมพันธ
กับผูอื่น    ฉะนั้นจึงสมควรเรียนแบบรวมมือ การใหเด็กมีปฏิสมัพันธ  ระหวางผูเรียนดวยกันเองซึ่งใน
การจัดการเรียนการสอนโดยท่ัวไปนั้น  มักจะไมใหความสนใจเกี่ยวกับความสัมพันธและปฏิสัมพันธ    
ระหวางผูเรียน     สวนใหญมักจะมุงไปท่ีปฏิสัมพันธระหวางครูกับผูเรียน         หรือระหวางผูเรียนกับ
บทเรียน      ความสัมพันธ ระหวางผูเรียน     เปนมิติท่ีมักจะถูกละเลย  หรือมองขามไปทั้งๆ  ท่ีมีผลการวิจัยชีช้ัดเจนวา 
ความรูสึกของผูเรียนตอตนเอง ตอโรงเรียน ครูและเพ่ือนรวมชั้น   มีผลตอการเรียนรูมากทําใหเด็กเพ่ิม
ความสามารถ         และเกิดความคิดรวบยอดในการเรียนรู  ทําใหเด็กเกิดความรูสึกท่ีดีตอตนเอง และกระตุนใหเด็กเกิด
ความคิดสรางสรรคพัฒนาขึ้นไปอีก     จอหนสัน และจอหนสัน   (Johnson & Johnson 1996, อางถึงในวัชรา เลาเรียนดี 
2547:  37)  กลาวถึงประโยชนของการเรียนแบบรวมมือไว สรุปได 9 ประการ ดังนี ้
                 1.  นักเรียนเกงท่ีเขาใจคําสอนของครูไดดี        จะเปลี่ยนคําสอนของครูเปนภาษาพูดของนักเรียน          แลว
อธิบายใหเพ่ือนฟงไดและทําใหเพื่อนเขาใจไดดีขึ้น 
                 2.  นักเรียนท่ีทําหนาที่อธิบายบทเรียนใหเพ่ือนฟง จะเขาใจบทเรียนไดดีขึ้น 
                 3.  การสอนเพื่อนเปนการสอนแบบตัวตอตัว  ทําใหนักเรียนไดรับความเอาใจใส      และมีความสนใจมาก
ยิ่งขึ้น 
                4.  นักเรียนทุกคนตางก็พยายามชวยเหลือซึ่งกันและกัน       เพราะครูคิดคะแนนเฉลี่ยของท้ัง
กลุมดวย 

5.  นักเรียนทุกคนเขาใจดีวาคะแนนของตน   มีสวนชวยเพ่ิมหรือลดคาเฉลี่ยของกลุม ดังนั้น 
ทุกคนตองพยายามปฏิบัติหนาท่ีของตนเองอยางเต็มความสามารถ เพ่ือใหกลุมประสบความสําเร็จ 
                 6.  นักเรียนทุกคนมีโอกาสฝกทักษะทางสังคมมีเพื่อนรวมกลุม     และเปนการเรียนรูวิธีการ
ทํางานเปนกลุม ซึ่งจะเปนประโยชนมากเม่ือเขาสูระบบการทํางานอันแทจริง 



 4 

 

 

                7.  นักเรียนไดมีโอกาสเรียนรูกระบวนการกลุม เพราะในการปฏิบัติงานรวมกันนั้นก็ตองมี
การทบทวนกระบวนการทํางานของกลุม    เพ่ือใหประสิทธิภาพการปฏิบัติงาน หรือคะแนนของกลุม
ดีขึ้น 
               8.  นักเรียนเกงจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากขึ้น เขาจะรูสึกวาเขาไมไดเรียนหรือหลบไป
ทองหนังสือเฉพาะตน เพราะเขาตองมีหนาที่ตอสังคมดวย 
               9.  ในการตอบคําถามในหองเรียน   หากตอบผิดเพ่ือนจะหัวเราะ       แตเม่ือทํางานเปนกลุม 
นักเรียนจะชวยเหลือซึ่งกันและกัน  ถาหากตอบผิดก็ถือวาผิดทั้งกลุม คนอื่น ๆ  อาจจะใหความชวยเหลือบาง ทําให
นักเรียนในกลุมมีความผูกพันกันมากขึ้น 

จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีผานมา     ไดแกงานวิจัยของ นวอร  
ขําแจม  (2547)             ไดทําการวิจัยเรื่อง  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ
สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปท่ี 1     ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เรื่อง
เทคโนโลยีสารสนเทศ มีคาเทากับ 81.38/80.63 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน มีความแตกตางกัน    อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01    ในขณะท่ี เกวล ี
พิชัยสวัสดิ ์(2545)     ไดสรางเอกสารอิเล็กทรอนิกส             เรื่อง การใชหองสมุดสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  
ผลการวิจัยพบวา   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากเอกสารอิเล็กทรอนิกส   เรื่องการใช
หองสมุด ไดคาเฉลี่ยรอยละ 82.08   และงานวิจัยของปลันธนา  สงวนบุญญพงษ (2542) ไดพัฒนาและ 
หาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม เรื่อง สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธ โดย
มีกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาวิชาเอกนิเทศศาสตร      สาขาวิชาการประชาสัมพันธ ชั้นปที่ 3        ผลการ
ทดสอบหาประสิทธิภาพ    ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมเพ่ือการประชาสัมพันธท่ีพัฒนาขึ้น สามารถ
ใชในการเรียนการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพในระดับ 80 – 89 เปอรเซนต    จากการศึกษางานวิจัยท่ี
เกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสผลการวิจัยพบวา       เม่ือใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสแลวผลการเรียน
ดีขึ้นจากเดิม   และจากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือที่ผานมา     ไดแกงานวิจัยของ 
ลําดวน โสดา (2545)   ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน วิชาวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 1        โดยใชรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังทดลอง 
สูงกวากอนทดลอง สอดคลองกับงานวิจัยของ รตินันท  ไมตรีจิตร (2537)   ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาวิทยาศาสตร     และความรับผิดชอบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1       ผลการศึกษาพบวา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของกลุมทดลอง       มีพัฒนาการทางการเรียนสูงขึ้นกวากลุม
ควบคุม         สวนความรับผิดชอบตอการเรียนวิชาวิทยาศาสตร   แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ   
นอกจากนี้ยังพบวา              รจนา   วิเศษวงษา  (2547)  ไดศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู       โดยกระบวนการ 
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สืบเสาะหาความรู เรื่องชีวิตกับสิ่งแวดลอม      กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 
พบวาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู         โดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู            นักเรียนมีผลสัมฤทธิท์างการเรียน
หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 ในขณะที่ ลดามาศ หัมพานนท (2546)   
ไดทําการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตร  ของ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการเรียนแบบรวมมือรูปแบบการแบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ (Student 
Teams-Achievement Division หรือ STAD) ผลการวิจัยพบวา  1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เรื่อง   
การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 5 โดยการเรียนแบบรวมมือ        มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑมาตรฐานที่กําหนดไว    2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวากอนเรียน   อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05        3) นักเรียนทุกคนมีพฤติกรรมการทํางาน  
รวมกันท่ีดี    ซึ่งเปนไปในทิศทางเดียวกับ     สกุณา   ศุภาดารัตนาวงศ (2549)  ที่ทําการศึกษาการเรียน
แบบรวมมือดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง สิ่งเสพติดใหโทษ   ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียน
วัดหนองเสือ   อําเภอบานโปง     จังหวัดราชบุรี    ดวยการเรียนแบบรวมมือ    รูปแบบSTAD (Student 
Teams-Achievement Division)    ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง สิ่งเสพติดใหโทษ ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยการเรียนแบบรวมมือ มีคาเทากับ88.36/83.05   ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ที่กําหนด
ไว           ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05    และนักเรียนเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมีความเหมาะสม   ระดับมาก
ท่ีสุด      
                จากการศึกษางานวิจัยท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ   ผลการวิจัยพบวาเม่ือใชการเรียน
แบบรวมมือแลวผลการเรียนดีขึ้นจากเดิม    และรูปแบบการเรียนที่เนนกระบวนการกลุม         และให
นักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนเอง       และยังเปนรูปแบบของการชวยเหลือกันมากกวาการ    
แขงขัน      ซึ่งทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และจากการเรียนแบบรวมมือนั้น การ
ทําวิจัยท่ีผานมาสวนใหญจะทํา 2 รูปแบบ คือรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรูและ รูปแบบการ
แบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Division หรือ STAD)    ซึ่งขาพเจาเห็นวารูปแบบการแบงกลุม 
ตามผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Division หรือ STAD) เหมาะกับเด็กปฐมวัย   เนื่องจาก
มีการสอนเนื้อหาใหกับนักเรียนกอน   แลวจึงใหนักเรียนทบทวนสิ่งที่เรียนมารวมกัน เพ่ือใหการเรียน
การสอนมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้น 
 ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงเล็งเห็นประโยชนและความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส         และ กับการ
เรียนแบบรวมมือมาชวยในการจัดประสบการณการเรียนสําหรับเด็กปฐมวัยในโรงเรียน           ใหมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งขึ้น    ดังนั้นผูวิจัยจึงไดสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็ก
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ปฐมวัยขึ้น เพ่ือชวยใหนักเรียนมีความรูความเขาใจ และยังเปนเครื่องมือชวยสอนสําหรับครูผูสอนให
มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น อีกท้ังชวยสรางแรงจูงใจ     และกระตุนใหนักเรียนสนใจบทเรียน และควรเรียน
ควบคูกับการเรียนแบบรวมมือ        เนื่องจากเด็กปฐมวัยมักยึดตนเองเปนศูนยกลาง       จึงควรใหเด็กมปีฏิสัมพันธกัน
ระหวางเรียนชวยเหลือกันเพ่ือใหบรรลุจุดหมายในการเรียน    ดังนั้นการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ
อิเล็กทรอนกิสสําหรับเด็กปฐมวัย จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีจะชวยสงเสริมและสนับสนุนใหนักเรียน
เกิดการเรียนรูและนําไปสูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
 
1.2  วัตถุประสงคของการวิจัย  

1.  เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร  
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

2.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียน       ของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1 
จากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง 
คณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
  
1.3  สมมติฐานการวิจัย  

1.  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง 
จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  80/80 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1       
หลังเรียนจากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ  ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ ทักษะพ้ืนฐานทาง 
คณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยอยูในเกณฑ ดี  
 
 1.4  ขอบเขตการวิจัย 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป  ท่ีกําลังศึกษาอยู 
ในชั้นอนุบาลปท่ี1 
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กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย    ชายและหญิง อายุ 3-4 ป   ท่ีกําลังศึกษา 
อยูในชั้นอนุบาลปท่ี 1/2 ภาคเรียนท่ี 2  ปการศึกษา 2553โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ อําเภอคลองหลวง 
จังหวัดปทุมธานจํีานวน 15  คน ไดมาโดยวิธีการจับสลากแบงกลุม 

ระยะเวลาที่ศึกษา การทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการทดลองในภาคเรียนท่ี 1    ปการศึกษา  
2554  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑  อําเภอคลองหลวง   จังหวัดปทุมธานี   

ขอบเขตเนื้อหา เนื้อหาในการวิจัยครั้งนี้ไดจากการศึกษาการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย 
 
1.5  ตัวแปรท่ีศึกษา  

ตัวแปรตน   ไดแก  การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

ตัวแปรตาม  ไดแก  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีตอ  
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

                               พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
 
1.6  คําจํากัดความในการวิจัย 

เด็กปฐมวัย    หมายถึง   เด็กนักเรียนชาย – หญิง อายุระหวาง 3- 4 ป    ซึ่งกําลังศึกษาอยูใน 
ชั้นอนุบาลปท่ี 1     โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑      ภาคเรียนท่ี 1   ปการศึกษา  2554     จํานวน 15  คน 

การเรียนแบบรวมมือ    หมายถึง   การเรียนรูเปนกลุมยอย   โดยมีนักเรียนท่ีมีความสามารถ 
แตกตางกันแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน      เพ่ือบรรลตุามวัตถุประสงคของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย        โดยใชรูปแบบการแบงกลุมตาม
ผลสัมฤทธิ์ (StudentTeams-Achievement Division หรือ STAD)   ซึ่งเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนท่ีมีองคประกอบของการเรียนไว 5 ประการ       ไดแก การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน  การทํางานเปน   
กลุม  การทดสอบยอย  คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม  
ซึ่งผูวิจัยไดจัดนักเรียนเปนกลุม แบบคละความสามารถกลุมละ 3 คน  ตอเครื่องคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง
ประกอบดวย  นักเรียนกลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส   และมี
เสียงพากยหรือคําสั่งตางๆท่ีเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมืออยูในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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หนังสืออิเล็กทรอนิกส   หมายถึง  สื่อมัลติมีเดียที่นําเสนอขอมูลไดทั้งตัวอักษร  หรือตัวเลข       
และยังรวมถึงภาพนิ่ง     ภาพเคลื่อนไหว     และเสียง   โดยการประสาน   และเชื่อมโยงความสัมพันธของเนื้อหา ภายใน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสจะประกอบดวยเนื้อหาตัวเลขจํานวน1-10    มีคําบรรยายประกอบภาพโดยจะมี
เสียงพากย  ใหเรียนและเลนเกมสทายบทเรียนรวมกันเปนกลุม  ซึ่งผูเรียนสามารถจะเลือกดู   และอาน
ไดตามตองการ 

ผลการจัดประสบการณ   หมายถึง  กิจกรรมท่ีเรียนรูผานการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เร่ืองจํานวน    เพ่ือใหเด็กเกิดการเรียนรู    โดยมีความ
แตกตางระหวางบุคคล   โดยใหเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  เพ่ือพัฒนาการดานตางๆ 
และใหเด็กมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอบุคคลรอบขาง  ซึ่งสงผลตอการพัฒนาการ  ดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ
สังคม และสติปญญา 

ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร        หมายถึง     ทักษะเบ้ืองตนที่เปนพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรสําหรับเด็ก 
ปฐมวัย  ไดแก  การนับ  การรูคาตัวเลข  การจับคู  การเปรียบเทียบ    และการจัดเรียงลําดับ  ท่ีประเมิน
ไดโดยใชแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ซึ่งประกอบดวยทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตรดังนี้  

- การนับ ไดแก ความสามารถในการนับตามลําดับ 1 ถึง 10 
- การรูคาตัวเลข ไดแก ความสามารถในการบอกความหมายของตัวเลข      เชน    เลข 3     

หมายถึง สม 3 ผล  ลูกบอล 3 ลูก เปนตน 
- การจับคู  ไดแก ความสามารถในการจัดสิ่งของท่ีคูกัน สิ่งท่ีเหมือนกัน มีความสัมพันธกัน 

หรืออยูประเภทเดียวกันมาเขาคูกัน 
- การเปรียบเทียบ   ไดแก    ความสามารถในการเห็นความสัมพันธของวัตถุสิ่งของตางๆ          

2 สิ่ง วามีความเหมือนหรือแตกตางกันอยางไร ไดแก  มาก-นอย  
 - การจัดเรียงลําดับ  ไดแก  ความสามารถในจําตัวเลขในการการจัดเรียงวัตถุสิ่งของตางๆ  

ตามจํานวน  
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1.7  กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การเรียนแบบรวมมือ 
         การเรียนรูเปนกลุมยอยโดยมีนักเรียน
กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน 
เรียนรวมกันโดยใชกระบวนการ (Student 
Teams-Achievement Division หรือ 
STAD) ซึ่งเปนการจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนท่ีมีองคประกอบของการเรียน
ไว 5 ประการ ไดแก การนําเสนอสิ่งท่ีตอง
เรียน  การทํางานเปนกลุม  การทดสอบยอย  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม  
หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
       สื่อมัลติมีเดียท่ีนําเสนอขอมูลไดท้ัง
ตัวอักษร   หรือตัวเลข     และยังรวมถึงภาพนิ่ง
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง โดยการประสาน 
และเชือ่มโยงความสัมพันธของเนื้อหา  
ซึ่งผูเรียนสามารถจะเลือกดู และอานได
ตามตองการ  
เด็กปฐมวัย     
          นักเรียนชาย - หญิง อายุระหวาง 
3- 4 ป  ซึ่งกําลังศึกษาอยูในชั้นอนุบาล
ปท่ี 1         โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑     
ภาคเรียนท่ี 1          ปการศึกษา  2554  
จํานวน 15  คน 
 

 
ทักษะพื้นฐานดานคณิตศาสตร 
          ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  
ไดแก การนับ  การรูคาตัวเลข   การจับคู   
การเปรียบเทียบ   และการจัดเรียงลําดับ 
ซึ่งเปนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร
สําหรับเด็กปฐมวัย 
พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ 
         นักเรียนทุกคนตางพยายามชวยเหลือ
ซึ่งกันและกัน      มีการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นกันภายในกลุม และ
เกิดการเรียนรูเกี่ยวกับการมีปฏิสัมพันธ
กับผูอื่น ซึ่งทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีดี
ทางการเรียน 
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1.8  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 
1. ไดหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเร่ืองจํานวน สําหรับเด็ก 

ปฐมวัย  
2. เปนแนวทางในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 

เรื่องอื่นๆและการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสในรายวิชาอื่น  ๆ
 
 
 



บทที่ 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

การวิจัยครั้งนี้  มีวัตถุประสงคเพ่ือสราง   และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส     
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนและศึกษาพฤติกรรมการเรียน
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัย ผูวิจัยไดทําการศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  หลักการ  และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของจากเอกสารสิ่งพิมพ
และเอกสารอิเล็กทรอนิกส  ดังตอไปนี ้

1.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการศึกษาปฐมวัย 
                      1.1  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546  
                      1.2  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 
                      1.3  จุดมุงหมาย  
                      1.4  คุณลักษณะตามวัย  
                      1.5  ระยะเวลาเรียน  
                     1.6  สาระท่ีควรเรียนรู  
                     1.7  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  

2.  เอกสารที่เกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.2  ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.3  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.4  องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      2.5  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  เอกสารที่เกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
                     3.1  ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ  
                     3.2  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีสัมพันธกับการเรียนแบบรวมมือ 
                     3.3  องคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ 
                     3.4  รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนแบบรวมมือ 
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                     3.5  ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 
4.  เอกสารที่เกี่ยวของกับคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

                      4.1  ความหมายของคณิตศาสตร  
                      4.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย  
                      4.3  หลักการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย  
                      4.4  การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัย  
                      4.5  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการสอนคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 

5.  เอกสารที่เกี่ยวของกับผลการจัดประสบการณ 
                      5.1  ความหมายของการจัดประสบการณ  
                      5.2  หลักการจัดประสบการณ   

6.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
                      6.1  งานวิจัยภายในประเทศเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      6.2  งานวิจัยภายในประเทศเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ 
                      6.3  งานวิจัยตางประเทศเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                      6.4  งานวิจัยตางประเทศเกี่ยวกับการเรียนแบบรวมมือ 
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1.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการศึกษาปฐมวัย 
     1.1  หลักสูตรการศึกษาปฐมวัย พุทธศักราช 2546 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสําหรับเด็กอายุ 3-5 ป       เปนการจัดการศึกษาในลักษณะของ 
การอบรมเลี้ยงดูและใหการศึกษา เด็กจะไดรับการพัฒนาท้ังดานรางกาย  อารมณ  จิตใจ  สังคมและ
สติปญญา ตามวัยและความสามารถของแตละบุคคล (กรมวิชาการ, 2546: 3-34 )   
    1.2  ปรัชญาการศึกษาปฐมวัย 

การศึกษาปฐมวัยเปนการพัฒนาต้ังแตแรกเกิดจนถึง 5 ป บนพื้นฐานการอบรมเลี้ยงดู   และ  
การสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่สนองตอธรรมชาติและพัฒนาการของเด็กแตละคน     ตามดวยภาพ
ภายใตบริบทสังคม-วัฒนธรรมท่ีเด็กอาศัยอยูดวยความรัก ความเอื้ออาทร   และความเขาใจของทุกคน 
เพื่อสรางรากฐานคุณภาพชีวิตใหเด็กพัฒนาไปสูความเปนมนุษยที่สมบูรณ เกิดคุณคาตอตัวเองและสังคม 
     1.3  จุดมุงหมาย 

หลักสูตรการศึกษาปฐมวัยสําหรับเด็กอายุ 3 - 5  ป   มุงใหเด็กมีพัฒนาการดานรางกาย  อารมณ จิตใจ สังคม 
และสติปญญา ท่ีเหมาะสมกับวัย ความสามารถและความแตกตางระหวางบุคคลจึงกําหนดจุดหมายซึ่ง
ถือเปนมาตรฐานคุณลักษณะท่ีพึงประสงคดังนี ้

1.  รางกายเจริญเติบโตตามวัย และมีสุขนิสัยท่ีดี 
2.  กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็กแข็งแรงใชไดอยางคลองแคลวและประสานสัมพันธ 
3.  มีสุขภาพจิตดี และมีความสุข 
4.  มีคุณธรรม จริยธรรม และมีจิตใจท่ีดีงาม          
5.  ชื่นชมและแสดงออกทางศิลปะ ดนตรี การเคลื่อนไหว และรักการออกกําลังกาย 
6.  ชวยเหลือตนเองไดเหมาะสมกับวัย 
7.  รักธรรมชาติ สิ่งแวดลอม วัฒนธรรม และความเปนไทย 
8.  อยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุขและปฏิบัติตนเปนสมาชิกท่ีดีของสังคมในระบอบ   

ประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริยเปนประมุข 
9.  ใชภาษาสื่อสารไดเหมาะสมกับวัย 
10.  มีความสามารถในการคิดและการแกไขปญหาสมกับวัย 
11.  มีจินตนาการและความคิดสรางสรรค 
12.  มีเจตคติท่ีดีตอการเรียนรู และมีทักษะในการแสวงหาความรู 
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    1.4  คุณลักษณะตามวัย 
คุณลักษณะตามวัยเปนความสามารถตามวัย   หรือพัฒนาการตามธรรมชาติเมื่อเด็กมีอายุถึง 

วัยนั้นๆ ผูสอนจําเปนตองทําความเขาใจคุณลักษณะตามวัยของเด็กอายุ 3 - 5  ป       เพ่ือนําไปพิจารณา  
จัดประสบการณใหเด็กแตละวัยไดอยางถูกตองเหมาะสม   ขณะเดียวกันจะตองสังเกตเด็กแตละคนซึ่ง 
มีความแตกตางระหวางบุคคล เพ่ือนําขอมูลไปชวยในการพัฒนาเด็กใหเต็มความสามารถและศักยภาพ 
พัฒนาการเด็กในแตละชวงอายุอาจเร็วหรือชากวาเกณฑท่ีกําหนดไว     และการพัฒนาจะเปนไปอยาง 
ตอเนื่อง ถาสังเกตพบวาเด็กไมมีความกาวหนาอยางชัดเจนตองพาเด็กไปปรึกษาผูเชี่ยวชาญ หรือแพทย
เพื่อชวยเหลือและแกไขไดทันทวงที  คณุลักษณะตามวัยท่ีสําคัญของเด็กอายุ   3 -5 ป มีดังนี้ 

พัฒนาการดานรางกาย ไดแก  
กระโดดขาเดียวไปขางหนาอยางตอเนื่องได  รับลูกบอลท่ีกระดอนขึ้นจากพ้ืนไดดวยมือท้ังสอง     

เดินขึ้นลงบันไดสลับเทาไดอยางคลองแคลว เขียนรูปสามเหลี่ยมตามแบบได     ตัดกระดาษตามแนว
เสนโคงท่ีกําหนด ใชกลามเนื้อเล็กไดดี เชน ติดกระดุม ผูกเชือกรองเทา ยืดตัวคลองแคลว 

พัฒนาการทางดานอารมณและจิตใจ ไดแก 
ปฏิบัติกิจวัตรประจําวันไดดวยตนเอง         เลนหรือทํางานโดยมีจุดมุงหมายรวมกับผูอื่นได 

พบผูใหญ   รูจักไหวทําความเคารพ  รับผิดชอบงานที่ไดรับมอบหมาย 
พัฒนาการดานสติปญญา ไดแก 
บอกความแตกตางของกลิ่น สี  เสียง รส รูปราง จําแนก   และจัดหมวดหมูสิ่งของได   บอกชื่อ 

นามสกุลและอายุของตนเองได  พยายามหาวิธีแกปญหาดวยตนเอง  สนทนาโตตอบ / เลาเปนเรื่องราว
ได  สรางผลงานตามความคิดของตนเอง โดยมีรายละเอียดเพ่ิมขึ้นและแปลกใหม  รูจักใชคําถาม “ ทําไม”                   
“ อยางไร ”  เริ่มเขาใจสิ่งที่เปนนามธรรม  นับสิ่งตางๆ จํานวน 1-10 ได 
    1.5  ระยะเวลาเรียน 

ใชเวลาในการจัดประสบการณใหกับเด็ก 1- 3 ป   การศึกษาโดยประมาณ ท้ังนี้ขึ้นอยูกับวัย 
ของเด็กท่ีเริ่มเขาสถานศึกษาหรือสถานพัฒนาเด็กปฐมวัย 
    1.6  สาระที่ควรเรียนรู  

สาระท่ีควรเรียนรูใชเปนสื่อกลางในการจัดกิจกรรมใหกับเด็ก   เพื่อสงเสริมพัฒนาการทุกดาน 
ท้ังดานรางกาย อารมณ  จิตใจ สังคม และสติปญญาซึ่งจําเปนตอการพัฒนาเด็กใหเปนมนุษยท่ีสมบูรณ 
ท้ังนี้สาระการเรียนรู ประกอบดวย    องคความรูทักษะ   หรือกระบวนการและคุณลักษณะหรือคานิยม 
คุณธรรม จริยธรรม ความรู สําหรับเด็ก 3-5 ป  จะเปนเร่ืองราวท่ีเกี่ยวของกับตัวเด็ก บุคคลและสถานท่ี
แวดลอมเด็ก ธรรมชาติรอบตัวเด็ก สิ่งตางๆ   รอบตัวเด็ก ที่เด็กมีโอกาสใกลชิดหรือมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 
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เปนสิ่งท่ีเด็กสนใจจะไมเนนเนื้อหา  การทองจําในสวนท่ีเกี่ยวของกับทักษะ หรือกระบวนการจําเปนตอง
บูรณาการทักษะท่ีสําคัญและจําเปนสําหรับเด็ก เชน ทักษะการเคลื่อนไหว ทักษะทางสังคม ทักษะการ
คิด ทักษะการใชภาษา คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร เปนตน ขณะเดียวกันควรปลูกฝงใหเด็กเกิดเจตคติ
ท่ีดีมีคานิยมที่พึงประสงค เชนความรูสึกท่ีดีตอตนเอง และผูอื่น  รักการเรียนรู  รักธรรมชาติสิ่งแวดลอม และ
มีคุณธรรม  จริยธรรมที่เหมาะสมกับวัย เปนตน 
หลักการจัดการสาระการเรียนรูกําหนด   เปน  2  สวนดังนี้ (กรมวิชาการ, 2540: 70) 

1.  ประสบการณสําคัญ 
ประสบการณสําคัญเปนสิ่งที่จําเปนอยางย่ิงสําหรับการพัฒนาเด็กทางดานรางกาย    อารมณ  

จิตใจ สังคมและสติปญญา     ชวยใหเด็กเกิดทักษะที่สําคัญสําหรับการสรางองคความรูโดยใหเด็กไดมี
ปฏิสัมพันธกับวัตถุ สิ่งของ บุคคลตางๆ ท่ีอยูรอบตัว รวมท้ังปลูกฝงคุณธรรมจริยธรรมไปพรอมกันดวย 
ประสบการณสําคัญ มีดังนี ้

   1.1  ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานรางกาย ไดแก 
                            1.1.1  การทรงตัวและประสานสัมพันธของกลามเนื้อใหญ 
    1.1.2  การประสานสัมพันธของกลามเนื้อเล็ก            

    1.2  ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานอารมณ  จิตใจ ไดแก 
  1.2.1   ดนตรี  
  1.2.2  สุนทรียภาพ   
  1.2.3  การเลน  
  1.2.4   คุณธรรม จริยธรรม  

      1.3 ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสังคม ไดแก 
      1.3.1  การปฏิบัติกิจวัตรประจําวันของตนเอง 
         1.3.2  การเลนและการทํางานรวมกับผูอื่น 
          1.3.3  การวางแผน ตัดสินใจเลือก และลงมือปฏิบัติ 
          1.3.4  การมีโอกาสไดรับความรูสึก ความสนใจและความตองการของตนเอง   และ 
ผูอื่น 
          1.3.5  การมีประสบการณในการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น   และเคารพความคิดเห็น 
ของผูอื่น  
          1.3.6  การแกปญหาในการเลน 
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       1.4  ประสบการณสําคัญท่ีสงเสริมพัฒนาการดานสติปญญา ไดแก 
   1.4.1  การคิด   
   1.4.2  การใชภาษา  

                               1.4.3  การสังเกต การจําแนก และการเปรียบเทียบ 
       1.4.4  จํานวน   

    1.4.5  มิติสัมพันธ (พื้นท่ี / ระยะ)    
    1.4.6  เวลา    

2. สาระการเรียนรู 
    เปนเรื่องราวรอบตัวเด็กทีน่ํามาเปนสื่อในการจัดกิจกรรมใหเด็กเกิดการเรียนรู      ไมเนนการทองจํา 

เนื้อหา  ผูสอนสามารถกําหนดรายละเอียดขึ้นเองใหสอดคลองกับวัยความตองการและความสนใจของเด็ก
โดยใหเด็กไดเรียนรูผานประสบการณสําคัญ  ที่ระบุไวขางตน ท้ังนี้อาจยืดหยุน เนื้อหาไดโดยคํานึงถึง
ประสบการณ และสิ่งแวดลอมในชีวิตจริงของเด็ก  สาระท่ีเด็กอายุ 3- 5 ป  ท่ีควรเรียนรู มีดังนี้ 

   2.1 เรื่องราวเกี่ยวกับเด็ก  เด็กควรรูชื่อ - นามสกุล  รูปราง  รูจักอวัยวะตางๆ  วิธีการรักษารางกาย 
ใหสะอาด  ปลอดภัย  เรียนรูท่ีจะเลนและทําสิ่งตางๆ  ดวยตนเองคนเดียวหรือกับผูอื่นตลอดจนเรียนรู
ท่ีจะแสดงความคิดเห็น ความรูสึกและแสดงมารยาทท่ีดี 

   2.2  เร่ืองราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก   เด็กควรไดมีโอกาสรูจักและรับรูเรื่องราว 
 เกี่ยวกับครอบครัว   สถานศึกษา   ชุมชน   รวมท้ังบุคคลตางๆ ท่ีเด็กตองเกี่ยวของหรือมีโอกาสใกลชิด
และมีปฏิสัมพันธในชีวิตประจําวัน 

   2.3  ธรรมชาติรอบตัว เด็กควรจะไดเรียนรู สิ่งมีชีวิต สิ่งไมมีชีวิต รวมท้ังความเปลี่ยนแปลง 
ของโลกท่ีแวดลอมเด็กตามธรรมชาติ เชน ฤดูกาล กลางวัน กลางคืน ฯลฯ  

   2.4 สิ่งตางๆ รอบตัวเด็ก เด็กควรจะไดรูจัก   สี   ขนาด  รูปราง  รูปทรง น้ําหนัก ผิวสัมผัส  
ของสิ่งตางๆ รอบตัว สิ่งของเครื่องใช ยานพาหนะ และการสื่อสารตางๆ ท่ีใชในชีวิตประจําวัน 

  จากท่ีกลาวมาสาระที่ควรรู แบงเปน 2 สวน คือประสบการณสําคัญ ซึ่งประกอบดวย ประสบการณ 
ดานรางกาย   อารมณ   สังคม   ดานสติปญญา     และดานสาระที่ควรรู ประกอบดวย เรื่องราวเกี่ยวกับ
ตัวเด็ก เรื่องราวเกี่ยวกับบุคคลและสถานท่ีแวดลอมเด็ก ธรรมชาติรอบตัวเด็ก และสิ่งตาง  ๆรอบตัวเด็ก 
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    1.7  การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 
การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  อายุ 3 -5 ป    จะไมจัดเปนรายวิชาแตจัดในรูปของ 

กิจกรรมบูรณาการผานการเลน    เพ่ือใหเด็กเรียนรูจากประสบการณตรงเกิดความ  รูทักษะ   คุณธรรม      
จริยธรรม     รวมทั้งเกิดการพัฒนาทั้งดานรางกาย    อารมณ จิตใจ สังคมและสติปญญา โดยมีหลักการ
และแนวทางการจัดประสบการณ ดังนี ้(กรมวิชาการ, 2540: 124) 

1. หลักการจัดประสบการณ 
   1.1  จัดประสบการณการเลน และ การเรียนรูเพื่อพัฒนาเด็กโดยองครวมอยางตอเนื่อง 
   1.2  เนนเด็กเปนสําคัญ สนองความตองการ ความสนใจ ความแตกตางระหวางบุคคล  

และบริบทของสังคมท่ีเด็กอาศัยอยู 
   1.3  จัดใหเด็กไดรับการพัฒนาโดยใหความสําคัญท้ังกับกระบวนและผลผลิต 
   1.4  จัดการประเมินพัฒนาการใหเปนกระบวนการอยางตอเนื่องและเปนสวนหนึ่งของ 

การจัดประสบการณ 
   1.5  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการพัฒนาเด็ก 
2. แนวทางการจัดประสบการณ 
    2.1 จัดประสบการณใหสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ  คือ  เหมาะสมกับอายุ วุฒิภาวะ   

และระดับพัฒนาการ เพ่ือใหเด็กทุกคนไดพัฒนาเต็มศักยภาพ 
    2.2  จัดประสบการณใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรูของเด็กวัยนี้   คือ   เด็กไดลงมือกระทํา 

เรียนรูผานประสาทสัมผัสท้ัง 5  ไดเคลื่อนไหว สํารวจ   เลน   สังเกต  สืบคนทดลองและคิดแกปญหา 
ดวยตนเอง 

    2.3  จัดประสบการณในรูปแบบบูรณาการ คือ บูรณาการท้ังทักษะและสาระการเรียนรู 
    2.4  จัดประสบการณใหเด็กไดริเริ่มคิด   วางแผน ตัดสินใจ ลงมือกระทําและนําเสนอ  ความคิด 

โดยผูสอนเปนผูสนับสนุน อํานวยความสะดวกและเรียนรูรวมกับเด็ก  
    2.5  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเด็กอื่น กับผูใหญภายใตสภาพแวดลอมทีเ่อื้อตอ 

การเรียนรูในบรรยากาศท่ีอบอุนมีความสุข  และเรียนรูการทํากิจกรรมหลายแบบรวมมือในลักษณะตางๆ กัน 
    2.6  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสื่อ  และแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลาย  และ 

อยูในวิถีของเด็ก 
    2.7  จัดประสบการณท่ีสงเสริมลักษณะนิสัยที่ดี    และทักษะการใชชีวิตประจําวันตลอดจน 

สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของการจัดประสบการณการเรียนรูอยางตอเนื่อง     
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    2.8  จัดประสบการณท้ังในลักษณะท่ีมีการวางแผนไวลวงหนา และแผนท่ีเกิดขึ้นในสภาพจริงโดย 
ไมไดคาดการณไว 

    2.9  ใหผูปกครอง     และชุมชนมีสวนรวมในการจัดประสบการณทั้งการวางแผน  การสนับสนุนสื่อ 
การสอนการเขารวมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 

   2.10  จัดทําสารนิทัศนดวยการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับการพัฒนาการ   และการเรียนรูของ 
เด็กเปนรายบุคคล นํามาไตรตรอง    และใชใหเปนประโยชนตอการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรียน 

3.  การจัดกิจกรรมประจําวัน 
     กิจกรรมสําหรับเด็กอายุ        3 - 5   ป  สามารถนํามาจัดเปนกิจกรรมประจําวันไดหลายรูปแบบ 

เปนการชวยใหทั้งผูสอน และเด็กทราบวาแตละวันจะทํากิจกรรมอะไร  เมื่อใด และอยางไร  การจัดกิจกรรม
ประจําวันมีหลักการจัด  และขอบขายของกิจกรรมประจําวันดังนี้ 

    3.1  หลักการจัดกิจกรรมประจําวัน 
    3.1.1  กําหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรม  ใหเหมาะสมกับวัย ของเด็กในแตละวัน 
    3.1.2  กิจกรรมท่ีตองใชความคิดท้ังในกลุมเล็กกลุมใหญไมควรใชเวลาตอเนื่องนาน
เกินกวา 20 นาที 
    3.1.3  กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเลนเสรี     เชน   การเลนตามมุม  การเลนกลางแจง    
ใชเวลาประมาณ 40 – 60 นาที 
               3.1.4   กิจกรรมควรมีความสมดุลระหวางกิจกรรมในหองและนอกหอง กิจกรรมท่ี
ใชกลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็กกิจกรรมท่ีเปนรายบุคคล   กลุมยอยและกลุมใหญ   กิจกรรมที่เด็ก  
เปนผูริเริ่ม    ผูสอนเปนผูริเร่ิมกิจกรรมท่ีใชกําลังและไมใชกําลังจัดใหครบทุกประเภท  ทั้งนี้กิจกรรม
ท่ีตองออกกําลังกายควรจัดสลับกับกิจกรรมท่ีไมตองออกกําลังมากนักเพื่อเด็กจะไดไมเหนื่อยเกินไป  

    3.2  ขอบขายของกิจกรรมประจําวัน  การเลือกกิจกรรมท่ีจะนํามาจัดในแตละวัน ตองให 
ครอบคลุมสิ่งตอไปนี ้
                            3.2.1  การพัฒนากลามเนื้อใหญ    เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อใหญ  
การเคลื่อนไหว และความคลองแคลวในการใชอวัยวะตางๆ จึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนอิสระ 
กลางแจง  เลนเคร่ืองเลนสนาม  เคลื่อนไหวรางกายตามจังหวะดนตรี                           
                            3.2.2  การพัฒนากลามเนื้อเล็ก   เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อเล็ก 
การประสานสัมพันธระหวางมือและตาจึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนเครื่องเลนสัมผัส  เลนเกม 
ตอภาพ   ฝกชวยเหลือตนเองในการแตงกาย  หยิบจับชอนสอม ใชอุปกรณศิลปะ เชน สีเทียน กรรไกร 
พูกัน ดินเหนียว ฯลฯ                                         
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                            3.2.3   การพัฒนาอารมณจิตใจ และปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม เพื่อใหเด็กมีความรูสึก             
ท่ีดีตอตนเองและผูอื่น  มีความเชื่อมั่น  กลาแสดงออก   มีวินัยในตนเอง รับผิดชอบ  ซื่อสัตย  ประหยัด 
เมตตากรุณา   เอื้อเฟอแบงปน  มีมารยาท  ปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาท่ีนับถือ จึงควรจัด
กิจกรรมตางๆผานการเลนใหเด็กไดมีโอกาสตัดสินใจเลือก ไดรับการสนองความตองการ ไดฝกปฏิบัติ  
โดยสอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ตลอดเวลาที่โอกาสเอื้ออํานวย 
    3.2.4 การพัฒนาสังคมนิสัยเพ่ือใหเด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดีแสดงออกอยางเหมาะสม
และอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข ชวยเหลือตนเองในการทํากิจวัตรประจําวัน มีนิสัยรักการทํางาน 
รูจักระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผูอื่น      จึงควรจัดใหเด็กไดปฏิบัติกิจวัตรประจําวันอยาง 
สม่ําเสมอ เชน รับประทานอาหาร พักผอน นอนหลับ ขับถาย ทําความสะอาดรางกาย เลนและทํางานรวม 
กับผูอื่น ปฏิบัติตามกฎ กติกาขอตกลงของสวนรวม เก็บของเขาที่เม่ือเลนหรือทํางานเสร็จ ฯลฯ          
  3.2.5   การพัฒนาการคิดเพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด สังเกต   จําแนก เปรียบเทียบ       
จัดหมวดหมู เรียงลําดับเหตุการณ แกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปราย แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น     เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก คนควาจากแหลงขอมูลตางๆ   ทดลองศึกษานอกสถานท่ี          
ประกอบอาหารหรือจัดใหเด็กไดเลนเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัยอยางหลากหลาย  ฝกการแกปญหา
ในชีวิตประจําวันและในการทํากิจกรรมทัง้ที่เปนกลุมยอยกลุมใหญหรือรายบุคคล 
                            3.2.6   การพัฒนาภาษา เพื่อใหเด็กไดมีโอกาสใชภาษาสื่อสาร  ถายทอดความรูสกึ  
ความนึกคิด ความเขาใจในสิ่งตางๆ    ท่ีเด็กมีประสบการณ จึงควรจัดกิจกรรมทางภาษาใหมีความหลากหลาย
ในสภาพแวดลอมท่ีเอื้อตอการเรียนรูมุงปลูกฝงใหเด็ก   รักการอาน   และบุคลากรท่ีแวดลอม ตองเปน 
แบบอยางที่ดีในการใชภาษา  ท้ังนี ้ตองคํานึงถึงหลักการจัดกิจกรรมทางภาษาท่ีเหมาะสมกับเด็กเปนสําคัญ                                
                            3.2.7   การสงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรค  เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิด  
ริเริ่มสรางสรรค   ไดถายทอดอารมณความรูสึกและเห็นความสวยงามของสิ่งตางๆโดยใชกิจกรรมศิลปะ 
และดนตรีเปนสื่อ  ใชการเคลื่อนไหวและจังหวะตามจินตนาการ  ใหประดิษฐสิ่งตางๆอยางอิสระตาม
ความคิดริเริ่มสรางสรรคของเด็ก เลนบทบาทสมมติในมุมเลนตางๆ เลนน้ํา    เลนทราย  เลนกอสราง
สิ่งตางๆ เชนแทงไมรูปทรงตางๆ ฯลฯ    

จากท่ีกลาวมา   การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยมีหลักการและแนวทางท่ียึดตัวเด็ก 
เปนสําคัญเพ่ือจัดประสบการณใหเด็กเกิดการพัฒนาและมีแนวทางในการจัดกิจกรรมประจําวัน เพ่ือให
เด็กพัฒนากลามเนื้อเล็กและกลามเนื้อใหญรวมไปถึงการพัฒนาดานสติปญญา    
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2.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
     2.1  ความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

ปจจุบันคอมพิวเตอรไดมีบทบาทสําคัญตอการดําเนินชีวิตของผูคนมากย่ิงขึ้น    ท้ังทางดาน 
การศึกษาและจากการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีกาวหนาไปมาก คอมพิวเตอรจึงถูกพัฒนาใหมีประสิทธิภาพ 
สูงขึ้น  ดังนั้น เทคโนโลยีจึงเปนเครื่องมือสารสนเทศท่ีสามารถนําประโยชนมาสูวงการศึกษาไดอยาง
เหมาะสมหากรูจักใชใหเปนประโยชนและคุมคาตอการลงทุน 

คมสันต ชไนศวรรณ (2544: 8)    ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา   เปนหนังสือ 
ท่ีอยูในรูปแบบของไฟลขอมูลที่ผูอานสามารถอานผานทางอินเทอรเน็ต   เครื่องคอมพิวเตอร      หรือ
อุปกรณอิเล็กทรอนิกสพกพา เชน เครื่องปาลม    หรือพ็อกเก็ตพีซไีด    สําหรับหนังสือ หรือเอกสารอิเล็กทรอนิกส 
จะมีความหมาย รวมถึงเนื้อหาท่ีถูกดัดแปลงอยูในรูปแบบท่ีสามารถแสดงผลออกมาได    โดยเคร่ืองมือ
อิเล็กทรอนิกส มีลักษณะการนําเสนอ  สอดคลอง และคลายคลึงกับการอานหนังสือท่ัวไปในชีวิตประจําวัน  
แตจะมีลักษณะพิเศษ   คือ สะดวก  และรวดเร็วในการคนหา     และผูอานสามารถอานพรอม ๆ กันได
โดยไมตองรอใหอีกฝายสงคืนหองสมุด เชนเดียวกับหนังสือในหองสมุดทั่วไป  

บุปผชาติ ทัฬหิกรณ (2540: 36) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ไววา  หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส  หมายถึง  การคลิกเปดเอกสารไฮเปอรเท็กซ   และไฮเปอรมีเดียได      ทําใหผูใชเขาถึง 
ขอมูลท่ีเกี่ยวของเชื่อมโยงไดอยางสะดวกรวดเร็วพรั่งพรอมดวยขอมูลมัลติมิเดีย ในรูปหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ซึ่งจะเปนสื่อในการเรียนรูท่ีผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนสะดวก 

เสาวลักษณ  ญาณสมบัติ (2545: 15) ไดใหความหมายของ      หนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา 
หนังสืออิเล็กทรอนิกส หมายถึง รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานอินเทอรเน็ต ที่สามารถเชื่อมตอขอมูล
ท่ีตองการไดอยางรวดเร็วเพียงชั่วพริบตามท่ัวทุกมุมโลก      เปนสื่อการถายทอดท่ีเปดโลกสังคมแหง 
การเรียนแบบใหม    พรั่งพรอมดวยขอมูลที่สามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา 
ไฮเปอรเท็กซ (hypertext)     และถาหากขอมูลนั้นรวมถึงภาพ  เสียง     และภาพเคลื่อนไหว          เรียกวา 
ไฮเปอรมีเดีย (hypermedia)  โดยการเชื่อมโยงสัมพันธในรูปแบบใด  ซึ่งผูเรียนสามารถท่ีจะเลือกเรียน
ไดตามความตองการไมจํากัดเวลา และสถานท่ี     ทําใหสามารถคนหาขอมูลท่ีตองการไดอยางรวดเร็ว
และมีประสิทธิภาพ 
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สุภาภรณ สิปปเวสม (2545: 4 )  ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววา  หนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส    หมายถึง   เอกสารในรูปแบบดิจิทัลที่นําเสนอขอมูลในลักษณะขอความภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  
และเสียงตางๆ ท่ีจัดเก็บในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส     ที่สามารถเชื่อมโยงขอมูลท่ีสัมพันธของเนื้อหาถึงกันได 
ผานจอคอมพิวเตอร   ไมวาเนื้อหานั้นจะอยูในแฟมเดียวกัน   หรืออยูคนละแฟม หากเปนการเชื่อมโยง 
ขอความท่ีเปนตัวอักษรหรือตัวเลข  เรียกวา  ขอความหลายมิติ(hypertext)  และหากขอมูลนั้นเปนการ 
เชื่อมโยงลักษณะภาพ  เสียง  และภาพเคลื่อนไหว   เรียกวา  สื่อหลายมิติ (hypermedia) 

นวอร  ขําแจม (2547: 4 )   ไดใหความหมาย   ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไววาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 เปนสิ่งพิมพท่ีอยูในรูปของดิจิทัลในรูปของ PDF File     สามารถศึกษาไดจากจอคอมพิวเตอรนําเสนอ 
โดยใชขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียง 

อัครเดช ศรีมณีพันธ (2547: 3) ไดใหความหมายของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ไววา หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
หมายถึง รูปแบบการนําเสนอขอมูลผานสื่อท่ีใชคอมพิวเตอรเปนฐานการติดตอสื่อสารระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ตหรือขอมูลในลักษณะ   e-Content      เปนสื่อการถายทอดท่ีเปดโลกการเรียนรูแบบใหมที่
สามารถเสนอขอมูลตัวอักษรจากการคลิกเปดเอกสารในรูปแบบไฮเปอรเท็กซ (hypertext) และขอมูล 
ภาพนิ่ง  เสียง และรวมถึงภาพเคลื่อนไหว เรียกวาไฮเปอรมีเดีย(hypermedia)       การประสานและการ
เชื่อมโยงสัมพันธเนื้อหาอยางไรรอยตอของขอมูลที่อยูในแฟม 

ดังนั้นจากความหมายท่ีกลาวมา หนังสืออิเล็กทรอนิกส   หมายถึง เอกสารในรูปแบบดิจิทัล 
ท่ีนําเสนอขอมูลในรูปของอิเล็กทรอนิกส      สามารถนําเสนอขอมูลไดท้ังตัวอักษรหรือตัวเลข เรียกวา 
ไฮเปอรเท็กซ (hypertext)    และถาหากขอมูลนั้นรวมถึง   ภาพ  เสียง   และภาพเคลื่อนไหว  จะเรียกวา 
ไฮเปอรมีเดีย (hypermedia)โดยการประสานเชื่อมโยงสัมพันธของเนื้อหาท่ีอยูในแฟมเดียวกัน จะเลือก
เรียนไดตามความตองการไมจํากัดเวลาและสถานท่ี ทําใหสามารถคนหาขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็ว 
และมีประสิทธิภาพ  
    2.2 ความสําคัญของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสมีความสําคัญดังตอไปนี้   (สุภาภรณ  สิปปเวสม, 2545: 72) 
      1. ชวยใหผูเรียนสามารถยอนกลับเพ่ือทบทวนบทเรียนหากไมเขาใจ       และสามารถเลือก
เรียนไดตามเวลาและสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก 
      2.  การตอบสนองท่ีรวดเร็วของคอมพิวเตอรท่ีใหท้ังสีสันภาพ      และเสียงทําใหเกิดความ 
ตื่นเตนและไมเบื่อหนาย  และยังชวยใหผูสอนมีเวลาศึกษาและพัฒนาความสามารถของตนเองไดมากขึ้น 
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      3.  ชวยใหการเรียนมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล    มีประสิทธิภาพในแงท่ีลดเวลาลดคาใชจาย   
สนองความตองการ  และความสามารถของบุคคลมีประสิทธิผลในแงท่ีทําใหผูเรียนบรรลุจุดมุงหมาย 
      4.  สามารถทําสําเนาไดอยางสะดวก ท้ังสําเนาในรูปของเอกสารและสําเนาลงแผนซีดีรอม
หรือสําเนาลงในฮารดดิสก 
      5.  สามารถเลือกเรียนหัวขอท่ีตนสนใจขอใดกอนก็ได  และสามารถยอนกลับไปกลับมาในเอกสาร
หรือกลับมาเริ่มตนที่จุดเริ่มตนใหมไดอยางสะดวกและรวดเร็ว 
        6.  แสดงทั้งขอความ  ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว  และเสียงไดพรอมกันหรือจะเลือกใหแสดง 
อยางใดอยางหนึ่งก็ได 
      7.  การจัดเก็บขอมูลจะสามารถจัดเก็บเปนไฟลแยกระยะตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว
และเสียง โดยใชเท็กซไฟลเปนศูนยรวม  แลวเรียกมาใชรวมกันไดโดยการเชื่อมโยงขอมูลจากสื่อตางๆ  ท่ีอยู
คนละท่ีเขาดวยกัน  นอกจากนั้นยังสามารถปรับเปลี่ยนแกไขและเพ่ิมเติมขอมูลไดงาย  สะดวก      และ
รวดเร็วทําใหสามารถปรับปรุงบทเรียนใหทันสมัยกับเหตุการณไดเปนอยางดี 
      8.  ผูเรียนสามารถคนหาขอมูลท่ีเกี่ยวของกับเรื่องที่กําลังศึกษาจากแฟมเอกสารอื่นๆ ทีเ่ชื่อมโยง
อยูไดอยางไมจํากัดจากท่ัวโลก 
    2.3  การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

หลักการและแนวคิดท่ีนํามาใชในการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส (สุรางค  โควตระกูล,  
2536: 32) 
      2.3.1  ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร   สกินเนอรไดใหความเห็นไววา    ครูท่ีไมมีเวลา  
ท่ีจะใชการเสริมแรงแกนักเรียน   ทําใหนักเรียนขาดความสนใจในการเรียน   ดังนั้น จึงถือวาสิ่งสําคัญ     
ในการสอน คือ การเสริมแรง และการเลือกแรงเสริม เปนสิ่งหนึ่งท่ีครูจะตองใชการพิจารณาอยางรอบคอบ 
โดยคํานึงถึงความเหมาะสมกับผูเรียน ซึ่งสามารถแบงการเสริมแรงได 3 ประเภท  
                             1.  การใหความสนใจ และคําชม 

                2.  การใหนักเรียนประกอบกิจกรรมท่ีชอบหรือตองการ 
                 3.  การใหรางวัล 
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      2.3.2   หลักการเรียนแบบรอบรู  บลูม   ไดกลาวไววา    คนทุกคนหรือเกือบทุกคนสามารถ
เรียนรูวิชาใด ๆ ได   ถึงระดับหรือเกณฑท่ีกําหนด      ถาจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหเหมาะสมกับ     
แตละบุคคล และใหเวลาสําหรับการเรียนวิชานั้น ๆ  มากเพียงพอแกความสามารถท่ีจะเรียน และในระหวาง 
ท่ีเรียนผูเรียนจะไดรับความชวยเหลือ   และแกไขขอบกพรองในการเรียนอยางทันทวงที              
                  2.3.3   ทฤษฎีและแนวคิดของธอรนไดร ธอรนไดรนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน เปนผูนําทฤษฎี
หลักการเรียนรูของทฤษฎี กลาวถึงการเชื่อมโยงระหวาสิ่งเรากับการตอบสนอง     โดยมีหลักการเบ้ืองตนวา    
ความรูเกิดจากการเชื่อมโยงระหวางสิ่งเรา  และการตอบสนองโดยแสดงในรูปแบบตาง ๆ  จนกวาจะเปนท่ีพอใจ
ท่ีเหมาะสมท่ีสุด หรือเรียกวาการลองผิดลองถูก (แสงเดือน ทวีสิน, 2545:57) 
    2.4  องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

องคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีดังนี ้   (อัครเดช  ศรีมณีพันธ, 2547: 45) 
    2.4.1  อักขระ (text) หรือขอความเปนองคประกอบของโปรแกรมมัลติมีเดีย   สามารถนําอักขระ 

มาออกแบบเปนสวนหนึ่งของภาพ หรือสัญลักษณ กําหนดหนาท่ีการเชื่อมโยง นําเสนอเนื้อหา    เสียง
ภาพ   หรือกราฟก   หรือวีดีทัศน     เพ่ือใหผูใชเลือกขอมูลที่จะศึกษา  การใชอักขระเพ่ือกําหนดหนาท่ี
ในการสื่อสารความหมายในคอมพิวเตอร ควรมีลักษณะสื่อความหมายใหชัดเจน    เพ่ืออธิบายความสําคัญ    
ท่ีตองการนําเสนอสวนของเนื้อหาสรุปแนวคิดท่ีไดเรียนรู 

      2.4.2  ภาพนิ่ง (still image) เปนภาพกราฟก  เชน  ภาพวาด ภาพถาย  ภาพลายเสน แผนภูมิ 
ท่ีไดจากการสรางภายในดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร   ภาพที่ไดจากการสแกนจากแหลงเอกสารภายนอก 
ภาพท่ีไดเหลานี้จะประมวลผลออกเปนจุดภาพ (pixel) แตละจุดบนภาพจะถูกแทนท่ีเปนคาความสวาง 
(brightness) คาสี (color) สวนความละเอียดของภาพจะขึ้นอยูกับจํานวนจุดและขนาดของจุดภาพ ภาพ
ท่ีเหมาะสมไมใชอยูท่ีขนาดของภาพ   หากแตอยูท่ีขนาดของไฟลภาพ การจัดเก็บภาพท่ีมีขนาดขอมูล 
มาก ทําใหการดึงขอมูลไดยาก เสียเวลา  สามารถทําไดโดยการลดขนาดขอมูล  การบีบอัดขอมูลชนิด
ตาง ๆ ดวยโปรแกรมในการจัดเก็บบีบอัดขอมูลกอนท่ีจะเก็บขอมูลเพ่ือประหยัดเนื้อท่ีในการเก็บไฟล 
(file) กราฟกท่ีใชในหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสมแบงได   3 ไฟล คือ 

        1.  ไฟลสกุล GIF (graphic interchange format) ไฟลชนิดบิตแมต มีการบีบอัดขอมูลภาพ
ไฟลมีขนาดต่ํามีการสูญเสียขอมูลนอย   สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใส(transparent)   
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นิยมใชกับภาพวาดและภาพการตูน มีระบบแสดงผลแบบหยาบและคอย ๆ ขยายไปสูละเอียดในระบบ
อินเทอรเลช (interlace) มีโปรแกรมสนับสนุนจํานวนมากเรียกดูได กราฟก บราวเซอร(graphics browser) ทุกตัว
มีความสามรถนําเสนอภาพแบบเคลื่อนไหว (gif animation)    จุดดอยของไฟลประเภทนี ้ คือ แสดงไดเพียง  256 ส ี

       2.  ไฟลสกุล JPEG (joint photographic experts group) เปนไฟลท่ีมีความละเอียดสูงเหมาะสม
กับภาพถาย จุดเดนคือ สนับสนุนสีไดถึง 24 บิต (16.7 ลานสี) การบีบอัดขอมูล ไฟลสกุล JPEG   สามารถ 
ทําไดหลายระดับ ดังนี้ max high medium และ low การบีบอัดขอมูลมาก  จะทําใหลบขอมูลบางสวน
ท่ีความถี่ซ้ําซอนกันมากท่ีสุดออกจาภาพทําใหรายละเอียดบางสวนหายไป   มีระบบการแสดงผลแบบ
หยาบและคอยๆ ขยายไปสูละเอียด  มีโปรแกรมสนับสนุนการ สรางเปนจํานวนมากเรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร 
(graphics browser) ทุกตัวต้ังคาบีบไฟลได จุดดอยคือทําใหพ้ืนของรูปโปรงใสไมได 

       3.  ไฟลสกุล PNG (portable network graphics) จุดเดน คือสามารถใชงานขามระบบ และ
กําหนดคาการบีบไฟลตามตองการ (8 บิต, 24 บิต, 64 บิต)    มีระบบการบีบอัดแบบ deflate ไมเกิดการ
สูญเสีย แสดงผลแบบ    interlace ไดเร็วกวา GIF สามารถทําพื้นโปรงใสได คือ หากกําหนดคาการบีบ
ไฟลไวสูงจะใหเวลาในการคลายไฟลสูงตามไปดวย    แตขนาดของไฟลจะมีขนาดตํ่าไมสนับสนุนกับ
กราฟกบราวเชอร (graphics browser) รุนเกาโปรแกรมสนับสนุนในการสรางมีนอย 

       2.4.3.  ภาพเคลื่อนไหว (animation) เกิดจากชุดภาพที่มีความแตกตางนํามาแสดงเรียงตอเนื่องกัน
ไป  ความแตกตางของแตละภาพท่ีนําเสนอทําใหมองเห็นเปนการเคลื่อนไหวของสิ่งตาง ๆ   ในเทคนิค
เดียวกับภาพยนตรการตูน ภาพเคลื่อนไหวจะทําใหสามารถนําเสนอความคิดท่ีซับซอน หรือยุงยากให
งายตอการเขาใจ และสามารถกําหนดลักษณะ  และเสนทางที่จะใหภาพนั้นเคลื่อนท่ีไปมาตามตองการ
คลายกับการสรางภาพยนตรขึ้นมาตอนหนึ่งนั่นเอง  การแสดงสี การลบภาพโดยทําใหภาพเลือนจางหาย 
หรือทําใหปรากฏขึ้นในรูปแบบตางๆ กัน นับเปนสื่อท่ีดีอีกชนิดหนึ่งในมัลติมีเดีย โปรแกรมสนับสนุน
การสรางภาพเคลื่อนไหวมีอยูหลายโปรกแกรมตามความตองการของผูใช     และจัดแก็บภาพเปนไฟล
สกุล Gif  ไฟลประเภทนี้มีขนาดไฟลต่ํา     สามารถทําพ้ืนของภาพใหเปนพ้ืนแบบโปรงใสได (transparent) 
เรียกดูไดกับกราฟกบราวเซอร (graphics browers) ทุกตัว     แตสามารถแสดงผลไดเพียง 256 สี 

       2.4.4.  เสียง (sound) เปนสื่อชวยเสริมสรางความเขาใจในเนื้อหาไดดีขึ้น และทําใหคอมพิวเตอร      
มีชีวิตชีวาขึ้น ดวยการเพ่ิมการดเสียง     และโปรแกรมสนับสนุนอาจอยูในรูปของเสียงดนตรีเสียงสังเคราะห
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ปรุงแตง      การใชเสียงในมัลติมีเดียนั้นผูสรางตองแปลงสัญญาณเสียงไฟฟาเปนสัญญาณเสียง analog         
ผานจากเครื่องเลนวิทยุ เทปคาสเซทหรือแผนซีดี       การอัดเสียงผานไมโครโฟนตอเขาไลนอิน (line-in) 
ท่ีพอรต (port)     การดเสียงไดโดยตรงโดยไมตองผานไมโครโฟน และการดเสียงท่ีมีคุณภาพดียอมจะ
ทําใหไดเสียงท่ีมีคุณภาพดีดวยเชนกัน ไฟลเสียงมีหลายแบบ  ไดแก    ไฟลสกุล   WAV   และ MIDI 
(musical instrument digital interface)ไฟล WAVใชเนื้อท่ีในการเก็บสูงมาก สวนไฟล MIDI  เปนไฟล 
ท่ีนิยมใชในการเก็บเสียงดนตร ี

 2.4.5.  ภาพวิดิทัศน (video)ภาพวีดิทัศนเปนภาพเหมือนจริงท่ีถูกเก็บในรูปของดิจิทัล มีลักษณะ 
แตกตางจากภาพเคลื่อนไหวท่ีถูกสรางขึ้นจากคอมพิวเตอรในลักษณะคลายภาพยนตรการตูน ภาพวิดิทัศน
สามารถตอสายตรงจากเครื่องเลนวิดิทัศน หรือเลเซอรดิสกเขาสูเครื่องคอมพิวเตอรดวยวิธีการcapture     
ระบบวีดิทัศนท่ีทํางานจากฮารดดิสกท่ีไมมีการบีบอัดสัญญาณภาพ วีดิทัศน ภาพวิดิทัศนในการทําหนาที่     
ดังกลาว   การนําภาพวิดิทัศนมาประกอบในมัลติมีเดียตองมีอุปกรณสําคัญ     คือ   ดิจิทัลวีดิทัศนการด 
(digital video card)   การทํางานในระบบวินโดวสภาพ         วีดิทัศนจะถูกเก็บไวในไฟลตระกูลเอวีไอ 
(AVI : audio video interleave ) มูฟว่ี (MOV) และ  เอ็มเพ็ก (MPEG : moving pictures experts group ) 
ซึ่งสรางภาพวีดิทัศนเต็มจอ 30 เฟรมตอวีดิทัศน      ในหนังสืออิเล็กทรอนิกส  คือ  ไฟลของภาพจะมี
ขนาดใหญตั้งแต 500 กิโลไบท หรือมากกวา  10  เมกะไบท  ทําใหเสียเวลาในการดาวนโหลดท่ีตองใชเวลามาก 

   2.4.6.  การเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ (interactive links) หมายถึง การท่ีผูใชมัลติมีเดีย
สามารถเลือกขอมูลไดตามตองการโดยใชตัวอักษร  ปุม หรือภาพสําหรับตัวอักษรท่ีจะสามารถเชื่อมโยงได 
จะเปนตัวอักษรท่ีมีสีแตกตางจากตัวอักษรตัวอื่น  ๆสวนปุมก็จะมีลักษณะคลายกับปุม เพ่ือชมภาพยนตร         
หรือคลิกลงบนปุมเพ่ือเขาไปหาขอมูลที่ตองการหรือเปลี่ยนหนาขอมูล        สวนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ 
(interactive multimedia)        เปนการสื่อสารผานคอมพิวเตอรที่มีลักษณะการสื่อสารไปมาท้ังสองทาง 
คือ การโตตอบระหวางผูใชคอมพิวเตอรและการมีปฏิสัมพันธ ผูใชเลือกไดวาจะดูขอมูล ดูภาพ ฟงเสียง 
หรือดูภาพวีดิทัศน ซึ่งรูปแบบของการมีปฏิสัมพันธอาจอยูในรูปใดรูปหนึ่งดังตอไปนี้  

1.  การใชเมนู (menu driven)     ลักษณะท่ีพบเห็นไดท่ัวไปของการใชเมนู คือ การจัดลําดับ
หัวขอทําใหผูใชสามารถเลือกขาวสารขอมูลทีต่องการไดตามท่ีตองการ   และการใชเมนู ประกอบดวย 
เมนูหลัก (main menu)   ซึ่งแสดงหัวขอหลักใหเลือก  และเม่ือไปยังแตละหัวขอหลักก็จะประกอบดวย 
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เมนูยอย ท่ีมีหัวขออื่น ๆใหเลือก หรือแยกไปยังเนื้อหาหรือสวนนั้น ๆ เลยทันที 
 2. การใชฐานขอมูลไฮเปอรมีเดีย (hypermedia database)  เปนรูปแบบปฏิสัมพันธที่ใหผูใช 

สามารถเลือกไปตามเสนทางท่ีเชื่อมคําสําคัญซึ่งอาจเปนคํา  ขอความ  เสียง   หรือภาพ คําสําคัญเหลานี้
จะเชื่อมโยงกันอยูในลักษณะเหมือนใยแมงมุม  โดยสามารถเดินหนาและถอยหลังไดตามความตองการของผูใช  

3.  การจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย ซีดีรอม (CD-ROM: compact disk read onlymemory )   และ     
แผนดีวีดี (DVD)     ไดรับความนิยมแพรหลายสามารถเก็บขอมูลไดสูงมาก  จึงสามารถเก็บขอมูลแฟม        
ขอมูลอื่น ๆ ไดมากเทาที่ตองการ    จึงกลาวไดวาซีดีรอม และดีวีดีเปนสื่ออีกชนิดหนึ่งท่ีปฏิวัติรูปแบบ
การเรียนการสอน             

กลาวโดยสรุปองคประกอบของหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ประกอบดวย    อักขระ    ภาพนิ่ง 
ภาพเคลื่อนไหว  เสียง  ภาพวิดิทัศน   และการเชื่อมโยงขอมูลแบบปฏิสัมพันธ 

นอกจากนี้ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตัวเองซึ่งมีความสะดวกผูเรียนสะดวก    และมี 
ประสิทธิภาพ เนื่องจากมีการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนคอมพิวเตอรแบบมัลติมีเดีย ท่ีเปนการพัฒนา
แบบใชหลายสื่อผสมกัน (multimedia)   และเทคโนโลยีสื่อมัลติมีเดียมีจํานวนมากทําใหจําเปนตองใช
เนื้อท่ีเก็บขอมูลเปนจํานวนมาก  สื่อท่ีใชจัดเก็บตองมีขนาดความจุมากพอท่ีจะรองรับขอมูลในรูปแบบ
วีดีโอ รูปภาพ  ขอความ 
    2.5  ประเภทของหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
          หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบงออกเปน 10 ประเภท ดังนี้คือ (คมสันต  ชไนศวรรณ, 2544: 74) 

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส หรือแบบตํารา (Textbooks)   หนังสืออิเล็กทรอนิกส รูปหนังสือปกติ 
ท่ีพบเห็นทั่วไป     คุณลักษณะหนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้สามารถกลาวไดวาเปนการแปลงหนังสือ
จากสภาพสิ่งพิมพปกติเปนสัญญาณดิจิตอล    เพ่ิมศักยภาพเดิมการนําเสนอ  การปฏิสัมพันธ ระหวาง
ผูอานหนังสืออีเล็กทรอนิกส     ดวยศักยภาพของคอมพิวเตอรขั้นพ้ืนฐาน   เชน   การเปดหนาหนังสือ      
การสืบคน การคัดเลือก เปนตน 
          2.  หนังสืออีเล็กทรอนิกส แบบหนังสือเสียงอาน   มีเสียงคําอาน   เมื่อเปดหนังสือจะมีเสียงอาน 
หนังสืออิเล็กทรอนิกสประเภทนี้ เหมาะสําหรับหนังสือเด็กเร่ิมเรียน หรือหนังสือฝกออกเสียง หรอืฝก
พูด (Talking Book1) เปนตน หนังสืออิเล็กทรอนิกสชนิดนี้เปนการเนนคุณลักษณะ   ดานการนําเสนอ
เนื้อหาท่ีเปนตัวอักษรและเสียงเปนคุณลักษณะหลัก นิยมใชกับกลุมผูอานท่ีมีระดับลักษณะทางภาษา
โดยเฉพาะดานการฟงหรือการอานคอนขางตํ่า เหมาะสําหรับการเร่ิมตนเรียนภาษาของเด็ก ๆ หรือผูท่ี
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กําลังฝกภาษาท่ีสอง หรือฝกภาษาใหมเปนตน 
          3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง   หรืออัลบั้มภาพ  (static  Picture  Books)    เปน
หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีคุณลักษณะหลักเนนจัดเก็บขอมูล      และนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพนิ่ง 
(static picture) หรืออัลบ้ัมภาพเปนหลัก เสริมดวยการนําศักยภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ 
เชน การเลือกภาพท่ีตองการ  การขยายหรือยอขนาดของภาพของคอมพิวเตอรมาใชในการนําเสนอ เชน 
การเลือกภาพท่ีตองการ การขยายหรือยอขนาดของภาพหรือตัวอักษร การสําเนาหรือการถายโอนภาพ 
การแตงเติมภาพ การเลือกเฉพาะสวนของภาพ (cropping) หรือเพ่ิมขอมูล เชื่อมโยงภายใน (Linking 
information) เชน เชื่อมขอมูลอธิบายเพ่ิมเติม เชื่อมขอมูลเสียงประกอบ เปนตน 
          4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว (Moving Picture Books)    เปนหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีเนน   การนําเสนอขอมูลในรูปแบบภาพวีดิทัศน (Video Clips)   หรือภาพยนตรสั้น ๆ 
(Films Clips) ผนวกกับขอมูลสารสนเทศท่ีอยูในรูปตัวหนังสือ (Text Information)  ผูอานสามารถเลือกชม 
ศึกษาขอมูลได    สวนใหญนิยมนําเสนอขอมูลเหตุการณประวัติศาสตร หรือเหตุการณสําคัญ       เชน 
ภาพเหตุการณสงครามโลก    ภาพการกลาวสุนทรพจนของบุคคลสําคัญ ๆ    ของโลกในโอกาสตาง ๆ 
ภาพเหตุการณความสําเร็จหรือสูญเสียของโลก   เปนตน 
          5.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม (Multimedia)     เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ี
เนนเสนอขอมูลเนื้อหาสาระ  ในลักษณะแบบสื่อผสมระหวางสื่อภาพ (Visual Media)   เปนท้ังภาพนิ่ง
และภาพเคลื่อนไหวกับสื่อประเภทเสียง (Audio Media)ในลักษณะตาง ๆ ผนวกกับศักยภาพของคอมพิวเตอร
อื่นเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสอื่น ๆ ท่ีกลาวมาแลว 
            6.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อหลากหลาย (Polymedia books)  เปนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีลักษณะเชนเดียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม     แตมีความหลากหลายในคุณลักษณะ
ดานความเชื่อมโยงระหวางขอมูลภายในเลม  ท่ีบันทึกในลักษณะตาง ๆ    เชน ตัวหนังสือภาพนิ่ง     ภาพเคลื่อนไหว  
เสียงดนตรี และอื่น ๆ เปนตน 
             7.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง ( Hypermedia Book)    เปนหนังสือที่มีคุณลักษณะ 
สามารถเชื่อมโยงเนื้อหาสาระภายในเลม (Internal Information Linking)      ซึ่งผูอานสามารถคลิกเพ่ือ
เชื่อมไปสูเนื้อหาสาระท่ีออกแบบเชื่อมโยงกันภายใน   การเชื่อมโยงเชนนี้มีคุณลักษณะ เชนเดียวกับบทเรียน
โปรแกรมแบบแตกกิ่ง ( Branching  Programmed  Instruction)         นอกจากนี้ยังสามารถเชื่อมโยงกับ
แหลงเอกสารภายนอก (External or Information Sources) เม่ือเชื่อมตอระบบอินเตอรเน็ต 
            8.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books)     เปนหนังสือ
ประสม   แตมีการใชโปรแกรมชั้นสูงท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ กับผูอานเสมือนหนังสือมี
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สติปญญา (อัจฉริยะ) ในการไตรตรอง หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือปฏิกิริยากับผูอาน 
            9.   หนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบสื่อหนังสือทางไกล (Telemedia Electronic Books)     หนังสือ  
อิเล็กทรอนิกสประเภทนี้มีคุณลักษณะหลักตาง ๆ คลายกับ Hypermedia Electronic Books แตเนนการ
เชื่อมโยงกับแหลงขอมูลภายนอกผานระบบเครือขาย (Online Information Sourcess)ท้ังท่ีเปนเครือขายเปด 
และเครือขายเฉพาะสมาชิกของเครือขาย 
            10.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือไซเบอรเสปซ (Cyberspace books)หนังสืออิเล็กทรอนิกส
ประเภทนี้มีลักษณะเหมือนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสหลาย ๆ แบบ      ท่ีกลาวมาแลวผสมกัน สามารถ
เชื่อมโยงแหลงขอมูลท้ังจากแหลงภายในและภายนอกสามารถนําเสนอขอมูลในระบบสื่อท่ีหลากหลาย 
สามารถปฏิสัมพันธกับผูอานไดหลากหลาย 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส ไดแบงออกเปน 10 ประเภท   ไดแก หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบตํารา   
หนังสืออเีล็กทรอนิกสแบบหนังสือเสียงอาน หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือภาพนิ่ง   หนังสืออิเล็กทรอนิกส
แบบหนังสือภาพเคลื่อนไหว     หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือสื่อประสม หนังสืออิเล็กทรอนิกส
แบบหนังสือสื่อหลากหลาย  หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสือเชื่อมโยง หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบ
หนังสืออัจฉริยะ   หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อหนังสือทางไกล  และ  หนังสืออิเลก็ทรอนิกสแบบ
หนังสือไซเบอรเสปซ  

จากท่ีกลาวมา หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบหนังสืออัจฉริยะ ( Intelligent Electronic Books) 
มีความเหมาะสมในการสอนทักษะภาษาทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย      เนื่องจาก
เปนหนังสือประสม ท่ีมีทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว  สื่อประเภทเสียง และมีการใชโปรแกรมชั้นสูง
ท่ีสามารถมีปฏิกิริยา หรือ ปฏิสัมพันธ กับผูอานเสมือนหนังสือมีสติปญญา (อัจฉริยะ)  ในการไตรตรอง 
หรือคาดคะเนในการโตตอบ หรือปฏิกิริยากับผูอาน 
   
3.  เอกสารท่ีเกี่ยวของกับการเรียนแบบรวมมือ 
     3.1  ความหมายของการเรียนแบบรวมมือ(Cooperative Learning) 

มีนักการศึกษาหลายทานท่ีใหความหมายของการเรียนแบบรวมมือดังนี้   การเรียนแบบรวมมือ 
หมายถึง การจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนเรียนรูรวมกันเปนกลุมๆ ละ 4-6 คน สมาชิกกลุมจะตอง
ชวยกันเรียนรูรวมกันปฏิบัติกิจกรรมจนบรรลุผลสําเร็จ สลาวิน (Slavin: 1990, อางถึงในวัชรา  เลาเรียนดี, 
2545: 20) 
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การเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง     เปนวิธีการจัดประสบการณการเรียนรูใหกับผูเรียน เปน 
กลุมเล็ก กลุมละประมาณ 3-5 คน สมาชิกกลุมมีความแตกตางกัน เชน เพศ เชื้อชาติ และความสามารถ
ทางการเรียน โดยท่ีสมาชิกในกลุมควรจะมีท้ังเพศหญิง ชาย เชื้อชาติตางๆ และความสามารถทาง การเรียน
สูง ปานกลาง ต่ํา คละกันในแตละกลุม   สมาชิกจะมีปฏิสัมพันธท่ีดีตอกัน รับฟงความคิดเห็นกัน ชวยเหลือกัน 
และกัน สมาชิกกลุมทุกคนจะตองรวมรับผิดชอบตอผลงานของกลุมจอหนสันและจอหนสัน (Johnson 
& Johnson 1996, อางถึงในวัชรา  เลาเรียนด,ี 2547: 56)   

การเรียนแบบรวมมือ  หมายถึง   วิธีการสอนแบบหนึ่งท่ีกําหนดใหผูเรียนที่มีความสามารถ 
ตางกันมาทํางานรวมกันเปนกลุมเล็กๆ ซึ่งมีผูเรียน 4 คน   เปนเด็กเรียนเกง 1 คน  เรียนปานกลาง 2 คน 
และเรียนออน 1 คน   ผลการเรียนของเด็กจะพิจารณาเปนตอน     ตอนแรกจะพิจารณาคะแนนทั้งกลุม 
ตอนท่ีสองจะพิจารณาคะแนนสอบเปนรายบุคคล การสอบท้ัง 2 คร้ังตางคนตางสอบ แตเวลาเรียนตอง
รวมมือกัน ดังนั้นเด็กเกงจึงพยายามชวยเหลือเด็กออน   เพราะจะทําใหคะแนนของกลุมดีขึ้น  และทาง
โรงเรียนจะใชรางวัลเปนการเสริมแรงใหดวยหากคะแนนเฉลี่ยกลุมใดไดเกณฑท่ีทางโรงเรียนตั้งไว 
(สุรศักด์ิ  หลาบมาลา, 2531: 36) 

การเรียนแบบรวมมือ หมายถึง  การจัดประสบการณการเรียนรู ท่ีผูเรียนเรียนเปนกลุมเล็กๆ  
สมาชิกในกลุมจะมีความสามารถแตกตางกัน  ผูเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ชวยเหลือซึ่งกันและกัน
และรับผิดชอบการทํางานของตัวเองเทาๆ กัน   รับผิดชอบการทํางานของสมาชิกแตละคนในกลุมดวย
(พรรณรัศม์ิ  เงาธรรมสาร, 2533: 27) 

การเรียนแบบรวมมือเปนลักษณะของการเรียนการสอน    ท่ีใหผูเรียนทํางานเปนกลุมจนบรรล ุ 
ตามวัตถุประสงคของกลุมจากความรับผิดชอบของแตละคน     และการพึ่งพาชวยเหลือซึ่งกันและกัน
(นาตยา  ปลันธนานนท, 2540: 14) 

จากท่ีกลาวมาพอสรุปไดวา  การเรียนแบบรวมมือ คือ การจัดการเรียนการสอน โดยใหผูเรียน 
เรียนรูรวมกันเปนกลุมๆ    กลุมละประมาณ 3-5 คน     ความสามารถตางกันมาทํางานรวมกันเปนกลุม  
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ชวยเหลือซึ่งกันและกันและรับผิดชอบงานรวมกัน จนบรรลุตามวัตถุประสงค 
    3.2  ทฤษฎีการเรียนรูท่ีสัมพันธกับการเรียนแบบรวมมือ 

การเรียนแบบรวมมือ   มีความสัมพันธกับทฤษฎีการเรียนรู   ซึ่งนํามาใชในการออกแบบกิจกรรม 
และเทคนิคการเรียนแบบรวมมือหลายทฤษฎี    ดังนี ้  ไดแก ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร ทฤษฎี
การเรียนรู  ทฤษฎีความตองการของมาสโลว  ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา      และทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการกลุม 
รายละเอียดมีดังตอไปนี ้
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3.2.1  ทฤษฎีการเสริมแรงของสกินเนอร (Reinforcement Theory)      การเรียนแบบรวมมือ  
เปนการเรียนที่ผูเรียนจะตองชวยเหลือซึ่งกันและกัน  สมาชิกจะไดรับมอบหมายหนาท่ีทุกคน  และยึด
หลักวาความสําเร็จของตนคือความสําเร็จของกลุม        ดังนั้นในการทํางานจะตองมีการใหกําลังใจกัน 
อาจเปนคําชมเชย รางวัล เพ่ือเปนแรงกระตุนใหสมาชิกทุกคนทํางานใหดีท่ีสุด   เพ่ือผลสําเร็จของกลุม 
ซึ่งหลักการดังกลาวมีพ้ืนฐานมาจากวิธีการปรับพฤติกรรม (Behavior Modification)         ซึ่งมีแนวคิด
ทฤษฎีการเรียนรูการวางเงื่อนไขแบบการกระทํา (Operant Conditioning)   มีแนวคิดวาการกระทําใดๆ 
ท่ีไดรับการเสริมแรงจะมีแนวโนมที่จะเกิดขึ้นอีก      สวนการกระทําใดๆ ท่ีไมไดรับการเสริมแรงจะมี
แนวโนมที่จะลดลงและหายไปในท่ีสุด (พรรณี  ชูทัย เจนจิต, 2538: 64)  

การเสริมแรง (Reinforcement)   หมายถึง   การเพ่ิมความถี่ของพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่ง  
โดยการใหการเสริมแรงทางบวก และการใหการเสริมแรงทางลบ (มาลินี  จุฑะรพ, 2537: 66) 

การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement)    หมายถึง การใหสิ่งเราท่ีจะกระตุน   หรือ 
ทําใหพฤติกรรมท่ีพึงประสงคเพ่ิมขึ้น  หรือการใหบุคคลพอใจ   เชน   ขนม  คําชม   สิ่งเรานี้มักเรียกวา 
รางวัล (Reward) การเสริมแรงทางบวก ไดแก 
                  3.2.1.1  การเสริมแรงท่ีเกิดจากภายนอกตัวบุคคล ไดแก 
       1.  ตัวเสริมแรงทางสังคม อาจจะเปนเรื่องของวาจา  คําชื่นชม  หรือการแสดงทาทาง 
เชน การพยักหนา 
        2.  ตัวเสริมแรงที่เปนสิ่งของท่ีกินได เชน ขนม 
       3.  ตัวเสริมแรงที่เปนกิจกรรมนันทนาการ เชนทําเลขเสร็จจะไดเลนฟุตบอล 
                            4.  การเสริมแรงท่ีเกิดจากภายในตัวบุคคล ปนความตองการภายใน (Intrinsic Reinforcement)      
ซึ่งการครอบคลุมถึงความรูสึกนึกคิดตางๆ    เชน ความภูมิใจ ความสุข ซึ่งตัวเสริมแรงจะไดรับผลตอบแทน
ท่ีเห็นอยางเดนชัด ความรูสึกภายในนี้จัดไดวาเปนตัวเสริมแรงตอการแสดงพฤติกรรมนั่นเอง 

การเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement)  คือ     การใหสิ่งท่ีไมนาพงึพอใจ หรือสิ่งท่ี 
กอใหเกิดความไมสบายกายไมสบายใจแกบุคคล เชน การดุ การตําหนิ สิ่งเหลานี้จะจัดใหกอนที่บุคคล
จะแสดงพฤติกรรมท่ีพึงปรารถนา เม่ือบุคคลแสดงพฤติกรรมท่ีพึงปรารถนาแลว      เหตุการณดังกลาว
หรือแรงเสริมทางลบจะถูกกําหนดใหหมดไปในการเรียนแบบรวมมือนั้น การใหความสนใจ การยอมรับ 
การใหคําชมเชย จากกลุมเพ่ือน จะเปนตัวเสริมแรงท่ีมีประสิทธิภาพมาก โดยเฉพาะเด็กวัยรุน  มักจะมี
ธรรมชาติรวมกลุม    เชื่อและทําตามกลุมมากกวาครู    การฝกใหกลุมเพ่ือนกลาวคําชมเชย การยอมรับ 
และการใหความสนใจ รูปแบบกิจกรรมที่เนนในผูเรียนเปนท้ังผูสอน ซึ่งจะไดแสดงความ สามารถ ได
เต็มศักยภาพ ขณะเดียวกันก็เปนผูรับฟง  และการใหการยอมรับ ชมเชยผูพูด จะมีผลตอความรูสึกของ
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ผูกําลังทําหนาท่ีไดเปนอยางดี และขณะท่ีรับฟงการสอน ก็มีโอกาสแสดงความคิดเห็นของตนไดอยางเต็มท่ี 
ในดานการประเมินผล การใหรางวัล การมอบเกียรติบัตร สําหรับกลุมท่ีมีคะแนนสูงสุด  3  อันดับแรก 
ก็จะเปนตัวกระตุนใหมีการแสดงพฤติกรรมได (ปาริชาติ  จิตรฉ่ํา, 2540: 64) 

3.2.2  ทฤษฎีการเรียนรู (Social Learning Theory) การเรียนแบบรวมมือ เปนการเรียนท่ีเนน 
ใหผูเรียนทํางานรวมกันเปนกลุมเหมือนกับการอยูรวมกันในสังคมหนึ่ง  ซึ่งการทํางานแบบรวมมือจะ
สรางสัมพันธภาพอันดีตอกันเรียนรูซึ่งกันและกัน         และ มีการสังเกตสิ่งท่ีอยูรอบๆตัว ซึ่งในทฤษฎี    
การเรียนรูทางสังคม   โดยแบนดูรา (Bandura 1986 , อางถึงในประสาท  อิศรปรีชา 2538)       กลาววา 
คนเราเรียนรูในสิ่งตางๆท่ีอยูรอบๆตัวเราเสมอ      ซึ่งสวนใหญเปนการสังเกต (Observation Learning) 
หรือการเรียนแบบจากตัวแบบ ซึ่งตัวแบบสามารถถายทอดท้ังความคิด   และการแสดงออกไดพรอมๆ
กัน และตัวแบบจะทําหนาท่ียับย้ังการเกิดพฤติกรรม      โดยตัวแบบอาจเปนบุคคลจริงๆ (Live Model) 
หรือตัวแบบสัญลักษณ (Symbolic) ก็ได (ทิศนา  แขมมณ,ี 2541: 82)  

กระบวนการสังเกตตัวแบบมี 4 กระบวนการ ไดแก (สุรางค  โควตระกูล, 2537: 67) 
             3.2.2.1  กระบวนการความใสใจ (Alternation Process)       ถือวาเปนกระบวนการท่ีมี

ความสําคัญ มากเพราะหากผูเรียนไมมีความใสใจ การสังเกตและการเลียนแบบก็จะไมเกิดขึ้น 
             3.2.2.2  กระบวนการจดจํา (Retention Process) การท่ีผูเรียนหรือผูสังเกต สามารถท่ีจะ

เลียนแบบ  หรือแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบได เพราะผูเรียนไดบันทึก สิ่งที่ตนสังเกตจากตัวแบบไว
ในความทรงจํา 

             3.2.2.3  กระบวนการการแสดงเหมือนตัวแบบ (Reproduction Process) เปนกระบวนการ
ท่ีผูเรียนแปรสภาพ   สิ่งที่จดจําไวเปนการกระทํา     หรือแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบ   ปจจัยสําคัญ
ของกระบวนการนี้   คือ ความพรอมทางรางกาย     และทักษะท่ีจําเปนที่ตองใชในการเลียนแบบของผูเรียน  
เพราะ หากผูเรียนไมมีความพรอม ก็จะไมสามารถแสดงพฤติกรรมเลียนแบบได 

             3.2.2.4  กระบวนการจูงใจ (Motivation Process)  ผูเรียนท่ีจะแสดงพฤติกรรมเหมือนตัว
แบบท่ีตนสังเกตได เนื่องจากคาดหวังวาการเลียนแบบจะนําประโยชนมาให       เชน การไดรับการ
เสริมแรง  หรือรางวัล รวมท้ังการคิดวาการแสดงพฤติกรรมเหมือนตัวแบบ  จะทําใหตนหลีกเลี่ยงปญหาได
ในหองเรียน     หากครูใหรางวัลแกเพ่ือนคนใดคนหนึ่ง ผูเรียนท้ังหองจะสังเกตและเปนแรงจูงใจใหผูรับ
แสดงพฤติกรรม      แตหากผูเรียนคนใดคนหนึ่งถูกลงโทษ ก็จะไมเปนตัวแบบของพฤติกรรม ท่ีผูเรียน
ท้ังชั้นจะไมปฏิบัติตาม  
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1.  การเลียนแบบจะมีความหมายมากขึ้นโดยผานการเสริมแรง 3 ลักษณะ คือ การเสริมแรงทางตรง 
 (Direct Reinforcement) โดยผูเรียนเฝาสังเกตการ กระทําของตัวแบบ  เลียนแบบพฤติกรรม และไดรับ
การเสริมแรงหรือถูกลงโทษจากตัวแบบหรือจากบุคคลอื่น 
                2.  ความคาดหวังท่ีจะไดแรงเสริม (Vicarious Reinforcement)  หมายถึง สภาพการณท่ีผูเรียน 
คาดหวังที่จะไดรับรางวัล ถาประพฤติโดยวิธีการเดียวกับเพ่ือนท่ีไดรับรางวัล 
                3.  การเสริมแรงดวยตนเอง (Self – Reinforcement) เปนสภาพการณท่ีผูเรียนพยายามทีจ่ะทํา
ตนใหไดมาตรฐานที่ตนเองต้ังไว โดยไมสนใจตอปฏิกิริยาของผูอื่น หรือไดรับการยกยองจากครู 
เพียงแตปรารถนาท่ีจะพิสูจนวา ตนเองสามารถที่จะทําได (พรรณี  ชูทัย เจนจิต, 2538: 339)  

ดังนั้น ในการเรียนโดยใชกระบวนการเรียนแบบรวมมือ สมาชิกจะแสดงพฤติกรรมตางๆ  
การใหความชวยเหลือรวมมือกัน ท้ังการมีเมตตากรุณา การเอื้อเฟอเผื่อแผ มีน้ําใจ การรูจักเกรงใจผูอ่ืน 
เอาใจเขามาใสใจเรา พฤติกรรมเหลานี้จะมีการเลียนแบบเกิดขึ้นในหองเรียน      หรือดานการสอนท่ี
เรียกวาเพ่ือนชวยเพ่ือน นอกจากนี้การไดมีปฏิสัมพันธกับสมาชกิกลุม ยังทําใหมีมีทัศนคติท่ีดีตอการ
เรียนการสอน เพ่ือนรวมชั้น วิชาท่ีเรียน ครูผูสอน อันจะสงผลดีตอไปในอนาคต 
               3.2.3  ทฤษฎีความตองการของมาสโลว (Maslow’s Theory of Need)    การเรียนแบบรวมมือ  
เปนการจัดประสบการณใหผูเรียน ไดใชความสามารถเฉพาะตัว     และศักยภาพของตนเองรวมมือกัน
แกปญหาตางๆ ใหบรรลุผลสําเร็จได โดยสมาชิกตางตระหนักวา แตละคนลวนเปนสวนหนึ่งของกลุม 
ไดรวมคิด   วิเคราะห  แกปญหา    ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติดวยตัวของเขาเอง การทํางานรวมกันกับผูอื่น 
จะทําใหเขาใจผูอืน่ เขาใจตนเอง รูจักตัวเอง ซึ่งโดยธรรมชาติของคนแลวลวนตองการการยอมรับจาก 
ผูอื่น จากคนในสังคม    และตองการแสวงหาสิ่งแปลกๆ  ใหมๆ     เพ่ือสนองความตองการของตนเอง   
(อารี พันธมณี, 2534: 221)  
                  มาสโลว (Maslow) มองวาเด็กมีธรรมชาติ พรอมท่ีจะศึกษาสํารวจสิ่งตางๆ คนทุกคนมีแรง 
ภายในท่ีจะไปถึงสภาพท่ีเรียกวา การรูจักตนเองตรงตามสภาพที่เปนจริง หรือท่ีตองการที่จะตระหนัก 
ในความสามารถของตนเอง ซึ่งหมายถึงการยอมรับตนเองท้ังในสวนบกพรอง    และสวนดี ยอมรับฟง
ความคิดเห็นของผูอื่นที่มีตอตนเอง    ความตองการ คือ สภาวะท่ีเกิดจากความไมสมดุลท้ังรางกายและ
จิตใจ ความตองการของคนมักไมไดรับการตอบสนองอยางสมบูรณ     เม่ือไดรับการตอบสนองระดับ
หนึ่งก็จะเกิดความตองการมากขึ้นไปอีกระดับหนึ่ง         แนวคิดนี้จะเห็นไดชัดในทฤษฎีลําดับขั้นของ
ความตองการของมาสโลว (Maslow)          ความตองการของมนุษยตามทฤษฎีของมาสโลว (Maslow)    
มี   7 ขั้น ดังนี้ (พรรณี  ชูทัย เจนจิต, 2538: 124)  
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3.2.3.1  ความตองการทางดานรางกาย (Physiological Need) เปนความตองการพ้ืนฐานของคน  
ไดแก ความตองการอาหาร น้ํา อากาศ เปนตน 

    3.2.3.2  ความตองการความม่ันคงและความปลอดภัย (Safety and Security Need) คือความ
ตองการความปลอดภัย ความปกแผน ตองการการคุมครองปกปอง 

   3.2.3.3  ความตองการความรัก และการยอมรับวาเปนสวนหนึ่งของกลุม  (Belongness and 
Love Need) เปนความตองการเพ่ือนหรือมิตร ผูรวมงาน คูรัก หรือคูครอง 

   3.2.3.4   ความตองการการยกยองนับถือ (Esteem Need) เปนความตองการท่ีรูสึกวาตนเองมี
คาทั้งในสายตาตนเองและสายตาผูอื่น ไดรับการยกยอง 

   3.2.3.5  ความตองการรูและเขาใจ (Need to Know and Understand)   เปนความตองการที่จะ
มีสัมฤทธิ์ผลทางปญญา นั่นคือ ความปรารถนาที่จะรู และเขาใจสิ่งตางๆ   ดวยความสนใจอยางแทจริง 
ซึ่งมาสโลว (Maslow) เห็นวา ความตองการต้ังแตขั้นนี้เปนตนไปจะไมเกิดขึ้นกับมนุษยทุกคน 

   3.2.3.6   ความตองการสุนทรียะ (Aesthetic Need) ไดแก ความเปนระเบียบ สัจธรรมและ
ความสวยงาม 

   3.2.3.7  ความตองการสรางความประจักษตนและการพัฒนาตนตามศักยภาพแหงตน (Self-
Actualization Need) เปนความตองการที่จะเขาใจตนเอง และรูจักตนเองอยางถองแท ตองการท่ีจะคิด
หรือกระทําใหสอดคลองกับสภาพท่ีแทจริงของตนเอง อยางสรางสรรค และตองการพัฒนาตาม
ศักยภาพของตน 

จากแนวคิดทฤษฎีของมาสโลว  (Maslow)       แสดงวามนุษยทุกคนลวนมีความตองการจะ 
สนองความตองการใหตนเอง และความตองการจะไดรับการตอบสนองก็ตอเม่ือ ความตองการขั้นตน
ไดรับการตอบสนองอยางเพียงพอกอน ดังนั้นในการจัดการเรียนการสอน   โดยการนําทฤษฎีมาใชนั่นคือ 
การเปดโอกาสใหผูเรียนมีการพัฒนาและมีสมรรถภาพท้ัง 3 ดาน ไปพรอมๆ กัน คือ ความรู (Cognitive) 
ดานอารมณความรูสึก (Affective)    และดานทักษะ (Psychomotor) ซึ่งหมายความวาครูเปดโอกาสให
เด็กไดรูจักคิด การใชเหตุผล มีความชื่นชมหรือมีเจตคติท่ีดีตอสิ่งท่ีเรียนโดยเฉพาะผูเรียนไดเปนผูลงมือ 
กระทํากิจกรรมตางๆ ดวยตัวเอง              ครูเปนเพียงผูจัดเตรียมสื่อ หรือเปนผูใหคําแนะนํา (พรรณี ชูทัยเจนจิต, 
2538: 45) ซึ่งสอดคลองกับการเรียนแบบรวมมือ   ท่ีมุงเนนใหผูเรียนไดรวมมือกันทํางานกลุม  โดยสมาชิก 
จะเปนผูปฏิบัติตามบทบาทหนาท่ี ซึ่งสมาชิกทุกคนจะมีโอกาสแสดงความสามารถท่ีมีอยูไดอยางเต็มท่ี 
จะทําใหผูเรียนมีความรูสึกวาตนเองมีประโยชนและมีความสําคัญตอกลุม     
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3.2.4   ทฤษฎีพัฒนาการทางปญญา (Cognitive Theory) ในการเรียนแบบรวมมือ เปนการเรียน 
ท่ีเนนการชวยเหลือ รวมกันคิดแกปญหานั่นคือใหผูเรียนไดลงมือกระทํา คนหาความรูดวยตนเอง จนเกิด
ความรูความเขาใจ  จากลักษณะดังกลาวมีพ้ืนฐานมาจากทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญา    เพราะการท่ี
ผูเรียนไดมีการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมรอบๆตัว  จะทําใหเกิดความคิด เกี่ยวกับสิ่งตางๆ  ที่เปนรูปธรรม  
และมีการพัฒนาตอไปเรื่อยๆ จนสามารถคิดในสิ่งท่ีเปนนามธรรมได  

แนวคิดทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญามองวา   คนเราทุกคนเกิดมาพรอมท่ีจะมีปฏิสัมพันธ 
กับสิ่งแวดลอม โดยธรรมชาติพรอมท่ีจะกระทํากอน (Action) นอกจากนั้นยังเชื่อวามนุษยมีพ้ืนฐานท่ี
ติดตัวมาตั้งแตกําเนิด 2 ชนิด   คือการจัดและรวบรวม (Organization)     และการปรับตัว (Adaptation) 
การจัดรวบรวม  หมายถึง การจัดและรวบรวมกระบวนการตางๆ ภายใน เขาเปนระบบอยางตอเนื่อง  และ
เปนระเบียบ พรอมกับมีการปรับปรงุเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา ตราบใดท่ีมีปฏิสัมพันธกับ
สิ่งแวดลอม (พรรณี ชูทัยเจนจิต, 2538: 64)  
                 การปรับตัว หมายถึง การปรับตัวใหเขากับสิ่งแวดลอม  เพ่ือใหอยูในสภาพสมดุล การปรับตัว 
ประกอบดวยการซึมซับ หรือดูดซึมประสบการณ (Assimilation)       เม่ือมนุษยมีปฏิสัมพันธกบัสิ่งแวดลอม  
ก็จะดูดซับประสบการณใหม รวมเขาอยูในโครงสรางของสติปญญา 
                 การปรับโครงสรางทางเชาวปญญา (Accommodation)หมายถึง การเปลี่ยนแปลงโครงสราง
ทางปญญาท่ีมีอยูแลวใหเขากับสิ่งแวดลอม  หรือประสบการณใหม    องคประกอบท่ีมีสวนเสริมสราง
การพัฒนาการทางปญญา ประกอบดวยวุฒิภาวะ (Maturation) การเจริญเติบโตดานสรีระ   มีผลตอการ
พัฒนาเชาวนปญญา หรือจะตองจัดประสบการณ หรือสิ่งแวดลอมใหเหมาะสมกับความพรอมหรือวัย
ของเด็ก ทุกครั้งท่ีคนเรามีปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอม จะเกิดประสบการณท่ีมาจากการมีปฏิสัมพันธ
กับสิ่งแวดลอมตามธรรมชาติ และการคิดหาเหตุผลซึ่งมีความสําคัญในดานการแกปญหา การถายทอด
ความรูทางสังคม (Social Transmission)  หมายถึง การท่ีพอแม ลูก และคนท่ีอยูรอบๆ  ตัวเด็ก จะถายทอด
ความรูสึกใหแกเด็ก   หรือสอนเด็กท่ีพรอมจะรับถายทอดดวยกระบวนการซึมซับประสบการณ หรือ
การปรับโครงสรางของเชาวปญญา 

กระบวนการพัฒนาสมดุล (Equilibration)      หรือการควบคุมพฤติกรรมของตนเอง  (Self- 
regulation) ซึ่งอยูในตัวบุคคล เพ่ือจะปรับความสมดุลของการพัฒนาเชาวนปญญาขั้นตํ่าไปอีกขั้นหนึ่ง
ซึ่งสูงกวา โดยใชกระบวนการซึมซับประสบการณ และปรับโครงสรางทางสติปญญาจากองคประกอบ 
ท้ังหมดนี้       กอใหเกิดการพัฒนาการทางดานความรู ความเขาใจเพียงสิ่งใดสิง่หนึ่งยอมไมทําใหเกิด 
ดังนั้นความคิดเห็นของเพียเจต (Piaget) มิใชเนนวาสติปญญาของมนุษยเปนสิ่งติดตัวมาแตกําเนิด หรือ 
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เปนสิ่งท่ีเนื่องมาจากสิ่งแวดลอม โดยการท่ีจัดประสบการณให แตจะตองอาศัยซึ่งกันและกัน (พรรณี  
ชูทัยเจตจิต, 2538: 134) 

ดังนั้น ในการจัดการเรียนการสอน เพียเจต (Piaget)   มิไดมีเปาหมายเพ่ือสรางคนใหเปนผูท่ีมี
ความสามารถทําสิ่งใหม และคอยลอกเลียนแบบผูอื่น ตองการคนที่มีความคิดสรางสรรครูจักประดิษฐ
และคนควาแสวงหาความรูไมยอมเชื่ออะไรงายๆ และตองการผูเรียนเปนผูมีความกระตือรือรนพยายาม 
แสวงหา เปาหมายของเพียเจต  สอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนแบบรวมมือ  ท่ีมุงเนนใหผูเรียน
ไดพูดคุย อภิปราย ซักถามกัน สงเสริมใหมีการไดพัฒนาความคิด ไดศึกษาคนควาทํางาน และแกปญหา
ดวยตนเอง ซึ่งจะทําใหเกิดความม่ันใจในตัวเองมากขึ้น 

3.2.5  ทฤษฎีเกี่ยวกับกระบวนการกลุม (Group Process Theory) 
   ทฤษฎีที่เกี่ยวของกับกระบวนการกลุมมีดังนี ้
            3.2.5.1  ทฤษฎีสนาม (Field Theory) เปนทฤษฎีท่ี เคิรท เลวิน (Kurt Lewin) เปนผูเสนอ        

แนวคิดของทฤษฎีสรุปไดวา พฤติกรรมของบุคคลเปนผลมาจากพลังความสัมพันธของสมาชิกในกลุม
ซึ่งจะเกิดจากการรวบรวมกลุมของบุคคลที่มีลักษณะแตกตางกัน แตละคนในกลุมมีปฏิสัมพันธตอกัน
ในลักษณะท่ีแตกตางกันออกไป    สมาชิกในกลุมจะมีการปรับตัวเขาหากันชวยกันทํางาน  พรอมท้ังมี
การปรับปรุงบุคลิกภาพของแตละคนใหมีความสอดคลองกัน   กอใหเกิดความปนอันหนึ่งอันเดียวกัน
ทําใหเกิดพลังหรือแรงผลักดันของกลุมทําใหการเรียนเปนไดดวยด ี

            3.2.5.2  ทฤษฎีปฏิสัมพันธ  (Interaction Theory)        เบลส โฮมานส และไวท (Bale, 
Himans and Whyte) ไดเสนอแนวคิดพื้นฐานของทฤษฎีนี้ไววา    การทํากิจกรรมของกลุมจะกอใหเกิด
ปฏิสัมพันธระหวางสมาชิกในกลุมดังกลาว ไดแก ปฏิสัมพันธทางดานรางกาย  ทางวาจา  และทางอารมณ 
การเกิดปฏิสัมพันธในกลุมนี้จะกอใหเกิดอารมณและความรูสึกขึ้นในตัวบุคคล 

            3.2.5.3 ทฤษฎีระบบ (System Theory) แนวคิดสําคัญของทฤษฎีนี ้คือ กลุมจะประกอบดวย
โครงสรางหรือระบบซึ่งมีการแสดงบทบาท    และการกําหนดตําแหนงหนาท่ีของสมาชิกจะกระทําได
โดยการสื่อสารระหวางกัน และจากการเปดเผยตัวในกลุม 

            3.2.5.4  ทฤษฎีสังคมมิติ (Sociometric Theory)      โมเรโน (Moreno) ไดเสนอแนวคิด
พ้ืนฐานของทฤษฎีนี้ไววา  การกระทําและจริยธรรมหรือขอบเขตการกระทําของกลุม จะเกิดเปนความสัมพันธ
ระหวางสมาชิกในกลุมซึ่งสามารถศึกษาความสัมพันธทางสังคมของสมาชิกในกลุมได  โดยใชสมาชิก
แตละคนในกลุม เลือกวาตนจะสัมพันธกับใครบางแลวนํามาวิเคราะหความสัมพันธ นอกจากนี้เครื่องมือ 
ท่ีจะใชศึกษาความสัมพันธทางสังคมระหวางกัน   ไดแก การแสดงบทบาทสมมติ และการใชเครื่องมือ
วัดการเลือกทางสังคมอื่น  ๆ
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              3.2.5.5  ทฤษฎีจิตวิเคราะห (Psychoanalytic Theory)  ซิกมันต ฟรอยด (Sigmund Freud) 
ไดเสนอแนวคิดที่สําคัญของทฤษฎีนี้ไววา การท่ีบุคคลจะอยูรวมกันเปนกลุมไดตองอาศัยกระบวนการ
จูงใจ ซึ่งอาจเปนรางวัล หรือผลจากการทํางานเปนกลุม  และในกลุมสมาชิกแตละคนจะมีโอกาสแสดงตน
อยางเปดเผย   หรอือาจจะพยายามปกปดตนเองโดยใชกลไกการปรับตัว (Defense Mechanism) การใช
แนวคิดนี้ในการวิเคราะหกลุมโดยใหบุคคลไดแสดงออกตามความเปนจริง  เชน การใชการบําบัดทางจิต 
(Therapy)      ก็ชวยใหสมาชิกในกลุมเกิดความเขาใจตนเอง  และผูอื่นไดดีย่ิงขึ้น(ทิศนา  แขมมณี และ
เยาวพา  เดชะคุปต, 2525: 67) 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับกระบวนการกลุมสนับสนุนวา การเรียนแบบรวมมือเปนวิธีการเรียนท่ี 
สงเสริมใหบุคคลท่ีมีความสามารถแตกตางกันมีปฏิสัมพันธในการเรียนรูรวมกัน      และมีปฏิสัมพันธ
ดานความคิดจากการทํากิจกรรมกลุม   การที่สมาชิกกลุมจะเรียนรูไดดีตองอาศัยกระบวนการจูงใจจาก
ผลงานของกลุมหรือรางวัล โดยสมาชิกทุกคนในกลุมจะตองพยายามปรับตัวเขาหากัน ประชุมปรึกษาหารือ
เพื่อแกไขขอบกพรองของกลุมอันจะทําใหกลุมของตนเองประสบผลสําเร็จในเปาหมายท่ีตั้งไว   
 3.3  องคประกอบของการเรียนรูแบบรวมมือ 

การเรียนรูจะเปนแบบรวมมือไดจะตองมีองคประกอบท่ีสําคัญครบ 5 ประการดังนี้  
3.3.1  การพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน (Positive Interdependence) กลุมการเรียนแบบรวมมือจะตอง  

มีความตระหนักวา สมาชิกกลุมทุกคน มีความสําคัญ   และความสําเร็จของกลุมขึ้นกับสมาชิกทุกคนในกลุม 
ในขณะเดียวกัน สมาชิกแตละคนจะประสบความสําเร็จไดก็ตอเม่ือกลุมประสบความสําเร็จ ความสําเร็จ
ของบุคคลและของกลุมขึ้นอยูกับกันและกัน   ดังนั้นแตละคนตองรับผิดชอบในบทบาทหนาท่ีของตน 
และในขณะเดียวกัน ก็ชวยเหลือสมาชิกคนอื่นๆ ดวย เพ่ือประโยชนรวมกัน  การจัดกลุมเพ่ือใหผูเรียน
มีการพึ่งพาชวยเหลือกันนี้ทําไดหลายทาง เชน การใหผูเรียนมีเปาหมายเดียวกัน หรือใหผูเรียนกําหนด
เปาหมายในการทํางาน   และการเรียนรูรวมกัน (Positive Goal Interdependence)      การใหรางวัลตาม
ผลงานกลุม (Positive Reward Interdependence)        การใหงานหรือวัสดุอุปกรณท่ีตองใชงานรวมกัน 
(Positive Resources Interdependence) การมอบหมายบทบาทหนาท่ีในการทํางานรวมกันใหแตละคน 
(Positive Role Interdependence) 

3.3.2 การปรึกษาหารืออยางใกลชิด  (Face to Face Promotion Interaction)     การท่ีสมาชิก 
มีการชวยเหลือกัน    เปนปจจัยท่ีจะสงเสริมใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธตอกันและกัน   ในทางท่ีจะชวยให
กลุมบรรลุเปาหมาย  สมาชิกกลุมจะหวงใย  ไววางใจ  สงเสริม และชวยเหลือกันและกันในการทํางาน
ตางๆรวมกัน สงผลใหเกิดสัมพันธภาพที่ดีตอกัน 
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   3.3.3  ความรับผิดชอบท่ีตรวจสอบไดของสมาชิกแตละคน (Individual Accountability)     สมาชิก  
ในกลุมการเรียนรูทุกคนจะตองมีหนาท่ีรับผิดชอบ       และพยายามทํางานท่ีไดรับมอบหมาย อยางเต็ม
ความสามารถ ไมมีใครท่ีจะไดรับประโยชนโดยไมทําหนาที่ของตน ดังนั้น กลุมจึงจําเปน ตองมีระบบ
การตรวจสอบผลงาน ท้ังท่ีเปนรายบุคคลและเปนกลุม วิธีการท่ีสามารถสงเสริมใหทุกคนไดทําหนาที่
ของตนเองอยางเต็มที่มีหลายวิธี    เชน  การจัดกลุมใหเล็ก  เพ่ือจะไดมีการเอาใจใสกันและกันไดอยาง
ท่ัวถึง การทดสอบเปนรายบุคคล การสุมชื่อใหรายงาน ครูสังเกตพฤติกรรมของผูเรียนในกลุม การจัด
ใหกลุมมีผูสังเกตการณ การใหผูเรียนสอนกันและกัน เปนตน 

3.3.4 การใชทักษะการปฏิสัมพันธระหวางบุคคล     และทักษะการทํางานกลุมยอย (Interpersonal 
and Small Group Skills) การเรียนรูแบบรวมมือจะประสบความสําเร็จได ตองอาศัยทักษะที่สําคัญหลาย
ประการ เชน ทักษะทางสังคม  ทักษะการปฏิสัมพันธกับผูอื่น ทักษะการทํางานกลุม ทักษะการสื่อสาร 
และทักษะการแกปญหาขัดแยง รวมท้ังการเคารพ ยอมรับ และไววางใจกันและกัน ซึ่งครูควรสอน    และ
ฝกใหแกผูเรียน เพ่ือชวยใหดําเนินงานไปได 

3.3.5  การวิเคราะหกระบวนการกลุม (Group Processing) กลุมการเรียนรูแบบรวมมือจะตอง 
มีการวิเคราะหกระบวนการทํางานของกลุม เพ่ือชวยใหกลุมเกิดการเรียนรู และปรับปรุงการทํางานให
ดีขึ้น การวิเคราะหกระบวนการกลุมครอบคลุมการวิเคราะหเกี่ยวกับวิธีการทํางานของกลุม พฤติกรรม
ของสมาชิกกลุม และผลงานของกลุม การวิเคราะหการเรียนรูนี้อาจทําโดยคร ู  หรือผูเรียนหรือท้ังสองฝาย 
การวิเคราะหกระบวนการกลุมนี้เปนยุทธวิธีหนึ่งที่สงเสริมใหกลุมตั้งใจทํางาน เพราะรูวาจะไดรับขอมูล
ปอนกลับ และชวยฝกทักษะการรูคิด (Metacognition)  คือ สามารถที่จะประเมินการคิดและพฤติกรรม
ของตนท่ีไดทําไป จอหนสันและจอหนสัน (Johnson and Johnson ,1984 อางถึงใน กนกพร  ฉันทนารุงภักดิ,์ 2548: 54) 

จากองคประกอบของการเรียนแบบรวมมือกัน   จะเห็นไดวา กิจกรรมการเรียนแบบรวมมือ 
กันจะชวยใหผูเรียนไดฝกฝน และพัฒนาทักษะในดานทักษะทางสังคม การทํางานรวมกับผูอื่น การยอมรับ
ซึ่งกันและกัน และการสื่อความหมาย 
    3.4  รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนแบบรวมมือ 

รูปแบบการเรียนแบบรวมมือตามแนวคิดของ Slavin (1990) จากมหาวิทยาลัย John Hopkins 
ไดพัฒนาเทคนิคการเรียนแบบรวมมือแบบตางๆ จากผลวิธีการสอนในทุกรูปแบบของ Slavin   จะยึดหลัก 
การเรียนแบบรวมมือ  3  ประการ   คือ   รางวัลและเปาหมายของกลุม   ความรับผิดชอบรายบุคคลและ
โอกาสในการประสบความสําเร็จท่ีเทาเทียมกัน ซึ่งรูปแบบการเรียนแบบรวมมือตามแนวคิดของ Slavin 
ท่ีเปนท่ียอมรับกันแพรหลายมีดังตอไปนี ้(นาตยา  ปลันธนานนท, 2540: 46) 
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 1.  การเรียนแบบกลุมแขงขัน (Student Team Learning ) มี 4 แบบดังนี ้
                       1.1  การเรียนแบบ STAD (Student Teams-Achievement Division)  เปนรูปแบบการสอน 
ท่ีสามารถดัดแปลงใชไดเกือบทุกวิชาและทุกระดับชั้น เพื่อเปนการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ของการเรียนและ 
ทักษะสังคมเปนสําคัญ   ซึ่งเปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีองคประกอบของการเรียนไว 5 ประการ 
ดังนี้ (Slavin: 1990, อางถึงในวัชรา เลาเรียนด,ี 2545: 40)   
                              1.1.1  การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียน (class presentations)     เปนกิจกรรมการเรียนการ
สอนขั้นแรกของ STAD   เปนการสอนเนื้อหาสาระ ตลอดจนสื่อตางๆ ในชั้นเรียนซึ่งครูเปนผูนําเสนอ
สิ่งท่ีนักเรียนตองเรียน ไมวาจะเปนความคิดรวบยอด  ทักษะ และ/หรือกระบวนการ โดยใชวิธีบรรยาย 
การอภิปราย   รวมไปถึงการใชวิดีทัศน การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียนตามรูปแบบ STAD จะ แตกตางจาก
การสอนโดยท่ัวไป    คือ   ครูควรใชกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับบทเรียน ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนเขาใจวิธีการ
ของSTAD ไดอยางแจมชัด และนักเรียนตองต้ังใจอยางจริงจังระหวางการเรียนการสอน เพราะการต้ังใจ
อยางจริงจังจะชวยทําใหคะแนนทดสอบของพวกเขาดีขึ้น       และคะแนนจากการทดสอบจะเปนตัว
ตัดสินคะแนนของกลุม 
                               1.1.2  การทํางานเปนกลุม (teams)    ในแตละกลุมประกอบไปดวย นักเรียน 3-5 คน 
ซึ่งแตละกลุมจะคละความสามารถทางการเรียน   และดานตางๆ โดยท่ีครูตองชี้แจงใหนักเรียนในกลุม 
ไดทราบถึงหนาที่ของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย  ปญหารวมกัน ชวยกัน
ตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม ซึ่งสมาชิกทุกคนในกลุม ตองทํางาน
ใหดีท่ีสุด เพ่ือใหเกิดการเรียนรู    และเตรียมการใหสมาชิกกลุมทําคะแนนจากแบบทดสอบไดดีทุกคน 
หลังจากที่ครูเสนอเนื้อหาสาระ ตลอดจนสื่อตางๆ ในชั้นเรียนเสร็จแลว                

                  1.1.3  การทดสอบยอย (quizzes) หลังจากท่ีครูไดเสนอบทเรียนไปแลว  1-2  คาบ 
มีการทดสอบยอยกับนักเรียน โดยนักเรียนตางคนตางทํา  ซึ่งไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะ 
ท่ีทําการทดสอบยอย ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน    ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจาก
ครูและเพ่ือน 
                                1.1.4   คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน  (individual improvement scores)
แนวคิดหลักของคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน   โดยใหนักเรียนไดบรรลุ   วัตถุประสงคซึ่ง
เปนตัวกระตุนใหนักเรียนทํางานหนักขึ้น      และแสดงความสามารถไดดีกวาครั้งกอน นักเรียนทุกคน
สามารถทําคะแนนสูงสุดใหกลุมของตนไดคะแนนพัฒนาการนี้   ซึ่งไดมาจากการเปรียบเทียบคะแนน 
ของนักเรียนทําแบบทดสอบได แลวนําไปเปรียบเทียบกับคะแนนพ้ืนฐานของตนเอง   ซึ่งคิดมาจากคะแนน 
เฉลี่ยจากการทดสอบท่ีผานมาต้ังแตตน 
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                                 1.1.5  การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม (team recognition)   การท่ีกลุมจะไดรับ
รางวัลก็ตอเม่ือกลุมนั้นไดรับความสําเร็จเหนือกลุมอื่น    ซึ่งจะตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของ
สมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนนของกลุม 

ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เปนดังนี ้
ขั้นที่ 1 ขั้นสอน ครูดําเนินการสอนเนื้อหา ทักษะหรือวิธีการเกี่ยวกับบทเรียนนั้นๆ อาจเปน 

กิจกรรมท่ีครูบรรยาย สาธิต ใชสื่อประกอบการสอน หรือใหนักเรียนทํากิจกรรมการทดลอง  
      ขั้นท่ี 2 ขั้นทบทวนความรูเปนกลุม แตละกลุมประกอบดวยสมาชิก 4-5 คน  ที่มีความสามารถ
ทางการเรียนตางกัน สมาชิกในกลุมตองมีความเขาใจวา สมาชิกทุกคนจะตองทํางานรวมกัน เพ่ือชวยเหลือกัน 
และกันในการศึกษาเอกสาร และทบทวนความรูเพ่ือเตรียมพรอมสําหรับการสอบยอย ครูเนนใหนักเรียน
ทําดังนี้  
                ก. ตองใหแนใจวา สมาชิกทุกคนในกลุมสามารถตอบคําถามไดถูกตองทุกขอ  
                ข. เม่ือมีขอสงสัยหรือปญหา ใหนักเรียนชวยเหลือกันภายในกลุม  กอนท่ีจะถามครูหรือถาม
เพื่อนกลุมอื่น  
                ค. ใหสมาชิกอธิบายเหตุผลของคําตอบของแตละคําถามใหได   โดยเฉพาะแบบฝกหัดที่เปน
คําถามปรนัยแบบใหเลือกตอบ  
      ขั้นท่ี 3 ขั้นทดสอบยอย ครูจัดใหนักเรียนทําแบบทดสอบยอย   หลังจากนักเรียนเรียน  และ  
ทบทวนเปนกลุมเกี่ยวกับเรื่องท่ีกําหนด นักเรียนทําแบบทดสอบคนเดียวไมมีการชวยเหลือกัน  
      ขั้นท่ี 4 ขั้นหาคะแนนพัฒนาการ คะแนนพัฒนาการเปนคะแนนท่ีไดจากการพิจารณาความ
แตกตางระหวางคะแนนท่ีตํ่าสุดการทดสอบคร้ังกอนๆ กับคะแนนท่ีไดจากการทดสอบครั้งปจจุบัน 
เมื่อไดคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนแลว  จึงหาคะแนนพัฒนาการของกลุม ซึ่งไดจากการ
นําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกแตละคนมารวมกัน    หรือหาคาเฉลี่ยของคะแนนพัฒนาการของ
สมาชิกทุกคน  
      ขั้นท่ี 5  ขั้นใหรางวัลกลุม  กลุมท่ีไดคะแนนตามเกณฑที่กําหนด  จะไดรับคําชมเชยหรือติดประกาศ 
ท่ีบอรดในหองเรียน  
    การจัดกิจกรรมรูปแบบ  STAD  อาจนําไปใชกับบทเรียนใดๆ ก็ได     เนื่องจากขั้นแรกเปน
การสอนท่ีครูดําเนินการตามปกติ แลวจึงจัดใหมีการทบทวนเปนกลุม 
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 1.2  การเรียนแบบ TGT (Team Games Tournament)    เปนรูปแบบท่ีไดพัฒนาเร่ิมแรกโดย  
David De Varies และ Keith Edwards   ซึ่งการเรียนแบบรวมมือนี้ไดพัฒนามาจากรูปแบบ  Student Team 
Learning (STL)    เพ่ือใหเหมาะสมกับลักษณะวิชาทั่วไป     และทุกระดับการศึกษา วิธีนี้จัดกลุม   เชน 
เดียวกับ STAD หลังจากครูสอนบทเรียนแตละบทแลว    กลุมจะตองเตรียมสมาชิกทุกคนในกลุม ใหพรอม 
สําหรับการแขงขันตอบคําถามท่ีครูจะใหมีขึ้นในวันตอไป โดยมีการชวยสอนและถามกันในกลุมตาม 
เนื้อหาในเอกสารท่ีครูแจกให โดยปกติการแขงขันจะมีสัปดาหละครั้งประกอบดวยคําถามสั้นๆ  เกี่ยวกับ
บทเรียนที่ครูสอนไปแลวและท่ีปรากฏในเอกสาร ใชเวลาแขงขันครั้งละประมาณ 40 นาที  ในการแขงขัน
ครูจะจัดใหนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในระดับเดียวกันแขงขันกัน     โดยจัดใหนักเรียนท่ีไดคะแนนสูงสุด  
3 คนแรกในการแขงขันคร้ังกอนไดแขงขัน และคนท่ีไดคะแนนรองลงไปแขงขันชุดละ 3 คน ตามลําดับ 
คะแนนท่ีสมาชิกในกลุมแตละคนทําไดจะนํามารวมกันเปนคะแนนกลุม เม่ือเสร็จการแขงขันแตละครั้ง 
ครูจะออกจุลสารประจําหองลงประกาศชมเชย     ผูท่ีทําคะแนนไดสูงสุดและกลุมที่ทําคะแนนไดมาก
ท่ีสุด 

1.3  การเรียนแบบ TAI (Team Assisted Individualization) เปนรูปแบบท่ีพัฒนาโดยSlavin,  
Leavey และ Madden ซึ่งนํารูปแบบการเรียนของ STAD และ TGT    มาปรับเขาดวยกัน เพ่ือพัฒนาให
เหมาะสําหรับคณิตศาสตรในระดับประถมศึกษาปท่ี 3-6 วิธีนี้จัดกลุมเชนเดียวกับ STADแตขั้นแรกจะ
มีการทดสอบความสามารถในวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกอน  จัดนกัเรียนเขากลุมคละกัน  กลุมละ 
4 คน นักเรียนแตละคนจะเริ่มบทเรียนไมเหมือนกันเพราะมีระดับความสามารถแตกตางกันแตทํางาน 
รวมกันเปนทีม นักเรียนทุกคนจะไดรับการสอนเปนรายบุคคล (individualizedinstruction) เฉพาะท่ีอยู
ในระดับความสามารถเทากัน   ตามความยากงายของเนื้อหาวิชาท่ีจะสอนแตกตางกัน เสร็จแลวทุกคน
กลับมานั่งรวมกลุมทํางานท่ีไดรับมอบหมายของแตละคน แตจะมีการชวยเหลือกัน ซึ่งนักเรียนที่เรียน
ล้ําหนาไปแลวจะชวยนักเรียนออนในการทํางานและชวยตรวจแบบฝกหัดใหดวย  เมื่อจบหนวยการเรียน
แตละหนวย ครูจะทดสอบนักเรียนโดยใชขอสอบแตกตางกัน แตละสัปดาหครูจะนับจํานวนบทเรียน
ท่ีเด็กแตละกลุมทําไดสําเร็จ  หากกลุมใดทําไดมากกวาเกณฑท่ีครูกําหนดไว กลุมนั้นจะไดรางวัล และ
ยังเพ่ิมคะแนนใหกับแบบฝกหัดท่ีถูกทุกขอและแบบฝกหัดท่ีทําเสร็จทุกขอ ดวยเปนพิเศษ 

1.4  การเรียนแบบ CIRC (Cooperative Integrated Reading and Composition)  เปนรูปแบบ  
ท่ีพัฒนาโดย Slavin  ซึ่งเปนการเรียนแบบรวมมือท่ีเหมาะสําหรับวิชาการอานและการเขียนและทักษะ 
อื่นๆ ทางภาษา   ที่จะสามารถอธิบายเหตุผลพัฒนาการ และชวยใหการอานและเขียนเรียงความมีความ
สมบูรณยิ่งขึ้น การเรียนแบบ CIRC นี้  เหมาะสําหรับชั้นประถมศึกษา และมจุีดประสงคอยางเดียวกัน
กับการเรียนแบบ TAI  คือ ใชความรวมมือในการท่ีจะเรียนรู ซึ่งเปนเครื่องมือท่ีจะชวยใหเกิดการเรียน
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รูได วิธีนี้จัดกลุมนักเรียนกลุมละ 4 คน โดยแบงนักเรียนเปน 2  กลุม คือ กลุมเกง กับกลุมออน แลวจับคูกัน 
ครูจะแยกสอนท่ีละกลุม ขณะท่ีครูสอนกลุมหนึ่ง  กลุมท่ีเหลือจับคูทํางานกันในกิจกรรมตางๆ     ดังตอไปนี้ 
อานใหเพ่ือนฟง ทํานายวาเรื่องท่ีอานจะจบอยางไรเลาเรื่องยอใหเพ่ือนฟง ตอบคําถามทายบท ฝกจดจํา
และสะกดคําและคนควาหาความหมายของศัพทตางๆท่ีปรากฏในทองเรื่อง       จากนั้นใหนักเรียนเกง 
และนกัเรียนออนจับคูกันและทํางานรวมกันเปนทีม 

โดยสรุป การเรียนแบบกลุมแขงขัน  ประกอบดวย    การเรียนแบบ STAD การเรียนแบบ TGT 
การเรียนแบบ TAI และ การเรียนแบบ CIRC 

2.  การเรียนแบบตอบทเรียน JIGSAW 
การเรียนแบบนี้  เรียกวา  การเรียนแบบตอบทเรียนหรือการศึกษาเฉพาะสวน ออกแบบโดย 

Aronson   และคณะ การเรียนวิธีนี้เปนกิจกรรมการเรียนท่ีแบงนักเรียนเปนกลุม  ๆละ 5-6 คน ท่ีคละความสามารถ 
และเพศ  นักเรียนทุกกลุมจะไดรับมอบหมายใหทํากิจกรรมเชนเดียวกันมีการแบงเนื้อหาของเรื่องท่ีจะ
เรียนออกเปนสวน ๆ แลวมอบหมายใหนักเรียนแตละคนในกลุมยอยรับผิดชอบกันไปคนละสวน นักเรียน
แตละคนตองทําการศึกษาเนื้อหานั้น ๆใหเขาใจอยางถองแท          จนถึงระดับกลายเปน “ผูเชี่ยวชาญ” 
(expert group)   จากนั้นแตละคนจะกลับเขากลุมเดิมของตนเพ่ืออธิบายใหสมาชิกในกลุมฟง    เพ่ือให
ท้ังกลุมไดรับเนื้อหาครบทุกสวน และทําการวัดผลดวยการทดสอบความ  เขาใจในเนื้อหาที่เปนภาพรวม
ท้ังหมด ตอมา Slavin ไดนําการเรียนแบบนี้มาดัดแปลงใหม เรียกวา jigsaw II  โดยสมาชิกในกลุมตอง
ศึกษาเนื้อหาท้ังหมดท่ีครใูห   แลวจึงแบงใหแตละคนศึกษาเฉพาะสวน   และท่ีสําคัญคือมีการทดสอบ
เปนรายบุคคลหลังจากจบบทเรียนแลว  และนําคะแนนของสมาชิกแตละคนมารวมกันใหมเพ่ือทํางาน
ชิ้นตอไป การเรียนแบบนี้มักใชกับวิชาสังคมศึกษา หรือวิชาอืน่ๆ ท่ียึดเนื้อหาของวิชาเปนสําคัญ 

กลาวโดยสรุป รูปแบบการเรียนการสอนของการเรียนแบบรวมมือ   มี   2  รูปแบบ    ไดแก 
การเรียนแบบกลุมแขงขัน และ การเรียนแบบตอบทเรียน JIGSAW    
 3.5  ประโยชนของการเรียนแบบรวมมือ 

การจัดการเรียนรูแบบรวมมือสามารถชวยพัฒนาใหผูเรียนไดประโยชนในการเรียนรูดาน ตางๆ   
มากมาย ท้ังดานจิตพิสัย พุทธพิสัย และทักษะพิสัย การเรียนแบบรวมมือชวยใหผูเรียน  เรียนรูดวยการ
แสวงหาความรูดวยตนเองมากขึ้น     มีแหลงการเรียนรูจากแหลงตางๆ   และผูเรียนยังตองรับผิดชอบ
ตอการเรียนรูของตนเอง   และสมาชิกในกลุมดวยการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ มีประโยชนตอผูเรียน 
ท้ังในดานสังคม และวิชาการ ดังนี้ สรางความสัมพันธท่ีดีระหวางสมาชิก เพราะทุก คๆนรวมมือในการ
ทํางานกลุม ทุกๆ คนมีสวนรวมเทาเทียมกัน ทําใหเกิดเจตคติท่ีดีตอการเรียนสงเสริมใหสมาชิกทุกคน
มีโอกาสคิด พูด แสดงออก แสดงความคิดเห็น ลงมือกระทําอยางเทาเทียมกัน    สงเสริมใหผูเรียนรูจัก
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ชวยเหลือซึ่งกันและกัน เชน เด็กเกงชวยเด็กท่ีเรียนไมเกง ทําใหเด็กเกงภาคภูมิใจ รูจักสละเวลา สวนเด็กออน
เกิดความซาบซึ้งในน้ําใจของเพ่ือนสมาชิกดวยกัน   ทําใหรูจักรับฟงความคิดเห็นของผูอื่น การรวมคิด 
การระดมความคิด นําขอมูลท่ีไดมาพิจารณารวมกัน เพ่ือหาคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุด    เปนการสงเสริม
ใหชวยกันคิดหาขอมูลใหมาก  คิดวิเคราะหและเกิดการตัดสินใจสงเสริมทักษะทางสังคม ทําใหผูเรียน
รูจักปรับตัวในการอยูรวมกันดวยมนุษยสัมพันธท่ีดีตอกัน เขาใจกันและกันสงเสริมทักษะการสื่อสาร 
ทักษะการทํางานเปนกลุม   สามารถทํางานรวมกับผูอื่นได   สิ่งเหลานี้ลวนสงเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนใหสูงขึ้น (กรมวิชาการ, 2543: 45) 

การเรียนแบบรวมมือสงเสริมใหเกิดประโยชนในดานตางๆ มากมาย   ดานผลสัมฤทธิท์างการเรียน        
การเรียนแบบรวมมือนี ้เปนการเรียนท่ีจัดใหผูเรียนไดรวมมือกันเรียนเปนกลุมเล็ก เพ่ือใหบรรลุเปาหมาย
ทางการเรียนรวมกัน    นับวาเปนการเปดโอกาสใหผูเรียนทุกคนในกลุมแสดงความคิดเห็นและ แสดงออก 
ตลอดจนลงมือกระทําอยางเทาเทียมกัน มีการใหความชวยเหลือซึ่งกันและกัน ผูเรียนในกลุมไดรวมกันคิด 
รวมกันทํางาน   จนกระทั่งสามารถหาคําตอบท่ีเหมาะสมท่ีสุดได ถือวาเปนการสรางความรูดวยตนเอง     
ชวยใหความรูที่ไดรับเปนความรู ที่มีความหมายตอผูเรียนอยางแทจริง  จึงทําใหมผีลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ของผูเรียนเพ่ิมสูงขึ้น ดานการปรับปรุงความสัมพันธระหวางบุคคล   การเรียนแบบรวมมือเปดโอกาส
ใหผูเรียนท่ีมีภูมิหลังตางกันไดมาทํางานรวมกัน พ่ึงพาซึ่งกันและกัน มีการรับฟงความคิดเห็นกัน เขาใจ 
และเห็นใจสมาชิกในกลุม ทําใหเกิดการยอมรับมากขึ้น เกิดความสัมพันธท่ีดีตอกัน ซึ่งจะสงผลใหมี
ความรูสึกท่ีดีตอผูอื่นในสังคมมากขึ้น ดานทักษะในการทํางานรวมกันใหเกิดผลสําเร็จที่ดีและการรักษา
ความสัมพันธท่ีดีทางสังคม  การเรียนแบบรวมมือชวยปลูกฝงทักษะในการทํางานรวมกันเปนกลุมทําให
ผูเรียนไมมีปญหาในการทํางานรวมกับผูอื่น    และสงผลใหงานกลุมประสบผลสําเร็จตามเปาหมายรวมกัน 
ทักษะทางสังคมท่ีผูเรียนจะเกิดการเรียนรู ไดแก ความเปนผูนํา การสรางความไววางใจกัน การตัดสินใจ 
การสื่อสาร การจัดการกับขอขัดแยง ทักษะเกี่ยวกับการจัดกลุมสมาชิกภายในกลุม เปนตน  ดานทักษะ
การรวมมือกันแกปญหา ในการทํางานกลุมสมาชิกจะไดรับทราบและทําความเขาใจในปญหารวมกัน 
จากนั้นก็ระดมความคิดชวยกันวิเคราะหหาสาเหตุของปญหา เม่ือทราบสาเหตุของปญหาสมาชิกในกลุม
ก็จะแสดงความคิดเห็นเพ่ือหาวิธีการแกไขปญหา    มีการอภิปรายใหเหตุผลซึ่งกันและกันจนสามารถ
ตกลงรวมกันไดวาจะเลือกวิธีการใดในการแกปญหาจึงจะเหมาะสม  พรอมกับลงมือรวมกันแกปญหา
ตามขั้นตอนท่ีกําหนดไวตลอดจนทํางานประเมินกระบวนการแกปญหาของกลุมดวย   ดานการทําให
รูจักและตระหนักในคุณคาของตนเอง ในการทํางานกลุม สมาชิกกลุมทุกคนจะไดแสดงความคิดเห็น
รวมกัน การที่สมาชิกในกลุมยอมรับในความคิดเห็นของเพ่ือนสมาชิกดวยกัน ยอมทําใหสมาชิกในกลุม
มีความรูสึกภาคภูมิใจในตนเอง  และคิดวาตนเองมีคุณคาท่ีสามารถชวยใหกลุมประสบความสําเร็จได      
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การจัดการเรียนแบบรวมมือมีองคประกอบท่ีคอนขางซับซอน    แตใหประโยชนกับผูเรียนเปนอยางด ี  
(วรนุช  เนตรพิศาลวนิช, 2544: 46) 

สรุปประโยชนของการเรียนแบบรวมมือเปนการเรียนท่ีสงเสริมใหผูเรียน   ชวยเหลือซึ่งกัน 
และกัน รวมกันคิด รวมกันทํางาน ปลูกฝงทักษะในการทํางานรวมกันเปนกลุม รวมถึงรวมกันแกปญหา
อยางมีขั้นตอนรวมกันในกลุม  และตระหนักในคุณคาของตนเองและในการทํางานกลุม 
 
4.เอกสารท่ีเก่ียวของกับความพรอมทางคณิตศาสตรสําหรับเด็กปฐมวัย 
    4.1 ความหมายของคณิตศาสตร 

คณิตศาสตร หมายถึง ประสบการณหรือความรูเบ้ืองตน ท้ังนี้ตองอาศัยวุฒิภาวะและประสบการณ 
ตลอดจนความสนใจในการเรียน ที่จะนําไปสูการเรียนรูทางคณิตศาสตร  ใหเด็กมีประสบการณเกี่ยวกับ
เรื่องการเปรียบเทียบ  เรียงลําดับ การนับ การสังเกต การจําแนกสิ่งตางๆ  ตามรูปราง ขนาด  การบอก
ตําแหนงของสิ่งของ การเปรียบเทียบ  ความยาวความสูงกอนท่ีเด็กจะเรียนเร่ืองตัวเลข และวิธีคิดคํานวณ
ในทํานองเดียวกัน  (นัยนา  ผดุงสงฆ, 2541: 17) 
     ความหมายของคณิตศาสตร   เปนประสบการณที่จําเปนและเกี่ยวของกับชีวิตประจําวันของ
เด็กครูตองจัดสภาพแวดลอมใหเด็กไดเกิดการเรียนรูผานประสบการณตรง   และสงเสริมพัฒนาการดาน     
ตางๆ ดวยตนเอง (กรมวิชาการ, 2544: 51)  

คณิตศาสตรหมายถึงประสบการณเบ้ืองตนท่ีจะนําไปสูการเรียนรูทางคณิตศาสตร  ใหเด็ก 
มีประสบการณเกี่ยวกับเรื่องการเปรียบเทียบ  การเรียงลําดับ  การวัด การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง  การบอก 
ตําแหนงของสิ่งของ   ความยาว ความสูง กอนท่ีเด็กจะเรียนเร่ืองตัวเลข   และวิธคีิดคํานวณ  (วราภรณ    
แกวแยม, 2542: 37) 

จากท่ีกลาวมาคณิตศาสตร  หมายถึง  ประสบการณตลอดจนความสนใจในการเรียนท่ีจะ นําไปสู 
การเรียนรูทางคณิตศาสตร ใหเด็กมีประสบการณเกี่ยวกับ เร่ือง การเปรียบเทียบเรียงลําดับ การนับ  การสังเกต 
การจําแนกสิ่งของ การวัด การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง ซึ่งเปนทักษะพ้ืนฐานท่ีใชใชีวิตประจําวัน 
    4.2  จุดมุงหมายของการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 

การสอนคณิตศาสตรในสถานศึกษาของเด็กปฐมวัยควรมีจุดมุงหมายดังนี ้   (หรรษา นิลวิเชียร,         
2535: 19) 
                 1.  มีโอกาสไดจัดการกระทํา และสํารวจวัสดุในขณะมีการจัดประสบการณเกี่ยวกับคณิตศาสตร 
                 2.  มีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับโลกกายภาพกอนเขาไปสูโลกของการคิดดานนามธรรม 
                 3.  มีโอกาสพัฒนาทักษะดานการจัดหมวดหมู การเปรียบเทียบ การเรียงลําดับ การวัด  การทํากราฟ 
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การนับและการจัดการดานจํานวน  
จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตร คือ การใหเด็กไดรับประสบการณ   ทางดานคณิตศาสตร 

จะชวยใหเด็กไดรูจักใชเหตุผลเพ่ิมพูนคําศัพทท่ีควรรูจัก และควรเขาใจโดยเฉพาะไดเขาใจความหมาย
จากการสืบคนและการถกเถียงท่ีหาคําตอบท่ีถูกตอง     และมีความเขาใจท่ีสามารถเชื่อมโยงไปสูความ   
เขาใจเรื่องอื่นๆ ดวยตนเองได        จุดมุงหมายของการสอนคณิตศาสตรในระดับปฐมวัย จึงควรมีดังนี้ 
(นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541: 32)  

1.  เพ่ือพัฒนาความคิดรวบยอดเกี่ยวกับคณิตศาสตร (Mathematics concept)  เชน  การบวก 
หรือการเพ่ิม การลบหรือการลด 
                 2.  เพ่ือใหเด็กรูจักและใชกระบวนการ ( Process ) ในการหาคาํตอบ  เชน เม่ือเด็กบอกวา“กิ่ง” 
หนักกวา “ดาว” แตบางคนบอกวา “ดาว” หนักกวา  “กิ่ง”   เพ่ือใหไดคําตอบท่ีถูกตองจะตองม ี
การชั่งน้ําหนักและบันทึกน้ําหนัก 
                  3.  เพ่ือใหเด็กมีความเขาใจ ( Understand ) พ้ืนฐานเกี่ยวกับคณิตศาสตร เชนรูจัก และเขา ใจ 
ศัพทและสัญลักษณทางคณิตศาสตรขั้นตน 
                  4.  เพ่ือใหเด็กฝกฝนทักษะ (Skill) คณิตศาสตรพ้ืนฐาน เชนการนับ การวัด การจับคู การจัด
ประเภท การเปรียบเทียบ การจัดลําดับ 
                  5.  เพ่ือสงเสริมใหเด็กคนควาหาคําตอบ (Explore) ดวยตนเอง 

จากท่ีกลาวมาขางตนพอสรุปไดวา จุดมุงหมายการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 
เพื่อใหเด็กมีประสบการณทางคณิตศาสตร เพื่อพัฒนาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร เพ่ือฝกทักษะ
และมีความเขาใจพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเพ่ือสงเสริมการคนหาคําตอบดวยตนเองและการแกปญหา
เพื่อใหไดประสบการณตรง  
  4.3  หลักการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 

หลักการสอนคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยวา ครูไมควรยึดม่ันและคิดวาเด็กตองเขาใจแนวคิดเกี่ยวกับ 
คณิตศาสตรตามท่ีตนต้ังจุดมุงหมายไว   หรือคิดวาเด็กนาจะทําใหไดเพราะเด็กแตละคนตางกันและมี
พ้ืนฐานทางครอบครัวท่ีตางกัน ครูจะตองเนนใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง  และไดทํากิจกรรมท่ีมคีวามหมาย 
ตอตัวเด็ก ใหเด็กไดท้ังดูท้ังจับตอง และทดสอบความคิดของเขาในบรรยากาศท่ีเปนกันเองในชั้นเรียน
หรือนอกชั้นเรียนอยาง เชนที่โรงเรียนมีตนผลไมครูอาจเก็บแลวใหเด็กไดนับผลไมกันจริงถาหากเด็ก
เขาใจการนับผลไมแลวอาจมีการสอนเพ่ิมได โดยอาจเก็บผลไมเพิ่มอีกและแจกใหเด็ก ครูต้ังคําถามให
เด็กนับจํานวนผลไมท่ีเพ่ิมขึ้น การใหเด็กไดปฏิบัติดวยตนเองนั้นเปนสิ่งที่มีประโยชนอยางมากตอการ
เชื่อมโยงระหวางวัตถุกับความเขาใจคณิตศาสตรของเด็ก      หลักการสอนคณิตศาสตรของเด็กปฐมวัย  
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โดยอางถึงเพียเจทไดใหเทคนิคมโนทัศนคณิตศาสตรดังนี้     ซึ่งเปนหลักสําคัญของการท่ีเด็กจะพัฒนา
และเรียนรู (หรรษา  นิลวิเชียร, 2535: 66)   

  1.  เด็กจะสรางความรูทางคณิตศาสตร โดยการจัดกระทําตอวัสดุโดยวิธีธรรมชาติ หรือดวย 
ตนเองเทานั้น  
                   2.  เด็กทําความเขาใจกระบวนการทางคณิตศาสตรหลังจากที่เด็กเขาใจการใชเครื่องหมาย
เทานั้น 
                   3. เด็กควรทําความเขาใจมโนทัศนคณิตศาสตรกอนที่เรียนรูการใชสัญลักษณตางๆ ทางคณิตศาสตร  

จากท่ีกลาวขางตนพอสรุปไดวา     หลักการจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัยควรให 
เด็กไดปฏิบัติเม่ือมีความพรอมและคํานึงความสามารถของเด็กแตละคน เด็กควรไดปฏิบัติจริงดวยการ
จับตอง  ดวยตนเองโดยจัดสื่อใหเพียงพอในบรรยากาศท่ีเปนกันเองโดยเปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูท้ัง
ในและนอกหองเรียน  ฝกใหเด็กคนควาหาเหตุผลดวยตนเอง    และผูปกครองมีสวนรวมในการเตรียม
ความพรอมทางคณิตศาสตร 
    4.4   การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัย 
     การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัย    หรือการประเมินพัฒนาการเปนการวัด
ความสามารถในการเรียนรูและประสบความสําเร็จทางดานคณิตศาสตรของเด็ก ซึ่งสามารถวัดไดหลายทาง 
ดวยกัน เชน การสังเกต  การตรวจผลงาน    และการเลนเกมการศึกษาเสนอแนะวาการวัดและประเมิน
พัฒนาการในเด็กปฐมวัยนั้น   เปนการวัดพัฒนาการดานรางกาย จิตใจ  อารมณ  สังคม  และสติปญญา 
เพื่อสนองจุดมุงหมายท่ีวางไว มิใชเปนการวัดเพ่ือตัดสินไดหรือตก     การวัดและประเมินพัฒนาการมี
หลายวิธี  เชน 

1.  การสังเกต ครูสังเกตในขณะท่ีเด็กรวมกิจกรรมหรือเลนท้ังเปนกลุม และรายบุคคลในเวลา 
และสถานการณตางๆ หลายๆครั้ง  โดยสม่ําเสมอเพ่ือใหทราบพฤติกรรมท่ีแทจริงของเด็ก      และควรบันทึก
สิ่งท่ีเกิดขึ้นตามเหตุการณท่ีเปนจริง  อันจะเปนขอมูลในการเลือกกิจกรรมใหเหมาะสมกับพัฒนาการเด็ก 
ตอไป 
                2.  การสนทนา การสนทนากับเด็กเปนรายบุคคล    จะชวยใหครูทราบถึงพัฒนาการดานการพูด
การฟง  การสื่อสาร  และความคิดของเด็ก  ตลอดจนสภาพแวดลอมทางบานซึ่งจะชวยใหครูเขาใจเด็ก
เปนขอมูลในการหาทางแกปญหาและพัฒนาเด็ก 
                3.  การสัมภาษณหรือการทดสอบปากเปลา   ขอมูลท่ีไดจะชวยใหครูทราบถึงพัฒนาการทาง
ภาษาการพูดท่ีบกพรอง  เชน  คําควบกล้ํา  การพูดชัดไมชัด     นอกจากนี้ยังชวยใหทราบถึงพัฒนาการ
ทางดานสติปญญาความสามารถในการแกปญหาเฉพาะหนา การคิดของเด็กแตละคน 
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               4.  การสะสมผลงาน ผลงานถือเปนสิ่งท่ีแสดงออกถึงความสามารถของเด็ก การสะสมผลงาน 
ควรเก็บเปนระยะๆ         และเรียงลําดับตามวันท่ีทําจะชวยใหครูทราบถึงพัฒนาการดานตางๆ ของเด็ก
แตละคนอยางตอเนื่อง 
              5.  การใชแบบทดสอบท่ีเปนรูปภาพ       เปนการบันทึกคะแนนอยางเปนหลักฐานเพ่ือชวยให
ทราบถึงขอมูลท่ีตองการ อาจใชแบบทดสอบท่ีเปนรูปภาพ มีความครอบคลุมตามจุดหมายของพัฒนาการเด็ก
และควรทําการทดสอบในสภาพแวดลอมท่ีเด็กคุนเคย     (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ, 
2537: 72)   

การวัดและประเมินผลความพรอมของเด็กปฐมวัยใชการสังเกตพฤติกรรมการสัมภาษณเด็ก 
และการสัมภาษณผูปกครองจดบันทึกเพ่ือรับรูเกี่ยวกับปญหา   และความกาวหนาของพัฒนาการตางๆ
ของเด็ก  การจดบันทึกขอมูลควรทําตอเนื่องเปนประจําและมีการประเมินเปนระยะ  เพ่ือนําผลมาใชใน
การปรับปรุงกิจกรรมสงเสริมพัฒนาการทุกดาน       ใหเด็กแตละคนไดรับการพัฒนาเต็มตามศักยภาพ
(กรมวิชาการ,2540:51) 

การประเมินพัฒนาการ  หมายถึง กระบวนการสังเกตพฤติกรรมของเด็กในขณะทํากิจกรรม 
  แลวจดบันทึกในเครื่องมือที่ผูสอนสรางขึ้นหรือกําหนดอยางตอเนื่อง     เพ่ือเปรียบเทียบพฤติกรรมท่ี
แสดงออกในแตละคร้ัง เปนขอมูลในการพัฒนากิจกรรมใหเด็กไดรับพัฒนาอยางเต็มตามศักยภาพจาก
ท่ีกลาวมาขางตน 

สรุปไดวาการประเมินพัฒนาการหรือความพรอมของเด็กปฐมวัยเพ่ือดูพัฒนาการและเพ่ือ 
นํามาปรับปรุงกิจกรรมในการสงเสริมพัฒนาการทุกๆดาน 
    4.5  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับพัฒนาการทางดานสติปญญา 

ทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับพัฒนาการทางดานสติปญญาของเด็กหลายทฤษฎีดวยกันท่ีถูกนํามาปรับใชเปนทฤษฎี 
การสอนคณิตศาสตรแกเด็กปฐมวัยซึ่งมีทฤษฎีทีนาสนใจดังนี้ (เยาวพา  เดชะคุปต, 2540 : 98) 

1.  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของเพียเจท ( Piaget )   
ทฤษฎีของเพียเจทเปนพัฒนาทางสติปญญาของระดับปฐมวัยมากท่ีสุด   กลาววา ปจจัยสําคัญ 

ท่ีชวยพัฒนาสติปญญาและความคิดของเด็ก คอื การท่ีคนเรามีปฎิสัมพันธ (Interaction)กับสิ่งแวดลอม    
มาตั้งแตเกิดระดับสติปญญาและความคิดเร่ิมพัฒนาจากการไดปฏิสัมพันธอยางตอเนื่อง (Continuous 
Interaction)  ระหวางบุคคลกับสิ่งแวดลอม  ดังนั้น เพียเจทจึงไดแบงพัฒนาการดานสติปญญา     หรือ 
การคิดออกเปน 4 ขั้นตอน ดังนี ้  

        ขั้นที่ 1 ขั้นการเคลื่อนไหวสัมผัส (Sensoimotor Stage)   ชวงอายุ  0 - 2  ป  จะชอบยึดตนเอง    
เปนศูนยกลาง    การเรียนรูเกิดจากการเคลื่อนไหวของกลามเนื้อและอาศัยประสาทสัมผัสในการติดตอ       



 47 

 

กับโลกภายนอก   ขั้นนี้สําคัญมากเพราะเปนชวงท่ีเด็กสรางโครงสรางผานทางความคิดอันนําไปสูการ
รับรูและการพัฒนาสติปญญาตอไป 

       ขั้นท่ี 2 ขั้นกอนปฏิบัติการ (Pre-Operational  Stage) ชวงอาย ุ2-7 ป ความคิดของเด็กขึ้นอยูกับ 
การรับรูเปนสวนใหญ ขั้นนี้แบงออกเปน 2 ระยะ คือ 
             ระยะท่ี 1 ระยะกอนเกิดความคิดรวบยอด (Pre-Operation Thought)  อายุ 2 -4 ป  เปนวัยท่ี
เริ่มมีความคิดรวบยอดเกี่ยวกับสิ่งตางๆแตยังไมสมบูรณและไมมีเหตุผล ความคิดความเขาใจขึ้นอยูกับ
การรับรูจากประสาทสัมผัสเปนสวนใหญ 
           ระยะท่ี 2 ระยะคิดแบบหย่ังรู (Intuitive Thought) อายุ 4 - 7 ป  เด็กเริ่มมีความคิดรวบยอด
เกี่ยวกับสิ่งตางๆ รูจักจําแนกระหวางถอยคําสัญลักษณและสิ่งของ เด็กวัยนี้ไมสามารถคิดยอนกลับได
การคิดของเด็กเริ่มมีเหตุผลขึ้นบาง  แตจะเปนการคิดจากการรับรูมากกวาความเขาใจเด็กเริ่มมีปฎิกิริยา
กับสิ่งแวดลอมมากขึ้น สนใจอยากรู ซักถามและเริ่มเลียนแบบพฤติกรรมของผูใหญ 

       ขั้นท่ี 3 ขั้นปฎิบัติการแบบรูปธรรม (Concrete Operational  Stage) อายุ 7 - 11 ป เด็กสามารถ
ใชสมองคิดอยางมีเหตุผล  รูจักแกปญหากับสิ่งตางๆ  ที่เปนรูปธรรมได  สามารถสรางกฎเกณฑ เขาใจ
เหตุผลและเร่ืองของการคงอยูของสิ่งตางๆแมวาวัตถุท่ีมองเห็นนั้นจะเปลี่ยนไป เด็กวัยนี้สามารถสราง
ภาพในใจและคิดยอนกลับในแงสังคม เด็กสามารถพิจารณาความคิดของบุคคลอื่นได 

    ขั้นท่ี 4 ขั้นการคิดแบบนามธรรม (Formal Operational  Stage ) อายุ 11 ปขึ้นไป   วัยนีส้ามารถ 
ท่ีจะคิดถึงสิ่งที่เปนนามธรรม    คิดหาเหตุผลไดนอกจากขอมูลท่ีมีอยู สามารถตั้งสมมติฐานและทฤษฎี
อีกท้ังเห็นวาความจริงท่ีรับรูไมไดสําคัญเทาสิ่งท่ีอาจเปนไปได  ทางดานคณิตศาสตรนั้น เพียเจท ( Piaget 
อางถึงใน นิตยา  ประพฤติกิจ, 2541: 64)      ไดแบงความรูทางดานคณิตศาสตรตามพัฒนาการของเด็ก
ออกเปน 2 ชนิด คือ 

1.  ความรูดานกายภาพ (Physical knowledge) เปนความรูท่ีไดจากการใชประสาทสัมผัสซึ่ง  
เปนความรูภายนอกที่เกิดจากการปฎิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมโดยตรง 
     2.  ความรูดานเหตุผลทางคณิตศาสตร (Logico – mathematical knowledge) เปนความรูท่ีได
จากการเชื่อมโยงเขากับทฤษฎีโดยการลงมือกระทํา เปนความรูท่ีเกิดขึ้นภายใน ความรูดานเหตุผลทาง
คณิตศาสตรจะเกิดขึ้นหลังจากที่เด็กไดลงมือกระทํากิจกรรม โดยอาศัยการเชื่อมโยงจากขอเท็จจริงท่ีเห็น
ไปสูความเขาใจหรือความคิดรวบยอดตอไป     จากการท่ีเด็กรูจักใชเหตุผลนี่เองทําใหเด็กไมตองอาศัย
ประสาทสัมผัสในการเรียนรูเร่ืองนามธรรมอีก   เม่ือโตขึ้นการท่ีเด็กพัฒนาถึงขั้นสรุปเร่ืองตางๆไดเอง
นั้นเด็กจะตองไดรับประสบการณหลายๆอยางท่ีตนเองไดลงมือปฏิบัติโดยใชวัสดุรูปธรรม   ไดเรียนรู
จากสภาพแวดลอมตามธรรมชาติรวมท้ังจากสภาพที่จงใจ หรือมีการวางแผนเพ่ือใหเด็กไดเรียนรูนั่นเอง 
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สิ่งท่ีสําคัญอยางยิ่งในการเรียนรูของเด็กปฐมวัย  คือ การใหเด็กไดลงมือปฏิบัติไดใชสิ่งของ 
นั้นๆ ไดสืบคน     ไดเลือกไดตัดสินใจดวยตนเองไดคิดอยางมีเหตุผล    และเปนขั้นตอนมิใชใหเรียนรู
แคเพียงคําตอบท่ีถูกตองเทานั้นเพียเจท ไดจัดลําดับความคิด    ความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรของเด็ก
ปฐมวัย ตามระดับพัฒนาการ ดังนี ้

1.  การจัดหมวดหมู (Classification) เปนการจัดสิ่งท่ีมีลักษณะเหมือนๆกันไวดวยกัน 
2.  การเรียงลําดับ (Seriation) เปนการเรียงลําดับสิ่งท่ีมีลักษณะเดียวกันตามลําดับ 
3.  ความสัมพันธเชิงมิติ (Spatial relationship)  เปนความสามารถท่ีจะเขาใจขนาด และมิตติางๆ  

ไดแกระยะทางใกล – ไกล สูง – ต่ํา รูปทรง พ้ืนท่ี ทิศทางและปริมาณ 
  4.   ความสัมพันธเกี่ยวกับเวลา (Temporal relationship)  เชน นาน ชา เร็ว 

5.  การอนุรักษ (Conservation)  ไดแก  ความเขาใจเกี่ยวกับการคงท่ีของปริมาณแมเม่ือเปลี่ยน
รูปทรงไป ( Piaget อางถึงใน โศรดา  แผวภักด,ี 2544: 77) 

สรุปจากการจัดการศึกษาตามทฤษฎีของเพียเจท    เปนกระบวนการทํางานภายในตัวผูเรียน 
ในระยะนี้เด็กปฐมวัยจะอยูในขั้นปฏิบัติการคิด (Pre - Operational  Stage) เด็กเร่ิมมีพัฒนาการทางภาษา    
และความคิดแตยังไมสามารถคิดหาเหตุผลไดสามารถบอกชื่อสิ่งตางๆรอบตัวได  เรียนรูจากสัญลักษณ
และใชสัญลักษณขึ้นอยูกับสิ่งท่ีมากระตุน กอนพัฒนาการสูขั้นตอไปโดยจะพัฒนาการขึ้นตามอายุ 

2.  ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปญญาของ บรูเนอร (Bruner) 
บรูเนอร (Bruner 1966)  เชื่อวาครูสามารถจัดประสบการณใหเด็กเกิดความพรอมท่ีจะเรียนได 

โดยตองคํานึงถึงทฤษฎีพัฒนาการวาเปนตัวเชื่อมระหวางความรูและการสอน  กลาวคือพัฒนาการจะเปน 
ตัวกําหนดเนื้อหาความรูและวิธีการสอน  กิจกรรมการเรียนการสอนตองสอดคลองกับพัฒนาการ และ
ความสามารถของเด็ก  เขาไดแบงขั้นพัฒนาการทางสติปญญาของเด็กไว    3 ขอ คือ 

1.  ขั้นการเรียนรูดวยการกระทํา (Enactive Stage)    เริ่มต้ังแตแรกเกิดเปนขั้นท่ีเด็กจะเรียนรู 
สิ่งตางๆดวยการกระทํามากท่ีสุด มีการปฏิสัมพันธกับสิ่งแวดลอมโดยการสัมผัสจับตอง ดวยมือผลัก 
ดึง รวมท้ังการท่ีเด็กใชปากกับวัตถุสิ่งของท่ีอยูรอบๆตัวเพ่ือใหรูจักสิ่งเหลานั้น 

   2.  ขั้นการเรียนรูดวยภาพและจินตนาการ (Ionic Stage)     เร่ิมต้ังแตอายุ 3 ป    เปนขั้นท่ีเด็ก
เกี่ยวของกับความจริงมากขึ้น และเกิดความคิดจากการรับรูเปนสวนใหญท่ีไดมาจากจินตนาการ สนใจ
แสงสวาง เสียงการเคลื่อนไหว  สนใจลักษณะตางๆของสิ่งแวดลอมเพียงลักษณะเดียว ใชเหตุผลมากขึ้น 
                 3.  ขั้นการเรียนรูดวยสัญลักษณ (Symbolic Stage) เร่ิมต้ังแตอายุ 7 –8 ป เปนขั้นท่ีเด็กคิดได
อยางอิสระโดยใชภาษาเปนเครื่องมือ  และการแสดงออกทางความคิดสามารถเขาใจความสัมพันธของ
สิ่งของ เขาใจสัญลักษณตางๆมีความเขาใจท่ีกวางขึ้น  สามารถเกิดความคิดรวบยอดในสิ่งตางๆ ท่ีไมซับซอนได 
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                   สรุปการเรียนรูในทัศนะของบรูเนอร  เด็กจะเรียนรูไดโดยการกระทํารับรูสิ่งตางๆรอบตัว 
เพื่อเก็บเปนขอมูลตอการรับรูพัฒนาการดานสติปญญาจะพัฒนาการไปอยางตอเนื่องโดยมีสิ่งแวดลอม
และวัฒนธรรมเปนองคประกอบท่ีสําคัญสําหรับการพัฒนาสติปญญา 
การจัดประสบการณคณิตศาสตรเด็กปฐมวัย 

คุณลักษณะของผูเรียนในการจัดประสบการณคณิตศาสตร มีไวดังนี้  
                1.  มีความสามารถในการแกปญหา (Problem – solving abilities)  เมื่อมีการกําหนดคําถาม
ขึ้นมาก็สามารถคนหาคําตอบโดยผานกระบวนการตางๆ 
                2.   มีความสามารถในการคิดอยางมีเหตุผล ( Reasoning Abilites) เปนสิ่งจําเปนในการทํา
ความเขาใจเกี่ยวกับคณิตศาสตรนั่นคือผูเรียนตองเห็นความสัมพันธ ความเชื่อมโยง แลวสรางความเขาใจ
ตอคณิตศาสตรในเรื่องนั้นขึ้นมา 
        3.  รูจักคิดใหเกิดความคิดรวบยอด (Conceptual Knowledge) เปนความรูท่ีเกิดจากการคิดออกมา 
อยางมีระบบ ชัดเจน ซึ่งเกิดในชวงท่ีมีการแกปญหา 

  4.  มีการสรางความรูอยางมีกระบวนการ (Procedural Knowledge)ซึ่งกระบวนการของความรูนี้
จะเกิดขึ้นจากการท่ีเด็กเรียนรูคณิตศาสตรอยางมีความหมาย 

  5.  มีทัศนคติที่ดี (Positive Attitudes) คือใหเด็กเกิดการรับรูตนเอง ผูอื่นในดานที่ดี 
  6.  มีความสามารถในการทํางานและติดตอกับผูอื่น (Abilities to Work and Communicate 

with Others) 
 กลาวคือ เด็กจะเกิดการเรียนรูเม่ือไดทํากิจกรรมและสนทนาแสดงความคิดเห็นกับครู  และ 

เพื่อนๆเพราะมีโอกาสไดอธิบาย ใชคําถามและสะทอนความคิดเนื้อหาของคณิตศาสตร สําหรับเดก็ปฐมวัย
สภาครูคณิตศาสตรแหงชาติ ( National  Council of Teacher Mathematics : NCTM )ไดกําหนดเนื้อหา
ของคณิตศาสตรซึ่งถือวาเปนสวนหนึ่งของเปาหมายใหญดานสังคม และการใชชีวิตเม่ือเติบใหญ 
(Wortham  1994) โดยกําหนดไว  ในหลักสูตรอนุบาล - เกรด 4 ดังนี้ 

1.  การแกปญหา (Problem Solving) 
   2.  การติดตอสื่อสาร (Communication) 
   3.  การมีเหตุผล (Reasoning) 

     4.  การเชื่อมโยง (Connections) 
   5.  การประมาณคําตอบ (Estimation) 
   6.  ความรูสึกเกี่ยวกับจํานวนและตัวเลข (Number sense and  Numeration) 
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   7.  ความคิดรวบยอดในการจัดกระทํากับจํานวนนับและจํานวน 0 ( Whole number  Operation) 
   8.  การคํานวณจํานวนนับและจํานวนศูนย  ( Whole  number  Computation ) 
   9.  ความรูสึกเกี่ยวกับเรขาคณิตและมิติสัมพันธ ( Geometry and Spatial Sense )    การวัด(Measurement) 

สถิติและความนาจะเปน (Statistics and Probability )    เศษสวนและทศนิยม(Fractions and Decimals)   
รูปแบบและความสัมพันธ  ( Patterns  and  Relationships )เนื้อหาของกิจกรรมทางคณิตศาสตร มีดังนี ้
(สํานักงานคณะกรรมการประถมศึกษาแหงชาต,ิ 2540: 134)   

1.  การจําแนกและการเปรียบเทียบ ไดแก 
                     1.1  การสํารวจและการอธิบายความเหมือน ความตางๆ ของสิ่งตางๆ 
                     1.2  การจับคู การจําแนกและการจัดกลุม 
                     1.3  การใชหรืออธิบายสิ่งตางๆ ดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 
                     1.4  การเปรียบเทียบ เชนยาว สั้น เปนตน 
                     1.5  การเรียงลําดับสิ่งตางๆ 

   2.  จํานวน ไดแก 
                     2.1  การเปรียบเทียบจํานวน มากกวา นอยกวา เทากัน 
                     2.2  การจับคูหนึ่งตอหนึ่ง 
                     2.3  การนับสิ่งตางๆ โดยการทองจํา 

   3. มิติสัมพันธ  ( พ้ืนท่ี / ระยะ )  ไดแก 
                     3.1  การตอเขาดวยกัน การแยกออก 
                     3.2  การบรรจุและการเทออก 
                     3.3  การจัด การเปลี่ยนรูปทรงของวัตถุสิ่งตางๆ 
                     3.4  การสังเกตสิ่งตางๆ และสถานที่มุมมองท่ีตางกัน 
                     3.5  การมีประสบการณและการอธิบายในเร่ืองของตําแหนงของวัตถุท่ีสัมพันธกัน  เชน 
บน ลาง เปนตน 
                    3.6  การมีประสบการณ  และการอธิบายในเร่ืองของทิศทางของการเคลื่อนท่ีของวัตถ ุและคน 

   3.7  การสื่อความหมายของมิติสัมพันธดวยการวาด ภาพถายและรูปภาพขอบเขตของหลักสูตร 
คณิตศาสตรในระดับปฐมวัยวาควรประกอบดวยเนื้อหาดังตอไปนี้ (นิตยา ประพฤติกิจ, 2535: 77) 

1.  การนับเปนคณิตศาสตรเกี่ยวกับตัวเลขอันดับแรกท่ีเด็กรูจัก  การนับของเด็กจะมีเหตุผล 
ยิ่งขึ้นหลังจากท่ีเด็กมีความเขาใจและใชตัวเลขเปนแลว 
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      2.  ตัวเลขเปนการใหเด็กรูจักตัวเลขท่ีเห็น   หรือใชอยูในชีวิตประจําวันของเด็ก     กิจกรรม    
ประจําวันของเด็กจะมีตัวเลข หรือจํานวนเขามาสอดแทรกอยูเสมอ เด็กจะคอยๆเรียนรูได ถาใหใชคําศัพท
เกี่ยวกับตัวเลขอยางสมํ่าเสมอและใหเด็กไดลงมือปฏิบัติจริง ไดเลนเกมหรือของเลน 
     3.  การจับคูถือเปนกิจกรรมเบ้ืองตนอีกกิจกรรมหนึ่ง  เปนการฝกฝนเพ่ือใหเด็กรูจักการสังเกต
ลักษณะของวัตถุหรือรูปภาพ    ตั้งแตขนาด    รูปราง   สี   และรายละเอียดอื่นๆ และจับคูสิ่งท่ีเขาคูกัน
เหมือนกันหรืออยูประเภทเดียวกัน 
     4.  การจัดประเภท  เปนการฝกฝนใหเด็กรูจักการสังเกตคุณสมบัติของสิ่งตางๆ วามีความแตกตาง
หรือเหมือนกันในบางเรื่อง และสามารถจัดประเภทตางๆได 
                5.  การเปรียบเทียบ กระบวนการเปรียบเทียบจะตองมีการสํารวจและอาศัยความสัมพันธระหวาง 
ของสองสิ่งหรือมากกวา วามีลักษณะเฉพาะอยางไร 
   6.  การจัดลําดับ เปนการจัดสิ่งของชุดหนึ่งๆตามคําสั่งหรือตามกฎ ตามลักษณะตางๆ      เชน 
ขนาด สีผิว เปนตน 
   7.  รูปทรงและเนือ้ท่ี นอกจากใหเด็กเรียนรูรูปทรงและเนื้อท่ีจากการเลนตามปกติแลวยังตอง 
จัดประสบการณใหเด็กไดเรียนรูเกี่ยวกับวงกลม  สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยมจัตุรัส สี่เหลี่ยมผืนผา  ความลึก
ตื้น กวางและแคบ 
   8.  การวัด  มักใหเด็กลงมือวัดดวยตนเองใหรูจักวัดความยาว  และระยะทาง รูจักการชั่งน้ําหนัก 
รวมท้ังการประมาณอยางคราวๆกอนที่จะรูจักการวัดเปรียบเทียบและการจัดลําดับมากนอย 
   9.  เซต เปนการสอนเรื่องเซตอยางงายๆจากสิ่งรอบๆตัว มีการเชื่อมโยงกับสภาพรวมใหเด็กรู
จักสังเกตสิ่งตางๆ แลวจัดประเภทเปนคูและพวก 
  10.  เศษสวนเปนสิ่งท่ีจําเปนสําหรับเด็ก   เพราะเด็กเร่ิมมีความเขาใจ  เรื่องชิ้นสวน และสวน
ของสิ่งตางๆ เชนคร่ึงหนึ่ง เปนตน โดยใหเด็กเห็นและลงมือปฏิบัติจริง 
  11.  การทําตามแบบหรือลวดลาย เด็กควรไดรับการสนับสนุนใหคนพบกฎของการจัดรูปแบบ 
ดวยตนเอง เพราะจะทําใหเด็กเปนคนชางสังเกตลักษณะลวดลาย เปนการพัฒนาการจําแนกดวยสายตา 
 12.  การอนุรักษหรือการคงท่ีดานปริมาณ แมวาเด็กจะยังไมเขาใจเรื่องการอนุรักษไดดีแตครู
สามารถจัดกิจกรรมใหเด็กได โดยการสาธิตใหเด็กไดลงมือปฏิบัติ  

แนวการสอนคณิตศาสตรอนุบาลไวดังนี้ 
 1.  ใหเด็กไดมีโอกาสจัดกระทําและสํารวจวัสดุในขณะมีประสบการณเกี่ยวกับสิ่งรอบตัว 

                 2.  ใหมีสวนรวมในกิจกรรมที่เกี่ยวกับโลกทางดานกายภาพกอนเขาไปสูโลกของการคิด    
ดานนามธรรม 
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      3.  ใหมีการพัฒนาทักษะทางคณิตศาสตรเบ้ืองตน ไดแก การจัดหมวดหมู การเปรียบเทียบ
การเรียงลําดับ  การจัดทํากราฟ  การนับ  การจัดการดานจํานวน การสังเกต  การเพิ่มขึ้นและลดลงของ
จํานวน 

  4.  ขยายประสบการณทางคณิตศาสตรใหสอดคลอง โดยเรียงลําดับจากงายไปยาก 
    5.  ฝกทักษะเบ้ืองตนในดานคิดคํานวณ โดยสรางเสริมประสบการณแกเด็กในการเปรียบเทียบ 
รูปรางตางๆ ท่ีอยูรอบตัวเด็ก สามารถแยกหมวดหมู เรียงลําดับ ใหญ / เล็ก หรือสูง / ตํ่า  เ ปนตน   ซึ่งทักษะ
เหลานี้จะชวยใหเด็กพรอมที่จะคิดคํานวณตอไป 

จากขอมูลดังกลาวสรุปไดวา แนวการจัดประสบการณคณิตศาสตรสอนจากประสบการณ 
จริงจากเรื่องท่ีงายไปยากจากเรื่องท่ีเปนนามธรรมไปสูรูปธรรม ลงมือปฏิบัติซึ่งทักษะเหลานี้จะชวย 
ใหเด็กมีความพรอมในการคิดคํานวณตอไป  
 
 5.เอกสารที่เก่ียวของกับผลการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  
    5.1  ความหมายของการจัดประสบการณ 

ในการสอนเด็กระดับปฐมวัยไมสอนเปนรายวิชา  แตจัดกิจกรรมบูรณาการใหเด็กเรียนรู 
ผานการเลนและการทํากิจกรรมหรือเรียกวาการจัดประสบการณ  ซึ่งมีผูใหความหมายของการจัด
ประสบการณไวดังนี้ การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย  3 - 5 ป  
     การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัยจะไมจัดเปนรายวิชา แตเปนการจัดกิจกรรมบูรณาการ 
ผานการเลน เพ่ือใหเด็กไดรับประสบการณตรงเกิดการเรียนรูไดพัฒนาท้ังดานรางกาย  อารมณ   จิตใจ
สังคม และสติปญญา(กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ, 2545: 98)   
                 การจัดประสบการณเปนระบบท่ีการกําหนดจุดประสงคการดําเนินกิจกรรมโดยการ เนนการ
ใหเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมตาง ๆมากขึ้น  และในการดําเนินกิจกรรมผูสอนจะตองคํานึงถึงการสราง
ปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางครูกับเด็ก เด็กกับเด็กการจัดหาสื่ออุปกรณใหเด็กไดเรียนรูอยางเหมาะสมกับวัย 
(ภรณี  คุรุรัตนะ, 2540: 66)   

การจัดประสบการณเปนกําหนดหลักการจัดกิจกรรมในลักษณะบูรณาการขึ้นเปนหนวยการสอน 
ใหเด็กไดทํากิจกรรมตาง ๆ   ท่ีเหมาะสมสอดคลองกับวัยพัฒนาการ และความแตกตางระหวางบุคคล
ตลอดจนสิ่งแวดลอมรอบตัวเด็ก (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ, 2546: 64)   
                  สรุปไดวา การจัดประสบการณ หมายถึง การจัดกิจกรรมบูรณาการผานการเลนเพ่ือใหเกิด
การเรียนรูโดยเด็กมีสวนรวมในกิจกรรมท่ีเหมาะสมกับวัย  มีพัฒนาการท่ีดีขึ้น มีปฏิสัมพันธท่ีดีตอ เพ่ือน
และครู  ซึ่งสงผลตอการพัฒนาในดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา 
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    5.2 หลักการจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 
                 การจัดประสบการณสําหรับเด็กปฐมวัย 3 - 5 ป จะไมจัดเปนรายวิชาแตจัดในรูปของกิจกรรม 
บูรณาการผานการเลน     เพ่ือใหเด็กเรียนรูจากประสบการณตรงเกิดความรู ทักษะคุณธรรม จริยธรรม 
รวมท้ังเกิดการพัฒนาท้ังดานรางกาย อารมณ จิตใจ สังคม และสติปญญา  โดยมีหลักการและแนวทาง   
การจัดประสบการณดังนี้   

1.  หลักการจัดประสบการณ 
                     1.1  จัดประสบการณการเลนและการเรียนรูเพ่ือพัฒนาเด็กโดยองครวมอยางตอเนื่อง 
                     1.2  เนนเด็กเปนสําคัญสนองความตองการความสนใจ ความแตกตางระหว างบุคคลและ
บริบทของสังคมท่ีเด็กอาศัยอยู 
                     1.3  จัดใหเด็กไดรับการพัฒนาโดยใหความสําคัญท้ังกับกระบวนการและผลผลิต 
                     1.4  จัดการประเมินพัฒนาใหเปนกระบวนการอยางตอเนื่อง และเปนสวนหนึ่งของการ 
จัดประสบการณ 
                     1.5  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการพัฒนาเด็ก 
                2.  แนวทางการจัดประสบการณ 
                     2.1  จัดประสบการณใหสอดคลองกับจิตวิทยาพัฒนาการ คือ เหมาะกับอายุวุฒิภาวะ และ
ระดับพัฒนาการ เพ่ือใหเด็กทุกคนไดพัฒนาเต็มศักยภาพ 
                     2.2  จัดประสบการณใหสอดคลองกับลักษณะการเรียนรูของเด็กวัยนี ้ คือ เด็กไดลงมือกระทํา
เรียนรูผานประสารทสัมผัสท้ัง 5 ไดเคลื่อนไหว  สํารวจ  เลน  สังเกต  สืบคน ทดลองและคิดแกปญหา 
ดวยตนเอง 
                     2.3  จัดประสบการณในรูปแบบบูรณาการ  คือบูรณาการทั้งทักษะและสาระการเรียนรู 
                     2.4   จัดประสบการณใหเด็กไดริเร่ิมคิดวางแผนตัดสินใจลงมือกระทํา และนําเสนอความคิด
โดยผูสอนเปนผูสนับสนุน อํานวยความสะดวก และเรียนรูรวมกับเด็ก 
                     2.5   จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับเด็กอื่นกับผูใหญภายใตสภาพแวดลอมท่ีเอื้อ   
ตอการเรียนรูในบรรยากาศท่ีอบอุนมีความสุขและเรียนรูการทํากิจกรรมแบบรวมมือ 
                     2.6  จัดประสบการณใหเด็กมีปฏิสัมพันธกับสื่อและแหลงการเรียนรูที่หลากหลายอยูใน
วิถีชีวิตของเด็ก 
                    2.7  จัดประสบการณท่ีสงเสริมลักษณะนิสัยท่ีด ีและทักษะการใชชีวิตประจําวันตลอดจน
สอดแทรกคุณธรรมจริยธรรมใหเปนสวนหนึ่งของการจัดประสบการณการเรียนรูอยางตอเนื่อง 
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                    2.8  จัดประสบการณท้ังในลักษณะท่ีมีการวางแผนไวลวงหนาและแผนท่ีเกิดขึ้นในสภาพ
จริงโดยไมไดคาดการณไว 
                    2.9  ใหผูปกครองและชุมชนมีสวนรวมในการจัดประสบการณท้ังการวางแผนการสนับสนนุ
สื่อการสอน การเขารวมกิจกรรม และการประเมินพัฒนาการ 
                    2.10  จัดทําสารนิทัศนการรวบรวมขอมูลเกี่ยวกับพัฒนาการ    และการเรียนรูของเด็กเปน 
รายบุคคล นํามาไตรตรองและใชใหเปนประโยชนตอการพัฒนาเด็กและการวิจัยในชั้นเรียน 

3.  การจัดกิจกรรมประจําวัน 
กิจกรรมสําหรับเด็กอายุ 3 - 5 ป  สามารถนําการจัดเปนกิจกรรมประจําวันไดหลายรูปแบบ    

เปนการชวยใหทั้งผูสอนและเด็กทราบวาแตละวันจะทํากิจกรรมอะไร  เม่ือใด และอยางไร การจัดกิจกรรม
ประจําวันมีหลักการจัดและขอบขายของกิจกรรมประจําวัน ดังนี ้    

3.1  หลักการจัดกิจกรรมประจําวัน 
        3.1.1  กําหนดระยะเวลาในการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรม    ใหเหมาะสมกับวัยของเด็ก

ในแตละวัน 
        3.1.2  กิจกรรมท่ีตองใชความคิด ท้ังในกลุมเล็กและกลุมใหญ     ไมควรใชเวลาตอเนื่อง

นานเกินกวา  20  นาที 
         3.1.3  กิจกรรมท่ีเด็กมีอิสระเลือกเลนเสรี  เชน การเลนตามมุม การเลนกลางแจง ฯลฯ 

ใชเวลาประมาณ  40 – 60  นาท ี
        3.1.4  กิจกรรมควรมีความสมดุลระหวางกิจกรรมในหองและนอกหอง  กิจกรรมท่ีใช 

กลามเนื้อใหญและกลามเนื้อเล็ก กิจกรรมท่ีเปนรายบุคคล  กลุมยอย  และกลุมใหญ กิจกรรมท่ีเด็กเปน 
ผูริเร่ิม และผูสอนเปนผูริเร่ิม และกิจกรรมที่ใชกําลัง และไมใชกําลังจัดใหครบทุกประเภท   ท้ังนีก้ิจกรรม     
ท่ีตองออกกําลังกาย  ควรจัดสลับกิจกรรมท่ีไมตองออกกําลังมากนักเพ่ือเด็กจะไดไมเหนื่อยเกินไป 
              3.2   ขอบขายของกิจกรรมประจําวัน  การเลือกกิจกรรมท่ีจะนํามาจัดในแตละวันตองใหครอบคลุม
สิ่งตอไปนี ้
                      3.2.1  การพัฒนากลามเนื้อใหญ เพื่อใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อใหญ
การเคลื่อนไหวและความคลองแคลวในการใชอวัยวะตาง ๆจึงควรจัดกิจกรรมโดยใหเด็กไดเลนอิสระ
กลางแจงเ ลนเครื่องเลนสนาม เคลื่อนไหวรางกายตามจังหวะดนตร ี
                      3.2.2  การพัฒนากลามเนื้อเล็ก     เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความแข็งแรงของกลามเนื้อเล็ก
การประสานสัมพันธระหวางมือและตา   จึงควรจัดพัฒนาโดยใหเด็กไดเลนเคร่ืองเลนสัมผัส   เลนเกม   
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ตอภาพ  ฝกชวยเหลือตนเองในการแตงกาย  หยิบจับชอนสอม ใชอุปกรณศิลปะ เชน สีเทียน  กรรไกร   
พูกัน ดินเหนียว ฯลฯ 
                3.2.3  การพัฒนาอารมณ จิตใจ และปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม เพื่อใหเด็กมีความรูสึก 
ท่ีดีตอตนเองและผูอื่น  มีความเชื่อมั่น   กลาแสดงออก   มีวินัยในตนเอง  รับผิดชอบ  ซื่อสัตยประหยัด 
เมตตากรุณา เอื้อเฟอ แบงปน มีมารยาท  และปฏิบัติตนตามวัฒนธรรมไทยและศาสนาท่ีนับถือ จึงควร
จัดกิจกรรมตางๆ ผานการเลนใหเด็กไดมีโอกาสตัดสินใจเลือกไดรับการตอบสนองตามความตองการ
ไดฝกปฏิบัติโดยสอดแทรกคุณธรรมจริยธรรม ตลอดเวลาท่ีโอกาสเอื้ออํานวย 

             3.2.4  การพัฒนาสังคมนิสัย     เพ่ือใหเด็กมีลักษณะนิสัยท่ีดีแสดงออกอยางเหมาะสม
และอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข ชวยเหลือตนเองในการทํากิจวัตรประจําวัน มีนิสัยรักการทํางาน
รูจักระมัดระวังความปลอดภัยของตนเองและผูอื่น จึงควรจัดใหเด็กไดปฏิบัติกิจวัตรประจําวัน  อยางสม่ําเสมอ 
เชน รับประทานอาหาร พักผอนนอนหลับ ขับถาย ทําความสะอาดรางกาย เลนและทํางานรวมกับผูอื่น 
ปฏิบัติตามกฎกติกาขอตกลงของสวนรวม เก็บของเขาท่ีเมื่อเลนหรือทํางานเสร็จ ฯลฯ 

             3.2.5  การพัฒนาการคิด   เพ่ือใหเด็กไดพัฒนาความคิดรวบยอด  สังเกต  จําแนก   เปรียบเทียบ 
จัดหมวดหมูเรียงลําดับเหตุการณ  แกปญหา จึงควรจัดกิจกรรมใหเด็กไดสนทนา อภิปราย แลกเปลี่ยน
ความคิดเห็น     เชิญวิทยากรมาพูดคุยกับเด็ก  คนควาจากแหลงขอมูลตางๆ ทดลอง ศึกษานอกสถานท่ี
ประกอบอาหาร หรือจัดใหเด็กไดเลนเกมการศึกษาท่ีเหมาะสมกับวัยอยางหลากหลาย  ฝกการแกปญหา 
ในชีวิตประจําวันและในการทํากิจกรรมทั้งที่เปนกลุมยอย กลุมใหญ หรือรายบุคคล 

             3.2.6  การพัฒนาภาษา  เพ่ือใหเด็กไดมีโอกาสใชภาษาสื่อสารถายทอดความรูสึก ความนึกคิด 
ความรูความเขาใจในสิ่งตางๆ  ท่ีเด็กมีประสบการณ จึงควรจัดกิจกรรมทางภาษาใหมีความหลากหลาย
ในสภาพแวดลอมท่ีเอื้อตอการเรียนรู     มุงปลูกฝงใหเด็กรักการอาน และบุคลากรท่ีแวดลอมตองเปน 
แบบอยางท่ีดีในการใชภาษาท้ังนี้ตองคํานึงถึงหลักการจัดกิจกรรมทางภาษาท่ีเหมาะสมกับเด็กเปนสําคัญ 

             3.2.7  การสงเสริมจินตนาการและความคิดสรางสรรค   เพ่ือใหเดก็ไดพัฒนาความคดิ 
ริเริ่มสรางสรรคไดถายทอดอารมณความรูสึก  และเห็นความสวยงามของสิ่งตางๆ  รอบตัวโดยใชกิจกรรม
ศิลปะและดนตรีเปนสื่อ ใชการเคลื่อนไหวและจังหวะตามจินตนาการใหประดิษฐสิ่งตางๆ อยางอิสระ
ตามความคิดริเร่ิมสรางสรรคของเด็ก เลนบทบาทสมมติในมุมเลนตางๆ เลนน้ํา เลนทราย เลนกอสราง
สิ่งตาง ๆ  เชน  แทงไม รูปทรงตาง ๆ ฯลฯ 
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6.งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
    6.1  งานวิจัยภายในประเทศเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

นวอร  ขําแจม(2547)   ไดทําการวิจัยเรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม  
เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปที่ 1      โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนระดับมัธยม 
ศึกษาปที่ 1 โรงเรียนมัธยมดานสําโรง จํานวน  40  คน        ท่ีศกึษาวิชาคอมพิวเตอรในภาคเรียนที่  2  ปการศึกษา 2546       
โดยทําการทดสอบกอนเรียน และใชกลุมตัวอยางเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส แบบโปรแกรมท่ีผูวิจัย
ผลิตขึ้นพรอมทั้งทําแบบฝกหัดระหวางเรียน  จากนั้นทดสอบหลังเรียน ทําการวิเคราะหขอมูล ผลการวิจัย
พบวา  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบโปรแกรม เรื่องเทคโนโลยีสารสนเทศ มีคาเทากับ 
81.38/80.63    สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว      และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวา         
กอนเรียน มีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01    

เกวล ี พิชัยสวัสด์ิ (2545)  ไดสรางเอกสารอิเล็กทรอนิกส     เรื่อง การใชหองสมุดสําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 โรงเรียนวัดพุทธบูชา กรุงเทพมหานคร โดยมีกลุมตัวอยาง เปนนักเรียน จํานวน 100  คน     
ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน   ท่ีเรียนจากเอกสารอิเล็กทรอนิกส  เรื่องการใช
หองสมุด ไดคาเฉลี่ยรอยละ 82.08      
                  ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ (2542)  ไดพัฒนาและหาประสิทธิภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อ
ประสม  เรื่อง สื่อสิ่งพิมพเพ่ือการประชาสัมพันธ   โดยมีกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาวิชาเอกนิเทศศาสตร 
สาขาวิชาการประชาสัมพันธ ชั้นปที่ 3   ภาคเรียนท่ี 1  คณะวิทยาการจัดการ  สถาบันราชภัฎเพชรบูรณ 
ปการศึกษา 2542  จํานวน 45 คน  ผลการทดสอบหาประสิทธิภาพของ หนังสืออิเล็กทรอนิกสแบบสื่อประสม
เพื่อการประชาสัมพันธท่ีพัฒนาขึ้นสามารถใชในการเรียน การสอน ไดอยางมีประสิทธิภาพ  ในระดับ 
80 -89 เปอรเซ็นต 
    6.2  งานวิจัยตางประเทศเก่ียวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
     Higgins (1998) ไดทําการศึกษาการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุนการพัฒนาดาน
คําศัพท โดยแบงเด็กๆ ออกเปน 2 กลุม ไดแก กลุมควบคุมกับกลุมทดลองโดยเด็กๆ ท่ีไดรับการสอนศัพท 
เพิ่มเติมในกลุมทดลองสามารถใหความหมายของคําศัพทไดท้ังหมด 6 คํา ในการวัดผลตอนทาย ในขณะที่
ไมมีเด็กคนใดในกลุมควบคุมสามารถใหความหมายของคําศัพทเหลานั้นได จากผลการศึกษาพบวามี
ความแตกตางเล็กนอยในการเลือกคําศพัทของเด็กท้ังสองกลุมจํานวนการเลือกตอบคําใหตรง เฉลี่ยแลว 
ได 7.64 ในกลุมควบคุม และ 8.18 ในกลุมทดลอง แสดงใหเห็นวาหนังสืออิเล็กทรอนิกสเพ่ือสนับสนุน
การพัฒนาดานคําศัพทนั้นมีประสิทธิภาพ ซึ่งอยูในระดับพอใช 
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Shand (2002)   ไดทําการศึกษา  การผสมผสานซอฟตแวรนิทานอิเล็กทรอนิกสในการสอน  
ฝกฝนการเรียนรู  ครูระดับชั้นประถมศึกษาสูดานครุศาสตร    การจัดระบบและการบริหารการศึกษาแนวนี้
ไดแกไขความไมสมดุลระหวางบทบาทของผูสอนและอุปกรณสารสนเทศ       และการใหความสําคัญ
กับการตัดสินใจของผูสอนดวยทัศนคติในการเลือกใชและทําใหเกิดการเรียนรูในหองเรียน ซึ่งสอดคลอง 
กับกรณีศึกษา 3 ประการ ท่ีกระตุนใหผูสอนประยุกตใชซอฟตแวรนิทานอิเล็กทรอนิกสกับแบบฝกหัด
ในชั้นเรียนเพ่ือเสริมสรางประสบการณการเรียนรูท่ีสนุกสนานและเพิ่มพูนความรูใหแกนักเรียน   ซึ่ง
ทําใหหลักครุศาสตรหลายดาน  เชน ซอฟตแวรนี้ไดสงผลบวกตอการพัฒนาดานอารมณ  ความกระตือรือรน 
และความสําเร็จตามเปาหมายของการศึกษา   และยังสงผลใหเกิดการรวมกลุมของนักเรียนและทิศทาง
ทางการศึกษาโดยใหผูสอนประเมินสถานการณไดเอง   ในขณะเดียวกันผูสอนคนอื่นที่ไมไดผานกรณี
ศึกษามากอนอาจจะประสบกับปญหาในการประยุกตใชซอฟตแวร    ผลของกรณีศึกษานี้นํามาซึ่งการ
ประยุกตใชกับแบบฝกหัดและชวยกระตุนใหผูสอนพยายามท่ีจะพัฒนาความม่ันใจ และความสามารถ
ในการใชเทคโนโลย ี
    6.3  งานวิจัยภายในประเทศเก่ียวกับการเรียนแบบรวมมือ 

ลําดวน  โสดา (2545 )    ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร ชั้น 
มัธยมศึกษาปท่ี 1  โดยชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1   ท่ีไดรับการสอนโดยใชการเรียนแบบรวมมือกันโดยเทคนิค       
กลุมสืบเสาะหาความรู และวิธีใชรูปแบบการสอนแบบสืบเสาะหาความรู รวมกับการใชแผนผังมโนมต ิ
ผลวิจัยพบวา     นักเรียนมีความกระตือรือรน กระฉับกระเฉง สนใจในการเรียน กลาแสดงออกและให
ความรวมมือในการทํากิจกรรมจึงสงผลใหผูเรียนมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการคิดวิเคราะห และ 
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังทดลองสูงกวากอนทดลอง 
                รตินันท  ไมตรีจิตร (2537)     ไดศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร 
และความรับผิดชอบของนักเรียนสอนตามคูมือครู   โดยกลุมตัวอยางเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 
ปการศึกษา 2536  โรงเรียนบางแกวประชาสรรค  อําเภอบางพล ี จังหวัดสมุทรปราการ จํานวน 80 คน 
กลุมทดลองไดรับการสอนโดยการเรียนแบบรวมมือกันโดยเทคนิคกลุมสืบเสาะหาความรู กลุมควบคุม 
ไดรับการสอนตามคูมือครู ผลการศึกษาพบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของกลุมทดลอง
มีพัฒนาการทางการเรียนสูงขึ้นกวากลุมควบคุม      สวนความรับผิดชอบตอการเรียนวิชาวิทยาศาสตร
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ี.01        
              รจนา  วิเศษวงษา (2547)  ไดศึกษาการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู       โดยกระบวนการ                            
สืบเสาะหาความรู เร่ืองชีวิตกับสิ่งแวดลอม กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 3 การวิจัย
พบวา แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยกระบวนการสืบเสาะหาความรู นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
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เรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01        
               ลดามาศ  หัมพานนท (2546)   ไดทําการวิจัย  เรื่อง  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5        โดยการเรียนแบบรวมมือ
รูปแบบการแบงกลุมตามผลสัมฤทธิ์ (Student Teams-Achievement Division หรือ STAD) ตามเกณฑ
มาตรฐาน80/80 กลุมตัวอยางท่ีใชเปนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 5   ภาคเรียนท่ี 1   ปการศึกษา 2545 
โรงเรียนชุมชนประชาธิปตยวิทยาคาร อําเภอธัญบุรี จังหวัดปทุมธานี จํานวน 30 คน ผลการวิจัยพบวา 
1) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรื่อง การแกโจทยปญหาคณิตศาสตรของนักเรียนชั้นประถมศึกษา ปที่ 5    
โดยการเรียนแบบรวมมือ มีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐานท่ีกําหนดไว  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
หลังการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน     สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05   
3) นักเรียนทุกคนมีพฤติกรรมการทํางานรวมกันท่ีดี     

สกุณา  ศุภาดารัตนาวงศ (2549)     การเรียนแบบรวมมือดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 
เรื่อง  สิ่งเสพติดใหโทษ  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนวัดหนองเสือ   อําเภอบานโปง   จังหวัดราชบุรี 
ดวยการเรียนแบบรวมมือรูปแบบ STAD  (Student Teams-Achievement Division)    วิธีการเรียนแบบ 
STAD  เปนรูปแบบการเรียนท่ีเนนกระบวนการกลุม และใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางนักเรียนเอง 
และยังเปนรูปแบบของการชวยเหลือกันมากกวาการแขงขัน ผลการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร
ชวยสอน เรื่อง สิ่งเสพติดใหโทษ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โดยการเรียนแบบรวมมือ มีคาเทากับ88.36/83.05 
ซึ่งสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีกําหนดไว  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนสูงกวา
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  และนักเรียนเห็นวาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
มีความเหมาะสมระดับมากท่ีสุด 
    6.4  งานวิจัยตางประเทศเก่ียวกับการเรียนแบบรวมมือ 

Mears 1996  (อางถึงใน กนกพร  ฉันทนารุงภักด์ิ, 2548 : 70) ไดทําการศึกษาเกี่ยวกับผลของ 
การเรียนแบบรวมมือท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาพีชคณิต ในระดับวิทยาลัย โดยแบงนักศึกษาเปน 
2 กลุม คือ กลุมควบคุมซึ่งเรียนแบบบรรยาย     และกลุมทดลอง ซึ่งเรียนผสมระหวางแบบบรรยายกับ
การเรียนแบบรวมมือ ผลการทดลองพบวา กลุมทดลองมีความแตกตางกันอยางชัดเจนของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนคณิตศาสตรระหวางกอนและหลังเรียน แตไมมีความแตกตางของคะแนนเจตคติและเพศ
ของนักศึกษา 
                Wright (1999)     ไดศึกษาผลการเรียนรูแบบรวมมือตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิทยาศาสตร
ของนักเรียนเกรด 4  การศึกษาคร้ังนี้ถูกออกแบบมา  เพื่อศึกษาผลการเรียนรูแบบรวมมือวิชาวิทยาศาสตร 
ของนักเรียนเกรด 4 ลักษณะของการจัดกลุมของการเรียนวิชานี ้    จะเปนการคละกันระหวางเพศหญิง
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และเพศชาย และคละผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท้ังสองกลุม   จะมีรูปแบบสําหรับการเรียนท่ีเหมาะสมเพ่ือท่ีจะ
นํากลับไปสูการมีสวนรวมในกลุมควบคุมและกลุมทดลอง    เพ่ือดูความสามารถในการศึกษาบทเรียน
ของแตละคน และคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตรของท้ังสองกลุมไดจากการทําแบบทดสอบ
ท่ีครูสรางขึ้น   โดยการทดสอบไควสแควของคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมควบคุม ผลการ
ทดสอบดวย t-test    พบวาไมมีความแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระหวางวิธีสอนแบบตางๆ ท่ี
จะทําใหผูเรียนประสบผลสําเร็จในการเรียนวิชาวิทยาศาสตร 

Wicklund (2003) ไดศึกษาเกี่ยวกับประสิทธิภาพของการเรียนแบบรายบุคคล  และการเรียนรู          
แบบรวมมือในมหาวิทยาลัยท่ีนําโปรแกรมคอมพิวเตอรมาประยุกตใชในชั้นเรียน ในการศึกษาไดแบง
นักเรียนออกเปน 2  กลุม    คือ กลุมทดลองใชวิธีการสอนแบบรวมมือโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ประยุกตมาใชในหองเรียน กลุมควบคุมใชวิธีการสอนแบบรายบุคคล โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี
ประยุกตใชในชั้นเรียน ผลการศึกษาพบวา กลุมทดลองและกลุมควบคุมมีความแตกตางกันในเร่ืองของ 
การใชเวลาในการทํางานสงครู ใชเวลานอยกวานักเรียนที่เรียนรูแบบรายบุคคลมัธยมศึกษาตอนตน หลังเรียน
สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01   

จากการตรวจเอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของสรุปไดวา    การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสสามารถชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ชวยสรางแรงจูงใจและกระตุน 
ใหนักเรียนสนใจบทเรียน และทําใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางเรียน  ชวยเหลือกันเพ่ือใหบรรลุ
จุดหมายในการเรียน ดังนั้น การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสจึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ี
จะชวยสงเสริมและสนับสนุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรู  และนําไปสูผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
 
 
  
 



 
 

บทที่ 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)    ในรูปแบบ one group  
pre-test / post-testdesign )   มีวัตถุประสงคเพ่ือสราง  และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส     
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนและศึกษาพฤติกรรมการเรียน
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัย  ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนการดําเนินการวิจัยไวดังนี้ 

1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 
2. เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 
3. การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
4. ดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 

 
3.1  แบบแผนการทดลอง 

การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research)       ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง 
ตามแบบแผนการวิจัย One - Group Pretest Posttest Design (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ,  2538) ดังตาราง 
 
แบบแผนการทดลอง 

สอบกอน (Pretest) ทดลอง สอบหลัง (Posttest) 
o1 X o2 

ความหมายของสัญลักษณ 
O1 แทน การทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน กอนการทดลอง                            
X แทน การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
O2 แทน การทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน หลังการทดลอง 
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3.2  ประชากรและกลุมตัวอยาง 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3 - 4 ป  ท่ีกําลังศึกษาอยูในชั้น 

อนุบาลปที่ 1  จํานวน 35 คน โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑   
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป ท่ีกําลังศึกษาอยู 

  ในชั้นอนุบาลปท่ี 1 โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี จํานวน 15 คน  
ขั้นตอนการแบงกลุมตัวอยาง 
แบงประชากรดวยวิธีการนําคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์เทอมท่ี 2  ปการศึกษา 2553  ของประชากร 

ในชั้นเตรียมอนุบาล มาเรียงคะแนนจากคะแนนสูงมาหาคะแนนต่ํา แบงออกเปน 3 กลุมใหญ ประกอบดวย             
ประชากรกลุมเกง 5 คน กลุมปานกลาง  5  คน  และกลุมออน  5  คน   เม่ือไดประชากร  3  กลุมใหญ  นําประชากร         
ท้ัง 3 กลุมใหญ   มาแบงออกเปน 5 กลุมยอย  กลุมละ 3 คน โดยใชวิธีการจับสลาก  จากประชากรกลุม 
เกง 1 คน กลุมปานกลาง 1 คน และกลุมออน 1 คน เพ่ือนํามาใชในการทดลอง 
 
3.3  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีผูวิจัยสรางขึ้น เพ่ือใชในการวิจัยประกอบดวยเครื่องมือ ดังตอไปนี้ คือ 
                 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย 
โดยการเรียนแบบรวมมือ 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน     และหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ 

3.  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน             
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 
 
3.4  การสรางเคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย  

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
ผูวิจัยไดกําหนดขั้นตอนการสรางไว ดังตอไปนี ้

1.1  ศึกษาเนื้อหา เอกสาร หลักการ ทฤษฎี ที่จะนําไปใชในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

1.2  กําหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และแบงเนื้อหาของบทเรียน 
1.3  ออกแบบแผนการสอน การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
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พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียน
เกี่ยวกับเรื่องจํานวน1-10     และมีเกม   ใหนักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ   ซึ่งคําสั่งภายในหนังสือ
อิเล็กทรอนิกส   จะบงบอกใหนักเรียนรวมมือกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
และมีกิจกรรมภายนอกโดยใชการรวมมือแบบแบงกลุมแบบสัมฤทธิ์    (Student Teams Achievement 
Division หรือ STAD)   ซึ่งมี 5 ขั้นตอน ประกอบดวย  การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียน  การทํางานเปนกลุม      
การทดสอบยอย  คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม  

1.4  ออกแบบวิธีนําเสนอและนํามาเขียนเปนสตอร่ีบอรด (storyboard)    เรียงลําดับขั้นตอน 
ของเนื้อหาท้ังหมดพรอมท้ังลงรายละเอียดของภาพและคําบรรยาย 

1.5  นําสตอรี่บอรด  (storyboard)    ของหนังสืออิเล็กทรอนิกสไปเสนอตอคณะกรรมการทีป่รึกษา 
ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา ดานเทคนิควิธีการ และดานวัดและประเมินผล  จํานวน 5  ทาน     เพ่ือตรวจสอบ
ความถูกตอง จากนั้นนําผลท่ีไดกลับมาปรับปรุงแกไขตามท่ีผูเชี่ยวชาญแนะนํามา  

1.6  ปรับปรุงแกไขเนื้อหาของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญและทํา  
หนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชโปรแกรม DeskTop Author 

1.7  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ท่ีสรางขึ้นเสนอใหคณะกรรมการท่ีปรึกษา ผูเชี่ยวชาญทางดานเนื้อหา และดานเทคนิควิธีการตรวจสอบ
ความถูกตองพรอมท้ังนํามาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญ  

1.8  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีไดแกไขปรับปรุงเรียบรอยแลว ไปเสนอใหผูเชี่ยวชาญดาน 
เนื้อหาและดานเทคนิค วิธีการ เพื่อประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชแบบประเมิน
คุณภาพ  

1.9  นําแบบทดสอบไปใหผูเชี่ยวชาญดานวัดและประเมินผล ประเมินความเท่ียงตรงโดย 
การหาคา IOC ดังนี ้

+1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
 0 ไมแนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
-1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูไมสอดคลองกับเนื้อหา 
เกณฑการพิจารณาหาคา IOC   มีคา 0.5   ขึ้นไป  แสดงวา แบบทดสอบมีความเหมาะสมใน 

การนําไปใชตอไป 
1.10  ผลการตรวจสอบคา IOC จากผูเชี่ยวชาญมีคาเทากับ 1.00 
1.11  ออกแบบคูมือการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   เรื่อง จํานวน  

สําหรับเด็กปฐมวัย สําหรับครู และสําหรับนักเรียน 
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1.12  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย         
ท่ีปรับปรุงแลว ไปทดลองใช (Try Out)     กับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑        ซึ่งเปนโรงเรียนในโรงเรียนเดียวกัน   
เปนนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะใกลเคียงกับประชากร   และไมเคยเรียนเรื่อง จํานวนมากอน ประกอบดวย
นักเรียน กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน เพ่ือตรวจสอบสภาพการใชงาน ความเขาใจของเนื้อหา 
การปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับบทเรียน ระยะเวลาในการใชบทเรียน เพ่ือนํามาพิจารณา ปรับปรุง
แกไข และประเมินประสิทธิภาพของบทเรียน 

       1.12.1  การทดลองรายบุคคล  กับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑       ชั้นอนุบาล ปท่ี 1        
ท่ีไมใชประชากร เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
จํานวน 3 คน  เปนนักเรียนท่ีมีคุณลักษณะใกลเคียงกับประชากร และไมเคยเรียน   เรื่อง จํานวนมากอน ประกอบดวย 
นักเรียนกลุมเกง    กลุมปานกลาง   และกลุมออนโดยดูคะแนนท่ีนักเรียนไดจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์     
เทอมที่ 2   ปการศึกษา 2553  ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง  เพ่ือตรวจสอบสภาพการใชงานความเขา 
ใจของภาษาที่ใช ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส ระยะเวลาในการใช เพื่อนํามา
พิจารณาปรับปรุงแกไข ผูวิจัยไดประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสเปน 80.00 /86.66 
สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 

       1.12.2   การทดลองกลุมยอยกับนักเรียน โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ ชั้นอนุบาล ปท่ี 1  
ท่ีไมใชประชากร   และไมใชนักเรียนท่ีใชในการทดลองรายบุคคล     เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 9 คน แบงเปน 3 กลุม กลุมละ 3 คน 
ประกอบดวยนักเรียน กลุมเกง กลุมปานกลาง และกลุมออน อยางละ 1 คน   โดยดูคะแนนที่นักเรียนไดจาก  
คะแนนวัดผลสัมฤทธิ์เทอมท่ี 1   ปการศึกษา 2553 ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 กลุม เพ่ือตรวจสอบ
ความเขาใจของภาษาท่ีใช   ขั้นตอนการใช       ปฏิสัมพันธระหวางนักเรียนกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ระยะเวลาในการใช เพ่ือนํามาพิจารณาปรับปรุงแกไข ผูวิจัยไดประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เปน 81.33 /83.55 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 

       1.12.3  การทดลองภาคสนามกับนักเรียนโรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑        ชั้นอนุบาลปที่ 1 
ท่ีไมใชประชากร ไมใชนักเรียนท่ีใชในการทดลองรายบุคคล   และไมใชนักเรียนท่ีใชในการทดลอง
กลุมยอย     เรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัย จํานวน 30 คน แบงเปน 10 กลุม กลุมละ 3 คน    ประกอบดวยนักเรียนกลุมเกง กลุมปานกลาง 
และกลุมออน อยางละ  1 คน     โดยดูคะแนนท่ีนักเรียนไดจากคะแนนวัดผลสัมฤทธิ์เทอมท่ี  2    ปการศึกษา  2553   
ใชเครื่องคอมพิวเตอร 1 เคร่ือง  ตอ 1 กลุม   ผูวิจัยไดประเมินประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส
เปน 80.19 /84.00 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 
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1.13  นําหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีประสิทธิภาพ 80.19 /84.00     ไปใชจริงกับกลุมตัวอยาง 
( แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ง ) 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน สําหรับ 
เด็กปฐมวัย  มีขั้นตอนการสรางดังนี ้

     2.1  ศึกษาเนื้อหาท่ีจะนําไปใชในการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 หนังสือเรียน คูมือครู 
และ เอกสารตางๆ เพ่ือใหครอบคลุมวัตถุประสงคที่กําหนด 

     2.2  ศึกษาวิธีการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์จาก   เอกสาร   ตํารา     และงานวิจัยท่ี 
เกี่ยวของ เพ่ือเปนแนวทางในการสรางแบบทดสอบ 

     2.3  ดําเนินการสรางแบบทดสอบ    โดยวิเคราะหจากเนื้อหา   และวัตถุประสงคเชงิพฤติกรรม 
ของเนื้อหาท่ีคัดเลือกมาสรางเปนบทเรียนตามจุดประสงคการเรียนรู 4 ระดับ      ไดแก  ระดับความจํา 
ระดับความเขาใจ    ระดับการนําไปใช ระดับการประเมินคาตามรายละเอียดของเนื้อหาพรอมกําหนด  
ขอสอบท้ังหมดท่ีสรางขึ้นจํานวน 30 ขอ ใหครอบคลุมเนื้อหา  

     2.4  สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย มีคําตอบท่ีถูกสุดเพียง 1 ตัวเลือก และสรางตัวลวง 
(คําตอบผิด)    จํานวน 30 ขอ  

     2.5  นําแบบทดสอบท่ีสรางขึ้นเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษา   และผูเชี่ยวดานปฐมวัย    
สื่อ และการวัดและประเมินผล เพ่ือปรับปรุงแกไข ซึ่งคณะกรรมการท่ีปรึกษาและผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา
ไดใหขอเสนอแนะคือ   ขอคําถามบางขอไมตรงกับวัตถุประสงคท่ีตั้งไว ตัวลวงบางตัวไมเกี่ยวของกับ 
ขอคําถาม ผูวิจัยไดดําเนินการปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ  

     2.6  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีไดปรับปรุงแลว      ไปทดลองใชกับนักเรียนท่ีไมใช 
ประชากรและเคยเรียนเรื่องจํานวนมาแลว จํานวน 21 คน และนําคะแนนท่ีได      มาวิเคราะหรายขอเพื่อ
หาคาดัชนีความยาก (p) และคาดัชนีอํานาจจําแนก ( r ) โดยขอสอบมีคาระดับความยากงายและอํานาจ
จําแนกใกลเคียงกันซึ่งมีคาระดับความยากงายอยูระหวาง 0.20-0.80 และมีคาอํานาจจําแนกตั้งแต 0.20 
ขึ้นไปโดยใชเทคนิค รอยละ 27 แบงออกเปนกลุมสูงและกลุมต่ํากลุมละ 8 คน(จิราภรณ  ศิริทวี, 2539)  
(แสดงรายละเอียดในภาคผนวก ค ) 

     2.7  คัดเลือกขอสอบท่ีมีระดับความยากงายระหวาง  0. 20-0.80   คาท่ีไดจากการวิจัย คือ  
0.30-1.03   และคาอํานาจจําแนก0.20-0.70  ขึ้นไป (จิราภรณ ศิริทวี, 2539) จํานวน 25 ขอ  คาท่ีไดจาก  
การวิจัย คือ0.20-1.00 เปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของประชากร  
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     2.8  นําแบบทดสอบท่ีผานการตรวจสอบแลว   ไปวิเคราะหหาคาความเชื่อม่ันโดยมคีาความเชื่อม่ัน    
0.80 ขึ้นไป โดยวิธีของ Kuder-Richardson    สูตร K-R 20  (ลวน  สายยศ  และอังคณา  สายยศ,   2538)  ผลการวิเคราะห
แบบทดสอบมีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.72         

3.  แบบประเมินคุณภาพบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง  
จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยสําหรับผูเชี่ยวชาญ มีขั้นตอนการสรางดังนี ้

     3.1  ศึกษาการสรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จากเอกสาร   

     3.2  สรางแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน  
สําหรับเด็กปฐมวัย สําหรับผูเชี่ยวชาญ      ซึ่งเปนแบบประเมินคา (Rating Scale)โดยแบงแบบสอบถามออก
เปน 3 ตอน 

            ตอนท่ี 1  ขอมูลสวนตัวของผูเชี่ยวชาญ 
            ตอนท่ี 2  ขอคําถามเกี่ยวกับหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   

เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
            ตอนท่ี 3  ขอเสนอแนะ 
     3.3  กําหนดระดับคะแนนแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทาง 

คณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย สําหรับผูเชี่ยวชาญ แบงออกเปน 5 ระดับ ดังนี้    (บุญชม  
ศรีสะอาด, 2545: 72) 

       มีความเหมาะสมมากท่ีสุด  มีคาระดับคะแนนเทากับ  5 
       มีความเหมาะสมมาก  มีคาระดับคะแนนเทากับ  4 
       มีความเหมาะสมปานกลาง  มีคาระดับคะแนนเทากับ  3 
       มีความเหมาะสมนอย  มีคาระดับคะแนนเทากับ  2 
       ควรปรับปรุงแกไข   มีคาระดับคะแนนเทากับ  1 

การกําหนดเกณฑในการตัดสินคะแนนเฉลี่ย ดังนี ้
       มากท่ีสุด   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   4.21 – 5.00 
       มาก   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   3.41 – 4.20 
       ปานกลาง   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   2.61 - 3.40 
       นอย   มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   1.81 - 2.60 
       ควรปรับปรุงแกไข  มีคาระดับคะแนนอยูระหวาง   1.00 - 1.80 
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3.4  นําแบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   เร่ือง  จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัยไปให     คณะกรรมการที่ปรึกษาตรวจสอบแกไขคําถามใหมีความเหมาะสม โดยต้ังคําถาม
ใหสั้น ตัดคําซ้ําๆ  ออก และชัดถอยชัดคํา    กอนนําไปใหผูเชี่ยวชาญประเมิน 
            4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 

4.1  ศึกษาวิธีการสรางแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียน     จากตํารา 
และเอกสารตางๆ  

4.2  สรางแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ จํานวน 5 ขอ 

4.3  กําหนดระดับคะแนนการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย                 
                 4.4  นําแบบสังเกตพฤติกรรมเสนอตอคณะกรรมการท่ีปรึกษาตรวจสอบ แกไขคําถามใหมี 
ความเหมาะสม โดยต้ังคําถามใหสั้น ตัดคําซ้ําๆ ออก และชัดถอยชัดคํา 

4.5  นําแบบสังเกตพฤติกรรมไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบขอคําถาม     และภาษาท่ีใช เพ่ือ 
พิจารณาตรวจสอบใหมีความชัดเจนและเหมาะสมย่ิงขึ้น กอนนําไปใชทดลองจริง 

4.6  นําแบบสังเกตพฤติกรรม   การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย ไปใชจริงกับนักเรียน 
 
3.5  ดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดทําการเก็บรวบรวมขอมูลดวยตนเองโดยดําเนินการตามขั้นตอนดังนี ้
1. ผูวิจัยนําหนังสือจากภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ไปเพ่ือขออนุญาต   และขอความรวมมือผูอํานวยการโรงเรียน
เทศบาลทาโขลง๑ ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

2.  ผูวิจัยติดต้ังหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน  สําหรับ 
เด็กปฐมวัย ในเคร่ืองคอมพิวเตอร   ของโรงเรียนจํานวน 5  เครื่อง  พรอมกับตรวจสอบความเรียบรอย   
กอนการทดลอง 

3.  กอนทําการวิจัย 1 สัปดาห     ผูวิจัยประชุมชี้แจงกลุมตัวอยางในเรื่องการเก็บรวบรวมการวิจัย    
ขอควรปฏิบัติในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      และแบงกลุมใหกลุมตัวอยางไดรับทราบ เพื่อ
ใหประชากรมีความเขาใจ และมีความคุนเคยกับการใชคอมพิวเตอร ใชเวลา 20 นาที   จากนั้นใหประชากร     



67 

 

ทําแบบทดสอบกอนเรียน  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียน
ตอบคําถามลงในขอสอบ 

4.  ใหประชากรเขากลุมทําการเรียนแบบรวมมือ     ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทาง 
คณิตศาสตร  เรื่องจํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   ใชเวลา  20  นาทีโดยใชกระบวนการ 
STAD    ซึ่งตามรูปแบบ   STAD     โดยครูเปนผูสอนเนื้อหาสาระในชั้นเรียนใหแกเด็ก ครูใชกิจกรรม
ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนและนักเรียน ตองต้ังใจอยางจริงจังระหวางการเรียนการสอน จากนั้นแบงนักเรียน
ทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 คน ซึ่งแตละกลุมจะคละความสามารถทางการเรียนมีทั้งเด็กออน ปานกลาง 
และเกง โดยท่ีครูตองชี้แจงใหนักเรียนในกลุม  ไดทราบถึงหนาที่ของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน 
เรียนรวมกัน อภิปรายปญหารวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบ     และชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิก
ในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคนในกลุม    ตองชวยเหลือกัน   โดยใชสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยโดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับ
เรื่องจํานวน1-10 และมีเกม ใหนักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
จะบงบอกใหนักเรียนรวมมือกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมภายในหนังสือ และใหเด็กทําแบบทดสอบ 
โดยนักเรียนตางคนตางทํา        หลังจากนั้นนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบ
คะแนนกอนเรียน  และหลังเรียนวานักเรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้นหรือไม และเนนที่การตระหนักถึงความสําเร็จ 
ของกลุม โดยการเลนเกมการศึกษาเรียงลําดับ 1-10 กลุมใดเรียงไดรวดเร็วและถูกตอง   กลุมนั้นจะได
รับรางวัลก็ตอเม่ือไดรับความสําเร็จเหนือกลุมอื่น     ซึ่งจะตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิก
ทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน ของกลุม  

5.  ใหประชากรทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
  ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ทันทีท่ีจบบทเรียน  เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   จํานวน 25 ขอ 
โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียนตอบคําถามลงในขอสอบ  

6.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบประชากรมาวิเคราะห เพ่ือใชทดสอบสมมติฐานหลังการเรียน 
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย  
( แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ ) 
 
3.6  การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยไดวิเคราะหขอมูลดวยวิธีการทางสถิติดังนี ้
1.หาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เรื่องจํานวน  
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สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 (ชัยยงค พรมวงศ, 2552: 44) 
ท่ีกําหนดไวดังนี้ 

80 ตัวแรก   หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนท้ังหมด  จากการทําแบบฝกหัดถูกตองคิดเปน 
รอยละ 80 หรือสูงกวา 

80 ตัวหลัง  หมายถึง คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนท้ังหมดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์
ทางการเรียนถูกตองคิดเปนรอยละ 80 หรือสูงกวา 
สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
คาเฉล่ีย ใชสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 49 ) 

        เมื่อ   X   แทน คะแนนเฉลี่ยของกลุม 
   X   แทน ผลรวมของคะแนนท้ังกลุม 
            n   แทน จํานวนนักเรียนของกลุมตัวอยาง 
 
หาคาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน ใชสูตร(ลวน  สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 41) 
 
 
 

เมื่อ  S   แทน  คาความเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
N  แทน  จํานวนนักเรียนในกลุมตัวอยาง 
X  แทน  ผลรวมของคะแนนท้ังกลุม 

2X  แทน  ผลรวมของกําลังสองของคะแนนนักเรียน 
 
การหาคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) ใชสูตร (ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ, 2543: 14)                  

     IOC        =       คาดัชนีความสอดคลอง 
                                            =       ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญ 
                                   N          =       จํานวนผูเชี่ยวชาญ 
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เกณฑการใหคะแนน 
+1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
 0 ไมแนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูสอดคลองกับเนื้อหา 
-1 แนใจวารายการพิจารณาแผนการจัดการเรียนรูไมสอดคลองกับเนื้อหา 
เกณฑการพิจารณาหาคา IOC มีคา 0.5 ขึ้นไป แสดงวา แบบทดสอบมีความเหมาะสม       

ในการนําไปใชตอไป 
หาคาความเช่ือม่ันของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR - 20 ของ คูเดอร - ริชารดสัน (Kuder - 
Richardson) (ลวน  สายยศ และอังคณา สายยศ, 2538: 29) 
 
 
 

เม่ือ  ttr   แทน  ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
                          n   แทน  จํานวนขอของแบบทดสอบท้ังหมด 
                           p   แทน  สัดสวนของนักเรียนท่ีทําถูกในขอหนึ่ง ๆ 
                           q  แทน  สัดสวนของนักเรียนท่ีทําผิดในขอหนึ่ง ๆ 

                          
2
tS   แทน  คะแนนความแปรปรวนของแบบทดสอบท้ังหมด 

 
สถิติท่ีใชในการทดสอบสมมติฐาน โดยใหสูตร t - test for Dependent Samples(ลวน  สายยศ และ        
อังคณา สายยศ, 2538: 51) 
 
 
 

เมื่อ  t  แทน  คาสถิติที่ใชพิจารณาใน t – distribution 
            D  แทน  ความแตกตางของคะแนนแตละคู 
           N   แทน  จํานวนคูของคะแนนหรือจํานวนนักเรียน 

           D       เเทน  ผลรวมท้ังหมดของผลตางของคะแนนกอนและหลังการทดลอง 

           
2D    แทน ผลรวมของกําลังสองของผลตางของคะแนนระหวางกอนและ     

                                                      หลังการทดลอง                                                                               
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การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามของผูเชี่ยวชาญ เปนการใหคะแนนตอบแบบสอบถาม 
แลวนํามาเปรียบเทียบ โดยใชเกณฑการแปลความหมายของคาเฉลี่ยแตละขอ ดังนี ้  

คะแนนเฉลี่ย   4.51-5.00  หมายความวา  เหมาะสมมากท่ีสุด  
คะแนนเฉลี่ย   3.51-4.50  หมายความวา  มีความเหมาะสมมาก  
คะแนนเฉลี่ย  2.51-3.50  หมายความวา   มีความเหมาะสมปานกลาง  
คะแนนเฉลี่ย  1.51-2.50  หมายความวา   มีความเหมาะสมนอย  
คะแนนเฉลี่ย  1.00-1.50  หมายความวา   มีความเหมาะสมนอยท่ีสุด 
(บุญชม  ศรีสะอาด และบุญสง  นิลแกว, 2535: 54)



บทที่ 4 
   

ผลการวิจัย 
 

การเสนอผลการวิจัย     เรื่อง ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมี 
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร   เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี ้

ตอนท่ี  1  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน              
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ 

ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน    กับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียน 
ชั้นอนุบาลปท่ี 1   หลังจากการเรียนแบบรวมมือ   ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

ตอนท่ี  3  ผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนโดยการเรียนแบบรวมมือ  ดวยหนังสอือิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
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ตอนท่ี 1  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ 
ตารางท่ี 4.1  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย ในขั้นการทดลองภาคสนาม 
   (n = 21) 

การทดลอง คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
แบบฝกหัดระหวางเรียนจากบทเรียน 25 20.04 80.19 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

25 21.00 84.00 

จากตารางท่ี 1  ผลการทดลอง    นักเรียนทําแบบฝกหัดระหวางเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ  
80.19    และทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดคะแนนเฉลี่ยรอยละ 84.00  ดังนั้น  หนังสือ
อิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย ท่ีผูวิจัยปรับปรุง
แกไขแลว มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.19 /84.00 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว คือ 80/80   
 
ตอนท่ี 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาล    
ปที่ 1 หลังจากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ตารางท่ี 4.2    แสดงผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียน 
ของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1     หลังจากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  ของประชากร 
              (n = 15) 
การทดสอบ n ࢞ S.D. t 
ทดสอบกอนเรียน 15 14.80 6.09  
ทดสอบหลังเรียน 15 23.26 2.016 6.826 

*มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 df=14 
จากตารางท่ี 2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียน  พบวาคาเฉลี่ยของ 

คะแนนหลังเรียนมีคาสูงกวาคาเฉลี่ยกอนเรียน  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05    ผลการทดสอบ
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คะแนนเฉลี่ยของกลุมตัวอยางกอนเรียน เทากับ 14.80 คะแนน หลังเรียนเทากับ 23.26 คะแนน จะเห็น
ไดวาคา t ที่ไดจากการคํานวณมากกวาคา t วิกฤต จากการเปดตารางซึ่งเปนการยอมรับสมมติฐาน  แสดงวาผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       ทําใหกลุมตัวอยางมี
ความรู    และความกาวหนาในการเรียนมากขึ้นกวาเดิม      คือ      ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีมี
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย   สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญ
ทางสถิติท่ีระดับ .05 
 
ตอนท่ี 3  ผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนโดยการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ตารางท่ี 4.3 แสดงผลการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ
ทักษะ พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
                     

รายการประเมิน คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉล่ีย 

ผลการ 
ประเมิน 

1.การมีสวนรวมในกิจกรรมอยางสม่ําเสมอและ 
   ทํางานรวมกับผูอื่นได 

60 3.60 ดี 

2.การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย 60 3.46 ดี 
3.การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งท่ีเปนประโยชนตอกลุม 60 3.33 ดี 
4.การรับฟงความคิดเห็นผูอื่น 60 4.00 ดีมาก 
5.การคิดหาคําตอบในการทํางานท่ีไดรับมอบหมายให    
   สําเร็จ 

60 4.00 ดีมาก 

รวม 300 3.68 ดีมาก 
จากตารางท่ี 3  ผูวิจัยใชแบบสังเกตพฤติกรรม  จํานวน 5 ขอ  สังเกตพฤติกรรมของนักเรียน 

ท่ีมีตอการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   เรื่อง  จํานวน   สําหรับ
เด็กปฐมวัย       และนําคะแนนท่ีไดมาหาคาเฉลี่ยเทากับ 3.68     แสดงวา   นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียน
แบบรวมมืออยูในเกณฑ ดีมาก เมื่อพิจารณารายขอแลวนักเรียนรับฟงความคิดเห็นผูอื่น (4.00)     การคิด หาคําตอบใน
การทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ(4.00  )มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสม่ําเสมอและทํางานรวมกับ
ผูอื่นได(3.60) การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย(3.46) การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งที่เปน 
ประโยชนตอกลุม (3.33)



บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัย  การอภิปรายผล  และขอเสนอแนะ 
 

การวิจัย เรื่อง ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี 
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   สามารถสรุปไดดังนี ้
 
5.1  วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.  เพ่ือสราง และหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

2.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียนชั้นอนุบาลปที ่ 1  จาก 
การเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร     เรื่อง จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  เพ่ือศึกษาพฤติกรรม  การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ ทักษะพ้ืนฐานทาง 
คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
 
5.2  สมมติฐานการวิจัย 

1.  ประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส ที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับ 
เด็กปฐมวัย สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไว  80/80 

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียน   ของนักเรียนชั้นอนุบาลปท่ี 1       
หลังเรียนจากการเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

3.  พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ     ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย อยูในเกณฑ ดี  
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5.3  ประชากร 
ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐยวัย ชาย   และหญิง อายุ 3-4 ป  ท่ีกําลังศึกษาอยู 

ในชั้นอนุบาลปท่ี1 
กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้เปนเด็กปฐมวัย ชายและหญิง อายุ 3-4 ป  ที่กําลังศึกษา 

อยูในชั้นอนุบาลปท่ี 1/2  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี จํานวน 15 คน 
ไดมาโดยวิธีการจับสลากแบงกลุม 

ระยะเวลาที่ศึกษา    การทดลองครั้งนี้ผูวิจัยไดทําการทดลองในภาคเรียนท่ี 1    ปการศึกษา  
2554  โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑  อําเภอคลองหลวง   จังหวัดปทุมธานี   
 
5.4  เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 
                 1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย 
โดยการเรียนแบบรวมมือ 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียน     และหลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ 

3.  แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง จํานวน             
สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

4.  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียนโดยครูเปนผูประเมิน 
 
5.5  การดําเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 
       ผูวิจัยไดดําเนินการทดลอง ดังนี ้

1. ผูวิจัยนําหนังสือจากภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม   
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ไปเพ่ือขออนุญาต   และขอความรวมมือผูอํานวยการโรงเรียน
เทศบาลทาโขลง๑ ในการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

2.  ผูวิจัยติดต้ังหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน  สําหรับ 
เด็กปฐมวัย ในเคร่ืองคอมพิวเตอร   ของโรงเรียนจํานวน 5  เครื่อง  พรอมกับตรวจสอบความเรียบรอย   
กอนการทดลอง 
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3.  กอนทําการวิจัย 1 สัปดาห     ผูวิจัยประชุมชี้แจงกลุมตัวอยางในเรื่องการเก็บรวบรวมการวิจัย    
ขอควรปฏิบัติในการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส      และแบงกลุมใหกลุมตัวอยางไดรับทราบ เพื่อ
ใหประชากรมีความเขาใจ และมีความคุนเคยกับการใชคอมพิวเตอร ใชเวลา 20 นาที   จากนั้นใหประชากร     
ทําแบบทดสอบกอนเรียน  เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย จํานวน 25 ขอ โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียน
ตอบคําถามลงในขอสอบ 

4.  ใหประชากรเขากลุมทําการเรียนแบบรวมมือ     ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทาง 
คณิตศาสตร  เรื่องจํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย  ที่ผูวิจัยสรางขึ้น   ใชเวลา  20  นาทีโดยใชกระบวนการ 
STAD    ซึ่งตามรูปแบบ   STAD     โดยครูเปนผูสอนเนื้อหาสาระในชั้นเรียนใหแกเด็ก ครูใชกิจกรรม
ท่ีเหมาะสมกับบทเรียนและนักเรียน ตองต้ังใจอยางจริงจังระหวางการเรียนการสอน จากนั้นแบงนักเรียน
ทํางานเปนกลุม กลุมละ 3 คน ซึ่งแตละกลุมจะคละความสามารถทางการเรียนมีทั้งเด็กออน ปานกลาง 
และเกง โดยท่ีครูตองชี้แจงใหนักเรียนในกลุม  ไดทราบถึงหนาที่ของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน 
เรียนรวมกัน อภิปรายปญหารวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบ     และชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิก
ในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคนในกลุม    ตองชวยเหลือกัน   โดยใชสื่อหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพื้นฐาน
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยโดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับ
เรื่องจํานวน1-10 และมีเกม ใหนักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
จะบงบอกใหนักเรียนรวมมือกันเปนกลุมในการทํากิจกรรมภายในหนังสือ และใหเด็กทําแบบทดสอบ 
โดยนักเรียนตางคนตางทํา        หลังจากนั้นนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบ
คะแนนกอนเรียน  และหลังเรียนวานักเรียนมีพัฒนาการที่ดีขึ้นหรือไม และเนนที่การตระหนักถึงความสําเร็จ 
ของกลุม โดยการเลนเกมการศึกษาเรียงลําดับ 1-10 กลุมใดเรียงไดรวดเร็วและถูกตอง   กลุมนั้นจะได
รับรางวัลก็ตอเม่ือไดรับความสําเร็จเหนือกลุมอื่น     ซึ่งจะตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิก
ทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน ของกลุม  

5.  ใหประชากรทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
  ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร ทันทีท่ีจบบทเรียน  เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   จํานวน 25 ขอ 
โดยครูเปนผูอานโจทยและใหนักเรียนตอบคําถามลงในขอสอบ  

6.  นําคะแนนที่ไดจากการทดสอบประชากรมาวิเคราะห เพ่ือใชทดสอบสมมติฐานหลังการเรียน 
แบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
( แสดงรายละเอียดในภาคผนวก จ ) 
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5.6  ผลการวิจัย 
1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย      

มีประสิทธิภาพ เทากับ 80.19 /84.00 ซึ่งสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวคือ 80/80 
2.  ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ   ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 

พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร    เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   สูงกวาคะแนนทดสอบกอนเรียนอยางมี  
นัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 

3.  การสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ   ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส  ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  นักเรียนรับฟงความคิดเห็นผูอื่น (4.00)      การคิดหาคําตอบในการ
ทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ(4.00) มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอและทํางานรวมกับผูอื่น
ได (3.60)   การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย  (3.46)    การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งที่เปนประโยชนตอกลุม 
(3.33) และนําคะแนนท่ีไดมาหาคาเฉลี่ยเทากับ 3.68 แสดงวา นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ 
อยูในเกณฑ ดีมาก 
 
5.7  ขอวิจารณ 

จากการวิจัย เรื่อง ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีขอวิจารณดังตอไปนี ้

1.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส ท่ีผูวิจัยผลิตขึ้นมีคุณภาพอยูในระดับดี จากผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญ     
ดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญดานเทคนิค  วิธีการ  เปนเพราะไดดําเนินการตามขั้นตอนการสรางหนังสือ
อิเล็กทรอนิกสทําใหลดความสับสนยุงยากในการทํางาน          จนทําใหหนังสอือิเล็กทรอนิกสสามารถถายทอดเนื้อหา
ไดตามวัตถุประสงคท่ีกําหนดไว มีการนําเสนอบทเรียนในลักษณะท่ีเปนรูปภาพ   ขอความ   และเสียง 
ทําใหเกิดความสนใจ เรียนไปสนุกไป และนักเรียนยังสามารถควบคุมการเรียนไดเอง  ประกอบกับทุก
ขั้นตอนของการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส     ผูวิจัยไดรับการตรวจสอบและปรับปรุงแกไข      จากคณะกรรมการท่ี
ปรึกษาวิทยานิพนธ   และผูเชี่ยวชาญจนทําใหผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ีกําหนดไว 

2.  ผลการทดลองหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร 
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการเรียนแบบรวมมือ   มีประสิทธิภาพ 80.19 /84.00 สูงกวาเกณฑ
ท่ีกําหนดไวคือ 80/80  
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2.1  มีการออกแบบบทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสซึ่งไดนําเสนอเนื้อหาโดยใช    รูปภาพ      ตัวอักษร 
และ  เสียงประกอบ สามารถเราความสนใจจากผูเรียน    ทําใหผูเรียนเกิดแรงจูงใจท่ีจะเรียนเนื้อหามากขึ้น
และยังมีแบบทดสอบซึ่งเปนลักษณะเกมสซึ่งทําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน      

     2.2  หนังสืออิเล็กทรอนิกสทีมี่ตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร         เรื่องจํานวน  ใชกระบวนการ 
STAD    ไดแก การนําเสนอสิ่งท่ีตองเรียน การทํางานเปนกลุม การทดสอบยอย คะแนนพัฒนาการของ
นักเรียนแตละคน และการตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม   ซึ่งชวยในการเรียนรูโดยทําใหผูเรียนเกิด
ความรวมมือ ชวยเหลือกันในการหาคําตอบ ทําใหกลุมบรรลุตามผลสัมฤทธิ์ท่ีไดตั้งไว     ผูวิจัยพบวา 
 ผูเรียนใหความสนใจ   และกระตือรือรนในการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส    ผูเรียนรูสึกชื่นชอบและ
สนุกสนาน  

3.  ผลการวิจัย   พบวา  ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มี 
ตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย มีคะแนนทดสอบหลังเรียนสูงกวา 
คะแนนทดสอบกอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05    ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไววา 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร     
เร่ือง  จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัยโดยการเรียนแบบรวมมือสูงกวาคะแนนกอนเรียน       ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ 
ลดามาศ หัมพานนท (2546)  ปลันธนา  สงวนบุญญพงษ(2542)  และสกุณา   ศุภาดารัตนาวงศ (2549) 
ซึ่งสรุปผลการวิจัยในแนวเดียวกันวา     นักเรียนสามารถเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเปน 
กลุมยอยได      ดังนั้นโรงเรียนท่ีมีเครื่องคอมพิวเตอรในจํานวนจํากัด    หรือมีจํานวนนักเรียนมากกวา 
เคร่ืองคอมพิวเตอร ไมสามารถจัดนักเรียนในสัดสวนนักเรียน 1 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่องได ก็ควร
จัดในสัดสวนท่ีเหมาะสมคือ 3-4 คน ตอคอมพิวเตอร 1 เครื่อง โดยใหเรียนเปนกลุมแบบรวมมือ 

4.  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส ของนักเรียนปฐมวัย 
บางกลุมยังสับสน มีความไมมั่นใจ  แตเมื่อไดใชไปสักระยะหนึ่ง นักเรียนเริ่มคุนเคยกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส       
นักเรียนทั้งกลุมมีความรวมมือกัน   มีความมั่นใจในการใชหนังสอือิเล็กทรอนิกส และสนุกสนานกับ
การเรียน  ทําใหนักเรียนทั้งกลุมมีความสนใจในเนื้อหาบทเรียนมากย่ิงขึ้น ในระหวางเรียนหนังสอือิเล็กทรอนิกส 
นักเรียนไดมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในกลุม   ในชวงการทําแบบฝกหัด    การเลนเกมทายบทเรียน 
นักเรียนเกิดการเรียนรูเกี่ยวกับเร่ืองราวในดานทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร จํานวน 1-10     และเกิด
การเรียนรูเกี่ยวกับการมีปฏิสัมพันธกับผูอื่น  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูอื่น โดยใชกระบวนการ
เรียนการสอนแบบรวมมือ ซึ่งทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ท่ีดีทางการเรียน 
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5.  การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง  จํานวน 
สําหรับเด็กปฐมวัย มีการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส   ใหนักเรียนไดเกิดการเรียนแบบรวมมือ คือ 
การนําเสนอเนื้อหา   เรื่อง จํานวน 1-10       ผูวิจัยไดจัดทําแผนการเรียนรู และนํานักเรียนเขาสูบทเรียน ในการนําเสนอ
เนื้อหาจํานวน 1-10    ซึ่งเปนการนําเขาสูหนังสืออิเล็กทรอนิกส     เปนลักษณะการเปดหนังสือเรียน มี
ตัวเลข   ภาพประกอบ   และมีเสียบรรยายขณะเรียน      และมีแบบฝกหัดทายบทลักษณะเกมทําใหเกิด
ความรูสึกมีความสนใจอยากเรียน   และเกิดสนุกสนาน      เพื่อใหนักเรียนเกิดกระบวนการเรียนแบบรวมมือมากยิ่งขึ้น 
และระหวางเรียนนักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันภายในกลุม การทําแบบฝกหัดมีการให
ผลปอนกลับโดยทันทีแกผูเรียน และผูเรียนมีโอกาสตอบคําถามไดมากกวาหนึ่งครั้ง โดยผูเรียนมีความ
ยืดหยุนในการเขาถึงเนื้อหา    และมีการเลนเกมการศึกษา     ซึ่งเปนเกมจับคูภาพกับจํานวนซึ่งเปนการ 
สงเสริมใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธ    ระหวางนักเรียนดวยกัน   รูจักแสดงความคิดเห็น  และมีพฤติกรรม
การทํางานรวมกันไดเปนอยางดี ดังนั้นควรสงเสริมใหนําวิธีการเรียนแบบรวมมือไปใชในสถานศึกษา 
และในรายวิชาอื่น อๆยางตอเนื่อง เพ่ือเพ่ิมศักยภาพใหแกนักเรียน และทําใหนักเรียนรูจักการทํางานเปนกลุม 
 
5.8  ขอเสนอแนะ 

การวิจัยเร่ืองผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ    
ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   มีขอเสนอแนะดังนี ้
ขอเสนอแนะท่ัวไป 

1.  เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะท่ีดีในการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกส  เนื่องจากนักเรียนบางกลุมไมคุนเคย        
กับกระบวนการเรียนแบบรวมมือ ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส จึงมักสับสนในขั้นตอนการเรียน        ครูผูสอนควรเนน 
ผูเรียน บอกคําแนะนําตามคูมือการใช   และชี้แจงทําความเขาใจการใชหนังสืออิเล็กทรอนิกสกอนการเรียนจาก
คอมพิวเตอรทุกครั้ง เพ่ือท่ีจะไดทราบขั้นตอนและวิธีการท่ีถูกตองและชวยปองกันปญหาในการใชงาน 

2.  กอนเรียนควรมีการกําหนดขอตกลง  ไมใหนักเรียนสงเสียงดังเวลาเรียน  ขณะเรียนหาม 
ลุกเดินไปมา   ควรนั่งอยูภายในกลุม ไมชวนเพ่ือนกลุมขางเคียงคุย และเมื่อเกิดปญหาขอสงสัยใหถาม 
ครูผูสอน เพ่ือไมใหเสียเวลาผูเรียนและรบกวนสมาธิกันในการเรียน 

3.  ควรคํานึงถึงความพรอมของเครื่องคอมพิวเตอร วามีความพรอมท่ีจะใชในการเรียนหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกส หรือไม  เพราะในบางครั้งเครื่องอาจมีปญหาในการใชโปรแกรม   ตองใชเคร่ืองท่ีมีความพรอม 
ในการใชงานเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดในการเรียน 
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4.  จากการสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ แสดงใหเห็นวาการเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
มีความเหมาะสมที่โรงเรียนควรนําไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดทุกวิชา เนื่องจากการแบงนักเรียน
ออกเปมกลุม กลุมละ 3 คน ประกอบดวยเรียนเกง 1 คน เรียนปานกลาง 1 คน และเรียนออน 1 คน ทําให
นักเรียนไดชวยเหลือกันถาไมไดแบงนักเรียนตามลักษณะดังท่ีกลาวมานี้  กลุมใดท่ีมีแตนักเรียนท่ีเรียนเกง 
จะเรียนรูไดรวดเร็ว    สวนในกลุมท่ีเรียนออนจะเรียนรูไดชา     และในเรื่องท่ียากจะไมมีใครสามารถอธิบาย 
ใหภายในกลุมเขาใจได การเรียนแบบรวมมือทําใหนักเรียนรูจักการแบงหนาที่ในการเรียนรู มีการปรึกษาหารือ
แลกเปลี่ยนความรู มีความรับผิดชอบรวมกัน เพ่ือทําคะแนนใหไดมากท่ีสุดในหอง จึงทําใหนักเรียนมี
ความกระตือรือรน   สนุกสนานกับบทเรียน มีความสนใจเรียนบทเรียนมากขึ้น   และนักเรียนสามารถ
พัฒนาผลการเรียนใหสูงขึ้นได 

5.  การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส ควรออกแบบใหมีรูปแบบท่ีหลากหลาย เพ่ือกระตุน            
ใหนักเรียนไดแสดงความคิดเห็น และรวมมือกันเรียน เพ่ือใหไดมาซึ่งความสําเร็จของกลุม   ในการเรียน
หนังสืออิเล็กทรอนิกสควรใชคําถามในเชิงวิเคราะห   และประเมินค า เ พ่ือให นักเรียนไดฝกทักษะ 
กระบวนการคิด    ทําใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกันระหวางเรียนมากยิ่งขึ้น  ในดานการสรางแรงจูงใจใหกับ 
ผูเรียน       ควรมีคําแนะนําในร่ืองของวิธีการเรียนแบบรวมมือกอนการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
เพื่อใหนักเรียนมีความเขาใจถึงวิธีการเรียนแบบรวมมือ  
ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยคร้ังตอไป 

1. ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับการสรางหนังสืออิเล็กทรอนิกส       โดยการเรียนแบบรวมมือเรื่องอื่น  ๆ  
ในกลุมทักษะภาษาไทยหรือในรายวิชาอื่นๆ  อีก โดยการนําเสนอเนื้อหา ดวยสื่อหลายมิติ ท่ีเปนท้ังขอความ     ภาพนิ่ง 
กราฟก ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน และเสียง 

2.   ควรมีการศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับตัวแปรดานอื่นๆ เชน ตัวแปรดานเพศ   ทัศนคติ  ระดับ 
สติปญญาของผูเรียน   เพ่ือศึกษาความแตกตางของแตละบุคคลทางดานการเรียนวามีผลตอผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส โดยการเรียนแบบรวมมือหรือไม 

3.  ควรมีการวิจัยเกี่ยวกับ    ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมี 
ตอทักษะพืน้ฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวนสําหรับเด็กปฐมวัย โดยใชสื่อการเรียนการสอนประเภทอื่น 
เชน บทเรียนผานเว็บ เกมคอมพิวเตอร เปนตน  

4.  ควรศึกษาถึงความคงทนในการจํา    จากการเรียนจากผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือ     
ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย    
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายชื่อผูทรงคุณวุฒ ิ
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รายนามผูเชี่ยวชาญ 
 
ผูเช่ียวชาญดานส่ือเทคโนโลยี 
 
1.  รศ.ดร. สาโรช  โศภีรักข  รองหัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา  
                                                                    คณะศึกษาศาสตร  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร 
                                                                   
2.  ดร. อนิรุท  สติมั่น   หัวหนาภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา คณะศึกษาศาสตร    
                                                                    มหาวิทยาลัยศิลปากร 
 
3.  อาจารยชวง  ขํามาก   ศึกษานิเทศก ชํานาญการ  สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา  
                                                                    ปทุมธานี เขต 1 
 
ผูเช่ียวชาญดานปฐมวัย 
 
1.  อาจารยวราภรณ  นาคะศิริ  อาจารยประจําภาควิชาพัฒนาการครอบครัวและเด็ก  
                                                                    คณะคหกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล  
                                                                    ธัญบุรี 
 
 2.  อาจารยคันธรส  วงศศักดิ ์  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร     
                                                                    มหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ 
 
3.  อาจารยดวงใจ  กานตกัมพล  ครูชํานาญการโรงเรียนอนุบาลวัดนางใน(ละเอียดอุปถัมภ)  
                                                                    สอนระดับปฐมวัย จ.อางทอง 
 
4.  อาจารยชวาลา  สุรังษี   ครูชํานาญการโรงเรียนวัดกลาชอุม สอนระดับปฐมวัย       
                                                                    จ.ปทุมธานี 
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ผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล 
 
1.  อาจารยวิลินดา  พงศธราธิก  อาจารยประจําภาควิชาการศึกษาปฐมวัย คณะศึกษาศาสตร     
                                                                    มหาวิทยาลัยราชภัฎวไลยอลงกรณ 
 
2.  อาจารยสุรีพร  ชูติกุลัง   ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษ โรงเรียนปากคลองสอง 
     จ.ปทุมธานี 
 
3. อาจารยสุภัทรา  บุตรรักษ  ผูอํานวยการชํานาญการพิเศษโรงเรียนลําสนุน จ.ปทุมธาน ี
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ภาคผนวก ข 
คาเฉลี่ยระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณภาพของ 

หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
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ตารางผนวก ข   แสดงจํานวนคาเฉลี่ย   และคาเบ่ียงเบนมาตรฐานความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอ 
                                          หนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  เร่ือง  จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย  
                           จําแนกตามดานเนื้อหา  ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา  เทคนิค  และการนําเสนอ 

   (n=5) 

รายการประเมิน ࢞ S.D. ระดับความคิดเห็น 

 1. เนื้อหา      
        1. มีความถูกตอง 

 
4.2 

 
0.84 

 
มาก 

        2. สอดคลองกับวัตถุประสงค 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
        3. การลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
        4. ความชัดเจนในการอธิบายความ 4.2 0.84 มาก 
2.ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา 
       1. ขนาดตัวอักษร 

 
4.4 

 
0.55 

 
มากท่ีสุด 

       2. แบบตัวอักษร 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
       3. ความชัดเจนของตัวอักษร 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
       4. ภาษาสื่อความหมาย 4.2 0.84 มาก 
       5. รูปภาพสื่อความหมาย 4.2 0.84 มาก 
       6. ความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําบรรยาย 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
       7. ความชัดเจนของรูปภาพ 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
3.เทคนิค 
       1.พ้ืนสีของตัวอักษรมีความชัดเจน 

 
4.6 

 
0.55 

 
มากท่ีสุด 

       2. มีวิธีจูงใจผูเรียน 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
       3. มีการสรางปฏิสัมพันธกับบทเรียน 4.4 0.55 มากท่ีสุด 
4.การนําเสนอ 
     1. มีความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน 

 
4.0 

 
0.55 

 
มาก 

     2. การจัดแบงเวลาในการเรียนแตละสวน 4.0 0.55 มาก 
     3. ชวยสงเสริมใหมีความรวมมือในการเรียนรวมกัน 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
     4. มีแบบทดสอบ ทาทายในการคิดหาคําตอบ 4.6 0.55 มากท่ีสุด 
     5. จัดเวลาเอื้อใหเกิดการคิดรวมกัน 4.2 0.84 มาก 
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ภาคผนวก ค 
ผลการประเมินความเที่ยงตรง IOC ของขอคําถาม ดานหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

แบบสังเกตพฤติกรรม และแบบทดสอบกอน-หลังเรียน โดยผูเชี่ยวชาญ 
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ตารางผนวก ค1  ผลการประเมินความเที่ยงตรงของขอคําถาม ดานหนังสืออิเล็กทรอนิกส ทักษะ 
                                พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย 

รายการประเมิน ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ รวม คาเฉล่ีย ทานท่ี1 ทานที2่ ทานท่ี3 
เนื้อหา      
1. มีความถูกตอง +1 +1 +1 3 1 
2. สอดคลองกับวัตถุประสงค +1 +1 +1 3 1 

3. การลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน +1 +1 +1 3 1 

4. ความชัดเจนในการอธิบายความ +1 +1 +1 3 1 

ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา      
1. ขนาดตัวอักษร +1 +1 +1 3 1 

2. แบบตัวอักษร +1 +1 +1 3 1 

3. ความชัดเจนของตัวอักษร +1 +1 +1 3 1 

4. ภาษาสื่อความหมาย +1 +1 +1 3 1 

5. รูปภาพสื่อความหมาย +1 +1 +1 3 1 

6. ความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําบรรยาย +1 +1 +1 3 1 

7. ความชัดเจนของรูปภาพ +1 +1 +1 3 1 

เทคนิค      
1.พ้ืนสีของตัวอักษรมีความชัดเจน +1 +1 +1 3 1 

2. มีวิธีจูงใจผูเรียน +1 +1 +1 3 1 

3. มีการสรางปฏิสัมพันธกับบทเรียน +1 +1 +1 3 1 

การนําเสนอ      
1. มีความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน +1 +1 +1 3 1 

2. การจัดแบงเวลาในการเรียนแตละสวน +1 +1 +1 3 1 

3. ชวยสงเสริมใหมีความรวมมือในการเรียนรวมกัน +1 +1 +1 3 1 

4. มีแบบทดสอบ ทาทายในการคิดหาคําตอบ +1 +1 +1 3 1 

5. จัดเวลาเอื้อใหเกิดการคิดรวมกัน +1 +1 +1 3 1 

รวมเฉลี่ย +1 +1 +1 3 1 
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ตารางผนวก ค2  ผลการประเมินความเที่ยงตรงของขอคําถาม ดานแบบสังเกตพฤติกรรม 
                                                          

รายการประเมิน 

ความคิดเห็น
ผูเชี่ยวชาญ รวม คาเฉล่ีย 

ทาน
ที่1 

ทาน
ท่ี2 

ทาน
ท่ี3 

1.มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอและทํางานรวมกับผูอื่นได +1 +1 +1 3 1 

2.การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย +1 +1 +1 3 1 

3.การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งท่ีเปนประโยชนตอกลุม +1 +1 +1 3 1 

4.การรับฟงความคิดเห็นผูอื่น +1 +1 +1 3 1 

5.การคิดหาคําตอบในการทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ +1 +1 +1 3 1 

รวมเฉลี่ย +1 +1 +1 3 1 
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ตารางผนวก ค3  ผลการประเมินความเที่ยงตรงของขอคําถาม ดานแบบทดสอบกอน-หลังเรียน 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญ 

รวม คาเฉล่ีย ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

แบบทดสอบฉบับท่ี 1      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

แบบทดสอบฉบับท่ี 2      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

แบบทดสอบฉบับท่ี 3      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 
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 ตอ     

 

 

 
 
 

รายการประเมิน 
ความคิดเห็นผูเช่ียวชาญ 

รวม คาเฉลี่ย ทานท่ี 
1 

ทานท่ี 
2 

ทานท่ี 
3 

แบบทดสอบฉบับท่ี 4      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

แบบทดสอบฉบับท่ี 5      
ขอท่ี 1 

 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 2 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 3 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 4 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 5 +1 +1 +1 3 1 

ขอท่ี 6 
 

+1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 7 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 8 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 9 +1 +1 +1 3 1 

 ขอท่ี 10 +1 +1 +1 3 1 

รวมเฉลี่ย +1 +1 +1 3 1 
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ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะหหาคาความยาก (p) คาอํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น (rtt) 

ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ตารางผนวก ง   ผลการวิเคราะหหาคาความยาก (p)    คาอํานาจจําแนก (r)     ของแบบทดสอบวัดผล  
                           สัมฤทธิ์ทางการเรียนของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร   
                           เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย  จํานวน 30 ขอ 
                              

ขอท่ี 
ดัชน ี

ความยากงาย(p) 
ดัชน ี

อํานาจจําแนก(r) ขอท่ี 
ดัชน ี

ความยากงาย(p) 
ดัชน ี

อํานาจจําแนก(r) 
1 0.73 0.53 16 0.77 0.60 
2 0.70 0.33 17 0.90 0.60 
3 0.73 0.40 18 0.63 0.20 
4 0.93 0.53 19 0.60 0.40 
5 0.83 0.47 20 0.50 0.33 
6 1.03 0.47 21 0.90 0.73 
7 0.97 0.47 22 0.80 0.93 
8 1.03 0.47 23 0.83 0.73 
9 0.97 0.60 24 0.80 0.67 
10 0.87 0.67 25 0.70 1.00 
11 0.53 0.40 26 0.97 0.60 
12 0.70 0.47 27 0.80 0.80 
13 0.30 0.20 28 0.77 0.73 
14 0.53 0.27 29 0.60 0.80 
15 0.53 0.27 30 0.57 0.73 

                                                                    คาความเชื่อม่ัน = 0.72 
 

หมายเหตุ: ขอสอบท่ีคัดเลือกไว เพ่ือใหเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ซึ่งผานตามเกณฑ 
                 คือ คา p มีคาอยูระหวาง 0.20-0.80, คา r มีคาไมต่ํากวา 0.20 
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ภาคผนวก จ 
การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพื้นฐาน 

ทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย ในขั้นการทดลองภาคสนาม 
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ตารางผนวก จ  การหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง 
                                       คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย ในขั้นทดลองภาคสนาม 

    (n=21) 

ลําดับท่ี 
คะแนนแบบฝกหัด 

(25 คะแนน) 
 

รอยละ 
 

คะแนนแบบทดสอบ                
วัดผลสัมฤทธิ ์
(25 คะแนน) 

รอยละ 
 

1 22 88 23 92 
2 19 76 22 88 
3 21 84 22 88 
4 20 80 20 80 
5 23 92 24 96 
6 22 88 24 96 
7 21 84 21 84 
8 20 80 21 84 
9 24 86 24 96 

10 20 80 21 84 
11 18 72 21 84 
12 20 80 20 80 
13 18 72 18 72 
14 16 64 17 68 
15 24 96 24 96 
16 19 76 20 80 
17 17 68 17 68 
18 18 72 19 76 
19 20 80 21 84 
20 21 84 23 92 
21 18 72 19 76 

รวม 421 1684 441 1764 
คาเฉลี่ย 20.04 80.19 21.00 84.00 
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ภาคผนวก ฉ 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียน 

ชั้นอนุบาลปที่ 1   หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ 
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย 
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ตารางผนวก  ฉ   เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกับคะแนนทดสอบกอนเรียนของนักเรียน 
                           ชั้นอนุบาลปท่ี 1หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทาง  
                            คณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย 
  (n=15) 

ลําดับที ่ คะแนนทดสอบความรูกอนเรียน(25) คะแนนทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
(25) 

1 24 25 
2 23 24 
3 22 25 
4 17 25 
5 10 22 
6 19 25 
7 13 25 
8 24 25 
9 8 19 
10 10 24 
11 14 24 
12 10 23 
13 10 22 
14 9 20 
15 9 21 

รวม 222 349 
คาเฉลี่ย 14.8 23.26 
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ภาคผนวก ช 
ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือของนักเรียน 

ชั้นอนุบาลปที่ 1 หลังเรียนจากหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ 
ทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย 
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ตารางผนวก  ช  ผลการวิเคราะหแบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ  
                          อิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับปฐมวัย                          

      (n=15) 

ลําดับที ่

การมีสวนรวม
ในกิจกรรม

อยางสมํ่าเสมอ
และทํางาน

รวมกับผูอื่นได 

การชวยเหลือ
สมาชิกในกลุม
โดยไมนิ่งดูดาย 

การแนะนํา
แนวทางโดยพูด

สิ่งท่ีเปน
ประโยชนตอ

กลุม 

การรับฟง
ความคิดเห็น

ผูอื่น 

การคิดหา
คําตอบในการ
ทํางานท่ีไดรับ
มอบหมายให

สําเร็จ 
1 4 4 4 4 4 
2 4 4 4 4 4 
3 4 4 4 4 4 
4 4 4 4 4 4 
5 3 3 3 4 4 
6 4 4 4 4 4 
7 3 3 3 4 4 
8 4 4 3 4 4 
9 3 3 3 4 4 
10 3 3 3 4 4 
11 3 3 3 4 4 
12 4 4 3 4 4 
13 4 3 3 4 4 
14 4 3 3 4 4 
15 4 3 3 4 4 

รวม 55 52 50 60 60 
รอยละ 91.66 86.66 83.33 100 100 
คาเฉลี่ย 3.60 3.46 3.33 4.00 18.39 

รวมเฉลี่ย 3.68 
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ภาคผนวก ซ 
ตัวอยาง แผนการสอนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
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แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  1               วันที่  1 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  การรูคาจํานวนตัวเลข    

                2.  นับจํานวน 1-10 ได 
                3.  บอกและจําตัวเลข1-10 ได 
 
สาระท่ีควรเรียนรู 
               1.  การรูจักจํานวนตัวเลข 1-10 
 
ประสบการณสําคัญ 
                1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
                2.  การแสดงความรูสึกดวยคําพูดและการรองเพลง 
 
กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง “นกกระจิบ” และทําทาทางประกอบ 
2.  ครูและนักเรียนสนทนาเกี่ยวกับสัญลักษณตัวเลขท่ีพบเห็นในชีวิตประจําวัน เชน เลขที ่

บาน  ทะเบียนรถ   หมายเลขโทรศัพท ฯลฯ 
                  3.  ครูนําบัตรตัวเลข1-10 นํามาใหนักเรียนดู และถามเด็กวาเคยเห็นตัวเลขเหลานี้ไหมแลว
มีไวทําไม 
                 4.  ครูหาอาสาสมัครออกมาบอกเลขท่ีบานของตนเอง หรือเบอรโทรศัพทของคุณพอคุณแม 
                 5.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 

1.  ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน  แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คนซึ่งประกอบดวยนักเรียน
ท่ีเกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เคร่ือง  
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2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจงให 
นักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย ปญหา 
รวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคน
ในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย
โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเร่ืองจํานวน1-10 และมีแบบฝกหัด ใหนักเรียน
รวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่องสัตวแสนนารัก จํานวน1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 

1. หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบท้ัง 4 เร่ืองแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ 
หลังเรียน  
                 2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
                  1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้นหรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 

1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม และการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10 ไดรวดเร็วและถูกตองกลุมนั้นก็จะชนะ 
สื่อการเรียนรู 

1.  เพลงนกกระจิบ   
                 2.  เลขท่ีบาน  ปายทะเบียนรถ   หมายเลขโทรศัพท 
                 3.  บัตรตัวเลข1-10 
                 4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย  
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การประเมินผล 
                1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
                2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
                3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
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แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  1               วันที่  2 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  การเปรียบเทียบจํานวน 

สาระท่ีควรเรียนรู 
                1.  การเปรียบเทียบจํานวน 
ประสบการณสําคัญ 
                 1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
                 2.การแสดงความรูสึกดวยคําพูดและการรองเพลง 
กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันทองคําคลองจอง “1-10” และทําทาทางประกอบ 
                 2.  ครูชวนนักเรียนนับอวัยวะในรางกาย เชน แขน ขา มือ ตา จมูก 
                 3.  ครูใหนักเรียนนับนิ้วมือวามีจํานวนเทาไร นิ้วเทาวามีจํานวนเทาไร 
                 4.  ครูนําบัตรตัวเลข1-10 นํามาใหนักเรียนดู และชวยกันนับพรอมกัน 
                 5.  ครูใหนักเรียนนับนิ้วมือตามจํานวนบัตรตัวเลขท่ีครูกําหนด 
                 6.  ครูใหนักเรียนเปรียบเทียบจํานวนมากกวา นอยกวาของตัวเลข 
                 7.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 
                  1.  ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คนซึ่ง
ประกอบดวยนักเรียนท่ีเกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เครื่อง  
                  2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจง  
ใหนักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน  เรียนรวมกัน  อภิปราย      
ปญหารวมกัน     ชวยกันตรวจสอบคําตอบ   และชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่ง
สมาชิกทุกคนในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเรื่องจํานวน 1-10 และมีแบบฝกหัด ให
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นักเรียนรวมมือชวยกันหาคําตอบ   ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่อง ผลไมแสนอรอย จํานวน 1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 
                1.  หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบทั้ง 4 เร่ืองแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ
หลังเรียน  
                2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
                 1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้นหรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 

1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม รวมกับการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10 ไดรวดเร็วและถูกตอง กลุมนั้นก็จะเปนผูชนะ 
สื่อการเรียนรู 

1.  คําคลองจอง “1-10”   
                 2.  บัตรตัวเลข1-10 
                 3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย       
การประเมินผล 
                 1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
                 2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
                 3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
 
 
 



111 

แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  2               วันที่  1 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  การนับจํานวน 

สาระท่ีควรเรียนรู 
1.  การนับจํานวน 

ประสบการณสําคัญ 
1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
2.  การนับจํานวน1-10 ได 

กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง “1-10” และทําทาทางประกอบ 
                 2.  ครูนําดินสอ 10 แทง นํามาใหนักเรียนด ู
                 3.  ครูและนักเรียนชวยกันนับดินสอจํานวน 1-10 แทง 
                 4.  ครูนําบัตรตัวเลข1-10 นํามาใหนักเรียนดู และชวยกันนับพรอมกัน 
                 5.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 

1. ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือดวยหนังสอือิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐาน 
ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับปฐมวัย แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คน ซึ่งประกอบดวย
นักเรียนที่เกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เครื่อง  
                 2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจงให
นักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย ปญหา 
รวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคน
ในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณติศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย
โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเร่ืองจํานวน 1-10 และมีแบบฝกหัด ใหนักเรียน
รวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
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3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่องไอศครีมแสนอรอย จํานวน 1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 
                 1.  หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบท้ัง 4 เรื่องแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ
หลังเรียน  

   2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 

1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง 
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึน้หรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 
                 1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม รวมกับการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน 1-10 ไดรวดเร็วและถูกตอง กลุมนั้นก็จะเปนผูชนะ
สื่อการเรียนรู 

1.  เพลง “1-10” 
2.  บัตรตัวเลข1-10 
3.  ใบไมแหง 
4.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

การประเมินผล 
1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 

 
 
 
 



113 

แผนการจัดประสบการณ  ระดับปฐมวัยปท่ี 1 
สาระการเรียนรู   ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร       เร่ือง จํานวน 1-10 

สัปดาหท่ี  2               วันที่  2 
กิจกรรมเสริมประสบการณ 

จุดประสงค 
1.  เปรียบเทียบจํานวนได 

                 2.  การจับคูภาพกับตัวเลขได 
สาระท่ีควรเรียนรู 
                1.  การเปรียบเทียบจํานวน 
ประสบการณสําคัญ 
                1.  การจดจํา จํานวนตัวเลข1-10 ได 
                2.  การแสดงความรูสึกดวยคําพูดและการรองเพลง 
กิจกรรมและประสบการณ 
การนําเสนอสิ่งที่ตองเรียน 

1.  ครูและนักเรียนรวมกันรองเพลง “1-10” และทําทาทางประกอบ 
                 2.  ครูนําบัตรตัวเลข 1-10 นํามาใหนักเรียนดู และชวยกันนับพรอมกัน 
                 3.  ครูนําตนไมประดิษฐ นํามาใหนักเรียนดูและชวยกันนําผลไมมาติดครบตามจํานวนที่
กําหนดโดยใหนักเรียนจับคูภาพกับจํานวนและเรียงลําดับจํานวนจาก 1-10 
                 4.  ครูและนักเรียนทบทวนจํานวนเลข 1-10 อีกครั้ง 
การทํางานเปนกลุม 
                  1.  ครูแบงกลุมใหนักเรียนเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ
พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย แบงนักเรียนเปน 5 กลุม กลุมละ 3 คนซึ่ง
ประกอบดวยนักเรียนท่ีเกง  ปานกลาง และออน โดยเรียนผานเครื่องคอมพิวเตอรกลุมละ 1 เครื่อง  
                  2.  ครูอธิบายกติกาการเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสใหนักเรียนฟง โดยครูตองชี้แจงให
นักเรียนในกลุมไดทราบถึงหนาท่ีของกลุม วานักเรียนตองชวยเหลือกัน เรียนรวมกัน อภิปราย ปญหา 
รวมกัน ชวยกันตรวจสอบคําตอบและชวยกันแกไขขอผิดพลาดของสมาชิกในกลุม   ซึ่งสมาชิกทุกคน
ในกลุม ตองชวยเหลือกัน โดยใชสื่อทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย
โดยภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกสมีการเรียนเกี่ยวกับเร่ืองจํานวน1-10 และมีแบบฝกหัด ใหนักเรียน
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รวมมือชวยกันหาคําตอบ ซึ่งคําสั่งภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส จะบงบอกใหนักเรียน เรียนรวมมือ
กันเปนกลุม ในการทํากิจกรรมภายในหนังสืออิเล็กทรอนิกส 

3.  ครูใหนักเรียนในกลุมชวยกันเรียน เรื่องดอกไมแสนสวย จํานวน1-10  ผานหนังสือ 
อิเล็กทรอนิกสและทําแบบฝกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกสรวมกัน  
การทดสอบยอย 
                1.  หลังจากเรียนผานหนังสืออิเล็กทรอนิกสครบทั้ง 4 เร่ืองแลว จึง ใหเด็กทําแบบทดสอบ
หลังเรียน  
                2.  ครูอธิบายวิธีการทําแบบทดสอบหลังเรียนแกนักเรียน   โดยใหนักเรียนตางคนตางทําแบบทดสอบ 
ของตนอง ไมเปดโอกาสใหมีการปรึกษากันในขณะท่ีทําการทดสอบ ดวยเหตุผลนี้นักเรียนแตละคน  
ตองมีความรับผิดชอบตอตนเองในการรับรูจากครูและเพ่ือน    โดยครูเปนผูอานโจทยใหนักเรียนฟง 
แลวทําพรอมกันทีละขอ  
คะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคน 
                 1.  ครูนําคะแนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมาเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลัง
เรียนวานักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีขึ้นหรือไม 
การตระหนักถึงความสําเร็จของกลุม 
                 1.  ครูใหนักเรียนรวมมือกันเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10  
                 2.  ครูตัดสินดวยการนําคะแนนพัฒนาการของสมาชิกทุกคนในกลุมมาเฉลี่ยเปนคะแนน 
ของกลุม รวมกับการเลนเกมจับคูภาพกับจํานวน1-10 ไดรวดเร็วและถูกตอง กลุมนั้นก็จะเปนผูชนะ 
สื่อการเรียนรู 

1.  เพลง “1-10” 
                 2.  ตนไมประดิษฐพรอมผลไม 
                 3.  หนังสืออิเล็กทรอนิกส เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
การประเมินผล 

1.  สังเกตการปฏิบัติตนในหองเรียน 
                 2.  สังเกตการสนทนา  ถามตอบ 
                 3.  สังเกตการกลาพูด กลาแสดงออก 
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ภาคผนวก ฌ 

ตัวอยาง  แบบประเมินและแบบสอบถามความคิดเห็น 
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แบบประเมินคุณภาพการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสวิชาคณิตศาสตร 
เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

สําหรับผูเชี่ยวชาญ 
 
งานวิจัยเร่ือง  ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                                        ท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ผูวิจัย   นางสาววัชยา     ปราบพยัคฆ 
ภาควิชา   เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี
อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกัญญา  แสงเดือน 
วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพื้นฐาน  
                                                                  ทางคณิตศาสตร เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

                        2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียน       ของนักเรียนชั้น  
                       อนุบาลปท่ี 1 จากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอ  
                       ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
                        3. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ  

                                                                 ทักษะพ้ืนฐานทาง คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
คําชี้แจง        แบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร  
                    เร่ืองจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี้     
ตอนท่ี 1  เกี่ยวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี  2 เกี่ยวกับความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทาง  
                           คณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   
ตอนท่ี  3 เกี่ยวกับขอเสนอแนะเพ่ิมเติมตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทาง  
                           คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  

โอกาสนี้ผูวิจัยขอขอบคุณผูเชีย่วชาญทุกทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาใหขอมูลในการสัมภาษณ 
ในคร้ังนี้ดวยดี  
 
                                                                                                           วัชยา     ปราบพยัคฆ 
                                                                                                                   ผูวิจัย  
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ตอนท่ี 1 เก่ียวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
   
คําชี้แจงสําหรับผูเชี่ยวชาญ     แบบประเมินนี้ผูเชี่ยวชาญใชแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนแบบ
รวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่องจํานวน สําหรับเด็ก
ปฐมวัยโดยการทําเคร่ืองหมาย    √  และเติมขอความลงในชองท่ีตรงกับการใหขอมูล 
 
1. ชื่อ ………………..……………………….. นามสกุล………………………….…………. 
 
2. เพศ     ชาย       หญิง 
 
3. อาย…ุ……………ป 
 
4. ระดับการศึกษา           ปริญญาตร ี        

       ปริญญาโท 
            ปริญญาเอก     
            อื่นๆ ระบุ…………………………………………….. 
 
5. อาชีพ/ตําแหนง……………………………………………………………………………
    
6. ประสบการณการทํางาน………………… ป 
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ตอนท่ี 2 เก่ียวกับความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
คําชี้แจง ทําเคร่ืองหมาย   (√  )   ลงในชองท่ีตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด โดยเกณฑการ 
ประเมินแบงออกเปนระดับ ดังนี ้ 

5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง   
2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 
1 หมายถึง  ควรปรับปรุงแกไข 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

 1. เนื้อหา      
        1. มีความถูกตอง 

     

        2. สอดคลองกับวัตถุประสงค      
        3. การลําดับเนื้อหาตามขั้นตอน      
        4. ความชัดเจนในการอธิบายความ      
2.ตัวอักษร / ภาพ / ภาษา 
       1. ขนาดตัวอักษร 

     

       2. แบบตัวอักษร      
       3. ความชัดเจนของตัวอักษร      
       4. ภาษาสื่อความหมาย      
       5. รูปภาพสื่อความหมาย      
       6. ความสัมพันธระหวางรูปภาพกับคําบรรยาย      
       7. ความชัดเจนของรูปภาพ      
3.เทคนิค 
       1.พ้ืนสีของตัวอักษรมีความชัดเจน 

     

       2. มีวิธีจูงใจผูเรียน      
       3. มีการสรางปฏิสัมพันธกับบทเรียน      
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รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

4.การนําเสนอ 
     1. มีความเหมาะสมในการนําเขาสูบทเรียน 

     

     2. การจัดแบงเวลาในการเรียนแตละสวน      
    3. ชวยสงเสริมใหมีความรวมมือในการเรียนรวมกัน      
     4. มีแบบทดสอบ ทาทายในการคิดหาคําตอบ      
     5. จัดเวลาเอื้อใหเกิดการคิดรวมกัน      

 
ตอนท่ี  3   ขอเสนอแนะตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................. 

 
ลงชื่อ……………………………………………… 

 
                                                                               วันท่ี…………………………………………….… 
 

             กรุณาตรวจสอบแบบสอบถามเพ่ือความสมบูรณ 
                         ขอขอบคุณในความรวมมือ 
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แบบสัมภาษณแบบสังเกตพฤติกรรม 
การเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสที่มีตอ 

ทักษะพ้ืนฐานทาง คณิตศาสตรเรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
สําหรับผูเชี่ยวชาญ 

 
งานวิจัยเร่ือง  ผลการจัดประสบการณการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
                                        ท่ีมีตอทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 
ผูวิจัย   นางสาววัชยา     ปราบพยัคฆ 
ภาควิชา   เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุร ี
อาจารยท่ีปรึกษา  ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกัญญา  แสงเดือน 
วัตถุประสงคการวิจัย 1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส      ท่ีมีตอทักษะพื้นฐาน  
                                                                  ทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย 

                        2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   กับคะแนนทดสอบกอนเรียน       ของนักเรียนชั้น  
                       อนุบาลปท่ี 1 จากการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเลก็ทรอนิกสท่ีมีตอ  
                       ทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เร่ือง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
                        3. เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือ    ดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอ  

                                                                 ทักษะพ้ืนฐานทาง คณิตศาสตร เรื่อง จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  
คําชี้แจง        แบบประเมินคุณภาพแบบสังเกตพฤติกรรมของหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ  
                          พ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย  แบงออกเปน 3 ตอน ดังนี้    
ตอนท่ี 1              เกี่ยวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
ตอนท่ี  2            เกี่ยวกับความคิดเห็นแบบสังเกตพฤติกรรมตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะ 
              พ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   
ตอนท่ี  3            เกี่ยวกับขอเสนอแนะแบบสังเกตพฤติกรรมตอการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสือ อิเล็กทรอนิกส  
                          ท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร เรื่องจํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย   

โอกาสนี้ผูวิจัยขอขอบคุณผูเชี่ยวชาญทุกทานเปนอยางสูงท่ีกรุณาใหขอมูลในการสัมภาษณ 
ในคร้ังนี้ดวยดี  
                                                                                                           วัชยา     ปราบพยัคฆ 
                                                                                                                   ผูวิจัย  
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ตอนท่ี 1 เก่ียวกับขอมูลสวนตัวของผูตอบแบบสอบถาม 
 
คําชี้แจงสําหรับผูเชี่ยวชาญ     แบบประเมินนี้ผูเชี่ยวชาญใชแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ แบบสังเกต
พฤติกรรมการเรียนแบบรวมมือดวยหนังสืออิเล็กทรอนิกสท่ีมีตอทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตรเร่ือง
จํานวน สําหรับเด็กปฐมวัย โดยการทําเครื่องหมาย  √   หรือเติมขอความลงในชองท่ีตรงกับการให
ขอมูล 
 
1. ชื่อ ………………..……………………….. นามสกุล………………………….…………. 
 
2. เพศ     ชาย       หญิง 
 
3. อาย…ุ……………ป 
 
4. ระดับการศึกษา           ปริญญาตร ี        

       ปริญญาโท 
            ปริญญาเอก     
            อื่นๆ ระบุ…………………………………………….. 
 
5. อาชีพ/ตําแหนง……………………………………………………………………………
    
6. ประสบการณการทํางาน………………… ป 
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ตอนท่ี 2 เก่ียวกับความคิดเห็นตอหนังสืออิเล็กทรอนิกส 
 
คําชี้แจง   โปรดแสดงความคิดเห็นของทาน  โดยทําเครื่องหมาย   √  ลงในชองระดับความคิดเห็นของ
ทาน ซึ่งกําหนดเกณฑระดับความคิดเห็น เปน  5 ระดับดังนี้ 
 

5 หมายถึง  มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
4 หมายถึง  มีความเหมาะสมมาก 
3 หมายถึง  มีความเหมาะสมปานกลาง   
2 หมายถึง  มีความเหมาะสมนอย 
1 หมายถึง  เหมาะสมนอยท่ีสุด 
 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

1.มีสวนรวมในกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอและทํางานรวมกับผูอื่นได      
2.การชวยเหลือสมาชิกในกลุมโดยไมนิ่งดูดาย      
3.การแนะนําแนวทางโดยพูดสิ่งท่ีเปนประโยชนตอกลุม      
4.การรับฟงความคิดเห็นผูอื่น      
5.การคิดหาคําตอบในการทํางานท่ีไดรับมอบหมายใหสําเร็จ      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



123 

ตอนท่ี  3       เกี่ยวกับขอเสนอแนะแบบสังเกตพฤติกรรมตอหนังสืออิเล็กทรอนิกสทท่ีมีตอทักษะ 
                     พื้นฐานทางคณิตศาสตร   เรื่อง จํานวน  สําหรับเด็กปฐมวัย                                                                       
 คําชี้แจง      โปรดกรอกขอความเพ่ือแสดงขอเสนอแนะแบบสังเกตพฤติกรรมท่ีมีตอหนังสือ  
                     อิเล็กทรอนิกส     
…………………………………………………………………………………………………………           
…………………………………………………………………………………………………………         
…………………………………………………………………………………………………………           
…………………………………………………………………………………………………………           
…………………………………………………………………………………………………………            

 
ลงชื่อ……………………………………………… 

 
                                                                               วันท่ี…………………………………………….… 
 

             กรุณาตรวจสอบแบบสอบถามเพ่ือความสมบูรณ 
                         ขอขอบคุณในความรวมมือ 
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ภาคผนวก ญ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 

  แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตรท้ังหมดแบงออกเปน  5 ฉบับ                  
ซึ่งประกอบดวย 

 ฉบับท่ี 1 ทักษะการรูคาจํานวนตัวเลข จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 2 ทักษะการนับจํานวน  จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 3 ทักษะการเปรียบเทียบจํานวน จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 4 ทักษะการจัดเรียงลําดับ  จํานวน  5 ขอ 

 ฉบับท่ี 5 ทักษะการจับคูภาพกับตัวเลข จํานวน  5 ขอ 

 

คําชี้แจงในการทําแบบทดสอบ 

 1. ขอสอบนี้เปนขอสอบรายบุคคล 

 2. ใหนักเรียนฟงคําส่ังจากครูทีละขอ แลวปฏิบัติตามคําสั่งใหถูกตอง 

3. ใหนักเรียนทําขอสอบใหครบทุกขอท่ีกําหนด 
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แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
ชื่อ – นามสกุล................................................................................................................................ 
วันท่ีดําเนินการสอบ........................................................................................................................ 
ผูดําเนินการสอบ............................................................................................................................ 

ฉบับท่ี 1  แบบทดสอบทักษะการรูคาจํานวนตัวเลข 
คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน X  ทับตามจํานวนและตัวเลขท่ีกําหนดให 

จุดประสงค
การเรียนรู 

 รายการคําถาม 

1.รูคา
จํานวน 
  ตัวเลข  

ตัวอยาง 
2 

  

 

1. 
 

 
1 

 

 

  

2. 
 

 
3 

 

 

  

3. 
 

 
2 

 

  

4. 
 

 
4 

 

  

5. 
 

 
5 
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แบบทดสอบทักษะพื้นฐานทางคณิตศาสตร 
        ฉบับท่ี 2  แบบทดสอบทักษะการนับจํานวน 

คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน X  ทับตามจํานวนและตัวเลขท่ีกําหนดให 
จุดประสงค
การเรียนรู 

 รายการคําถาม 

2.นับ
จํานวน 
  ได 

 
ตัวอยาง 

 
 

2 3 4 

1. 
 

 
 

 
6 7 8 

2. 
 

 
 8 9 10 

3. 
 

 
 

 
6 7 8 

4. 
 

 
7 8 9 

5. 
 

 

 

 
 

8 9 10 
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ฉบับท่ี 3   แบบทดสอบทักษะการเปรียบเทียบจํานวน 
คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน  X  ทับภาพมาก-นอยตามท่ีกําหนดให 

จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

3.
เปรียบเทียบ 
จํานวนได 

ตัวอยาง 
(นอยท่ีสุด) 

 

 

  

1.(นอยท่ีสุด) 
 
 

 

  

2. (นอยท่ีสุด) 
 

 

 

 

3. (นอยท่ีสุด) 
 
 

   
4. (มากที่สุด) 
 
    

5. (มากที่สุด) 
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ฉบับที่ 4   แบบทดสอบทักษะการจัดเรียงลําดับ 
คําส่ัง : ใหนักเรียนเขียน X  ทับ การจัดเรียงลําดับตามที่กําหนดให 

จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

4.จัดเรียง 
  ลําดับได 

ดูภาพแลวตอบคําถาม 

 
 

 

 
 
 
 
ตัวอยาง   

สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 5 
  

1.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 6 
 

 
 

 

2.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 8 
 

 
 

 

 

 

 

 

            1         2         3        4         5         6        7         8        9       10 
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จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

4.จัดเรียง 
  ลําดับได 

3.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 3 
 

 
 
 

  

4.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 9 
 
 

 
 

  

5.สัตวชนิดใดอยูลําดับท่ี 4 
 
 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

 

 



131 

ฉบับที่ 5   แบบทดสอบทักษะการจับคูภาพกับตัวเลข 
คําส่ัง : ใหนักเรียนโยงเสนจับคูภาพกับตัวเลขใหสัมพันธกัน 

จุดประสงค
การเรียนรู รายการคําถาม 

5.จับคูภาพกับ 
  ตัวเลขได 

 ตัวอยาง   
 

 
 
 
 
 

1. 
 
 

 
 
 

 
 

 
 

2.  
 

  
 
 
 
 

 
 

3.  
 
 

 
 
 
 
 
 

 

4.  
 
 

 
 
 
 
 
 

 

5.  
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

1 

2 

2 

8 

3 

8 

3 

4 

4 

8 

7 

9 

9 

3 

4 

5 

3 

2 
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เฉลยแบบทดสอบ 
เร่ือง จํานวน 1-10 

 
1. ก.   14. ค. 
2. ค.   15. ค. 
3. ข.   16. ก. 
4. ข.   17. ข. 
5. ค.   18. ก. 
6. ก.   19. ค. 
7. ข.   20. ข. 
8. ค.   21. ค. 
9. ก.   22. ข. 
10. ค.   23. ก. 
11. ก.   24. ค. 
12. ข.   25. ก. 
13. ข. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



133 

 

ประวัติผูเขียน 
 
ชื่อ-สกุล       นางสาววัชยา  ปราบพยัคฆ 
วัน เดือน ปเกิด       3  สิงหาคม 2526 
ท่ีอยู        52/4 หมู 15 ตําบลคลองสอง อําเภอคลองหลวง จังหวัดปทุมธานี 12120 
การศึกษา       สําเร็จการศึกษาคหกรรมศาสตรบัณฑิต   
        สาขาวิชาพัฒนาการครอบครัวและเด็ก - การศึกษาปฐมวัย  
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ป พ.ศ. 2547 
ประสบการณการทํางาน      พ.ศ. 2548 - ปจจุบัน ครู คศ.1 โรงเรียนเทศบาลทาโขลง๑ ระดับอนุบาล   
                                              ตําบลคลองสอง  อําเภอคลองหลวง  จังหวัดปทุมธาน ี
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