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ABSTRACT 
 

 The objectives of this study were to: 1) investigate the efficiency of an application 
for basic Thai reading skills according to the Su Chi Pu Li model process for Primary 3 (Grade 3) 
students, 2) compare students’ achievements between before and after learning through 
the application for basic Thai reading skills according to the Su Chi Pu Li model process 
for Primary 3 (Grade 3) students, and 3) examine student satisfaction with the application for 
basic Thai reading skills according to the Su Chi Pu Li model process for Primary 3 (Grade 3) students. 
 The samples comprised 30 Primary 3 (Grade 3) students at Wat Pathumnayok school 
under Primary Educational Service Area Office 2, Pathum Thani province, derived through purposive 
sampling technique.  The instruments used for collecting the data were an application for 
basic Thai reading skills according to the Su Chi Pu Li model process for Primary 3 (Grade 3) 
students, a pre-test and a post-test, and a student satisfaction form. The statistics used 
for analyzing the data were percentage, mean, standard deviation, and the t-test for 
the dependent sample. 
 The research findings revealed that the application for basic Thai reading skills 
according to the Su Chi Pu Li model process for Primary 3 (Grade 3) students was efficient in 
accordance with the criteria E1/E2 (82.40/81.33). The students’ achievements after learning 
the application were higher than before learning it. The mean and standard deviation 
for before learning it were 8.80 and 2.33 while for after learning it were 16.27 and 1.48. 
The t-test score between before and after learning was 20.68, with the statistical 
significance difference at the .05 level. Student satisfaction with the application for basic 
Thai reading skills according to the Su Chi Pu Li model process for Primary 3 (Grade 3) 
students was at the high level with the mean of 4.50. 
 

Keywords:  application, Su Chi Pu Li model, basic Thai reading, Primary 3 (Grade 3) students 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ  
         การพัฒนาแอปพลิเคชันเป็นการน าซอฟต์แวร์มาประยุกต์ใช้ผ่านแท็บเล็ต หรือโทรศัพท์มือถือ
ที่มีทั้งระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์และไอโอเอส (Android and IOS) เพ่ือตอบสนองความต้องการของ
ผู้ใช้ให้ใช้งานง่ายไม่ซับซ้อน เพ่ิมช่องทางการติดต่อสื่อสารให้มากข้ึน เช่น เครือข่ายสังคม เกม การศึกษา 
ความบันเทิง สอดคล้องกับงานวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอน 
แบบ KWL PLUS ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนมีความพึงพอใจด้านเนื้อหา ด้านสื่อแอปพลิเคชัน และด้าน
ประโยชน์ที่ได้รับ มีคุณภาพโดยรวมอยู่ในระดับดี (กานต์พิชชา มะโน, 2564) การน าแอปพลิเคชันมาใช้ ช่วย
ให้นักเรียนเกิดความสนใจในเนื้อหาบทเรียนและเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน การเรียนรู้ไม่จ ากัด
อยู่แต่ภายในห้องเรียน นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลาตามความต้องการ ดังนั้น การใช้แอปพลิเคชัน
ในการถ่ายทอดการใช้ภาษาไทย ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ประจ าของชาติเป็นสมบัติทางวัฒนธรรม เป็นทักษะที่
ต้องฝึกฝนเพ่ือให้เกิดความช านาญเพ่ือการสื่อสารการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพเพ่ือน าไปปฏิบัติจริง  
สอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 มุ่งเน้นให้นักเรียนอ่านออก
เขียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีนิสัยรักการอ่าน มีมารยาทในการอ่าน การเขียน การฟัง การดู และการพูด 
เห็นคุณค่าของภาษาไทย ร่วมกันอนุรักษ์สืบสานภูมิปัญญาไทย รักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ
ตลอดไป (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) สอดคล้องกับ สมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจ้า กรมสมเด็จพระเทพ
รัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี ทรงมีพระราชด าริให้มีการน าหัวใจนักปราชญ์ สุ จิ ปุ ลิ หมายถึง 
การฟัง การคิด การถาม และการเขียนมาใช้กับการศึกษา ซึ่งเป็นเทคนิคที่จะช่วยให้นักเรียนมีทักษะการ
เรียนดีขึ้น สุ หมายถึง สุตมปัญญา คือ ปัญญาที่ได้จากการฟัง จิ หมายถึง จินตามยปัญญา คือ ปัญญาที่
ได้มาจากการคิด เช่น การคิดแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์ เพ่ือให้ได้ข้อมูลมาสรุปเนื้อหาหรือหาแนวทาง
ในการแก้ไขปัญหาต่อไป ปุ หมายถึง ปุจฉา คือ การถามหรือการสัมภาษณ์ ซึ่งจะรู้ได้ด้วยการสอบถาม
ผ่านการฟัง อาจเป็นการถามจากนักเรียนสู่ครู หรือจากครูสู่นักเรียน เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่จะน าไปใช้ต่อไป 
ลิ หมายถึง ลิขิต คือ การจดบันทึก โดยอาศัยความรู้จากกระบวนการทั้งสามที่ผ่านมา คือ การฟัง การคิด 
และการถาม ซึ่งการจดบันทึกเป็นการสรุปความคิดรวบยอด โดยอาจเขียนออกมาในรูปของผังมโนทัศน์
เพ่ือความเข้าใจมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัย เรื่อง การใช้ สุ จิ ปุ ลิ เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ วิชา
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ภาษาไทย ในสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจัยพบว่า 
นักเรียนมีคะแนนผ่านเกณฑ์คิดเป็นร้อยละ 81.25 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 (พรจิรา เสือประดิษฐ, 2561) การน ารูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดลมาใช้ 
เพ่ือเพ่ิมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยให้บรรลุวัตถุประสงค์และมีประสิทธิภาพนั้น จ าเป็นต้อง
ฝึกฝนทักษะต่างๆ โดยเฉพาะทักษะการอ่าน ซึ่งถือเป็นเครื่องมือส าคัญในการแสวงหาความรู้ นอกจาก
การอ่านจะท าให้เกิดความรู้แล้วยังก่อให้เกิดความเพลิดเพลินและส่งเสริมให้เกิดความคิดสร้างสรรค์              
ได้แนวคิดในการด าเนินชีวิต การอ่านจึงเป็นหัวใจของการศึกษาทุกระดับและเป็นเครื่องมือในการแสวงหา
ความรู้เรื่องต่างๆ  
 จากสถานการณ์การแพร่ระบาดของโรคติดเชื้อไวรัสโคโรนา โควิด 19 น าไปสู่การเปลี่ยนแปลง
วิถีชีวิตของคนในสังคม จากวิถีชีวิตแบบเดิมสู่วิถีชีวิตแบบใหม่ (New normal) สถาบันการศึกษาจ าเป็น 
ต้องจัดการเรียนการสอนด้วยการน าเทคโนโลยีที่มีความทันสมัยมาใช้ในการส่งเสริมการจัดการเรียนรู้ 
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ให้มากยิ่งขึ้น ผู้วิจัยได้ส ารวจจากรายงานผลการประเมินคุณภาพนักเรียน 
(NT) ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2563 ของส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี 
เขต 2 พบว่า กลุ่มเครือข่ายศาลารัตน์ มีคะแนนความสามารถด้านภาษาไทย คิดเป็นร้อยละ 43.01 ซึ่งจัด 
อยู่ในล าดับสุดท้ายของกลุ่มโรงเรียนในสังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 
และจากการส ารวจของโครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและการพัฒนาท้องถิ่นโดยมีสถาบันอุดมศึกษา
เป็นพ่ีเลี้ยงของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี พบว่า โรงเรียนวัดปทุมนายก ซึ่งอยู่ในกลุ่มเครือข่าย
ศาลารัตน์ เป็นหนึ่งในโรงเรียนเครือข่ายที่นักเรียนมีปัญหาเรื่องการอ่านไม่ออกเขียนไม่ได้  รวมถึงการ
สัมภาษณ์ครูวิชาการ และครูพบว่า การจัดการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยยังขาดสื่อ
การเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ครขูาดเทคนิคและวิธีการสอนที่ดึงดูดความ
สนใจนักเรียน  
 จากความเป็นมาและความส าคัญดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยตระหนักเห็นสิ่งส าคัญที่จะช่วยให้การ
สอนของครูและการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพ คือ การน าเอานวัตกรรมและเทคโนโลยีทางการศึกษา
เข้ามาช่วย เพ่ือให้นักเรียนเกิดความสนใจในการเรียน มีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะตามความสามารถ และ   
มีเจตคติที่ดีต่อการเรียน จึงได้ท าวิจัยเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือพัฒนาประสิทธิภาพ
ด้านการอ่านของนักเรียน ส่งเสริมให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น ตระหนักรู้และเห็นความ 
ส าคัญของการใช้ภาษาไทยให้ถูกต้อง สามารถน าความรู้ไปต่อยอดทางความคิดเชิงสร้างสรรค์ และแสวงหา 
ความรู้เพิ่มเติมจากการอ่านได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป   
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1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 1.2.1 เพ่ือหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 

เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
    1.2.2 เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่ได้เรียนรู้ด้วย         
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
    1.2.3 เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ    
สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 

1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 1.3.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 1.3.2 ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ส าหรับนักเรียน 
ที่ได้เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

 1.3.3 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากขึ้นไป  

 

1.4  ขอบเขตของกำรวิจัย 
 ในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้
ดังนี้ 
 1.4.1 เนื้อหาในแอปพลิเคชัน กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ประกอบด้วย   
  เรื่องท่ี 1 การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
  เรื่องท่ี 2 การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
  เรื่องท่ี 3 การอ่านค าพ้อง 
  เรื่องท่ี 4 การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา 
  เรื่องท่ี 5 การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
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 1.4.2 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในกลุ่มเครือข่าย
ศาลารัตน์ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
7 โรงเรียน 7 ห้องเรียน นักเรียนทั้งหมด 77 คน 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดปทุมนายก 
กลุ่มเครือข่ายศาลารัตน์ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีการศึกษา 
2564 จ านวน 1 โรงเรียน 1 ห้องเรียน นักเรียนทั้งหมด 30 คน ซึ่งได้มาโดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากโรงเรียนวัดปทุมนายก นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
วิชาภาษาไทยต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้ 
 1.4.3 ตัวแปรที่ศึกษา  

      การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดตัวแปรที่ศึกษา ดังนี้ 
         1.4.3.1 ตัวแปรต้น (Independent Variable) ได้แก่ แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

 1.4.3.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variable) ได้แก่ 
    1) แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  
    2) ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
ส าหรับนักเรียนที่ได้เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

    3) ความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากขึ้นไป 
  1.4.4 สถานที่ท าการศึกษาวิจัย 
  โรงเรียนวัดปทุมนายก อ าเภอหนองเสือ จังหวัดปทุมธานี 
 1.4.5 ระยะเวลาท าการศึกษา 
   การวิจัยใช้เวลาระหว่างเดือนพฤศจิกายน 2564 ถึง มกราคม 2565 
 

1.5  ค ำจ ำกัดควำมกำรวิจัย 
 1.5.1 แอปพลิเคชัน หมายถึง ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ออกแบบมาเพ่ือใช้งาน
ด้านการศึกษา ส าหรับฝึกอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีส่วนติดต่อกับผู้ใช้ใน
การเข้าใช้งานผ่านหน้าจอโทรศัพท์มือถือ หรือแท็บเล็ต รองรับระบบปฏิบัติการทั้งไอโอเอสและแอนดรอยด์ 
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 1.5.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย หมายถึง สาระการเรียนรู้วิชาภาษาไทย ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย การอ่านค าที่มี
ตัวการันต์ การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) การอ่านค าพ้อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา และการอ่านค าที่มีพยัญชนะ 
และสระท่ีไม่ออกเสียง   
 1.5.3 กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล หมายถึง การจัดการเรียนการสอน เรื่อง
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้
อย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล โดยประยุกต์ใช้กรอบแนวคิดของ ทศพร แสงสว่าง (2562) มาใช้ใน
กิจกรรมการเรียนการสอน มีข้ันตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
  1) ขั้นน า หรือทบทวนความรู้ ใช้กิจกรรมเพ่ือกระตุ้นความสนใจของนักเรียนโดยการ
ซักถาม การทบทวนความรู้เดิม การอ่านค าศัพท์ในบทเรียนก่อนหน้า และการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
  2) ขั้นสอน ครูด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ โดยใช้ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล ดังนี้ 
   ขั้น สุ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้กับนักเรียนเพ่ือให้นักเรียนได้รับข้อมูลหรือความรู้ที่
ครูเตรียมไว้จากใบความรู้หรือจากการสนทนา บรรยาย ระหว่างนักเรียนกับนักเรียน หรือระหว่างครูกับ
นักเรียน ด้วยความเข้าใจ จนสามารถสรุปเนื้อหา สาระส าคัญได้อย่างครบถ้วน 
   ขั้น จิ จัดกิจรรมเพ่ือส่งเสริมการคิด โดยให้นักเรียนคิดแก้ปัญหา คิดวิเคราะห์ คิด
สิ่งใหม่ๆ ที่ได้จากกิจรรมที่ครูจัดขึ้น และสามารถเชื่อมโยงข้อมูลหรือเหตุผลต่างๆ เพ่ือค้นพบแนวทาง
ต่างๆ ในการแก้ปัญหาที่แตกต่าง 
   ขั้น ปุ จัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนใช้ค าถาม โดยอาจเป็นการถามจากครูสู่
นักเรียน จากนักเรียนสู่ครู จากนักเรียนสู่นักเรียน หรือจากตัวนักเรียนเอง เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่จะน าไปใช้
ในการสรุปเนื้อหา ความคิดรวบยอด หรือแนวทางในการแก้ปัญหา  
   ขั้น ลิ จัดกิจกรรมเพ่ือให้นักเรียนมีการบันทึกและถ่ายทอดข้อมูล อาจเป็นการบันทึก
ข้อมูลที่ได้จากการสนทนา หรือจากการท ากิจกรรมระหว่างเรียน โดยสรุปเป็นความคิดรวบยอด          
หรือผังมโนทัศน์ เพ่ือความเข้าใจของตนเองและถ่ายทอดให้คนอ่ืนเข้าใจได้  
  3) ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกันสรุปประเด็นที่ได้เรียน แสดงความคิดเห็นต่อเรื่อง 
ที่เรียนจากนั้นให้นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน หากนักเรียนคนใดที่ไม่ผ่านเกณฑ์ครูต้องสอนเสริม
และท าแบบทดสอบหลังเรียนใหม่อีกครั้ง หากผ่านเกณฑ์ให้ท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและ
ถ่ายทอด โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่านค าที่มีตัวการันต์จากบัญชีค าพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 และกลับไปอ่านให้ผู้ปกครองฟัง จากนั้นส่งคลิปวิดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line) 
สามารถแสดงขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใช สุ จิ ปุ ลิ โมเดล ไดดังนี้  
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ภำพที ่1.1 แผนผังการเรียนรู้ ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ ฟัง คิด ถาม เขียน ของ ทศพร แสงสว่าง                      
 (2562, น.2) 
 1.5.4 ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษา 
ปีที่ 3 โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า ผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามจากเอกสาร และต าราการวัดผล 
ทางการศึกษา (บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น.63) ก าหนดค่าคะแนน 5 ระดับ ดังนี้  
     5 หมายถึง     มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 

 4      หมายถึง     มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
 3      หมายถึง     มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
 2      หมายถึง     มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
 1      หมายถึง     มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด  

ขั้นน า 
กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรม สุ (ฝึกการฟัง) 

กิจกรรม จ ิ(ฝึกการคิด) 

กิจกรรม ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) 

กิจกรรม ลิ (ฝึกการเขียน) 

ทดสอบหลังเรียน 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 
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  1.5.5 นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หมายถึง นักเรียนที่ก าลังศึกษาอยู่ในระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2564 โรงเรียนวัดปทุมนายก กลุ่มเครือข่ายศาลารัตน์ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่
การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 จ านวน 30 คน 
 

1.6  กรอบแนวคิดของกำรวิจัย 
             ตัวแปรต้น                  ตัวแปรตาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภำพที่ 1.2  กรอบแนวคิดการวิจัย                     
 

1.7  ประโยชน์ที่ได้รับจำกกำรวิจัย 
 1.7.1 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้กับการอ่าน
ในชีวิตประจ าวัน  
 1.7.2 นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความสามารถในการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยเพ่ิม
มากขึ้น เสริมสร้างจินตนาการและมีความคิดสร้างสรรค์ 
 1.7.3 ผลการทดสอบความสามารถพ้ืนฐานของนักเรียนระดับชาติ (NT) วิชาภาษาไทยเพ่ิมมากขึ้น 
 1.7.4 เป็นแนวทางการพัฒนาแอปพลิเคชัน ส าหรับการจัดการเรียนการสอนในสาขาอ่ืนต่อไป
ในอนาคต  

แอปพลิเคชันกิจกรรม   
การสอนตามรูปแบบ          
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง  

การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดบัชั้น         
ประถมศึกษาปีที่ 3 

แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษา
ปีที ่3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

ผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 ส าหรับนักเรียนที่ได้เรียนรู้ด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรม
การสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

นักเรียนมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน                     
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 อยู่ในระดับมากขึ้นไป 



 
 

บทท่ี  2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

  
 ผู้วิจัยได้ท ำกำรศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องเพ่ือน ำมำเป็นข้อมูลในกำรพัฒนำ             
แอปพลิเคชันกิจกรรมกำรสอนตำมรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง กำรอ่ำนค ำศัพท์ภำษำไทยพ้ืนฐำน 
ระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 โดยได้จัดเป็นหัวข้อดังรำยกำรต่อไปนี้ 
 2.1 แอปพลิเคชัน 
 2.2 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทย 

 2.3 รูปแบบกำรสอน สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  
 2.4 แนวคิดเกี่ยวกับกำรอ่ำน 

 2.5 หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำข้ันพื้นฐำนพุทธศักรำช 2551 กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ 
  ภำษำไทย 

 2.6 งำนวิจัยที่เกี่ยวข้อง  
 

2.1  แอปพลิเคชัน 
 2.1.1 ควำมหมำยของแอปพลิเคชัน 

     ศักดิ์ดำ เตทะรวง (2556, น.5) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน คือ กำรใช้เทคโนโลยีระบบโดย 
แอปพลิเคชัน เป็นค ำย่อซึ่งมำจำกค ำว่ำ แอปพลิเคชันโปรแกรม (Application Program) หรือที่เรียกว่ำ 
โปรแกรมประยุกต์ คือ โปรแกรมที่ได้รับกำรออกแบบมำให้ท ำงำนด้วยหน้ำที่ซึ่งเจำะจงโดยตรงส ำหรับผู้ใช้ 
หรือในบำงกรณีอำจใช้ส ำหรับโปรแกรมประยุกต์อ่ืนๆ เช่น โปรแกรมประมวลผลค ำ (Word Processing) 
ฐำนข้อมูล Web Browser เป็นต้น 

  ธีรศักดิ์ ค ำแก้ว (2557, น.4) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน เป็นโปรแกรมประยุกต์ส ำหรับ
อุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งแอปพลิเคชันสำมำรถอัพเดทได้ เพื่อตอบสนองควำมต้องกำรของผู้ใช้งำน โดยมีสิ่งที่
เรียกว่ำส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface) เพ่ือเป็นตัวกลำงส ำหรับกำรใช้งำนต่ำงๆ ในระบบไอโอเอส 
และแอนดรอยด์ 
  รมณียำ สุรธรรมจรรยำ (2558, น.39) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน หมำยถึง ซอฟต์แวร์ที่ช่วย
เพ่ิมประโยชน์ในกำรท ำงำนของแท็บเล็ตที่รองรับบนระบบปฏิบัติกำรวินโดวส์ ไอโอเอส และแอนดรอยด์ 
  บัญชำ ปะสีละเตสัง (2560, น.15) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน เป็นกำรพัฒนำโปรแกรม
ประยุกต์ส ำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ เช่น แท็บเล็ต หรือโทรศัพท์มือ ซึ่งโปรแกรมจะช่วยตอบสนองควำม
ต้องกำรของผู้บริโภค และช่วยสนับสนุนให้ผู้ใช้โทรศัพท์มือถือใช้งำนได้ง่ำยขึ้น ปัจจุบันโทรศัพท์มือถือ
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หรอืสมำร์ทโฟนมีหลำกหลำยระบบปฏิบัติกำรที่ถูกพัฒนำออกแบบมำ ส่วนที่มีคนใช้มำกและเป็นที่นิยม
คือ ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์และไอโอเอส ซึ่งท ำให้เกิดกำรเขียนหรือกำรพัฒนำโปรแกรมแอปพลิเคชัน 
ลงบนสำมำร์ทโฟนเป็นอย่ำงมำก เช่น เกม แผนที่ และหลำกหลำยธุรกิจที่เข้ำไปเน้นกำรพัฒนำแอปพลิเคชัน 
เพ่ือเพ่ิมช่องทำงกำรติดต่อสื่อสำรกับลูกค้ำมำกขึ้น  

  สุทธิพงศ์ สุวรรณเดชำกุล (2560, น.15) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน คือ โปรแกรมประเภท
หนึ่งที่ถูกสร้ำงขึ้นเพ่ือใช้งำนบนแท็บเล็ตหรือโทรศัพท์มือถือ โดยใช้งำนบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์
และไอโอเอส กำรติดตั้งแอปพลิเคชันผ่ำนทำง App Store ส ำหรับผู้ที่ใช้งำนในระบบไอโอเอส และ
ผู้ใช้งำนโทรศัพท์มือถือหรือแท็บเล็ตที่เป็นระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ สำมำรถดำวน์โหลดและติดตั้ง
ผ่ำนทำง Google Play Store อุปกรณ์ต่ำงๆ โดยโหลดผ่ำนอินเทอร์เน็ต 

  เขมณัฏฐ์ มิ่งศิริธรรม (2560, น.31) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน หมำยถึง ซอฟต์แวร์
ประเภทหนึ่งส ำหรับใช้งำนเฉพำะทำง เช่น เกม กำรศึกษำ ควำมบันเทิง เครือข่ำยสังคม เป็นต้น โดยจะ
ท ำงำนบนคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สื่อสำรแบบพกพำ สำมำรถใช้งำนง่ำยไม่ซับซ้อน  

  ภูริพจน์ แก้วย่อง และ ศัชชญำส์ ดวงจันทร์ (2562, น.8) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน คือ 
ซอฟต์แวร์ที่มีส่วนติดต่อกับผู้ใช้ในกำรเข้ำใช้งำนผ่ำนหน้ำจอโทรศัพท์มือถือ หรือแท็บเล็ต ซึ่งในปัจจุบัน
หน่วยงำนทั้งภำครัฐและภำคเอกชนต่ำงน ำมำใช้เป็นช่องทำงในกำรติดต่อสื่อสำร หรือให้บริกำรเพ่ือตอบ 
สนองควำมต้องกำรของลูกค้ำ โดยมีสื่อกำรเรียนรู้อีกมำกบนร้ำนค้ำแอปพลิเคชันที่อยู่ในระบบปฏิบัติ  
กำรไอโอเอส และระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยส์ 

  ชินวัจน์ งำมวรรณำกร (2562, น.5) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน หมำยถึง ชอฟแวร์ที่ช่วย
ในกำรท ำงำนของผู้ใช้ซ่ึงแอปพลิเคชันจะต้องมีสิ่งที่เรียกว่ำส่วนติดต่อกับผู้ใช้ (User Interface หรือ UI) 
เพ่ือเป็นตัวกลำงในกำรใช้งำนต่ำงๆ   

  สิทธิศักดิ์ จุลเชำว์ (2562, น.41) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน หมำยถึง ซอฟต์แวร์ที่ใช้ส ำหรับ
ช่วยในกำรท ำงำนของผู้ใช้ โดยจะต้องมี User หรือ UI (ส่วนติดต่อกับผู้ใช้) เพ่ือเป็นตัวกลำงในกำรใช้งำน 
Mobile Application เป็นกำรพัฒนำโปรแกรมประยุกต์ส ำหรับอุปกรณ์เคลื่อนที่ ซึ่งโปรแกรมจะตอบ 
สนองควำมต้องกำรของผู้บริโภค ส่งผลให้ผู้ใช้สำมำรถใช้โทรศัพท์ได้ง่ำยขึ้น ยิ่งในปัจจุบันสมำร์ทโฟนมี
หลำยระบบปฏิบัติกำรให้ผู้บริโภคได้ใช้ ระบบปฏิบัติกำรที่ได้รับควำมนิยม คือ ไอโอเอส และแอนดรอยด์
จึงท ำให้เกิดกำรพัฒนำและเขียนแอปพลิเคชันลงบนสมำร์ทโฟนเป็นอย่ำงมำก  
  สิรวัลภ์ เรืองช่วยตู้ประกำย และคณะ (2563, น.29) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน หมำยถึง 
ซอฟต์แวร์ประเภทหนึ่งซึ่งสำมำรถอ ำนวยควำมสะดวกให้กับผู้ใช้งำน และซอฟต์แวร์ดังกล่ำวสำมำรถใช้
งำนได้บนโทรศัพท์เคลื่อนที่ และคอมพิวเตอร์ โดยเป็นตัวกลำงเชื่อมต่อและใช้งำนแอปพลิเคชัน  ซึ่งมี
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หลำยรูปแบบทั้งด้ำนควำมบันเทิง กำรศึกษำ ฯลฯ ซึ่งมีให้ผู้ใช้งำนสำมำรถเลือกดำวน์โหลดฟรี หรือ
ดำวน์โหลดแบบมีค่ำใช้จ่ำยทั้งนี้ขึ้นอยู่กับหมวดหมู่ของแอปพลิเคชัน 

  ขนิษฐำ ชังยืนยง (2563, น.23) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน คือ โปรแกรมที่ถูกสร้ำงขึ้นมำ
เพ่ือท ำงำนบนแท็บเล็ตหรือโทรศัพท์มือถือที่ใช้ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์  และไอโอเอส เพ่ือช่วย
อ ำนวยควำมสะดวกและตอบสนองควำมต้องกำรของผู้ใช้งำน อีกทั้งยังช่วยอ ำนวยควำมสะดวกในกำร
กำรติดต่อธุรกิจ กำรสื่อสำร กำรศึกษำ ฯลฯ ให้ง่ำยยิ่งขึ้น 

  อภิศักดิ์ อำจนันท์ (2564, น.1) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชัน คือ โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่
ออกแบบมำส ำหรับใช้งำนได้บนแท็บเล็ตหรือสมำร์ทโฟน ได้อย่ำงรวดเร็ว สะดวก และเรียบง่ำย ซึ่งจะ
เห็นได้ว่ำในปัจจุบันมีโมบำยแอปพลิเคชันต่ำงๆ ที่ถูกพัฒนำมำอย่ำงมำก มีทั้ งแอปพลิเคชันด้ำนกำร
ท่องเที่ยว แอปพลิเคชันด้ำนควำมบันเทิง และแอปพลิเคชันเกม เป็นต้น 

      จำกควำมหมำยของแอปพลิเคชันที่กล่ำวมำ สรุปได้ว่ำ แอปพลิเคชัน หมำยถึง ซอฟต์แวร์
หรือโปรแกรมประยุกต์ที่ออกแบบมำให้ท ำงำนเฉพำะอย่ำงใดอย่ำงหนึ่ง มีส่วนติดต่อกับผู้ใช้เพ่ือเป็น
ตัวกลำงส ำหรับกำรใช้งำนต่ำงๆ ในระบบปฏิบัติกำรผ่ำนหน้ำจอ ถูกออกแบบมำให้สำมำรถท ำงำนได้
หลำยด้ำน สนับสนุนให้ผู้ใช้โทรศัพท์มือถือสำมำรถใช้งำนได้ง่ำยขึ้น ช่วยอ ำนวยควำมสะดวก และ
ตอบสนองควำมต้องกำรในด้ำนต่ำงๆ ให้กับผู้ใช้ รองรับระบบปฏิบัติกำรทั้งระบบปฏิบัติกำรวินโดวส์ 
ระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส และระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 

 2.1.2 องคป์ระกอบของแอปพลิเคชัน 
  จักรชัย โสอินทร์ (2554, น.1) ได้กล่ำวถึงองค์ประกอบของแอปพลิเคชันว่ำมีองค์ประกอบ

ทั้งหมด 4 ส่วน คือ Activity, Service, Broadcast Receiver และ Content Provider  
  1) Activity (User Interface) คือ สิ่งที่ใช้ในกำรแสดงผลออกมำ เพ่ือให้ผู้ใช้งำนได้เห็น 

และสำมำรถใช้งำนได้ โดยแต่ละแอปพลิเคชันจะมี Activity เดียว หรือมีหลำย Activity ก็ได้ สิ่งที่อยู่
ภำยใน Activity เรียกว่ำ View อำจมีหลำยรูปแบบ เช่น Text Field, Button, Menu Item, Scroll 
Bars, Check Boxes เป็นต้น 

  2) Service (Service Provider) คือ ส่วนที่จะไม่มีกำรแสดงผลใดๆ แต่จะถูกเรียกใช้
ให้รันอยู่ในลักษณะของ Round Process ซึ่ง Service อำจมีกำรท ำงำนบำงอย่ำง เช่น ค ำนวณค่ำต่ำงๆ 
แล้วท ำกำรส่งข้อมูลไปแสดงที่ Activity ติดต่อรับส่งข้อมูลผ่ำนเครือข่ำย หรือเปิดเพลงในขณะที่ก ำลัง
ท ำงำนบนแอปพลิเคชันอื่นอยู่  

  3) Broadcast Receiver (Data Provider) คือ ส่วนที่ใช้รับและตอบสนองต่อเหตุกำรณ์
ที่เกิดขึ้น เช่น เมื่อมีกำรเปลี่ยนภำษำ เมื่อแบตเตอรี่ต่ ำ มีข้อควำมเข้ำ มีกำรโทรออก หรือกิจกรรมอ่ืนๆ 
ถึงแม้ว่ำ Broadcast Receiver จะไม่มีส่วนของกำรแสดงผล แต่สำมำรถเรียก Acitvity ให้มำแสดงผล
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ให้ผู้ใช้ทรำบได้ เรียกว่ำ Notification Manager โดยจะเป็นตัวที่แจ้งเตือนในรูปแบบต่ำงๆ เช่น กำร
แสดงไฟกระพริบที่หน้ำจอ กำรสั่น หรือกำรส่งเสียงแจ้งเตือน โดยมีปรำกฏไอคอนที่แสดงบน Status Bar 
เพ่ือแจ้งเหตุกำรณ์ท่ีเกิดข้ึน 

  4) Content Provider (System Event Listener) คือ กลุ่มของข้อมูลซึ่งถูกสร้ำงมำ
จำกแอปพลิเคชันเพ่ือให้แอปพลิเคชันอ่ืนสำมำรถน ำไปใช้ได้ โดยมีกำรจัดเก็บข้อมูลของ  Content 
Provider ในลักษณะของไฟล์ฐำนข้อมูล SQLite และอ่ืนๆ แอปพลิเคชันที่ใช้งำน Content Provider 
เช่น โปรแกรม Contacts ที่แสดงรำยชื่ออยู่ใน Contacts 

  ภูริพจน์ แก้วย่อง (2562 น.15-16) ได้กล่ำวถึงองค์ประกอบของแอปพลิเคชันว่ำ
สำมำรถแบ่งได้เป็น 4 ประเภท ซึ่งประกอบด้วย 

  1) Activity เป็นส่วนที่ติดต่อกับผู้ใช้งำน ในส่วนของกำรแสดงผลออกมำผ่ำนทำง
หน้ำจอ เช่น Check Boxes, Text Field, Button, Menu Items, Scroll Bars และอ่ืนๆ 

  2)  Service คือ ส่วนที่ไม่มีกำรแสดงผล โดยเป็นงำนหรือบริกำรต่ำงๆ ที่ท ำงำนอยู่
เบื้องหลัง เช่น กำรเปิดเพลงฟังขณะท ำงำนอ่ืน 

  3)  Broadcast and Intent Receiver คือ กำรตอบสนองต่อเหตุกำรณ์ต่ำงๆ ที่เกิดขึ้น 
เช่น เมื่อแบตเตอรี่ต่ ำ มีกำรโทรออก หรือมีกำรเปลี่ยนภำษำ เป็นต้น 

  4)  Content Provider เป็นกำรเก็บอยู่ในรูปแบบของฐำนข้อมูลหรือระบบไฟล์ 
  กำนต์พิชชำ มะโน (2563, น.36) กล่ำวถึง ส่วนประกอบของแอปพลิเคชัน ได้ว่ำ

ส่วนประกอบของแอปพลิเคชัน แบ่งออกเป็น 4 ส่วน ได้แก่  
 1)  Activity คือ หน้ำจอที่ติดต่อกับผู้ใช้จะท ำหน้ำที่เก็บสถำนกำรณ์ใช้งำนในส่วนต่ำงๆ   
 2) Service คือ งำนหรือบริกำรต่ำงๆ ที่ท ำงำนอยู่เบื้องหลัง  

  3) Broadcast and Intent Receiver คือ กำรตอบสนองต่อกำรเกิดอีเวนต์ของระบบ
ในวงกว้ำง  

  4) Content Provider คือ ส่วนของกำรให้บริกำรข้อมูลส ำหรับแต่ละแอปพลิเคชัน
ทั้งนี้ข้อมูลสำมำรถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรือฐำนข้อมูล 

  ศักรินทร์ นุยพิณ (2564, น.1) ได้กล่ำวถึงองค์ประกอบของแอปพลิเคชันแอนดรอยด์
ว่ำสำมำรถแบ่งได้เป็น 4 ส่วน คือ Activety, Service, Content Provider และ Broadcast Receiver 
ดังนี้ 

  1) Activity คือ หน้ำจอที่ติดต่อกับผู้ใช้ ซึ่งในแต่ละแอปพลิเคชันมีได้มำกกว่ำหนึ่ง
หน้ำจอ หรือหนึ่ง Activity ท ำหน้ำที่เก็บสถำนะกำรใช้งำนส่วนต่ำงๆ เช่น กำรแสดงรำยกำรเมนู 
นักพัฒนำอำจเลือกให้รำยกำรเมนูที่แสดงบนหน้ำจอมีภำพหรือค ำบรรยำยใต้ภำพได้ ส่วนแอปพลิเคชัน
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ส่งข้อควำมจะมี Activity หนึ่งที่แสดงรำยกำรของส่วนติดต่อในกำรส่งข้อควำมอีก Activity หนึ่ง ซึ่งจะ
เป็นส่วนของกำรเลือกติดต่อ และ Activity อ่ืน ซึ่งจะท ำหน้ำที่ดูข้อควำมเก่ำที่ถูกส่งไปแล้ว เป็นต้น 

  2) Service คือ งำนหรือบริกำรต่ำงๆ ซึ่งท ำงำนอยู่เบื้องหลัง เช่น Service ซึ่งเปิด
ดนตรีอยู่ในขณะที่ผู้ใช้ก ำลังท ำงำนอื่น หรือก ำลังใช้แอปพลิเคชันอื่นไปด้วย 

  3) Broadcast and Intent Receiver คือ กำรตอบสนองซึ่งในปกติ Broadcast 
Receiver จะมีกำรตอบสนองต่อกำรเกิดอีเวนต์ของระบบในวงกว้ำง เช่น กำรประกำศเตือนว่ำแบตเตอรี่
อ่อน เป็นต้น นอกจำกนี้ Intent Receiver ยังเป็นส่วนที่ท ำให้แอปพลิเคชันอื่นสำมำรถเข้ำถึงกำรท ำงำน
ของ Activity และ Service โดยในกำรปฏิบัติงำนแต่ละอย่ำงเป็นกำรตอบสนองกำรร้องขอจำกข้อมูล
หรือจำกบริกำรของ Activity อ่ืน 

  4) Content Provider คือ ส่วนของกำรให้บริกำรข้อมูลส ำหรับแต่ละแอปพลิเคชัน 
โดยที่ข้อมูลสำมำรถเก็บอยู่ในรูปแบบของระบบไฟล์ หรืออยู่ในระบบฐำนข้อมูลก็ ได้ เช่น Google จะ
สำมำรถเข้ำใช้งำนข้อมูลร่วมกับผู้ใช้งำนในแอปพลิเคชันที่ต้องกำรข้อมูลของผู้ใช้งำน 

  จำกองค์ประกอบของแอปพลิเคชันที่กล่ำวมำสรุปได้ว่ำ แอปพลิเคชัน ประกอบด้วย
องค์ประกอบทั้งหมด 4 ส่วน ดังนี้ 

  1)  ctivity คือ ส่วนที่แสดงผลออกมำให้ผู้ใช้เห็นเพ่ือติดต่อกับผู้ใช้งำน ซึ่งอำจมี
มำกกว่ำหนึ่ง Activity ก็ได้ ท ำหน้ำที่เก็บสถำนะกำรใช้งำนส่วนต่ำงๆ ประกอบด้วยหลำกหลำยรูปแบบ 
เช่น Button, Check Boxes, Text Field เป็นต้น  

  2)  Service คือ ส่วนที่ไม่ได้มีกำรแสดงผลบนหน้ำจอ แต่ท ำงำนอยู่เบื้องหลัง เช่น 
ในขณะที่เรำก ำลังท ำงำนหรือใช้งำนแอปพลิเคชันอื่นอยู่แล้วเปิดเพลงฟังไปพร้อมกัน 

  3)  Broadcast and Intent Receiver คือ ส่วนที่คอยรับและตอบสนองต่อเหตุกำรณ์
ที่เกิดขึ้น เช่น กำรแจ้งเตือนเมื่อมีข้อควำมเข้ำ กำรแจ้งเตือนเมื่อแบตเตอรี่ใกล้หมด มีกำรโทรออกหรือ
กิจกรรมอื่นๆ เป็นต้น 

  4)  Content Provider คือ ส่วนที่ให้บริกำรข้อมูลในแต่ละแอปพลิเคชัน ซึ่งข้อมูลนี้
อำจถูกเก็บอยู่ในฐำนข้อมูลหรือระบบไฟล์ก็ได้ แอปพลิเคชันที่ใช้งำน Content Provider เช่น 
โปรแกรม Contacts ที่แสดงรำยชื่ออยู่ใน Contacts 

 2.1.3 ประเภทของแอปพลิเคชัน 
  อภิศักดิ์ อำจนันท์ (2557, น.1) กล่ำวว่ำ โมบำยแอปพลิเคชันแบ่งได้ 3 ประเภท ดังนี้ 
  1) เนทีฟแอปพลิเคชัน คือ แอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้นด้วยชุดค ำสั่ง โดยใช้ส ำหรับพัฒนำ

โปรแกรมหรือแอปพลิเคชันของ OS Mobile โดยเฉพำะ ข้อดีคือ ผู้ใช้งำนเข้ำถึงง่ำย จำก Apple’s App 
Store หรือ Google Play โดยกำรท ำงำนไม่ต้องเชื่อมต่อกับอินเทอร์เน็ต ท ำให้ใช้งำนสะดวก 
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  2) ไฮบริดแอปพลิเคชัน คือ แอปพลิเคชันซึ่งถูกพัฒนำขึ้นมำด้วยจุดประสงค์ที่ต้องกำร
ให้สำมำรถใช้งำนได้บนระบบปฏิบัติกำรทุก OS ซึ่งใช้ชุดค ำสั่งเข้ำช่วย เพื่อให้สำมำรถท ำงำนได้ทุกระบบ 
ปฏิบัติกำร และหลำกหลำยแพลตฟอร์มในแอปพลิเคชันเดียว ข้อดีคือ ท ำให้ผู้พัฒนำไม่จ ำเป็นต้อง
เสียเวลำในกำรพัฒนำ เพรำะท ำชุดค ำสั่งเพียงครั้งเดียวให้ใช้ได้ทุกแพลตฟรอ์ม และเสียค่ำใช้จ่ำยน้อย 
   3) เว็บแอปพลิเคชัน คือ แอปพลิเคชันซึ่งถูกเขียนขึ้นมำเพ่ือเป็นบรำวเซอร์ส ำหรับใช้
งำนบนเว็บเพจ โดยถูกปรับแต่งให้แสดงผลเฉพำะส่วนที่จ ำเป็น เพ่ือเป็นกำรลดทรัพยำกรในกำรประมวลผล
ของสมำร์ทโฟนหรือแท็บเล็ต ท ำให้สำมำรถดำวน์โหลดหน้ำเว็บไซต์ได้รวดเร็วขึ้น ข้อดีคือ ใช้งำนง่ำย
สะดวกทุกที่ทุกเวลำ และมีกำรอัปเดตแก้ไขข้อผิดพลำดตลอดเวลำ สำมำรถใช้งำนได้ทุกแพลตฟอร์ม 
  วศิน เพชรข้อง และ สัณหวัช อภิบำลวงศ์สกุล (2558, น.13-14) กล่ำวว่ำ โมบำย    
แอปพลิเคชัน สำมำรถแบ่งได้ 3 ประเภท คือ Native Application, Hybrid Application และ Web 
Application 

  1) Native Application คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนำขึ้นด้วยชุดค ำสั่ง หรือเครื่องมือ
ที่ใช้ส ำหรับพัฒนำโปรแกรมหรือพัฒนำแอปพลิเคชัน ของ OS Mobile นั้นๆ โดยเฉพำะ เช่น Windows 
Phone ใช้ C#, Android ใช้ SDK, IOS ใช้ Objective c, เป็นต้น โดยหำกต้องกำรพัฒนำแอปพลิเคชัน
แบบ Native App นั่นหมำยถึง ต้องท ำควบคู่กันไปทั้ง IOS และ Android หรือหำกพัฒนำแค่ตัวใด              
ตัวหนึ่งจะเป็นกำรเสียเวลำและเสียทรัพยำกรมำก ดังนั้น จึงมี Hybrid Application เข้ำมำช่วย ข้อดี
ของ Native Application คือ ผู้ใช้งำนได้เข้ำถึงง่ำยผ่ำน Apple’s App Store หรือ Google Play 
รวมถึงเป็นกำรท ำงำนแบบไม่ต้องผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตในบำงแอปพลิเคชัน ท ำให้มีควำมสะดวก  
ซึ่งสำมำรถใช้งำนกล้องดิจิตอล รำยชื่อผู้ติดต่อ และ GPS ในขณะทีใ่ช้งำนแอปพลิเคชันอื่นได้อีกด้วย 

  2) Hybrid Application คือ แอปพลิเคชันที่ถูกพัฒนำโดยมีจุดประสงค์เพ่ือต้องกำร
ให้สำมำรถท ำงำนบนระบบปฏิบัติกำรได้ทุก OS โดยใช้ Framework เข้ำมำช่วย เพ่ือให้สำมำรถท ำงำน
ได้ทุกระบบปฏิบัตำร เช่น Phone Gap ที่เป็น Open source Framework ฟรี ด้วยกำรพัฒนำ      
แอปพลิเคชันด้วยเทคโนโลยีเว็บ HTML, CSS และ JavaScript เป็นต้น ข้อดีของ Hybrid Application 
คือ เป็นประเภทของแอปพลิเคชันที่ถูกออกแบบมำเพ่ือรองรับระบบปฏิบัติกำรได้หลำกหลำยแพลตฟอร์ม
ภำยในแอปพลิเคชันเดียว ซึ่งท ำให้เกิดข้อดีคือ ผู้พัฒนำไม่ต้องเสียเวลำในกำรท ำ เพรำะสำมำรถเขียน
ชุดค ำสั่งเพียงครั้งเดียวให้ใช้งำนได้ทุกแพลตฟอร์ม และมีค่ำใช้จ่ำยน้อย 

  3) Web Application คือ แอปพลิเคชันที่ถูกเขียนขึ้นมำเพ่ือเป็นบรำวเซอร์ส ำหรับ
กำรใช้งำนบนเว็บเพจต่ำงๆ โดยถูกปรับแต่งให้แสดงผลแต่ส่วนที่จ ำเป็น เพ่ือเป็นกำรลดทรัพยำกรในกำร
ประมวลผลของตัวเครื่องสมำร์ทโฟน หรือแท็บเล็ต ซึ่งส่งผลให้โหลดหน้ำเว็บไซต์ได้รวดเร็วขึ้น อีกทั้งผู้ใช้
ยังสำมำรถใช้งำนได้ผ่ำนเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตและอินทรำเน็ตในควำมเร็วต่ ำได้ ข้อดีของ Web Application 
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คือ ใช้งำนสะดวกง่ำย และสำมำรถใช้ได้ทุกที่ทุกเวลำ หำกไม่มีเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ต้องกำรใช้เว็บ
บรำวเซอร์ก็สำมำรถใช้งำนแอปพลิเคชันประเภทนี้ได้ อีกทั้งยังมีกำรอัพเดท แก้ไขข้อบกพร่องต่ำงๆ
ตลอดเวลำ โดยสำมำรถใช้งำนได้ทุกแพลตฟอร์ม 

  เนำวนิตย์ สงครำม (256, น.12) กล่ำวว่ำ โมบำยแอปพลิเคชัน จ ำแนกได้ 3 ประเภท คือ 
  1) โมบำยแอปพลิเคชันประเภททั่วไป (Native application) หมำยถึง โมบำย        

แอปพลิเคชันที่สร้ำงขึ้นมำเพ่ืออุปกรณ์และระบบปฏิบัติกำรโดยเฉพำะ ซึ่งท ำงำนบนฮำร์ดแวร์และ
ซอฟต์แวร์ภำยในของอุปกรณ์เคลื่อนที่ 

  2) โมบำยแอปพลิเคชันประเภทโมบำยเว็บ (Mobile Web) หมำยถึง โมบำยแอปพลิเคชัน
ที่มีลักษณะเช่นเดียวกันกับเว็บไซต์ ซึ่งแสดงผลบนสมำร์ทโฟนและแท็บเล็ต โดยตอบสนองต่อโปรแกรม
ประยุกต์บนเว็บไซต์ที่ถูกสร้ำงขึ้น 

  3) โมบำยแอปพลิเคชันประเภทผสมผสำน (Hybrid application) หมำยถึง โมบำย
แอปพลิเคชันที่ติดตั้งบนอุปกรณ์พกพำ ซึ่งเน้นกำรแสดงผลบนโมบำยเว็บ โดยติดตั้งบนอุปกรณ์สื่อสำร
เคลื่อนที่ได้เหมือนกับแอปพลิเคชันทั่วไป แต่ต้องใช้เครือข่ำยอินเทอร์เน็ตในกำรเชื่อมไปยังเว็บไซต์ 

  สิรวัลภ์ เรืองช่วยตู้ประกำย และคณะ (2563, น.30-31) กล่ำวว่ำ แอปพลิเคชันได้แบ่ง
ออกเป็น 3 รูปแบบ ตำมประเภทตำมกำรใช้งำน และตำมกำรท ำงำน ดังนี้ 

  1) Native Application คือ แอปพลิเคชันที่ได้พัฒนำขึ้นโดยอำศัยชุดค ำสั่งหรือ
เครื่องมือที่ช่วยพัฒนำโปรแกรมของแพลตฟอร์มนั้นๆ ซึ่งต้องพัฒนำด้วยภำษำของแต่ละแพลตฟอร์ม 
เช่น ไอโอเอส ใช้ภำษำอ็อปเจ็คซี แอนดรอยด์ ใช้ภำษำจำวำ และวินโดวส์โฟน ใช้ภำษำซีชำร์ป เป็นต้น 
นอกจำกนี้ยังเป็นเครื่องมือที่ช่วยพัฒนำโปรแกรมหรือแอปพลิเคชันของซอฟต์แวร์โทรศัพท์มือถือนั้นๆ 
โดยเฉพำะไอโอเอส หรือแอนดรอยด์ ข้อดีของกำรพัฒนำแอปพลิเคชันแบบ Native คือ สำมำรถดึงทรัพยำกร
ของระบบมำใช้งำนได้อย่ำงเต็มที่และมีประสิทธิภำพมำก ข้อเสียคือ เมื่อต้องกำรพัฒนำแอปพลิเคชัน
เพ่ือให้สำมำรถใช้งำนกับแพลตฟอร์มอ่ืนได้ จะต้องพัฒนำแอปพลิเคชันขึ้นมำใหม่ โดยมีต้นทุนในกำร
พัฒนำสูง และใช้ระยะเวลำในกำรพัฒนำนำน 

  2) Hybrid Application หรือ Cross-Platform Application คือ แอปพลิเคชันที่
พัฒนำขึ้นมำเพ่ือให้สำมำรถท ำงำนได้ในระบบปฏิบัติกำร OS ทุกชนิด ซึ่งอำศัยเฟรมเวิร์ค โดยอำจใช้
ภำษำใดภำษำหนึ่งเป็นตัวกลำงในกำรพัฒนำ ส่วนเฟรมเวิร์คก็จะท ำกำรแปลงภำษำนั้นให้แอปพลิเคชัน
เพ่ือให้ใช้งำนได้ทุกแพลตฟอร์ม ข้อดีของกำรพัฒนำแอปพลิเคชันประเภทนี้คือ ช่วยลดระยะเวลำในกำร
พัฒนำให้สั้นลง อีกทั้งแอปพลิเคชันยังสำมำรถใช้งำนทรัพยำกรได้ดีอีกด้วย 

  3) Web Application คือ โปรแกรมประยุกต์ที่แสดงหน้ำเว็บผ่ำนตัวแอปพลิเคชัน
แทนกำรเข้ำใช้งำนบรำวเซอร์ ซึ่งถูกเขียนขึ้นมำเพ่ือใช้เป็นบรำวเซอร์ส ำหรับกำรใช้งำนเว็บเพจต่ำงๆ 
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โดยถูกปรับแต่งให้แสดงผลเฉพำะส่วนที่มีควำมจ ำเป็น เพ่ือลดกำรใช้ทรัพยำกรในกำรประมวลผลของ
แท็บเล็ตหรือสมำร์ทโฟน ซึ่งช่วยลดระยะเวลำในกำรโหลดหน้ำเว็บไซต์ให้รวดเร็วขึ้น โดยกำรใช้งำน 
แอปพลิเคชันจะต้องเชื่อมต่อกับระบบเครือข่ำยอินเทอร์เน็ตตลอดเวลำจึงจะสำมำรถใช้งำนได้ จึงได้มี
กำรพัฒนำให้เหมำะสมส ำหรับงำนที่ต้องกำรข้อมูลแบบ Real Time และอำจไม่สำมำรถเรียกใช้
ทรัพยำกรบำงอย่ำงของระบบได้ ข้อดีของแอปพลิเคชันประเภทนี้  คือ ใช้ระยะเวลำในกำรพัฒนำได้
รวดเร็ว ข้อมูลต่ำงๆ ในระบบมีกำรไหลเวียนแบบ Online ทั้งแบบ Local ซึ่งท ำให้เกิดควำมประทับใจ 
อีกทั้งยังสำมำรถใช้งำนง่ำยโดยไม่ต้องติดตั้ง Client Program ซึ่งท ำให้ไม่ต้อง Upgrade Client 
Program ระบบนั้นมีประสิทธิภำพมำกแต่ใช้งำนง่ำยซึ่งเหมือนกับก ำลังท่องเว็บ ค่ำใช้จ่ำยในกำรพัฒนำ
เว็บแอปพลิเคชัน โดยปกติจะค ำนวณจำกปริมำณของข้อมูลที่ไหลเวียนในระบบและขอบเขตของระบบ 
งำน เช่น ระบบงำนแผนกำรตลำด หรือระบบงำนบุคลำกร เป็นต้น 

  จำกประเภทของแอปพลิเคชันที่กล่ำวมำสรุปได้ว่ำ แอปพลิเคชันสำมำรถจ ำแนกได้                
3 ประเภท ดังนี้ 

  1)  Native Application หมำยถึง แอปพลิเคชันที่สร้ำงขึ้นด้วยชุดค ำสั่งหรือเครื่องมือ
ที่ใช้พัฒนำโปรแกรมส ำหรับอุปกรณ์และระบบปฏิบัติกำรโดยเฉพำะ ซึ่งจะท ำงำนบนซอฟต์แวร์และ
ฮำร์ดแวร์ภำยในของอุปกรณ์เคลื่อนที่  สำมำรถดึงทรัพยำกรของระบบมำใช้งำนได้อย่ำงเต็มที่และมี
ประสิทธิภำพ แต่หำกต้องกำรพัฒนำแอปพลิเคชันเพื่อใช้งำนกับแพลตฟอร์มอ่ืนต้องพัฒนำแอปพลิเคชัน
ขึ้นมำใหม่ 

  2)  Hybrid Application หมำยถึง แอปพลิเคชันที่ถูกติดตั้งไว้บนอุปกรณ์พกพำ ซึ่งจะ
ท ำงำนบนระบบปฏิบัติกำรได้ทุก OS โดยใช้ Framework เข้ำมำช่วย แอปพลิเคชันที่ถูกออกแบบมำ
สำมำรถรองรับระบบปฏิบัติกำรได้หลำกหลำยแพลตฟอร์มภำยในแอปพลิเคชันเดียว มีข้อดีคือ ผู้พัฒนำ
ไม่ต้องเสียเวลำในกำรท ำ เพรำะสำมำรถเขียนชุดค ำสั่งเพียงครั้งเดียวให้ใช้งำนได้ทุกแพลตฟอร์ม 

  3)  Web Application หมำยถึง แอปพลิเคชันที่แสดงหน้ำเว็บผ่ำนตัวเว็บบรำวเซอร์ 
มีลักษณะเช่นเดียวกับเว็บไซต์ ส่งผลให้โหลดหน้ำเว็บไซต์ได้รวดเร็วขึ้น เพ่ือแสดงผลบนแท็บเล็ตหรือ
สมำร์ทโฟน โดยติดตั้งบนอุปกรณ์สื่อสำรเคลื่อนที่ได้เหมือนกับแอปพลิเคชันทั่วไป แต่ต้องใช้เครือข่ำย
อินเทอร์เน็ตในกำรเชื่อมไปยังเว็บไซต์ 

 2.1.4 กำรออกแบบและพัฒนำแอปพลิเคชัน 
  ADDIE Model เป็นรูปแบบระบบกำรเรียนกำรสอนที่นิยมน ำมำใช้ในกำรออกแบบ

และพัฒนำสื่อกำรเรียนกำรสอน เนื่องจำกเป็นรูปแบบที่ง่ำยและมีขั้นตอนชัดเจน สำมำรถน ำไปใช้ได้กับ
กำรออกแบบและพัฒนำสื่อหลำยรูปแบบ โดยเฉพำะกำรพัฒนำสื่อมัลติมีเดียลักษณะต่ำงๆ  
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  ขั้นตอนของ ADDIE Model ประกอบด้วย  
  1)  Analysis (กำรวิเครำะห์) 
  2)  Design (กำรออกแบบ)  
  3)  Development (กำรพัฒนำ)  
  4)  Implementation (กำรน ำไปใช้) 
  5)  Evaluation (กำรประเมินผล) 
 

 
 

ภาพที่ 2.1  The ISD Model Featuring the ADDIE Processes (Grafinger, 1998) 
  จำกขั้นตอนทั้ง 5 ของ ADDIE Model สำมำรถน ำมำประยุกต์ใช้ในกำรออกแบบ                
แอปพลิเคชันได้ ดังภำพที่ 2.2 
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ภาพที่ 2.2  ประยุกต์ใช้ ADDIE Model ในกำรออกแบบแอปพลิเคชัน ของ สุไม บิลไบ  

  2.1.4.1 กำรวิเครำะห ์(Analysis)  
    ครตู้องท ำกำรวิเครำะห์ส่วนประกอบต่ำงๆ ของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนรู้ ซึ่ง
ประกอบด้วย นักเรียน เนื้อหำ กำรวัดและประเมินผล สื่อหรือเทคโนโลยีที่ช่วยในกำรจัดกิจกรรมกำร
เรียนรู้ โดยมีแนวทำงในกำรวิเครำะห์ ดังนี้  
    1) กำรวิเครำะห์นักเรียน ครูควรท ำกำรวิเครำะห์ควำมต้องกำรของนักเรียน 
ซึ่งประกอบด้วยกำรประเมินควำมรู้ของนักเรียนในเนื้อหำนั้นๆ สิ่งที่นักเรียนต้องกำรเรียนรู้ หรือเหตุผล
ควำมจ ำเป็นที่ต้องเรียนรู้เรื่องนั้นๆ นอกจำกนี้ต้องวิเครำะห์พฤติกรรมกำรเรียนรู้แรงจูงใจ ควำมสำมำรถ
ในกำรใช้เทคโนโลยี และเป้ำหมำยในกำรเรียนรู้  
    2) กำรวิเครำะห์เนื้อหำ เนื้อหำเป็นส่วนส ำคัญท่ีจะให้นักเรียนได้เรียนรู้ควบคู่
ไปกับกำรจัดประสบกำรณ์หรือกิจกรรมกำรเรียนรู้  ครูจ ำเป็นต้องก ำหนดเนื้อหำให้สอดคล้องกับควำม

วิเครำะห์นักเรียน 

วิเครำะหเ์นื้อหำ 

วิเครำะหเ์วลำ 

ออกแบบเนื้อหำ 

กิจกรรมกำรเรียนกำรสอน 

กำรออกแบบมัลติมีเดีย 

กำรออกแบบวิธีกำรวัดและประเมนิผล 

เนื้อหำ 

เตรียมกรำฟิก เสียง ภำพเคลื่อนไหว 

สร้ำงแบบทดสอบก่อนเรียน หลังเรียน 

พัฒนำแอปพลิเคชัน 

ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่ำง 

ประเมินผลบทเรียน 

กำรวิเครำะห ์
Analyze 

กำรออกแบบ 
Design 

กำรพัฒนำ 
Development 

กำรน ำไปใช้ 
Implementation 

กำรประเมินผล 
Evaluation 
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ต้องกำรและควำมสำมำรถของนักเรียนในแต่ละระดับชั้น กำรวิเครำะห์เนื้อหำท ำให้ครูสำมำรถก ำหนด
สิ่งเหล่ำนี้ได้  
     (2.1)  ก ำหนดเนื้อหำที่จ ำเป็นต้องสอน ว่ำจะสอนเนื้อหำบทใด เรื่องใด 
     (2.2)  ก ำหนดจุดประสงค์กำรเรียนรู้เชิงพฤติกรรม  
     (2.3)  ก ำหนดหน่วยย่อยของเนื้อหำว่ำควรมีกี่หน่วยย่อย  
     (2.4)  ก ำหนดตัวอย่ำงในกำรน ำเสนอประกอบกำรอธิบำยเนื้อหำ  
     (2.5)  ก ำหนดแบบฝึกประกอบกำรเรียนรู้ในแต่ละเนื้อหำย่อย  
    3) กำรวิเครำะห์เวลำ กำรจัดกำรเรียนกำรสอนควรมีกำรจัดเวลำให้เหมำะสม
กับเนื้อหำที่เรียน ครูจ ำเป็นต้องก ำหนดจ ำนวนชั่วโมงท่ีใช้ในกำรเรียนรู้แต่ละหน่วยว่ำควรใช้เวลำเท่ำใด 
  2.1.4.2 กำรออกแบบ (Design)  
    กำรออกแบบเป็นขั้นตอนส ำคัญส ำหรับกำรพัฒนำสื่อทุกประเภท เนื่องจำก
เป็นขั้นตอนท่ีได้มำซึ่งเค้ำโครงหรือโครงสร้ำงต่ำงๆ ของสื่อ จะท ำให้กำรพัฒนำสื่อเป็นไปอย่ำงมีระบบ  

    1) กำรออกแบบเนื้อหำ ประกอบด้วย 3 ส่วน คือ กำรเตรียมเนื้อหำ กำรออกแบบ
เนื้อหำประเภทต่ำงๆ และกำรออกแบบข้อค ำถำมส ำหรับกำรประเมิน  

     (1.1) เตรียมเนื้อหำ  
      (1.1.1) วำงโครงสร้ำงของเนื้อหำ หลังจำกผู้ออกแบบได้วิเครำะห์

เนื้อหำแล้วว่ำจะใช้เนื้อหำบทใดมำพัฒนำสื่อ และแบ่งเป็นกี่หน่วยย่อย ผู้ออกแบบต้องท ำกำรจัดโครงสร้ำง
ของเนื้อหำให้เป็นระบบ แบ่งเนื้อหำออกเป็นหมวดหมู่อย่ำงชัดเจน  
      (1.1.2) คัดเลือกเนื้อหำที่จะน ำเสนอ ควรเป็นกำรน ำเสนอที่กระชับ
ได้ใจควำมเน้นเฉพำะประเด็นส ำคัญ เนื่องจำกข้อจ ำกัดของพ้ืนที่ในกำรแสดงผลท ำให้ไม่สำมำรถแสดง
รำยละเอียดได้มำกเหมือนในหนังสือหรือสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ ผู้ออกแบบต้องคัดเฉพำะเนื้อหำที่จ ำเป็นเท่ำนั้นมำ
น ำเสนอ  

      (1.1.3) เรียงล ำดับหัวข้อเนื้อหำ เป็นส่วนที่ท ำให้นักเรียนสนใจใน
เนื้อหำได้นำน โดยเรียงล ำดับตำมควำมยำกง่ำยของเนื้อหำ  

      (1.1.4) ใช้ภำษำให้เหมำะสม ภำษำที่ใช้ในสื่อกำรสอนนั้นจะต้อง
ง่ำยต่อกำรเข้ำใจและสอดคล้องกับระดับของนักเรียน ยิ่งนักเรียนเป็นเด็กเล็กยิ่งต้องใช้ภำษำหรือข้อควำม
ง่ำยๆ และใช้ค ำที่เป็นรูปธรรมมำกกว่ำนำมธรรม 
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    2) ออกแบบเนื้อหำ 
     เนื้อหำด้ำนควำมรู้ ควำมจ ำ ควำมเข้ำใจ ผู้ออกแบบต้องก ำหนดโครงสร้ำง
ของเนื้อหำให้ชัดเจน โดยแบ่งเนื้อหำเป็นหัวข้อย่อย พยำมให้มีปริมำณเนื้อหำในแต่ละหัวข้อพอๆ กัน 
หรือแตกต่ำงกันเล็กน้อย ซึ่งในกำรน ำเสนออำจใช้ภำพนิ่ง หรือวิดีโอ เสียงประกอบกำรน ำเสนอด้วยได้  
    3) ออกแบบข้อค ำถำมส ำหรับกำรประเมิน  

     กำรวัดและประเมินผลสำมำรถท ำได้ 3 ช่วง คือ กำรประเมินก่อนเรียน 
(Pretest) กำรประเมินระหว่ำงเรียน (Formative Assessment) และกำรประเมินหลังเรียน (Summative 
Assessment) ซึ่งกำรออกแบบวิธีวัดและประเมินผลต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ว่ำต้องกำร
วัดและประเมินด้ำนใด 
     กำรออกแบบกำรเรียนกำรสอน แนวคิดที่น ำมำประยุกต์ใช้ในกระบวน 
กำรจัดกำรเรียนกำรสอน คือ แผนผังกำรเรียนรู้ ตำมกระบวนกำร สุ จิ ปุ ลิ ฟัง คิด ถำม เขียน  
      ขั้นน ำ หรือทบทวนควำมรู้ ใช้กิจกรรมเพื่อกระตุ้นควำมสนใจของนักเรียน
โดยกำรซักถำม กำรทบทวนควำมรู้เดิม กำรอ่ำนค ำศัพท์ในบทเรียนก่อนหน้ำ และกำรท ำแบบทดสอบ
ก่อนเรียน 
      ขั้นสอน ครูด ำเนินกิจกรรมกำรเรียนรู้ โดยใช้ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล ดังนี้ 
      ขั้น สุ จัดกิจกรรมกำรเรียนรูใหกับนักเรียนเพ่ือใหนักเรียนไดรับขอมูล 
หรือควำมรู้ที่ครูเตรียมไวจำกคลิปวิดีโอ หรือจำกกำรสนทนำ กำรบรรยำย ระหวำงนักเรียนกับนักเรียน 
หรือระหวำงครูกับนักเรียน ดวยควำมเขำใจ จนสำมำรถที่จะสรุปเนื้อหำและรูสำระส ำคัญไดอย่ำงครบถวน 

      ขั้น จิ จัดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมกำรคิด โดยอำจใหนักเรียนคิดแกปญหำ 
คิดวิเครำะห คิดสิ่งใหมๆ ที่ไดจำกกำรจัดกิจกรรมที่ครูจัดขึ้น และสำมำรถจะเชื่อมโยงขอมูลหรือเหตุผล              
ตำงๆ เพ่ือคน้พบแนวทำงตำงๆ ในกำรแกปญหำที่แตกตำงกันออกไป 

      ขั้น ปุ จัดกิจกรรมเพ่ือสงเสริมใหนักเรียนใชค ำถำม โดยอำจจะเปน 
กำรถำมจำกครูสูนักเรียน จำกนักเรียนสูครู จำกนักเรียนสูนักเรียน หรือจำกตัวนักเรียนเอง เพ่ือใหได               
ขอมูลตำงๆ เพ่ือที่จะน ำไปใชในกำรสรุปเนื้อหำ ควำมคิดรวบยอด หรือแนวทำงที่จะใชในกำรแกปญหำ 
      ขั้น ลิ จัดกิจกรรมเพ่ือใหนักเรียนมีกำรบันทึกและถำยทอดขอมูล อำจ
เปนกำรบันทึกขอมูลที่ไดจำกกำรสนทนำ หรือจำกกำรท ำกิจกรรมระหวำงเรียน โดยอำจสรุปเปนควำม
คิดรวบยอด หรือกำรใชตัวแทนตำงๆ เพ่ือควำมเขำใจของตนเองและถำยทอดใหคนอ่ืนเขำใจได 

     ขั้นสรุป นักเรียนและครูรวมกันสรุปประเด็นที่ไดเรียน แสดงควำมคิดเห็นต่อ
เรื่องที่เรียน แล้วให้นักเรียนท ำแบบทดสอบหลังเรียน หำกนักเรียนคนใดที่ไม่ผ่ำนเกณฑ์ ครูต้องสอนเสริม
และท ำแบบทดสอบหลังเรียนใหม่อีกครั้ง หำกผ่ำนเกณฑ์ให้ท ำกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ ำและถ่ำยทอด 
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โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่ำนค ำที่มีตัวกำรันต์จำกบัญชีค ำพ้ืนฐำนส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 
และกลับไปอ่ำนให้ผู้ปกครองฟัง จำกนั้นส่งคลิปวีดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line)  

     กำรออกแบบมัลติมีเดีย ส่วนประกอบของมัลติมีเดียที่น ำมำใช้ในกำร
ออกแบบและพัฒนำบทเรียนแอปพลิเคชันประกอบด้วย ข้อควำม ภำพกรำฟิก ภำพเคลื่อนไหว และ
เสียง โดยแต่ละส่วนประกอบจะต้องออกแบบให้เหมำะสม และมีควำมสอดคล้องกัน  

     1) กำรใช้ข้อควำม (Text) ต้องให้นักเรียนอ่ำนได้ชัดเจน ทั้งสีสัน และ
ขนำดของตัวอักษร รวมถึงรูปแบบของตัวอักษรต้องเหมำะสมกับเนื้อหำ 

     2) กำรใช้ภำพกรำฟิก (Graphic) เป็นส่วนส ำคัญช่วยสื่อควำมหมำยให้
นักเรียนเข้ำใจง่ำยขึ้น อีกทั้งยังช่วยให้บทเรียนแอปพลิเคชัน มีควำมสวยงำม และดึงดูดควำมสนใจของ
นักเรียน  
     3) กำรใช้เสียง (Sound and Sound Effect) เสียงพูด และเสียงประกอบ 
(Sound Effect) มีส่วนช่วยให้กำรน ำเสนอมีควำมน่ำสนใจ ช่วยกระตุ้นให้นักเรียนเกิดจินตนำกำร ช่วย
เร้ำควำมสนใจ และช่วยบรรยำกำศในกำรน ำเสนอเนื้อหำ 
      กำรออกแบบวิธีกำรวัดและประเมินผล กำรออกแบบวิธีวัดและประเมินผล
ต้องสอดคล้องกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ว่ำต้องกำรวัดและประเมินด้ำนใด 
      1) ด้ำนควำมรู้ ควำมเข้ำใจ (Cognitive Domain) สำมำรถใช้แบบทดสอบ
ตัวเลือก กำรจับคู่ แบบทดสอบผิดถูก แบบทดสอบอัตนัย หรือกำรตอบค ำถำมสั้นๆ เป็นต้น   
      2)  ด้ำนทักษะปฏิบัติ (Psychomotor Domain) สำมำรถใช้แบบวัดทักษะ
ปฏิบัติ กำรวัดจำกผลกำรปฏิบัติ วัดจำกชิ้นงำนที่ได้จำกกำรปฏิบัติ โดยใช้แบบประเมินผลตำมสภำพจริง
หรือผลจำกกำรปฏิบัติจริง 
      3)  ด้ำนจิตพิสัย (Affective Domain) ใช้แบบวัดเจตคติ หรือแบบวัด
ควำมพึงพอใจในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน สำมำรถท ำเป็นข้อค ำถำมและก ำหนดเกณฑ์ในกำรให้คะแนน
ให้ชัดเจน 
   2.1.4.3 กำรพัฒนำ (Development)  
     ขั้นตอนนี้เป็นกำรน ำสิ่งต่ำงๆ ที่ได้ท ำกำรออกแบบไว้ในขั้นออกแบบ มำใช้ใน
กำรพัฒนำบทเรียนแอปพลิเคชัน โดยใช้โปรแกรมที่เหมำะสมหรือที่ครูมีควำมถนัด โดยสำมำรถ
ด ำเนินกำรได ้ดังนี้  
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     1) เตรียมสื่อในกำรน ำเสนอเนื้อหำ  
      (1.1) เตรียมข้อควำม 
      (1.2) เตรียมภำพและกรำฟิก  
      (1.3) เตรียมเสียง  
     2) เตรียมกรำฟิกท่ีใช้ตกแต่งแอปพลิเคชัน 
     3) กำรเขียนโปรแกรม  
     4) ทดสอบกำรใช้งำนเบื้องต้น  
     5) สร้ำงคู่มือกำรใช้งำนและบรรจุภัณฑ์ 
   2.1.4.4 กำรน ำไปใช้ (Implementation)  
     เป็นขั้นตอนกำรน ำบทเรียนแอปพลิเคชันไปทดลองใช้กับนักเรียนที่เป็น
เป้ำประสงค์ของครู โดยครูจะท ำหน้ำที่ประเมินผลกำรใช้บทเรียนว่ำมีปัญหำหรืออุปสรรคใดบ้ำงเพ่ือ
น ำไปปรับปรุงบทเรียนให้มีควำมเหมำะสมกับนักเรียนมำกยิ่งข้ึน 
   2.1.4.5 กำรประเมินผล (Evaluation)  
     เป็นกำรประเมินผลที่ครูต้องท ำในทุกขั้นตอน เพ่ือตรวจสอบว่ำกำรวิเครำะห์ 
กำรออกแบบ กำรพัฒนำ และกำรน ำไปใช้มีปัญหำหรืออุปสรรคใดบ้ำงเพ่ือจะได้ท ำกำรแก้ไขปรับปรุง
อย่ำงต่อเนื่อง ท ำให้ครไูม่เสียเวลำ เพรำะหำกรอประเมินผลตอนสุดท้ำยหลังกำรพัฒนำและน ำไปใช้แล้ว 
หำกเกิดปัญหำขึ้นครูอำจต้องเสียเวลำในกำรรื้อโปรแกรมใหม่ทั้งหมด ซึ่งหลำยครั้งที่ออกแบบได้ไม่ดี             
มักพบปัญหำต่อกำรน ำไปใช้ ว่ำสื่อกำรสอนที่ผลิตขึ้นไม่สำมำรถส่งเสริมและพัฒนำกำรเรียนรู้ของนักเรียน
ได้อย่ำงแท้จริง  
     นอกจำกนี้ยังรวมถึงกำรประเมินสุดท้ำยที่เป็นกำรประเมินนักเรียนว่ำสำมำรถ
เรียนรู้ได้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้หรือไม่ โดยเน้นกำรประเมินทั้งก่อนเรียน ระหว่ำงเรียนและหลังเรียน
เพ่ือท ำกำรเปรียบเทียบผลกำรเรียนรู้ที่เกิดจำกกำรใช้บทเรียนแอปพลิเคชันที่ผลิตขึ้น 

 2.1.5 โปรแกรมท่ีใช้ในกำรพัฒนำแอปพลิเคชัน 
  กำรพัฒนำแอปพลิเคชันในปัจจุบันมีเครื่องมือส ำหรับช่วยในกำรพัฒนำหลำกหลำย

โปรแกรม โดยผู้พัฒนำสำมำรถเลือกใช้ได้ตำมควำมเหมำะสม Thunkable เป็นหนึ่งเครื่องมือที่ช่วยใน
กำรพัฒนำแอปพลิเคชันง่ำยๆ เพ่ือใช้งำนบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์หรือไอโอเอส ซึ่งเป็นกำร
ท ำงำนแบบลำกวำงบล็อกมำต่อกัน บล็อกแต่ละบล็อกจะใช้แทนค ำสั่งในกำรเขียนโปรแกรม เมื่อสร้ำง
แอปพลิเคชันตำมที่ต้องกำร สำมำรถทดลองใช้งำนแอปพลิเคชันได้ผ่ำนแอปพลิเคชัน Thunkable Live 
บนมือถือได ้
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  2.1.5.1 ส่วนประกอบของ Thunkable 
    1)  Menu คือ แหล่งรวมค ำสั่งที่ใช้ส ำหรับพัฒนำแอปพลิเคชันนั้น ดังนี้ 
     - Live Test ส ำหรับแสดงผลกำรท ำงำนเมื่อจ ำลองผ่ำนโทรศัพท์มือถือ  
     - Share ส ำหรับแชร์แอปพลิเคชันที่ก ำลังสร้ำงอยู่ให้ผู้อ่ืน 
     - Make copy เพ่ิมแอปพลิเคชันที่เรำสร้ำงอยู่อีกหนึ่งงำน 
     - Download คือ เมนูแนะน ำให้ดำวน์โหลด Thunkable live บนมือถือ 

เพ่ือท ำกำรทดลองแอปพลิเคชัน  
     - Publish ใช้ส ำหรับเผยแพร่แอปพลิเคชัน 
     - Help ส ำหรับรวบรวมแหล่งเรียนรู้ให้ศึกษำ (Video, Docs)  
     - Community คือ แหล่งพูดคุยแลกเปลี่ยน ถำมปัญหำเกี่ยวกับ Thunkable  
    2) Tutorials จะรวบรวม Video สอนเกี่ยวกับกำรใช้งำน Component 

เบื้องต้น 
    3)  Component ส ำหรับดูว่ำแต่ละหน้ำมี Component ใดบ้ำง เมื่อคลิกเข้ำ

ไปที ่Component จะสำมำรถออกแบบ Property ของ Component นั้นๆ ได้ 
    4)  Add Component รำยชื่อ Component ที่ม ี
    5)  Screen ใช้ลำกวำง Component เพ่ือออกแบบและจ ำลองกำรแสดงผล

กำรออกแบบแอปพลิเคชัน 
    6)  Property ก ำหนดคุณสมบัติของ Component ต่ำงๆ  
    7)  Blocks สร้ำงกำรท ำงำนโดยลำกวำงบล็อกกำรท ำงำนที่เปรียบเสมือนกำร

เขียนโปรแกรม 
  2.1.5.2 จุดเด่นของ Thunkable 
    1) เป็นเว็บไซต์ที่เปิดให้บริกำรฟรีไม่มีค่ำใช้จ่ำย เข้ำใช้งำนผ่ำนบัญชีผู้ใช้งำน 

Google 
    2)  สร้ำงโมบำยแอปพลิเคชันจำกขั้นพ้ืนฐำนถึงข้ันสูงได้ 
    3)  มีเครื่องมือส ำหรับใช้พัฒนำแอปพลิเคชันอย่ำงครบครัน  
    4)  ใช้หลักกำรเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบ Visual Programming 

Language ที่เน้นควำมง่ำยในกำรเขียน  
    5)  สำมำรถน ำขึ้นด้วย Google Play Store ส ำหรับระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 

และข้ึน App Store ส ำหรับระบบปฏิบัติกำรไอโอเอสได้ 
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  สอดคล้องกับ ชินวัจน์ งำมวรรณำกร (2562, น.22-23) ที่กล่ำวถึง เครื่องมือที่ใช้
ส ำหรับพัฒนำแอปพลิเคชัน ดังนี้ 

  Thunkable มีพ้ืนฐำนกำรท ำงำนมำจำกโครงกำร App Inventer ซึ่งในระยะแรกเป็น
ส่วนหนึ่งของงำนวิจัย Google ต่อมำได้ร่วมกันพัฒนำกับสถำบัน MIT (Massachusetts Institute of 
Technology) App Inventor เริ่มตันขึ้นในปี ค.ศ. 2007 เมื่อ Hal Abelson ศำสตรำจำรย์ ด้ำน
วิทยำกำรคอมพิวเตอร์ที่สถำบัน MIT และMark Friedman วิศวกรอำวุโสของ Google ได้สร้ำงกำรพัฒนำ 
แพลตฟอร์มด้วยควำมช่วยเหลือจำกผู้ใช้ Google คือ Liz Looney, Sharon Perl, Ellen Spertus, 
Karen Parker และ Debbie Wallach. 

  App Inventor ได้ย้ำยฐำนกำรพัฒนำจำก Google มำสู่สถำบัน MIT ในปี ค.ศ. 2010 
โดย Google เป็นผู้สนับสนุน ท ำให้ App Inventor ได้รับกำรพัฒนำโดยเจ้ำหน้ำที่ของ MT ในทีมงำน
ของ Andrew McKinney, Jeff Schiller, Josh Sheldon, Marisol Diaz, และนักเรียนในเครือข่ำย
ของสถำบัน MT ที่มีควำมสำมำรถ ซ่ึงเป็นผู้ร่วมก่อตั้ง Thunkable โดยควำมส ำคัญของ App Inventor 
หรือ Thunkable คือ กำรผลักดันข้อจ ำกัดของกำรเรียนรู้เกี่ยวกับมือถือส ำหรับนักเรียนและนักกำรศึกษำ
ทั่วโลก 

  Thunkable มีหลักกำรท ำงำนเหมือนกับ MIT App Inventor โดยจะใช้หลักกำร
เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์แบบ Visual Programming Language ซึ่งถือเป็นแนวทำงในกำรเขียน
โปรแกรมมิ่งรุ่นใหม่ ที่เน้นควำมง่ำยในกำรเขียน ใช้หลักกำรกำรต่อแบบเลโก้ หรือกล่ำวคือ กำรต่อเป็น
บล็อคๆ โดยรักษำหลักกำรกำรเขียนโปรแกรมมิ่งทุกอย่ำง ซึ่งเหมำะส ำหรับมือใหม่ที่สนใจในกำรเขียน
โปรแกรมเป็นอย่ำงยิ่ง 

  Thunkable ได้มีกำรพัฒนำมำอย่ำงต่อเนื่อง ซึ่งได้มีกำรพัฒนำมำจำก MIT App 
Inventor Version 2 โดยมีเครื่องมือต่ำงๆ ให้สำมำรถเลือกใช้ได้อย่ำงครบครันมำกขึ้น เช่น ผู้ใช้
สำมำรถเพ่ิม font ได้หลำกหลำย มีสีให้เลือกมำกขึ้น ซึ่งเหมำะส ำหรับนักพัฒนำแอปพลิเคชันบน
โทรศัพท์มือถือเป็นอย่ำงยิ่ง  

  จำกที่กล่ำวมำข้ำงต้นสรุปได้ว่ำ Thunkable เป็นเว็บไซต์ที่เปิดให้บริกำรฟรีไม่มี
ค่ำใช้จ่ำย ผู้ใช้งำนสำมำรถเข้ำใช้ผ่ำนบัญชีผู้ใช้งำน Google มีเครื่องมือส ำหรับใช้พัฒนำแอปพลิเคชัน
อย่ำงครบครัน สำมำรถสร้ำงโมบำยแอปพลิเคชันจำกขั้นพ้ืนฐำนสู่ขั้นสูงได้ มุ่งเน้นกำรเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์แบบ Visual Programming Language ที่เน้นควำมง่ำยในกำรเขียน ใช้หลักกำรกำรต่อ
แบบเลโก้ หรือกำรต่อเป็นบล็อค สำมำรถน ำแอปพลิเคชันที่สร้ำงเสร็จแล้วขึ้น Google Play Store 
ส ำหรับระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์และขึ้น App Store ส ำหรับระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส เว็บไซต์ที่
ให้บริกำรมีกำรพัฒนำอย่ำงต่อเนื่อง เหมำะส ำหรับนักพัฒนำแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือเป็นอย่ำงยิ่ง  
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2.2  การจัดการเรียนการสอนภาษาไทย  
 2.2.1 แนวคิดและทฤษฎีกำรเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง  

 2.2.1.1 ควำมหมำยของกำรเรียนรู้  
    Drisscoll (2000) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ หมำยถึง กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

อย่ำงถำวรอันเป็นผลมำจำกประสบกำรณ์ และกำรมีปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงตนเองและสิ่งแวดล้อมรอบตัว 
    จิรำภำ เต็งไตรรัตน์ (2555, น.123) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ หมำยถึง กำรเปลี่ยนแปลง

พฤติกรรมที่ค่อนข้ำงถำวร อันมีผลมำจำกกำรฝึกหัดและประสบกำรณ์ พฤติกรรมที่เปลี่ยนแปลงเป็น
เพียงพฤติกรรมชั่วครำวไม่จัดว่ำเกิดจำกกำรเรียนรู้ เช่น ผลจำกกำรกินยำ ควำมเหน็ดเหนื่อย กำรเปลี่ยน
พฤติกรรมอันเนื่องมำจำกวุฒิภำวะ เป็นต้น 

    กำญจนำ เงำรังสี และคณะ (2555, น.10) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ หมำยถึง 
กระบวนกำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจำกเดิมไปสู่พฤติกรรมใหม่ที่ค่อนข้ำงถำวร โดยพฤติกรรมใหม่นี้มีผล
มำจำกกำรฝึกฝนหรือประสบกำรณ์ ไม่ใช่ผลจำกกำรตอบสนองตำมธรรมชำติ สัญชำติญำณ หรือควำมบังเอิญ 

    อัชรำ เอิบสุขสิริ (2556, น.48) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ หมำยถึง กำรเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมซึ่งมีผลมำจำกกำรฝึกฝนหรือประสบกำรณ์ แต่กำรเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมของมนุษย์ไม่ใช่
เป็นกำรเรียนรู้เสมอไป โดยเฉพำะกำรเปลี่ยนแปลงเพียงชั่วครำวขณะใดขณะหนึ่ง ซึ่งเกิดจำกกำรมีสิ่งเร้ำ             
มำกระตุ้น  

    วิจำรณ์ พำนิช (2556, น.18) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้เป็นกระบวนกำรเปลี่ยนแปลง  
ที่เกิดจำกประสบกำรณ์ กำรเรียนรู้สำมำรถเพ่ิมสมรรถนะ และช่วยเพ่ิมควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้ใน
อนำคต กำรเรียนรู้ถือเป็นกระบวนกำรไม่ใช่ผล แต่สำมำรถตรวจสอบได้ว่ำเกิดกำรเรียนรู้ โดยดูที่ผลหรือ
สมรรถนะ กำรเรียนรู้ที่เกี่ยวข้องกับกำรเปลี่ยนแปลงควำมรู้ พฤติกรรม ควำมเชื่อ หรือเจตคติ ซึ่งมีผล
ระยะยำวต่อกำรคิดและพฤติกรรมของนักเรียน กำรเรียนรู้มิใช่สิ่งที่ให้แก่นักเรียน แต่เป็นสิ่งที่นักเรียน   
ลงมือท ำให้แต่ตนเอง เป็นผลโดยตรงจำกสิ่งที่นักเรียนตีควำม และตอบสนองต่อประสบกำรณ์ของตนเอง 
ทั้งท่ีรู้ตัวและไม่รู้ตัว ทั้งในอดีตและในปัจจุบัน 

    พเยำว์ ยินดีสุข (2557, น.44) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ คือ กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม
อย่ำงถำวร หรือมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ สำมำรถน ำควำมรู้ไปประยุกต์ใช้ได้ และสำมำรถถ่ำยโยงควำมรู้สู่
ชีวิตจริงได้ 

    สุภัทรำ ภูษิตรัตนำวลี (2560, น.25) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ หมำยถึง กำร
เปลี่ยนแปลงศักยภำพหรือพฤติกรรมที่ค่อนข้ำงถำวร โดยมีผลมำจำกกำรได้รับประสบกำรณ์หรือเกิด
จำกกำรฝึกฝนด้วยกำรมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมรอบๆ ตัว 
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    อ้อมใจ วงษ์มณฑำ และ ชวลิต เกิดทิพย์ (2560, น.38) กล่ำวว่ำ กำรเรียนรู้ 
หมำยถึง กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอย่ำงถำวรของบุคคล ซึ่งมีผลมำจำกประสบกำรณ์ในอดีต ทั้งจำก
กำรฝึกฝนและกำรที่มนุษย์มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม โดยมีปริมำณของควำมรู้ที่เพ่ิมมำกขึ้น อำศัยกำร
เปลี่ยนแปลงของพฤติกรรมดังกล่ำว ไม่ได้เกิดขึ้นจำกควำมเหน็ดเหนื่อย กำรกินยำ หรือเป็นผล
เนื่องมำจำกวุฒิภำวะ 

    จำกควำมหมำยของกำรเรียนรู้ที่กล่ำวมำสรุปได้ว่ำ กำรเรียนรู้ หมำยถึง 
กระบวนกำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมอย่ำงถำวรของบุคคล มีผลมำจำกกำรฝึกหัดและประสบกำรณ์ใน
อดีต ซ่ึงเกิดจำกกำรฝึกฝนและเกิดจำกกำรที่มนุษย์ได้มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมรอบๆตัว โดยมีปริมำณ
ของควำมรู้ที่เพ่ิมข้ึน   

 2.2.1.2 ลักษณะของกำรเรียนรู้ 
    ลักษณะกำรเรียนรู้ 3 ประกำร ของ Garry and Kingsley (1959) มีดังนี้ 
    1) กำรเรียนรู้จะเกิดข้ึนได้ ต้องมีแรงจูงใจหรือมีวัตถุประสงค์ 
    2) กำรเรียนรู้เกิดจำกกำรพยำยำมตอบสนองที่หลำกหลำยรูปแบบ เพ่ือให้

บรรลุเป้ำหมำยนั่นคือกำรแก้ปัญหำ 
    3) กำรตอบสนองต้องท ำบ่อยๆ จนเกิดเป็นนิสัย 
    เมื่อบุคคลเกิดกำรเรียนรู้จึงน ำมำซึ่งกำรเปลี่ยนแปลง ดังนี้ (Bloom, 1959) 
    1) กำรเปลี่ยนแปลงในด้ำนควำมเข้ำใจ ควำมรู้ และควำมคิด หมำยถึง กำร

เรียนรู้เกี่ยวกับเนื้อหำใหม่ๆ หรือสิ่งใหม่ๆ ซึ่งจะท ำให้นักเรียนเกิดควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อม
ต่ำงๆ ได้มำกขึ้น โดยมำจำกกำรเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนในสมอง 

    2) กำรเปลี่ยนแปลงทำงด้ำนควำมรู้สึก อำรมณ์ ค่ำนิยม และทัศนคติ 
หมำยถึง กำรที่นักเรียนได้เรียนรู้สิ่งใหม่ ซึ่งท ำให้นักเรียนเกิดควำมรู้สึกทำงด้ำนจิตใจ ควำมสนใจ และ
ควำมเชื่อ 

    3) ควำมเปลี่ยนแปลงด้ำนควำมช ำนำญ หมำยถึง กำรที่นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้
ทั้งด้ำนควำมคิด หรือควำมเข้ำใจ แล้วก่อให้เกิดควำมรู้สึก ซึ่งน ำเอำสิ่งที่ได้เรียนรู้น ำไปปฏิบัติแล้ว
ก่อให้เกิดควำมช ำนำญมำกยิ่งข้ึน 

2.2.1.3 ชนิดของกำรเรียนรู้ 
    ชนิดของกำรเรียนรู้ว่ำมีหลำยชนิด ดังนี้ 
    1) กำรเรียนรู้โดยกำรวำงเงื่อนไข นักเรียนจะเรียนรู้ในสิ่งต่ำงๆ ได้ด้วยกำรวำง 

เงื่อนไข ซึ่งจ ำแนกได้ 2 วิธี คือ 
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     (1.1) กำรเรียนรู้โดยกำรวำงเงื่อนไขแบบคลำสสิค เช่น ขณะที่ลูกหกล้ม 
แม่กลับชื่นชมลูกว่ำลูกเก่งเพ่ือเป็นกำรให้ก ำลังใจลูก ซึ่งส่งผลให้ลูกเกิดกำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมจำกที่
เคยร้องไห้เป็นไม่ร้องไห้ 

     (1.2) กำรเรียนรู้โดยกำรวำงเงื่อนไขแบบกำรกระท ำ เช่น เมื่อนักเรียนส่ง
งำนครบหรือท ำงำนได้ดี ครูจะยกย่องชมเชยให้เป็นตัวอย่ำงแก่เพ่ือนๆ ส่งผลให้นักเรียนได้เรียนรู้ว่ ำ                  
ถ้ำท ำดีจะได้รับผลดีเป็นกำรตอบแทน 

    2) กำรเรียนรู้ทำงวัจนะภำษำ หมำยถึง กำรเรียนรู้ทำงภำษำผ่ำนกำรฟัง กำรคิด 
กำรถำม และกำรเขียน (สุ จิ ปุ ลิ) เช่น กำรเรียนรู้โดยกำรอ่ำนหรือกำรฟัง แล้วน ำไปสู่กระบวนกำรคิด 
กำรตั้งค ำถำม และจดสรุปควำมรู้ที่ได้รับ เป็นต้น 

    3)  กำรเรียนรู้ทำงกำรเคลื่อนไหว หมำยถึง กำรเรียนรู้ผ่ำนทำงทักษะต่ำงๆ 
โดยกำรใช้อวัยวะส่วนต่ำงๆ ของร่ำงกำย เช่น กำรเล่นกีฬำ กำรแสดงดนตรี เป็นต้น 

    4)  กำรเรียนรู้โดยกำรรับรู้ หมำยถึง กำรเรียนรู้โดยกำรรับรู้จำกสิ่งเร้ำ และ
จำกประสบกำรณ์โดยอำศัยอวัยวะของร่ำงกำยในกำรสัมผัส เช่น กำรเรียนรู้สิ่งต่ำงๆ จำกกำรดูโทรทัศน์ 
กำรอ่ำนหนังสือ เป็นต้น 

    5) กำรเรียนรู้โดยกำรแก้ปัญหำ หมำยถึง กำรที่บุคคลจะเรียนรู้สิ่งต่ำงๆ ได้
โดยผ่ำนกำรแก้ปัญหำ สำมำรถจ ำแนกเป็น 2 วิธี ดังนี้ 

     (5.1) กำรเรียนรู้โดยใช้กำรแก้ปัญหำแบบลองผิดลองถูก ซึ่งเป็นกำร
เรียนรู้ในลักษณะของกำรแก้ปัญหำในกำรด ำเนินชีวิตประจ ำวัน เช่น นักเรียนใช้วิธีแก้ปัญหำโจทย์
คณิตศำสตร์จำกกำรลองผิดลองถูก 

     (5.2) กำรเรียนรู้โดยกำรแก้ปัญหำแบบควำมคิดควำมเข้ำใจอย่ำงถ่องแท้ 
เช่น เมื่อเด็กอยำกรับประทำนขนมที่วำงอยู่บนชั้นที่สูง ก็จะพิจำรณำถึงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงชั้นที่วำง
ขนมกับเก้ำอ้ีที่วำงอยู่ใกล้ๆ จนท ำให้เกิดควำมคิดที่จะแก้ปัญหำนี้ โดยกำรใช้เก้ำอ้ีปีนขึ้นไปหยิบขนมมำ
รับประทำนได ้

    6) กำรเรียนรู้ทำงสังคม นักเรียนจะเรียนรู้พฤติกรรมทำงสังคมของบุคคลใน
ด้ำนวัฒนธรรม ประเพณี เช่น ถ้ำได้รับกำรให้อภัยจำกผู้อ่ืนจะท ำให้เกิดควำมสบำยใจ ต่อมำจึงอยำกจะ
แสดงน้ ำใจต่อผู้อ่ืนบ้ำง 

    7) กำรเรียนรู้ระยะเวลำ นักเรียนจะเรียนรู้ระยะเวลำต่ำงๆ ได้จำกประสบกำรณ์
โดยตรงและจำกสิ่งแวดล้อมที่ผ่ำนมำ จะท ำให้เรียนรู้ว่ำเวลำเป็นสิ่งมีค่ำ ดังนั้น  หำกจะพัฒนำคุณภำพ
ชีวิตก็จะต้องเรียนรู้วิธีกำรในกำรบริหำรจัดกำรเวลำให้มีประสิทธิภำพ เช่น นักเรียนที่ตื่นสำยท ำให้ไม่ทัน
เข้ำห้องสอบของโรงเรียนจึงเกิดควำมเสียใจ และเรียนรู้ว่ำเวลำเป็นสิ่งมีค่ำ 
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    ทฤษฎีของ แกนเย (Gane) ได้แบ่งกำรเรียนรู้ออกเป็น 8 ประเภท นับตั้งแต่
กำรเรียนรู้แบบพ้ืนฐำนไปจนถึงกำรเรียนรู้ที่ซับซ้อน ดังนี้   

    1) กำรเรียนรู้เครื่องหมำยหรือสัญลักษณ์ (Signal learning)  
     2) กำรเรียนรู้ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรตอบสนองและสิ่งเร้ำ (Stimulus 

Response Learning) เป็นกำรเรียนรู้ที่นักเรียนจะเชื่อมโยง (Connection) กำรตอบสนองที่เหมำะสม
ต่อสิ่งเร้ำต่ำงๆ โดยเมื่อได้ตอบสนองอย่ำงถูกต้องหรือเหมำะสมก็จะได้รับกำรเสริมแรงหรือรำงวัล หรือ
อำจเกิดควำมพึงพอใจ หรืออยำกตอบสนองเช่นนั้นซ้ ำๆ กำรเรียนรู้แบบนี้ต่ำงจำกกำรเรียนรู้แบบแรก 
เพรำะกำรตอบสนองกำรเรียนรู้ในลักษณะนี้เกิดขึ้นด้วยควำมจงใจ ส่วนแบบแรกเป็นกำรตอบสนองที่
เกิดข้ึนโดยไม่จงใจ อีกท้ังกำรเรียนรู้แบบนี้จะเก่ียวข้องกับกระบวนกำรทำงสมองที่สูงกว่ำ ลักษณะส ำคัญ
ของกำรเรียนรู้ดังกล่ำวอำจสรุปได้เป็นข้อๆ ดังนี้   

      (2.1) กำรเรียนรู้ควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรตอบสนองกับสิ่งเร้ำจะค่อยๆ 
พัฒนำขึ้นทีละน้อย   

      (2.2) กำรตอบสนองของนักเรียนที่แสดงโต้ตอบสิ่งเร้ำนั้นจะเป็นกำรตอบ 
สนองทีน่ักเรียนมีควำมม่ันใจมำกขึ้นตำมโอกำสที่ได้กระท ำซ้ ำๆ    

      (2.3) กำรเรียนรู้แบบนี้ถือเป็นกำรเชื่อมโยงกำรตอบสนองบำงอย่ำงต่อ 
สิ่งเร้ำเฉพำะอย่ำง สิ่งเร้ำอ่ืนๆ จะไม่มีควำมหมำยซึ่งอำจท ำให้เกิดกำรตอบสนองเช่นเดียวกับที่ได้ตอบโต้
สิ่งเร้ำเฉพำะอย่ำงนั้น   

      (2.4) สิ่งส ำคัญที่เกี่ยวกับกำรเรียนรู้แบบนี้คือตัวเสริมแรงหรือรำงวัล 
กล่ำวคือ รำงวัลจะท ำให้ผู้กระท ำเกิดควำมพอใจ และเป็นกำรเพ่ิมโอกำสที่จะท ำให้เกิดกำรตอบสนอง
เช่นนั้นซ้ ำอีก ในทำงตรงข้ำมเรำจะไม่ให้รำงวัลต่อกำรตอบสนองที่เรำไม่ต้องกำร โดยจะมีผลให้กำร
ตอบสนองที่เรำไม่ต้องกำรนั้นค่อยๆ ลดและยุติลงในที่สุด ซึ่งเห็นว่ำกำรเรียนรู้แบบนี้มีลักษณะคล้ำยกับ
กำรเรียนรู้แบบลองผิดลองถูกของ ธอร์นไดค์ (Thorndike) และกำรวำงเงื่อนไขแบบกำรกระท ำของ 
สกินเนอร์ (Skinner) นั่นเอง  

     3) กำรเรียนรู้ด้ำนทักษะหรือด้ำนกลไก (Skill Learning) หรือ (Motor 
Training) เป็นกำรเรียนรู้ท ำนองเดียวกับแบบที่ 2 แต่มีควำมซับซ้อนมำกกว่ำ เพรำะประกอบด้วย
ควำมสัมพันธ์ และกำรตอบสนองตั้งแต่ 2 คู่ขึ้นไป และเห็นกำรเชื่อมโยงระหว่ำงสิ่งเร้ำและกำร
ตอบสนองในรูปของกำรใช้กลไกของกล้ำมเนื้อและทักษะ เช่น เด็กท่ีเรียนรู้กำรเปิดประตูอำจมีล ำดับของ
กิจกรรมต่อเนื่องเป็นสำยโซ่ ดังนี้ มีพวงกุญแจอยู่ในมือ เลือกลูกกุญแจขึ้นมำสอดใส่เข้ำไปในลูกบิด หมุน
ลูกกุญแจจนลูกบิดปลดล็อค จงึผลักประตูให้เปิดออก  
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    4)  กำรเรียนรู้ควำมสัมพันธ์ด้ำนถ้อยค ำ (Verbal Association) กำรเรียนรู้
แบบนี้คล้ำยกับแบบที่ 3 แต่ต่ำงกันที่กำรตอบสนองต่อสิ่งเร้ำในแบบที่ 1 เป็นกำรใช้กลไกกล้ำมเนื้อ แต่
แบบที ่4 เป็นเรื่องของกำรใช้ถ้อยค ำกำรเรียนรู้แบบนี้เป็นควำมส ำคัญของภำวะภำยใน มำกกว่ำแบบที่ 3   

    5)  กำรเรียนรู้เพ่ือแยกควำมแตกต่ำง (Discrimination Learning) เป็นกำร
เรียนรู้ที่นักเรียนอำจต้องแยกควำมแตกต่ำงระหว่ำงสิ่งเร้ำเพ่ือตอบสนองต่อสิ่งเร้ำนั้นให้ถูกต้อง                   
กำรเรียนรู้ที่จะมีเรื่องกำรจัดกำรสัมผัสเข้ำมำเกี่ยวข้องด้วยเสมอ เช่น กำรที่ครูสอนในชั้นเรียนแล้ว
สำมำรถเรียกชื่อนักเรียนแต่ละคนได้ถูกต้อง นักเรียนเรียนรู้ควำมแตกต่ำงของ พืช สัตว์ และสำรเคมี 
หรือหินชนิดต่ำงๆ ซึ่งมีชื่อเรียกต่ำงกันได้ เด็กเล็กๆ เรียนรู้ที่จะแยกควำมแตกต่ำงของ สี อักษร ค ำ 
รูปร่ำงของสิ่งของ จ ำนวน สัญลักษณ ์เป็นต้น กำรเรียนรู้เพ่ือแยกควำมแตกต่ำงนี้อำจเป็นกำรเรียนรู้เพ่ือ
แยกควำมแตกต่ำงระหว่ำงสำยโซ่ของควำมสัมพันธ์ของสิ่งเร้ำ และกำรตอบสนอง ตั้งแต ่2 คู่ข้ึนไป  

     6) กำรเรียนรู้สังกัป (Concept Learning) กำรเรียนรู้สังกัปเป็นกำรเรียนรู้ที่
นักเรียนจะจัดประเภทของสิ่งเร้ำ โดยพิจำรณำจำกคุณสมบัติต่ำงๆ เกี่ยวกับจ ำนวน สี ขนำด รูปร่ำง ฯลฯ 
เป็นหลัก นักเรียนต้องเรียนรู้สิ่งที่คล้ำยกันและสรุปควำมเหมือน หรือแยกควำมแตกต่ำงของสิ่งเร้ำ             
มีข้อสังเกตว่ำกำรเรียนรู้สังกัปนี้ กำรตอบสนองของนักเรียนมิได้เป็นกำรเชื่อมโยงกับลักษณะทำงกำยภำพ
ของสิ่งเร้ำเฉพำะอย่ำงหำกแต่เป็นกำรเชื่อมโยงกับคุณสมบัติทำงนำมธรรมของสิ่งเร้ำนั้นๆ แกนเย เชื่อว่ำ
กำรเรียนรู้แบบต่ำงๆ ที่กล่ำวมำทั้ง 5 ประเภทข้ำงต้น ถือเป็นพ้ืนฐำนส ำคัญที่จ ำเป็นส ำหรับกำรเรียนรู้
ชนิดนี้  

     7)  กำรเรียนรู้กฎหรือหลักกำร (Rule Learning หรือ Principal Learning) 
กฎ (Rule) หรือหลักกำร (Principle) เป็นสำยโซ่ของควำมสัมพันธ์ของสังกัป (Concept) ตั้งแต่ 2 อย่ำง
ขึ้นไป เช่น เมื่อเกิดสังกัปควำมยำวของเส้นตรง และเกิดสังกัปเกี่ยวกับควำมยำว ควำมกว้ำงของสี่เหลี่ยม 
แล้วตั้งเป็นกฎของกำรหำพ้ืนที่ของรูปสี่เหลี่ยมในรูปของควำมสัมพันธ์ระหว่ำงควำมยำว และควำมกว้ำงได้ 
ตัวอย่ำงของกฎอ่ืนๆ หรือในวิชำพีชคณิต xa + xb = x (a + b) เป็นต้น   

    8) กำรเรียนรู้กำรแก้ปัญหำ (Problem Solving) ในชีวิตของเรำนั้นเรำ
จะต้องคิดค้นสิ่งต่ำงๆ เพ่ือตั้งเป็นหลักกำรหรือเป็นกฎ เพ่ือจะน ำไปใช้ควบคุม หรือแก้ปัญหำต่ำงๆ ใน
สภำพแวดล้อมที่เรำอำศัยอยู่ตลอดเวลำ บำงครั้งมนุษย์อำจน ำกฎง่ำยๆ ที่มีอยู่นั้นมำสัมพันธ์กันเป็น               
กฎใหม่ที่ซับซ้อนขึ้น ซึ่งกำรรวมกันเป็นกฎใหม่ดังกล่ำวนับว่ำจ ำเป็นมำกท่ีจะใช้ในกำรแก้ปัญหำใหม่ๆ 

    จำกชนิดของกำรเรียนรู้ที่กล่ำวมำ พบว่ำ นักกำรศึกษำแต่ละท่ำนแบ่งกำร
เรียนรู้ออกเป็นประเภทต่ำงๆ แตกต่ำงกัน แต่อย่ำงไรก็ตำมชนิดของกำรเรียนรู้ที่นักกำรศึกษำเห็นพ้องกัน 
สำมำรถจ ำแนกได้เป็นประเภทใหญ่ๆ ได้ 4 ประเภท ดังนี้ 
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    1) กำรเรียนรู้สังกัป ซึ่งช่วยพัฒนำบุคคลให้มีควำมรอบรู้ในเรื่องกฎเกณฑ์
และปัญหำ 

    2)  กำรเรียนรู้ทักษะ ช่วยให้เกิดควำมคล่องแคล่วส่งผลให้กำรกระท ำมี
ประสิทธิภำพ 

    3)  กำรเรียนรู้เจตคติ ซึ่งส่งผลต่อควำมรู้สึก อำรมณ์ และแรงจูงใจ ถือเป็น
รำกฐำนส ำคัญของกำรพัฒนำคนให้มีควำมสนใจ เอำใจใส่ ศึกษำค้นคว้ำ ท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ทักษะ และ
สังกัป 

    4)  กำรเรียนรู้กำรคิดและกำรแก้ปัญหำ ถือเป็นสิ่งส ำคัญที่จะพัฒนำคนให้
สำมำรถคิดเป็น แก้ปัญหำเป็น เกิดกำรปรับตัวและปรุงแต่งให้เป็นบุคคลประเภทสร้ำงสรรค์ในสังคมที่
ปรำรถนำ 
  2.2.1.4 ทฤษฎีกำรเรียนรู้ที่เก่ียวข้อง  

    ทฤษฎีกำรเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy   
    ทฤษฎีกำรเรียนรู้ของ Bloom’s Taxonomy กล่ำวถึง กำรจ ำแนกกำรเรียนรู้
แบ่งได้ 3 ด้ำน ได้แก่ พุทธพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย ซึ่งในแต่ละด้ำนมีกำรจ ำแนกระดับควำมสำมำรถ
จำกต่ ำสุดไปยังสูงสุด เช่น ด้ำนพุทธพิสัย สำมำรถจ ำแนกได้เป็นควำมรู้ ควำมเข้ำใจ กำรน ำไปใช้ กำร
วิเครำะห์ กำรสังเครำะห์ และกำรประเมิน ด้ำนจิตพิสัย สำมำรถจ ำแนกได้เป็น กำรรับรู้ กำรตอบสนอง 
กำรสร้ำงค่ำนิยม กำรจัดระบบ และกำรสร้ำงคุณลักษณะจำกค่ำนิยม ด้ำนทักษะพิสัย สำมำถจ ำแนกได้
เป็นทักษะกำรเคลื่อนไหวร่ำงกำย ทักษะกำรเคลื่อนไหวอวัยวะตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปพร้อมๆ กัน ทักษะ
กำรสื่อสำรโดยใช้ท่ำทำง และทักษะกำรแสดงพฤติกรรมทำงกำรพูด ทฤษฎีกำรเรียนรู้ของบลูมได้แบ่ง
กำรเรียนรู้เป็น 6 ระดับ ดังนี้ 
    1) ควำมรู้ควำมจ ำ (Knowledge) ซึ่งเป็นระดับล่ำงสุด 
    2) ควำมเข้ำใจ (Comprehend)  
    3) กำรน ำควำมรู้ไปใช้ (Application) 
    4) กำรวิเครำะห์ (Analysis) สำมำรถแก้ปัญหำ ตรวจสอบได้ 
    5) กำรประเมินค่ำ (Evaluation) วัดและตัดสินได้ว่ำอะไรผิดอะไรถูกประกอบ 
กำรตัดสินใจบนพ้ืนฐำนของเกณฑ์และเหตุผลที่ชัดเจน  
    6) กำรสังเครำะห์ (Synthesis) คือ กำรน ำส่วนต่ำงๆ มำประกอบเป็นรูปแบบ
ใหมซ่ึ่งแตกต่ำงจำกรูปแบบเดิม  
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    กำรจ ำแนกจุดมุ่งหมำยของกำรเรียนรู้แบ่งออกเป็น 3 ด้ำน ได้แก่ 
    1) ด้ำนพุทธพิสัย (Cognitive Domain) หมำยถึง กำรเรียนรู้เกิดจำก 
พฤติกรรมด้ำนสมอง ซ่ึงเป็นพฤติกรรมทีเ่กี่ยวข้องกับสติปัญญำ ควำมรู้ ควำมคิด ควำมเฉลียวฉลำด และ
ควำมสำมำรถในกำรคิดเรื่องรำวต่ำงๆ ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ โดยเป็นควำมสำมำรถทำงด้ำนสติปัญญำ 
ซ่ึงพฤติกรรมด้ำนพุทธิพิสัยสำมำรถแบ่งเป็น 6 ระดับ ได้แก่ 
     (1.1) ควำมรู้ควำมจ ำ คือ กำรเก็บรักษำประสบกำรณ์จำกกำรที่ได้ระลึกถึง
และรับรู้สิ่งนั้นเมื่อมีควำมต้องกำร 
     (1.2) ควำมเข้ำใจ คือ ควำมสำมำรถในด้ำนกำรจับใจควำมส ำคัญของ
เรื่องที่อ่ำน และแสดงออกมำในรูปแบบของกำรตีควำม กำรขยำยควำม กำรคำดคะเน กำรแปลควำมหมำย 
หรือกำรกระท ำอ่ืนๆ  
     (1.3) กำรน ำควำมรู้ไปใช้ คือ เป็นขั้นที่นักเรียนสำมำรถน ำเอำควำมรู้ 
ประสบกำรณ์ไปใช้ในกำรแก้ปัญหำตำมสถำนกำรณ์ต่ำงๆ โดยอำศัยควำมรู้ ควำมเข้ำใจที่จะสำมำรถ
น ำไปใช้ได้ 
     (1.4) กำรวิเครำะห์ คือ นักเรียนมีควำมสำมำรถในกำรคิด กำรแยกแยะ
เรื่องรำวต่ำงๆ ออกเป็นส่วนย่อย เป็นองค์ประกอบที่ส ำคัญได้ โดยมองเห็นควำมสัมพันธ์ของส่วนที่
เกีย่วข้องกัน ควำมสำมำรถในกำรวิเครำะห์ซ่ึงแตกต่ำงกันไปแล้วแต่ควำมคิดของนักเรียน 
     (1.5) กำรประเมินค่ำ คือ เป็นควำมสำมำรถในกำรตัดสิน กำรตีรำคำ 
หรือกำรสรุปเกี่ยวกับคุณค่ำของสิ่งต่ำงๆ ออกมำในรูปแบบของคุณธรรมอย่ำงมีกฎเกณฑ์ที่เหมำะสม 
โดยอำจเป็นไปตำมเนื้อหำในเรื่องนั้นๆ หรืออำจเป็นกฎเกณฑ์ท่ีสังคมยอมรับ 

     (1.6) กำรสังเครำะห์ คือ กำรที่ผสมผสำนส่วนย่อยเข้ำด้วยกันกลำยเป็น
เรื่องรำวเดียวกันได้อย่ำงมีระบบ เพ่ือให้เกิดสิ่งใหม่ที่ดีกว่ำเดิม และอำจเป็นกำรก ำหนดกำรวำงแผน
วิธีกำรด ำเนินงำนขึ้นใหม่ กำรถ่ำยทอดควำมคิดให้ผู้อ่ืนเข้ำใจได้ง่ำย หรืออำจเกิดควำมคิดในอันที่จะ
สร้ำงควำมสัมพันธ์ของสิ่งที่เป็นนำมธรรมขึ้นมำในแบบที่เป็นแนวคิดหรือรูปแบบใหม่ 
    2) ด้ำนจิตพิสัย (Affective Domain) หมำยถึง พฤติกรรมทำงด้ำนจิตใจ 
เช่น ควำมรู้สึก ควำมซำบซึ้ง ควำมเชื่อ ค่ำนิยม ทัศนคติ ควำมสนใจและคุณธรรม พฤติกรรมด้ำนนี้อำจ
ไม่เกิดขึ้นทันที ดังนั้นกำรเรียนรู้จะสอดแทรกสิ่งที่ดีงำมอยู่ตลอดเวลำโดยอำศัยรูปแบบกำรเรียนรู้ที่
เหมำะสม ซึ่งจะท ำให้พฤติกรรมของนักเรียนเปลี่ยนแปลงไปในทำงที่ดีขึ้นได้ ประกอบด้วยพฤติกรรม                  
5 ระดับ ได้แก่ 
     (2.1) กำรรับรู้ หมำยถึง กระบวนกำรที่ผู้บริโภคเลือกที่จะให้ควำมสนใจ
ต่อข่ำวสำรใดข่ำวสำรหนึ่ง และเลือกที่จะตีควำมหมำยและรับรู้ของข่ำวสำรนั้น โดยใช้ประสบกำรณ์เดิม
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ของแต่ละบุคคล ตลอดจนแรงจูงใจ ควำมเชื่อ ทัศนคติ ในขณะนั้น และหลังจำกเลือกตีควำมข่ำวสำรแล้ว 
ผู้บริโภคจะเลือกที่จะจ ำข่ำวสำรบำงอย่ำงไว้ในควำมทรงจ ำของตนเอง  
     (2.2) กำรตอบสนอง หมำยถึง กำรกระท ำที่แสดงออกมำในรูปแบบของ
ควำมเต็มใจและกำรยินยอม พอใจต่อสิ่งเร้ำ ซึ่งเป็นกำรตอบสนองที่เกิดจำกกำรเลือกสรรแล้ว  
     (2.3) กำรเกิดค่ำนิยม หมำยถึง กำรเลือกปฏิบัติในสิ่งที่เป็นที่ยอมรับกัน
ในสังคม กำรยอมรับนับถือในคุณค่ำนั้นๆ หรือปฏิบัติตำมในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จนกลำยเป็นควำมเชื่อ 
แล้วจึงเกิดทัศนคติที่ดีในสิ่งนั้น  
     (2.4) กำรจัดระบบ หมำยถึง กำรสร้ำงแนวคิด จัดระบบของค่ำนิยมที่
เกิดขึ้นโดยอำศัยควำมสัมพันธ์ให้เข้ำกันได้กับค่ำนิยมเดิม หรือเข้ำกันได้กับวิถีกำรด ำเนินชีวิตของผู้บริโภค
ก็จะมีกำรยึดถือต่อไป แต่ถ้ำค่ำนิยมใหม่ขัดกันกับค่ำนิยมเดิมอำจเกิดกำรไม่ยอมรับ หรืออำจรับค่ำนิยมใหม่
แล้วเลิกค่ำนิยมเดิมไป 
     (2.5) บุคลิกภำพ หมำยถึง กำรน ำค่ำนิยมที่ยึดถือมำแสดงพฤติกรรมที่
เป็นนิสัยประจ ำตัว ให้ประพฤติปฏิบัติแต่สิ่งที่ถูกต้องดีงำมพฤติกรรมด้ำนนี้  จะเกี่ยวข้องกับจิตใจและ
ควำมรู้สึก โดยจะเริ่มจำกกำรได้รับรู้จำกสิ่งแวดล้อม แล้วจึงจะก่อให้เกิดปฏิกิริยำโต้ตอบขยำยกลำยเป็น
ควำมรู้สึกด้ำนต่ำงๆ และกลำยเป็นค่ำนิยม แต่ยังสำมำรถพัฒนำต่อไปเป็นควำมคิด อุดมคติ ซึ่งจะเป็น
ควบคุมทิศทำงพฤติกรรมของผู้บริโภค ซ่ึงแต่ละคนจะรู้ดีหรือรู้ชั่วอย่ำงไรนั้น ก็เป็นผลของพฤติกรรมด้ำนนี้  
    3) ด้ำนทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) คือ พฤติกรรมด้ำนกล้ำมเนื้อ
ประสำท ทีแ่สดงให้เห็นถึงควำมสำมำรถในกำรปฏิบัติงำนได้อย่ำงช ำนำญและคล่องแคล่ว เป็นกำรแสดง
ออกมำโดยตรง ใช้เวลำและคุณภำพของงำนเป็นตัวชี้วัดระดับของทักษะพฤติกรรมด้ำนทักษะพิสัย
ประกอบด้วยพฤติกรรม 5 ขั้น ได้แก่ 
     (3.1) กำรรับรู้ คือ กำรให้ผู้บริโภคได้รับรู้เกี่ยวกับข่ำวสำรที่น่ำสนใจ  
     (3.2)  กระท ำตำมแบบ หรือตำมข่ำวสำร โฆษณำ  
     (3.3)  กำรหำควำมถูกต้อง คือ พฤติกรรมสำมำรถปฏิบัติได้ด้วยตนเอง 
โดยไม่ต้องอำศัยเครื่องชี้แนะเมื่อได้กระท ำช้ำแล้วพยำยำมหำควำมถูกต้องในกำรปฏิบัติ  
     (3.4) กำรกระท ำอย่ำงต่อเนื่องหลังจำกตัดสินใจเลือกรูปแบบที่เหมำะสม
กับตนเอง และกระท ำตำมรูปแบบนั้นอย่ำงต่อเนื่อง จนปฏิบัติงำนที่ยุ่งยำกซับซ้อนได้อย่ำงถูกต้อง 
รวดเร็ว ซึ่งต้องอำศัยกำรฝึกฝนอย่ำงสม่ ำเสมอ  

      (3.5)  กำรกระท ำได้อย่ำงเป็นธรรมชำติ คือ สำมำรถปฏิบัติได้คล่องแคล่ว
ว่องไวโดยอัตโนมัติ เป็นไปอย่ำงธรรมชำติ 
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  จำกทฤษฎีดังกล่ำว หำกนักเรียนมีพ้ืนฐำนในกำรเรียนรู้ที่แตกต่ำงกัน ก็อำจท ำให้มี
ควำมรู้ควำมเข้ำใจที่ต่ำงกัน แต่ถ้ำนักเรียนมีพ้ืนฐำนทำงกำรเรียนรู้ที่คล้ำยคลึงกันก็จะท ำให้เกิดควำมรู้ 
ควำมเข้ำใจ สำมำรถน ำควำมรู้ไปใช้ได้คล้ำยกัน ดังนั้น กำรที่นักเรียนจะเรียนได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ 
นักเรียนต้องมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจในสิ่งที่เรียน และเมื่อนักเรียนเข้ำใจแล้วก็ต้องรู้จักวิเครำะห์สังเครำะห์ให้
ได ้แล้วจึงน ำไปประเมินค่ำ โดยนักเรียนต้องเกิดกำรเรียนรู้ทั้งด้ำนร่ำงกำย จิตใจ และสติปัญญำ ควบคู่กันไป
ด้วยจึงจะท ำให้กำรเรียนรู้นั้นมีประสิทธิภำพ 

 2.2.2 จิตวิทยำกำรเรียนรู้ส ำหรับเด็กประถมศึกษำ  
  จิตวิทยำที่เกี่ยวข้องกับกำรเรียนรู้ส ำหรับเด็กประถมศึกษำ เพ่ือให้เด็กมีควำมสนใจ

และเกิดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ ดังนี้ 
  1) ควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคล (Individual Different) กำรเรียนกำรสอนภำษำไทย
ต้องค ำนึงถึงควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคลมำก เพรำะนอกจำกกำรใช้ภำษำของเด็กที่แตกต่ำงกันแล้ว 
สภำพแวดล้อมของเด็กยังมีส่วนส ำคัญยิ่งต่อกำรเรียน เพรำะเด็กบำงคนเติบโตมำในกลุ่มที่มิได้ใช้
ภำษำไทยเป็นหลักในกำรด ำรงชีวิตประจ ำวัน เด็กที่อยู่ในสภำพแวดล้อมที่ต่ำงกันย่อมมีทักษะในกำรใช้
ภำษำต่ำงกัน และมีควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้ต่ำงกัน 

   2) ควำมพร้อม (Readiness) คือ สภำพควำมเจริญเติบโตของร่ำงกำย ควำมรู้สึกพ้ืนฐำน
ควำมสนใจที่จะรับรู้สิ่งที่ครูสอนให้ ซึ่งองค์ประกอบของควำมพร้อมของเด็กมีหลำยประกำร ได้แก่  

   (2.1) วุฒิภำวะ (Maturation) คือ ควำมพร้อมที่จะรับรู้เรื่องรำวต่ำงๆ ตำมอำยุ 
ของเขำ เด็กยิง่มีอำยุมำกขึ้นควำมพร้อมทีจ่ะรับรู้จะมีมำกขึ้น 

   (2.2) ประสบกำรณ์เดิม (Experience) หมำยถึง ประสบกำรณ์ที่เด็กมีอยู่ก่อนที่จะ 
รับรู้สิ่งที่ครูสอนใหม่ ถ้ำประสบกำรณ์เดิมเกี่ยวข้องกับประสบกำรณ์ใหม่ที่ ครูสอน เด็กจะรับรู้ 
ประสบกำรณ์ใหม่ได้เร็วขึ้น  

  (2.3)  ควำมสัมพันธ์ของบทเรียนกับตัวเด็ก หมำยถึง จัดบทเรียนที่ มีธรรมชำติ 
สัมพันธ์กับควำมสนใจของเด็ก เด็กจะรับรู้ได้รวดเร็วขึ้น 

   3) กระบวนกำรเรียนรู้ (Learning Process) กำรเรียนรู้ คือ กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม 
ที่มีผลมำจำกกำรที่บุคคลได้รับประสบกำรณ์ ที่มีผลต่อควำมเจริญงอกงำมของบุคคลทั้ งในด้ำนร่ำงกำย
อำรมณ์ สังคม และสติปัญญำ ซึ่งท ำให้สำมำรถปรับตัวให้เข้ำกับสิ่งแวดล้อมได้ Robert Gagne (1965) 
กล่ำวว่ำ เด็กจะเรียนรู้ได้นั้นเกิดจำกประสบกำรณ์ทั้งทำงตรงและทำงอ้อม และได้จ ำแนกชนิดของกำร
เรียนรู้เพ่ือแนะสภำวะและเงื่อนไขที่จะก่อให้เกิดกำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมตำมวัตถุประสงค์ของ 
กำรศึกษำไว้ 8 ประกำร คือ 
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   (3.1)  กำรเรียนรู้จำกสัญญำณ (Signal Learning) กำรให้สัญญำณในกำรเรียนรู้
เป็นกำรเรียนรู้โดยมีปฏิกิริยำต่อสิ่งเร้ำทีเ่ป็นเงื่อนไข นักเรียนจะมีกำรตอบสนอง รับสัญญำณหรือเงื่อนไข 
ที่ให้ โดยกำรกระท ำที่ซ้ำๆ กัน  

  (3.2)  กำรเรียนรู้จำกควำมสัมพันธ์ของสิ่งเร้ำและกำรตอบสนอง (Stimulus 
Response) กำรเรียนจะเกิดข้ึนได้ดีเมือ่มีกำรตอบสนองที่เฉพำะเจำะจง  

  (3.3)  กำรเรียนรู้จำกปฏิกิริยำกำรตอบสนองหลำยช่วง (Motor Chaining) กำรเรียนรู้ 
จะต้องกระท ำต่อเนื่องกันไปในสถำนกำรณ์ท่ีเร่งให้นักเรียนตอบสนอง โดยนักเรียนรู้จุดมุ่งหมำยของกำรเรียน  

  (3.4)  กำรเรียนรู้จำกควำมสัมพันธ์หลำยช่วงภำษำ (Verbal Association) กำร
เรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ถ้ำถ้อยค ำทีใ่ช้สัมพันธ์ต่อเนื่องกับนักเรียน  

  (3.5)  กำรเรียนสำมำรถแยกแยะควำมแตกต่ำงได้ (Multiple Discrimination) 
กำรเรียนจะต้องมีควำมเข้ำใจอย่ำงกว้ำงขวำงลึกซึ้งตำมล ำดับขั้นต่ำงๆ ที่จะเรียนรู้ จนสำมำรถแยกแยะ 
ควำมซับซ้อนได้  

  (3.6)  ควำมคิดรวบยอดของกำรเรียนรู้ (Concept Learning) กำรเรียนรู้จะเกิดขึ้น 
ได้ตรงตำมวัตถุประสงค์ที่ เรำจัดสภำพกำรเรียนรู้ เพ่ือให้เกิดกำรตอบสนอง เกิดแนวคิดหลักกำร 
แตกต่ำงจำกสิ่งที่ปรำกฏอยู่อย่ำงธรรมดำสำมัญ  

  (3.7)  กำรเรียนรู้กฎเกณฑ์หรือหลักกำร (Principle Learning) ล ำดับของกำร
เรียนรู้จะต้องต่อเนื่องกันอย่ำงชัดเจน สำมำรถสัมพันธ์ควำมคิดรวบยอดหลำยควำมคิดรวบยอดเข้ำ
ด้วยกัน และสำมำรถแยกแยะจ ำแนกสรุปเป็นหลักเกณฑ์ในสิ่งทีเ่รียนรู้ออกมำได้  

  (3.8)  กำรแก้ปัญหำ (Problem Solving) กำรเรียนรู้ต้องอำศัยหลักกำรเบื้องต้น 
เป็นพ้ืนฐำนที่เข้ำใจอันจะเป็นทำงน ำไปสู่กระบวนกำรคิดใหม่ๆ เกิดกำรคิด สำมำรถน ำกฎเกณฑ์หรือ 
หลักกำรน ำไปใช้คิดอย่ำงสร้ำงสรรค์และแก้ปัญหำได้ 

  4) เป้ำหมำยกำรเรียนรู้ (Purposeful Learning) กำรตั้งเป้ำหมำยของครูก่อนสอน
เป็นสิ่งจ ำเป็นอย่ำงยิ่ง เพ่ือจะได้ด ำเนินกำรให้เป็นไปตำมเป้ำหมำยท่ีวำงไว้ เป็นกำรกระตุ้นควำมสนใจใน
บทเรียนให้มำกขึ้น เมื่อนักเรียนรู้ว่ำจุดหมำยของกำรเรียนคืออะไร เรียนแล้วจะได้รับสำรประโยชน์
อย่ำงไร ดังนั้น ครูครูต้องตั้งจุดมุ่งหมำยเชิงพฤติกรรมไว้ในแต่ละบทเรียน วิธีที่ดีอีกประกำรหนึ่ง คือ ให้
นักเรียนช่วยกันตั้งเป้ำหมำยในกำรเรียนแต่ละเรื่องไว้ 

  5)  กำรเรียนรู้โดยกำรฝึกฝน (Law of Exercise) กำรฝึกหัดบ่อยๆ จะท ำให้เกิดควำม
แม่นย ำในเนื้อหำได้ดีขึ้น โดยเฉพำะในเรื่องกำรใช้ภำษำ กำรเขียน กำรอ่ำนต่ำงๆ ถ้ำท ำได้บ่อยๆ ควำม
ช ำนำญจะเกิดขึ้น เขียนค ำผิดน้อยลง ออกเสียงได้ถูกต้องชัดเจนยิ่งขึ้น ดังรำยละเอียดต่อไปนี้ 
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  (5.1) ถ้ำยิ่งได้รับกำรฝึกซ้ ำมำกเท่ำไรจะจ ำได้นำนขึ้น ถ้ำหยุดฝึกเมื่อไรกำรเรียนรู้
จะหำยไป 

  (5.2)  กำรฝึกเข้มข้นเท่ำไร กำรเรียนรู้จะดียิ่งข้ึน และจะอยู่ได้นำน 
  (5.3)  กำรเรียนรู้จะเกิดได้ง่ำยขึ้น ถ้ำน ำสิ่งเร้ำใหม่ไปสัมพันธ์กับสิ่งเร้ำเก่ำที่

คล้ำยคลึงกัน 
  (5.4)  ในกำรเรียนสิ่งใด ถ้ำผลกำรเรียนนั้นเป็นที่น่ำพอใจของนักเรียน กำรเรียนนั้น

ก็จะอยู่คงทน และถ้ำผลที่เกิดขึ้นใหม่ไม่เป็นที่น่ำพอใจ สิ่งที่เรียนรู้มำก็จะถูกลืม 
  6)  กำรเรียนรู้โดยกำรลงมือท ำด้วยตนเอง (Learning by Doing) กำรได้ท ำกิจกรรม
ต่ำงๆ เองจะเกิดกำรเรียนรู้ เพรำะมีประสบกำรณ์ตรง 
  7)  กฎแห่งผล (Law of Effect) กล่ำวถึงผลที่ได้รับเมื่อแสดงพฤติกรรมกำรเรียนรู้แล้ว 
ถ้ำได้รับผลที่พึงพอใจย่อมอยำกท่ีจะเรียนรู้อีกต่อไป แต่ถ้ำได้รับผลที่ไม่พึงพอใจ ก็ไม่อยำกจะเรียนรู้หรือ
เกิดควำมเบื่อหน่ำย กำรตรวจผลกำรท ำงำนของนักเรียนและแจ้งผลให้นักเรียนทรำบอย่ำงสม่ ำเสมอ             
ท ำให้นักเรียนเห็นข้อดีและข้อด้อยของตนเอง ย่อมเกิดก ำลังใจที่จะแก้ไขข้อบกพร่องของตน และแสวงหำ
วิถีทำงที่ถูกต้องในกำรแก้ปัญหำในกำรเรียน ทั้งกำรพูดและกำรเขียน หำกมีกำรวัดผลโดยให้นักเรียนมี
ส่วนร่วมด้วยจะเป็นกำรดี เพรำะนอกจำกจะท ำให้นักเรียนทรำบผลของกำรฝึกหัด หรือกำรเรียนของตน
โดยเร็วแล้ว ยังท ำให้เกิดควำมภูมิใจว่ำนักเรียนมีส่วนค้นพบข้อถูกต้องและข้อผิดด้วยตนเอง 
  8)  กฎแห่งกำรน ำไปใช้ (Law of Use and Disuse) กำรเรียนรู้จะเกิดผลดี เมื่อน ำ
ควำมรู้นั้นไปใช้ ภำษำไทยเป็นวิชำที่มีทักษะอย่ำงแน่นแฟ้นในเนื้อหำวิชำที่ขึ้นอยู่กับกำรฝึ กฝนและกำร
น ำไปใช้ ถ้ำฝึกฝนไว้ดีแล้วแต่ไม่มีโอกำสใช้ ไม่ช้ำก็จะลืม ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนควรให้นักเรียนได้มี
โอกำสฝึกฝนบ่อยๆ เพรำะเมื่อนักเรียนได้ฝึกฝนบ่อยๆ จะเกิดควำมคล่องแคล่วหรือเกิดทักษะ เช่น ให้
นักเรียนฝึกพูดข้อควำมสั้นๆ บ่อยๆ นักเรียนจะเป็นคนที่กล้ำพูดและพูดให้คนฟังรู้เรื่อง 
  9) กฎแห่งแรงจูงใจ (Law of Motivaton) ภำษำไทยเป้นวิชำที่นักเรียนมักไม่สนใจ
หรือให้ควำมสนใจน้อย เพรำะนักเรียนต่ำงคิดว่ำเป็นเรื่องที่รู้อยู่แล้ว และใช้อยู่เป็นประจ ำ ดังนั้น กำรสอน              
ที่จะให้ได้ผลต้องอำศัยแรงจูงใจเป็นส ำคัญ แรงจูงใจที่ส ำคัญจะท ำให้เกิดกำรเรียนรู้ คือ 
   (9.1)  บุคลิกภำพของครู 
   (9.2)  วิธีสอน 
    (9.3)  ควำมส ำเร็จในกำรเรียนรู้ของนักเรียน 
   (9.4)  กำรยกย่องชมเชยหรือกำรต ำหนิ 
   (9.5)  สื่อกำรเรียน 
   (9.6)  กำรได้มีโอกำสร่วมกิจกรรม 
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   (9.7)  กำรได้มีโอกำสเป็นตัวอย่ำงที่ดีแก่ผู้อื่น 
   (9.8)  ผลงำนมีโอกำสได้รับกำรเผยแพร่ 
   (9.10)  กำรเสริมก ำลังใจ (Reinforcement) กำรเสริมก ำลังใจเป็นกำรให้นักเรียน
เกิดควำมภูมิใจในตนเองที่ตนท ำอะไรถูกต้องเหมำะสมแล้วได้รับค ำชมเชย กำรเสริมก ำลังใจท ำได้โดย
กำรพูดยกย่องชมเชย กำรให้รำงวัล กำรให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกำรท ำกิจกรรม และกำรสนับสนุนให้ท ำ
เมื่อทรำบว่ำนักเรียนมีควำมสำมำรถ 
  ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนครูควรน ำหลักจิตวิทยำมำใช้ประกอบเพ่ือให้กำรเรียน
กำรสอนประสบผลส ำเร็จมำกท่ีสุด ส ำหรับหลักจิตวิทยำที่ครูประถมศึกษำควรค ำนึงถึง มีดังนี ้
  1)  ควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคล (individual Differences) นักเรียนแต่ละคนจะมี
ควำมแตกต่ำงกันออกไปอย่ำงมำกมำยหลำยด้ำน โดยควำมแตกต่ำงเหล่ำนั้นสำมำรถแยกได้ ดังนี้ 
   (1.1) ควำมแตกต่ำงทำงกำย (Physical) หมำยถึง ควำมแตกต่ำงในเรื่องโครงสร้ำง
ของร่ำงกำย เช่น ลักษณะผอม อ้วน สูง เตี้ย ผิวขำว ผิวด ำ ผมสีน้ ำตำล ผมสีด ำ ผมดก ผมบำง ผมหยิก 
ผมตรง จมูกโง จมูกแฟบ ตำชั้นเดียว หรือตำสองชั้น ฯลฯ  
   (1.2)  ควำมแตกต่ำงทำงอำรมณ์ (Emotion) อำรมณ์ หมำยถึง ควำมหวั่นไหวของ
ร่ำงกำย เป็นสิ่งที่เกิดจำกกำรเรียนรู้  ซึ่งไม่ได้มีติดตัวมำแต่ก ำเนิดเป็นสิ่งที่ซับซ้อนบำงอย่ำง ยำกที่จะ
เข้ำใจ เช่น อำรมณ์ร้อน อำรมณ์ขัน อิจฉำ โมโห เยือกเย็น เกลียด ขลำด น้อยใจ เสียใจ ดีใจ รัก ฯลฯ 
อำรมณ์จะเกิดขึ้นตลอดเวลำตลอดชีวิต ทุกคนย่อมมีอำรมณ์ที่แตกต่ำงกัน เพรำะมีกำรเรียนรู้ต่ำงกันใน
สภำพแวดล้อมที่ต่ำงกัน มีประสบกำรณ์และควำมสัมพันธ์ของตนกับบุคคลอ่ืนต่ำงกัน ได้รับกำรเรียนรู้
และอบรมสั่งสอนที่ไม่เหมือนกัน อำรมณ์ของบุคคลจะแสดงออกมำในระดับที่ต่ำงกัน บำงคนสำมำรถ
ควบคุมอำรมณ์ตนเองไม่ให้แสดงออกอย่ำงรุนแรงได้ บำงคนควบคุมไม่ได้ อำรมณ์จะปรำกฏเห็นชัดมำก
ตั้งแต่วัยเล็กไปจนถึงวัยผู้ใหญ่ เด็กชำยมักจะมีพัฒนำกำรทำงด้ำนอำรมณ์ได้ดีกว่ำเด็กหญิง คือ หนักแน่น
และมั่นคงกว่ำ เด็กหญิงมักจะชอบใจน้อย อ่อนไหวง่ำย รักง่ำย โกรธง่ำย เกลียดง่ำย อิจฉำ ขี้สงสำร ขี้อำย 
หัวเรำะและร้องไห้ง่ำย  
   (1.3) ควำมแตกต่ำงทำงด้ำนสังคม (Social) เด็กที่ได้รับกำรเลี้ยงดูมำจำกสภำพ
ครอบครัวที่แตกต่ำงกัน จะมีนิสัยทำงสังคมที่แตกต่ำงกัน เด็กที่มำจำกครอบครัวที่สมบูรณ์อบอุ่น จะมี
สุขภำพจิตที่ดีกว่ำครอบครัวที่มีปัญหำ หรือสภำพบ้ำนแตกแยกกัน คนเรำเกิดมำจ ำเป็นต้องอยู่ร่วมกันใน
สังคม โดยเริ่มจำกครอบครัวออกไปสู่โรงเรียน เพ่ือนบ้ำน และชุมชน เด็กจะต้องก้ำวไปสู่สังคมที่กว้ำงขึ้น
เรื่อยๆ เด็กจะต้องรู้จักกำรสังคมซึ่งกันและกัน ถ้ำเด็กเกิดจำกสภำพครอบครัวที่ต่ำงกันก็จะมีกำร
แสดงออกทำงพฤติกรรมในสังคมที่ต่ำงกัน แต่พฤติกรรมในสังคมนี้จะสำมำรถเปลี่ยนแปลงได้ เมื่อเด็ก
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เป็นอย่ำงหนึ่งโตขึ้นควำมเจริญงอกงำมด้ำนต่ำงๆ ซ่ึงมีผลให้เกิดกำรเปลี่ยนแปลงไปอีกอย่ำงหนึ่ง ส ำหรับ
ควำมเจริญทำงสังคมนี้เด็กหญิงจะมีควำมเจริญได้เร็วและดีกว่ำเด็กชำย 
   (1.4)  ควำมแตกต่ำงทำงด้ำนสติปัญญำสมอง (Metal) หมำยถึง ควำมแตกต่ำงของ
บุคคลในควำมสำมำรถที่เกี่ยวกับกำรคิด และควำมสำมำรถในกำรเรียนรู้สิ่งต่ำงๆ คนทุกคนจะมีควำม 
สำมำรถในกำรเรียนกำรแก้ปัญหำหรือกำรปรับตัวให้เข้ำกับสิ่งแวดล้อมให้ต่ำงกัน ฉะนั้นอย่ำตั้งควำมหวัง
ว่ำทุกคนจะมีควำมสำมำรถเท่ำเทียมกัน 
   (1.5)  ควำมแตกต่ำงในควำมถนัดตำมธรรมชำติ คนทุกคนย่อมมีควำมสำมำรถหรือ
ควำมถนัดตำมธรรมชำติเฉพำะตัวของแต่ละคนที่ไม่เหมือนกัน ซึ่งจะมีควำมถนัดในบำงอย่ำงเหมือนกัน 
แต่ควำมถนัดด้ำนอื่นๆ ต่ำงกัน ดังนั้น ในกำรท ำกิจกรรมใดจึงไม่สำมำรถก ำหนดได้ว่ำทุกคนจะท ำผลงำน
ออกมำได้ดีเป็นที่น่ำพึงพอใจทั้งหมด ซึ่งควำมถนัดตำมธรรมชำตินี้จะเห็นได้ชัดอำชีพ โดยเฉพำะทำงด้ำน
สำยเลือด เช่น พ่อเป็นนักดนตรี ลูกก็จะมีควำมสำมำรถทำงเล่นเครื่องดนตรีด้วย ซึ่งอำจไม่ต้องสอน 
หรือสอนนิดหน่อยก็จะเป็นอย่ำงรวดเร็ว หรือที่เรียกว่ำ มีพรสวรรค์ 
   (1.6)  ควำมแตกต่ำงในด้ำนบุคลิกภำพ คนเรำย่อมมีบุคลิกภำพที่แตกต่ำงกัน เช่น 
บำงคนสนุกสนำน ร่ำเริง บำงคนชอบเก็บตัว บำงคนพูดน้อย บำงคนพูดเก่ง บำงคนก้ำวร้ำว บำงคนชอบ
แสดงออก ฯลฯ ซึ่งควำมแตกต่ำงในด้ำนนี้บำงอย่ำงก็มีประโยชน์แก่ตนเอง บำงอย่ำงก็ไม่เกิดประโยชน์
แก่ตนเอง 
   เมื่อเรำทรำบลักษณะควำมแตกต่ำงและสำเหตุของควำมแตกต่ำงแล้ว เรำก็ควรจัด
กิจกรรมกำรเรียนกำรสอนเพื่อให้สอดคล้องกับลักษณะควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคล โดยท ำได้ดังนี้ 
   1) กิจกรรมทุกอย่ำงต้องจัดให้เหมำะสมกับวัยของเด็ก 
   2) กิจกรรมควรแบ่งออกตำมควำมสำมำรถของแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่ม                 
จัดกิจกรรมหลำยหลำยอย่ำงเพ่ือเปิดโอกำสให้เด็กเลือกท ำตำมควำมต้องกำร หรือควำมถนัดของตน 
   3) ควรจัดกิจกรรมเสริมให้กับเด็กที่มีระดับสติปัญญำสูงหรือสมรรถภำพสูง เพ่ือให้
เขำได้ใช้ควำมสำมำรถและพัฒนำอย่ำงเต็มที่ ในขณะที่เด็กที่มีควำมสำมำรถน้อยกว่ำ งำนที่ท ำก็ควรจะ 
ต้องน้อยกว่ำเด็กท่ีมีควำมสำมำรถสูง  
   4) อย่ำมุ่งหวังหรือคำดคั้นให้เด็กทุกคนมีควำมสำมำรถเท่ำเทียมกัน 
   5) ในกำรสอนทุกครั้งควรค ำนึงควำมสำมำรถในทุกๆ ทำงของแต่ละบุคคลหรือ
อำจจัดกำรสอนเป็นรำยบุคคลในบำงกรณี 
   6) กำรประเมินผลกำรเรียน ควรจะได้พิจำรณำถึงควำมก้ำวหน้ำทำงกำรเรียนของ
เด็กแต่ละคน อย่ำน ำไปเปรียบเทียบกับเด็กที่มีควำมสำมำรถสูงในสิ่งนั้น  และควรพิจำรณำถึงควำม
แตกต่ำงของเด็กแต่ละคนในหลำยๆ ด้ำน ประกอบด้วย 
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   7) อย่ำด่วนลงโทษเด็กที่มีควำมสำมำรถด้อยกว่ำผู้อ่ืนในด้ำนใดด้ำนหนึ่ง เพรำะ
ควำมสำมำรถที่ด้อยกว่ำนั้นอำจมิได้เกิดจำกควำมเกียจคร้ำน ควำมไม่สนใจ หรือควำมเกเร แต่อำจเกิด
จำกควำมต่ำงระหว่ำงบุคคล 
   8) ส่งเสริมให้เด็กทุกคนมีโอกำสเท่ำเทียมกันในกำรศึกษำหำควำมรู้  จัดหลักสูตร
ให้มีควำมยืดหยุ่น เหมำะกับควำมรู้ ควำมสำมำรถ และควำมต้องกำรของเด็ก 
   9) จัดบริกำรแนะแนวด้ำนต่ำงๆ ให้แก่เด็ก เพ่ือช่วยเหลือดูแล อบรม เอำใจใส่ด้ำน
กำรเรียน และควำมประพฤติ 
  2) ควำมพร้อม หมำยถึง สภำพระดับควำมเจริญเติบโตทั้งทำงด้ำนร่ำงกำย สังคม 
อำรมณแ์ละสติปัญญำของเด็ก รวมกับควำมสนใจและควำมรู้พ้ืนฐำนที่พอจะท ำให้เด็กพร้อมที่จะรับรู้สิ่ง
ที่เรียนได้สะดวก ซึ่งถ้ำเด็กยังไม่มีควำมพร้อม แล้วถูกบังคับให้เรียนหรือกระท ำกิจกรรมใดๆ ก็ตำม เด็ก
จะเกิดควำมคับข้องใจ (Frustration) เบื่อหน่ำย และร ำคำญ และส่งผลไปยังจิตใจ สมองและสติปัญญำด้วย 
แต่ถ้ำเด็กได้ท ำงำนหรือเรียนตำมควำมพร้อมของเขำแล้วเขำก็จะประสบผลส ำเร็จในสิ่งที่เขำท ำหรือ
เรียน เขำก็จะเกิดควำมภูมิใจ และเป็นพ้ืนฐำนที่ดีส ำหรับกำรท ำกิจกรรม ดังนั้น ในกำรสอนครูจึงควร
ส ำรวจควำมพร้อมของนักเรียนก่อนที่จะให้เขำได้กระท ำหรือเรียนสิ่งใด เพรำะถ้ำนักเรียนยังไม่พร้อม  
ครอูำจจะต้องจัดกิจกรรมเพ่ือเตรียมควำมพร้อมให้เขำก่อน แล้วจึงด ำเนินกำรสอน 
  3)  กำรเรียนรู้ หมำยถึง กำรเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือปฏิกิริยำตอบสนอง อันเนื่อง               
มำจำกได้มีประสบกำรณ์ในขณะที่ตนมีสติสัมปชัญญะอันสมบูรณ์ โดยประสบกำรณ์นั้นอำจเกิดขึ้นโดย  
ไม่รู้ตัวก็ได้ ซ่ึงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงกำรสอนและกำรเรียนรู้มีดังนี ้
   (3.1) กำรสอนและกำรเรียนรู้เป็นกระบวนกำร (Process) ที่จะแยกจำกกันไม่ได้
โดยเด็ดขำด เป็นสิ่งที่ควบคู่กันตลอดไป 
   (3.2) กำรสอนที่ดี จะช่วยส่งเสริมให้กำรเรียนรู้ของนักเรียนประสบผลส ำเร็จตำม
ควำมมุ่งหมำยของกำรสอน 
   (3.3) กำรสอนที่ด ีช่วยส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้เป็นอย่ำงดี มีกำรเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรม โดยมีควำมรู้ ควำมเข้ำใจ ทักษะ และทัศนคติ เป็นต้น 
   (3.4)  กำรสอนที่ด ีย่อมท ำให้กำรเรียนรู้เกิดข้ึนได้โดยสะดวกและง่ำยดำย 
   (3.5)  กำรสอนและกำรเรียนรู้ เป็นกระบวนกำรร่วมมือกันระหว่ำงครูกับนักเรียน
จึงจะท ำให้กำรสอนกำรเรียนประสบผลส ำเร็จตำมควำมมุ่งหมำย 
  4) แรงจูงใจ เป็นแรงเสริมที่เกิดจำกทั้งภำยในและภำยนอก เป็นขวัญและก ำลังใจใน
กำรเรียนรู้และกำรท ำงำน ซึ่งสำมำรถท ำได้ดังนี้ 
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   (4.1)  แรงจูงใจภำยใน ได้แก่ ควำมอยำกรู้ อยำกเห็น อยำกส ำรวจ อยำกท ำ โดย
สิ่งนี้ท ำให้มนุษย์แสวงหำสิ่งที่ตนต้องกำรและพอใจที่ตนเองได้พบได้ท ำ ซึ่งเห็นได้จำกเรำมักจะพบว่ำเด็ก
ไม่ชอบอยู่นิ่ง จะแสวงหำสิ่งต่ำงๆ ด้วยควำมอยำกรู้อยำกเห็น หำกครูได้ใช้ควำมอยำกรู้อยำกเห็น อยำก
ทดลองของเขำให้ถูกทำง เป็นกำรเรียนในสิ่งที่เขำสนใจก็จะท ำให้เขำได้ประสบผลส ำเร็จในสิ่งที่เขำ
ต้องกำร 
   (4.2)  แรงจูงใจภำยนอก ได้แก่ รำงวัลและกำรลงโทษ รำงวัล เช่น ผลของกำร
เรียนรู้ที่สอบได้คะแนนดี ค ำชมเชยยกย่อง กำรประสบผลส ำเร็จในกำรท ำงำน ได้รับของรำงวัล ส่วนกำร
ลงโทษ เช่น ค ำต ำหนิ กำรถูกตัดสิทธิ์ในสิ่งใดสิ่งหนึ่ง กำรถูกท ำโทษ โดยอำจเป็นผลมำจำกกำรกระท ำที่
ไม่ถูกต้อง กำรลงโทษจะท ำให้นักเรียนขำดก ำลังใจ อับอำยเพ่ือนฝูง ท้อถ้อย ผลของกำรเรียนตกต่ ำ ครูต้อง
กระท ำด้วยควำมระมัดระวังที่สุด  
  5) กำรรับรู้ หมำยถึง กำรสัมผัสที่มีควำมหมำย กำรรับรู้เกิดจำกส่วนประกอบ ดังนี้ 
   (5.1) อำกำรสัมผัส คือ สิ่งเร้ำที่ผ่ำนเข้ำมำกระทบกับอวัยวะกำรรับสัมผัสของ
คนเรำ เพ่ือให้เรำรับรู้ภำวะแวดล้อมรอบตัว 
   (5.2) กำรแปลควำมหมำยจำกอำกำรสัมผัสขึ้นอยู่กับเชำว์ปัญญำ กำรสังเกต
พิจำรณำควำมสนใจและควำมตั้งใจ สภำพจิตใจในขณะนั้น ควำมรู้หรือประสบกำรณ์เดิม สิ่งต่ำงๆ
เหล่ำนี้จะมีผลต่อกำรแปลควำมหมำยเป็นอย่ำงมำก เช่น ถ้ำทุกอย่ำงของผู้รับอำกำรสัมผัสอยู่ในเกณฑ์ดี
ก็จะแปลควำมหมำยออกมำถูกต้อง แต่ถ้ำทุกอย่ำงอยู่ในสภำพไม่ดี กำรแปลควำมหมำยก็จะแตกต่ำง
ออกไป 
   (5.3) อวัยวะรับสัมผัสที ่เป็นเครื ่องมือใช้ท ำหน้ำที่รับสิ่งเร้ำรอบตัว เรียกว่ำ 
เครื่องรับ แยกออกเป็น 7 ประเภท 

 (5.3.1) ตำ ให้ควำมรู้สึกสัมผัสจำกกำรเห็น เรียกว่ำ จักษุสัมผัส 
 (5.3.2) ห ูให้ควำมรู้สึกสัมผัสจำกกำรได้ยิน เรียกว่ำ โสตสัมผัส 
 (5.3.3) จมูก ให้ควำมรู้สึกสัมผัสจำกกำรได้กลิ่น เรียกว่ำ ฆำนสัมผัส 
 (5.3.4) ลิ้น ให้ควำมรู้สึกสัมผัสจำกกำรรู้รส เรียกว่ำ ชิวหำสัมผัส 
 (5.3.5) ผิวหนัง ให้ควำมรู้สึกสัมผัสทำงควำมรู้สึก เจ็บ ร้อน หนำว เรียกว่ำ 

กำยสัมผัส 
    (5.3.6) สัมผัสคีเนสเซซิส เป็นกำรเคลื่อนไหวของอวัยวะต่ำงๆ ของร่ำงกำย 
โดยอำศัยประสำทในกล้ำมเนื้อเอ็นและข้อต่อของกระดูก เรียกว่ำ กล้ำมเนื้อสัมผัส 

 (5.3.7) สัมผัสกำรทรงตัว กำรสัมผัสจำกอวัยวะสัมผัสภำยในช่องหูด้ำนใน 
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  6) กำรเสริมแรง เป็นกิจกรรมที่ส ำคัญมำก ถือเป็นองค์ประกอบที่มีผลต่อกำรเรียนรู้
มำกที่สุด กำรเสริมแรงมี 2 ลักษณะ คือ 
   (6.1) กำรเสริมแรงทำงบวก มุ่งให้นักเรียนได้ทรำบว่ำท ำดี ท ำถูกต้อง เป็นที่ยอมรับ 
ได้รับกำรยกย่อง เช่น กำรแสดงกำรยอมรับ กำรให้ค ำชมเชยด้วยวำจำ หรือยกย่องด้วยสีหน้ำท่ำทำง 
กำรให้เครื่องหมำยหรือสัญลักษณ์แสดงระดับหรือสัมฤทธิ์ผล กำรให้รำงวัลหรือสิ่งของ กำรให้ทรำบ
ควำมส ำเร็จของตนเอง  
   (6.2) กำรเสริมแรงทำงลบ มุ่งให้นักเรียนทรำบว่ำท ำในสิ่งที่ไม่ถูกต้อง ไม่ควร
กระท ำเช่นนั้นอีก เช่น กำรลงโทษด้วยวิธีต่ำงๆ กำรต ำหนิติเตียน ในกำรเสริมแรงนี้ครูครูควรให้กำร
เสริมแรงทำงบวกมำกกว่ำทำงลบ เพรำะนอกจำกจะช่วยให้กำรเรียนกำรสอนของนักเรียนดีขึ้นแล้วยัง
ช่วยสร้ำง เจตคติที่ดีต่อกำรเรียน คร ูและสิ่งแวดล้อมต่ำงๆ ด้วย 
  Piaget (1964) กล่ำวว่ำ กำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทย ครูจะต้องค ำนึงถึงกำรจัด
บรรยำกำศสภำพแวดล้อมภำยในห้องเรียน เพ่ือส่งเสริมกำรเรียนรู้ด้วยวิธีกำรต่ำงๆ เพ่ือให้นักเรียนได้มี
กำรปะทะ สัมพันธ์กันในกำรแลกเปลี่ยนควำมคิดเห็นซึ่งกันและกัน ร่วมมือกันท ำงำน รวมถึงกำรใช้สื่อ
กำรสอน และมุมประสบกำรณ์เพ่ือให้นักเรียนได้ศึกษำค้นคว้ำควำมรู้เพ่ิมเติม ท ำให้เกิดพัฒนำกำรทำง 
ด้ำนสติปัญญำ ซึ่งสอดคล้องกับจุดประสงค์กำรเรียนรู้ของบทเรียนและพัฒนำกำรของนักเรียนด้วย 
แนวคิดทฤษฏีของ Piaget ได้แบ่งขั้นพัฒนำกำรทำงควำมคิดและสติปัญญำของบุคคลออกเป็น 4 ขั้น 
ดังนี้ 

  ขั้นที ่1 ขั้นกำรรับรู้ทำงประสำทและใช้กล้ำมเนื้อเป็นช่วงที่เด็กมีอำยุแรกเกิดถึง 2 ปี
ในขั้นนี้พฤติกรรมของเด็กส่วนใหญ่มักจะชอบกำรเคลื่อนไหวแสดงออกโดยไม่ต้องใช้ค ำพูด เช่น พยำยำม
ทรงตัว หยิบจับ ขว้ำงปำของเล่น เด็กจะแสดงให้เห็นว่ำมีสติปัญญำด้วยกำรกระท ำ และมีกำรปะทะ
สัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมด้วยตนเอง  

  ขั้นที ่2 ขั้นก่อนที่จะคิดหำเหตุผล เป็นช่วงที่เด็กมีอำยุระหว่ำง 2–7 ปี ในขั้นนี้เด็กจะ
เริ่มใช้สัญลักษณ์แทนสิ่งของ เพ่ือเป็นกำรเตรียมตัวไปสู่ขั้นกำรคิดหำเหตุผลพฤติกรรมที่แสดงออก ส่วนใหญ่
ยังอยู่ในลักษณะยึดตัวเองเป็นศูนย์กลำง ยังไม่สำมำรถใช้ควำมคิดและสติปัญญำในกำรแก้ปัญหำได้
นอกจำกนี้ยังไม่สำมำรถรับควำมคิดของผู้อื่นได้แบ่งพัฒนำกำรเป็น 2 ระยะ คือ  

    1) ขั้นเด็กอำยุ 2–4 ปี พบว่ำ เด็กเริ่มจะมีแนวคิดในเรื่องต่ำงๆ ได้บ้ำง แต่ยัง
ไม่มีเหตุผลที่เหมำะสม มักมีกำรคิดและควำมเข้ำใจในลักษณะรูปธรรม  

    2) ขั้นเด็กอำยุ 4–7 ปี เด็กเริ่มมีควำมเจริญทำงควำมคิด คือ รู้จักเห็นส่วนที่ 
แตกต่ำง รู้จักกำรคิดเปรียบเทียบ มีควำมรู้สึกเกิดกำรหยั่งรู้ มีเหตุผลมำกขึ้น มักจะมีปฏิกิริยำกับ
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สิ่งแวดล้อมมำกขึ้น มักแสดงพฤติกรรมอยำกรู้อยำกเห็นช่ำงซักช่ำงถำมและชอบเลียนแบบ พฤติกรรม
ของผู้ใหญ่  

  ขั้นที่ 3 ขั้นรู้จักใช้ควำมคิดหำเหตุผลจำกสิ่งที่่เป็นรูปธรรม ในขั้นนี้เด็กมีอำยุระหว่ำง 
7–11 ปี จัดว่ำเป็นขั้นที่เด็กมีพัฒนำกำรสูงขึน้อย่ำงเห็นเด่นชัดในกำรแสดงออกพฤติกรรมต่ำงๆ  

  ขั้นที่ 4 ขั้นปฏิบัติกำรคิดด้วยนำมธรรม เด็กที่อยู่ในขั้นนี้จะมีอำยุประมำณ 11–12 ปี
ขึ้นไป จนถึง 14–15 ปี ในขั้นนี้ถือว่ำเป็นขั้นพัฒนำกำรทำงสติปัญญำและควำมคิดขั้นสุดยอดของเด็ก 
เด็กเริ่มจะมีวุฒิภำวะทำงควำมคิดที่พัฒนำขึ้นจนมีควำมคิดแบบผู้ใหญ่ 

  จำกจิตวิทยำกำรเรียนรู้ส ำหรับเด็กประถมศึกษำที่กล่ำวมำ สรุปประเด็นส ำคัญได้ว่ำ 
ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน ครูจ ำเป็นจะต้องรู้เกี่ยวกับหลักกำร ทฤษฎีและจิตวิทยำที่เก่ียวกับกำรเรียนรู้ 
โดยค ำนึงถึงควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคล ควำมพร้อม กำรเรียนรู้ แรงจูงใจ และกำรเสริมแรง เพ่ือให้เด็ก
เกิดควำมสนใจและเกิดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ รวมถึงกำรจัดสภำพแวดล้อมให้เอ้ือต่อกำร
เรียนรู้ เพ่ือสร้ำงปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงนักเรียนและก่อให้เกิดกำรพัฒนำทำงสติปัญญำต่อไป 

 2.2.3 กำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยระดับประถมศึกษำ 
  กำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยระดับประถมศึกษำ มีแนวทำงในกำรจัดกำรเรียน

กำรสอนที่หลำกหลำย เพ่ือให้นักเรียนได้พัฒนำทักษะทำงภำษำ และเพ่ือให้นักเรียนได้บรรลุวัตถุประสงค์
ตำมที่หลักสูตรก ำหนด ซึ่งมีนักกำรศึกษำได้กล่ำวถึงแนวทำงกำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยระดับ
ประถมศึกษำ ดังนี้  

  1)  ฝึกทักษะกำรดู กำรฟัง กำรพูด กำรอ่ำน และกำรเขียน ให้ถูกต้อง คล่องแคล่ว โดย
ฝึกทักษะแต่ละอย่ำงให้แม่นย ำ จำกนั้นจึงฝึกทักษะทั้งสี่ให้มีควำมสัมพันธ์กัน โดยส่งเสริมควำมคิดควบคู่
กันไปด้วย ในขั้นของกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนจะมีกำรอ่ำน โดยมีคนมำอ่ำนให้ฟัง และมีกำรพูด
เพ่ือตอบค ำถำมและแสดงควำมเข้ำใจ ซึ่งอำจจะมีกำรเขียนตอบค ำถำมนั้น จะเห็นว่ำทักษะทำงภำษำจะ
สัมพันธ์กันตำมธรรมชำติ  

  2)  สอนให้ถูกต้องตำมหลักกำรสอนภำษำ กำรเรียนภำษำจะเป็นกำรเลียนแบบอย่ำงหนึ่ง 
ซ่ึงนักเรียนต้องเรียนภำษำท่ีเป็นต้นแบบจำกครู จำกนั้นนักเรียนจะเรียนรู้ที่จะปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลง
ภำษำของตน จำกกำรฝึกทักษะด้ำนภำษำบ่อยๆ และท้ำยสุดนักเรียนจะสำมำรถพัฒนำกำรใช้ภำษำได้
จำกควำมคิดสร้ำงสรรค์ เพ่ือให้ได้รูปแบบของกำรใช้ภำษำใหม่ๆ  

  กระบวนกำรเรียนภำษำโดยทั่วไปนั้น อำจเริ่มจำกำรเรียนเขียนค ำก่อน จำกนั้นนักเรียน
ต้องฝึกอ่ำนและท ำควำมเข้ำใจควำมหมำยของค ำ รู้จักน ำค ำไปใช้แต่งประโยคให้ได้ใจควำมมีควำมหมำย
ถูกต้อง จำกนั้นจึงฝึกกำรน ำประโยคไปเรียงต่อกันให้เป็นเรื่องรำวหรือเป็นข้อควำมตำมล ำดับ กำรฝึก
ทักษะกำรใช้ภำษำจะเน้นกำรสื่อควำมหมำยให้เข้ำใจตรงกัน ตลอดจนส่งเสริมให้มีควำมคิดสร้ำงสรรค์ ดังนี้ 
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  1) ฝึกให้นักเรียนได้เรียนรู้หลักเกณฑ์ทำงภำษำควบคู่ไปกับกำรใช้ภำษำ 
  2) ส่งเสริมนักเรียนให้น ำควำมรู้และทักษะที่ได้จำกกำรเรียนภำษำไทยไปใช้ส ำหรับ

เป็นเครื่องมือสื่อสำรในชีวิตประจ ำวัน และใช้เป็นพื้นฐำนส ำหรับกำรเรียนในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อื่น 
  3) กำรน ำภำษำที่ใช้ในสังคมแวดล้อมมำเป็นสื่อประกอบกำรเรียนกำรสอน ซึ่งท ำให้มี

ควำมสัมพันธ์กันกับกำรเรียน และสำมำรถน ำไปใช้ในชีวิตประจ ำวันได้ 
  4) ปลูกฝังเจตคติที่ดีในกำรเรียนภำษำไทย ซึ่งเป็นกำรสอนที่ชี้ เห็นคุณภำพและ

ตระหนักถึงควำมส ำคัญของภำษำไทย ทั้งในส่วนที่จ ำเป็นจะต้องใช้เพ่ือกำรสื่อสำร และในด้ำนของกำร
อนุรักษ์วัฒนธรรมที่ส ำคัญของชำติไทย 

  5) ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดควำมพึงพอใจในภำษำไทย เพ่ือก่อให้เกิดควำมจรรโลงใจ
โดยธรรมชำติ โดยใช้บทร้อยแก้วหรือบทร้อยกรองที่เหมำะสมกับวัยมำเป็นสื่อในกำรจัดกำรเรียนกำร
สอน 

  6) มีกำรจัดท ำหนังสือที่เหมำะสมส ำหรับวัยของนักเรียน ให้นักเรียนได้ฝึกอ่ำนเพ่ือส่งเสริม
พัฒนำกำรด้ำนกำรอ่ำน และเพ่ือให้นักเรียนอ่ำนหนังสือได้คล่องขึ้น  

   กรมวิชำกำร ได้เสนอแนะแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนภำษำไทย ว่ำให้
จัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน โดยมีกำรฝึกทักษะทั้ง 4 ด้ำนให้สัมพันธ์กัน โดยฝึกซ้ ำบ่อยๆ อย่ำง
สม่ ำเสมอจนเกิดควำมช ำนำญ ควรฝึกให้นักเรียนรู้กฎเกณฑ์ทำงภำษำควบคู่กับกำรใช้ภำษำและให้รู้จัก
วัฒนธรรมทำงภำษำ นอกจำกนั้นครูต้องส่งเสริมให้นักเรียนได้น ำควำมรู้และทักษะที่ได้จำกกำรเรียน
ภำษำไทยไปใช้เป็นเครื่องมือสื่อสำรในชีวิตประจ ำวัน และใช้เป็นพ้ืนฐำนในกำรเรียนรู้ในกลุ่มสำระกำร
เรียนรู้อ่ืนๆ ควรส่งเสริมให้นักเรียนเกิดควำมพอใจในควำมงดงำมของภำษำเพ่ือให้เกิดควำมจรรโลงใจ 
ส่งเสริมนักเรียนให้มีนิสัยรักกำรอ่ำน ใฝ่หำควำมรู้อยู่เสมอ นอกจำกนั้นครูต้องสอดแทรกคุณธรรมต่ำงๆ 
ให้กับนักเรียนอยู่เสมอ ตลอดจนสื่อที่พบเห็นรอบๆ ตัว เพ่ือเป็นเครื่องช่วยในกำรเรียนรู้ ส่งเสริมให้
นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อกำรอ่ำนภำษำไทย รวมทั้งครูต้องคอยเป็นแบบอย่ำงที่ดีกับนักเรียน โดยเฉพำะ
อย่ำงยิ่งในเรื่องกำรใช้ภำษำของครูในกำรสอนและสื่อควำมหมำยในโรงเรียน โดยสรุปได้ดังนี้ 

  1)  กำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยต้องจัดอย่ำงมีกระบวนกำร 
  2)  เลือกใช้วิธีกำรสอนให้สอดคล้องกับกำรสอนวิชำภำษำไทย 
  3)  เลือกทักษะที่จ ำเป็น เช่น กำรใช้ค ำถำม กำรเล่ำเรื่อง กำรบรรยำย กำรกระตุ้น

ควำมคิด กำรอธิบำย และกำรแสดงควำมคิดเห็น  
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  ขั้นตอนในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนภำษำไทย สำมำรถสรุปได้ ดังนี้ 
  1)  ให้นักเรียนอภิปรำย วิเครำะห์ วิจำรณ์ เกี่ยวกับเนื้อหำ เพ่ือให้เกิดควำมตระหนัก 

และเห็นควำมจ ำเป็นของกำรใช้ภำษำสื่อสำรให้ถูกต้องเหมำะสมกับกำลเทศะ 
  2)  ให้นักเรียนเป็นผู้วำงแผนและก ำหนดวิธีกำรน ำเสนอด้วยตนเอง 
  3)  ให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติตำมแผนที่วำงไว้ด้วยควำมชื่นชม 
  4)  ครคูอยสังเกตนักเรียนขณะเรียน พร้อมให้ค ำแนะน ำเม่ือเห็นจุดที่ต้องพัฒนำ 
  เนำวนิตย์ สงครำม (2561, น.15-16) กล่ำวถึงกำรเรียนกำรสอนระดับประถมศึกษำว่ำ 

กำรเรียนกำรสอนในระดับประถมศึกษำ เป็นกำรจัดกำรเรียนกำรสอนเบื้องต้นส ำหรับเด็ก ซึ่งมุ่งเน้นให้
นักเรียนมีกำรศึกษำ มีควำมรู้ควำมสำมำรถขั้นพ้ืนฐำนภำยในเวลำ 6 ปี ซึ่งแบ่งออกเป็นสองระดับ  คือ 
ช่วงที่ 1 ระดับประถมศึกษำปีที่ 1-3 เรียกว่ำประถมศึกษำตอนต้น และ ช่วงที่ 2 ระดับประถมศึกษำปีที่ 4-6 
เรียกว่ำ ประถมศึกษำตอนปลำย เป้ำหมำยของกำรศึกษำคือ เพ่ือให้นักเรียนแต่ละคนได้รับกำรศึกษำ
และได้พัฒนำขีดควำมสำมำรถอย่ำงเต็มศักยภำพของแต่ละคน มีคุณลักษณะ มีองค์ควำมรู้ที่ส ำคัญ 
พฤติกรรมที่พึงประสงค์ และมีทักษะในกำรเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 รวมถึงทักษะกำรด ำรงชีวิต โดยเป้ำหมำย
ของกำรศึกษำ มุ่งเน้นให้นักเรียนมีทักษะพ้ืนฐำนด้ำนกำรอ่ำน กำรเขียน กำรคิดค ำนวณ ทักษะกำรคิด
พ้ืนฐำน กำรติดต่อสื่อสำร กำรพัฒนำทำงร่ำงกำย สติปัญญำ สังคม อำรมณ์ และวัฒนธรรม ซึ่งเน้นกำรจัด 
กำรเรียนรู้แบบบูรณำกำร วิธีกำรจัดกำรเรียนกำรสอนส ำหรับเด็กประถมศึกษำ ตำมแนวคิดของ Bloom 
Tasonomy สรุปได้ว่ำ 

  1)  จัดเนื้อหำสำระและกิจกรรมให้สอดคล้องกับควำมต้องกำรของนักเรียน 
  2)  ฝึกทักษะกระบวนกำรคิด และกำรจัดกำร 
  3)  จัดกิจกรรมใหน้ักเรียนได้เรียนรู้จำกประสบกำรณ์จริงโดยใช้ประสำทสัมผัสทั้งห้ำ 
  4)  มีกำรคิดวิเครำะห์ด้ำนเหตุผล และกำรแก้ปัญหำอย่ำงสร้ำงสรรค์ตำมวัย 
  5)  จัดกิจกรรมกำรสอนที่ผสมผสำนควำมรู้อย่ำงสมดุลกัน 
  6)  ฝึกกำรเป็นผู้น ำ ผู้ตำม กำรท ำงำนเป็นกลุ่ม 
  7)  จัดบรรยำกำศ สื่อกำรสอน สภำพแวดล้อมที่เอ้ือให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ 
  8)  จัดกำรเรียนให้เกิดข้ึนได้ทุกท่ีทุกเวลำ โดยเน้นกำรเรียนแบบพหุปัญญำ 
  9)  ค ำนึงถึงควำมแตกต่ำงระหว่ำงบุคคล เพ่ือให้นักเรียนได้พัฒนำอย่ำงเต็มศักยภำพ 
 จำกแนวทำงกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนภำษำไทยดังที่กล่ำวมำ พบว่ำ กำรจัดกำรเรียน

กำรสอนภำษำไทย มิใช่กำรจัดโดยให้นักเรียนเน้นกำรท่องจ ำเพ่ือน ำไปท ำข้อสอบเพียงอย่ำงเดียว แต่ต้อง
จัดกำรให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติจริง และค้นหำจุดพัฒนำของตนเอง จำกนั้นน ำไปพัฒนำซ้ ำๆ จนกระทั่ง
เกิดทักษะ เกิดควำมเข้ำใจที่ถูกต้อง และเกิดควำมภำคภูมิใจในตนเอง นั่นคือ ครูจะต้องสอนให้นักเรียน
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ได้ฝึกทักษะกำรพูด กำรอ่ำน กำรเขียน และกำรคิดซ้ ำๆ บ่อยๆ ด้วยวิธีกำรสอนที่หลำกหลำย เพ่ือให้
นักเรียนสำมำรถใช้ภำษำในกำรสื่อสำรด้วยกำรฟัง พูด อ่ำน และเขียน อย่ำงถูกต้องชัดเจนเหมำะสมกับ
ระดับท่ีเรียน สำมำรถฟัง พูด และสนทนำเป็นภำษำไทยได้อย่ำงถูกต้อง คล่องแคล่ว สำมำรถอ่ำน เขียน 
สะกดค ำได้ถูกต้อง และมีเจตคติที่ดีต่อกำรเรียนภำษำไทย 

 

2.3  รูปแบบการสอน สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
 2.3.1 รูปแบบกำรสอน  
  นักกำรศึกษำหลำยท่ำน ได้ให้ควำมหมำยของรูปแบบกำรสอน ดังนี้ 
  Saylor, J., and Others (1994) กล่ำวว่ำ รูปแบบกำรสอน (Teaching model) เป็น
แบบหรือแผนของกำรสอน ซึ่งมีกำรจัดกำรท ำพฤติกรรมขึ้นจ ำนวนหนึ่งที่มีควำมแตกต่ำงกันเพ่ือ
จุดมุ่งหมำย หรือจุดเน้นเฉพำะเจำะจงอย่ำงใดอย่ำงหนึ่ง  
  Driscoll (2000) กล่ำวว่ำ รูปแบบกำรสอน หมำยถึง กระบวนกำรซึ่งเป็นล ำดับ
ขั้นตอนที่ใช้เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรจัดเงื่อนไขส ำหรับกำรเรียนรู้  อันจะน ำไปสู่ผลกำรเรียนรู้ที่
เฉพำะเจำะจงตำมเป้ำหมำย 
  Joyce & Weil (2004) กล่ำวว่ำ รูปแบบกำรสอน หมำยถึง แบบหรือแผนที่สำมำรถ
น ำไปใช้ในกำรจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอน หรือใช้เป็นแนวทำงในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนของครู โดย
จะช่วยให้นักเรียนได้รับควำมรู้ ควำมคิด ทักษะ ค่ำนิยม วิธีคิด และวิธีกำรแสดงออกในกำรเรียนรู้ของ
ตนเองได้ง่ำย และมีประสิทธิภำพมำกขึ้น 
  ทิศนำ แขมมณี (2555, น.477) กล่ำวว่ำ รูปแบบกำรสอน หมำยถึง แบบแผนกำร
ด ำเนินกำรสอนซึ่งได้รับกำรจัดระบบอย่ำงสัมพันธ์ สอดคล้องกับทฤษฎี หลักกำรเรียนรู้ หรือกำรสอนที่
รูปแบบนั้นยึดถือและได้รับกำรทดสอบหรือพิสูจน์แล้วว่ำมีประสิทธิภำพ ช่วยให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้
ตำมจุดมุ่งหมำยเฉพำะของรูปแบบนั้นๆ ในทั่วไป แบบแผนกำรด ำเนินกำรสอนดังกล่ำวประกอบด้วย
หลักกำรที่รูปแบบนั้นยึดถือ ทฤษฎีและกระบวนกำรสอนที่มีลักษณะเฉพำะที่จะน ำนักเรียนไปสู่
จุดมุ่งหมำยเฉพำะที่รูปแบบนั้นก ำหนด ซึ่งครูสำมำรถน ำไปใช้เป็นแบบอย่ำงหรือแบบแผนในกำรจัดและ
ด ำเนินกำรสอนอ่ืนๆ ที่มีจุดมุ่งหมำยเฉพำะเช่นเดียวกันได้  
  นิยม กิมำนุวัฒน์ (2559, น.29) กล่ำวว่ำ รูปแบบกำรสอน หมำยถึง แบบแผนของกำรสอน
ที่ครูเป็นผู้ก ำหนดขึ้น ซึ่งแสดงควำมสัมพันธ์ระหว่ำงองค์ประกอบต่ำงๆ ที่ใช้ในกำรจัดท ำ เพ่ือท ำให้เกิด  
ผลแก่นักเรียนตำมจุดมุ่งหมำยหรือเป้ำหมำยที่ได้ก ำหนดไว้ในกำรสอนนั้นๆ อย่ำงมีประสิทธิภำพสูงสุด 
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  พิชญพรพรรณ อนันตบุญวัฒน์ (2559, น.14) กล่ำวว่ำ รูปแบบกำรสอน หมำยถึง 
แบบแผนในกำรสอนที่ประกอบด้วย เนื้อหำ วัตถุประสงค์ ขั้นตอนกำรสอน สื่อ กำรประเมินผล และ
อุปกรณ์กำรสอน ซึ่งสำมำรถใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอนและพัฒนำนักเรียนให้เป็นไปตำมวัตุประสงค์             
ที่วำงไว้ 
  จำกควำมหมำยของรูปแบบกำรสอนที่กล่ำวมำสรุปได้ว่ำ รูปแบบกำรสอน คือ แบบ
หรือแผนที่สอดคล้องกับทฤษฎี หลักกำรเรียนรู้ หรือกำรสอนที่รูปแบบนั้นยึดถือและได้รับกำรทดสอบ
หรือพิสูจน์แล้วว่ำมีประสิทธิภำพ ประกอบด้วย เนื้อหำ วัตถุประสงค์ ขั้นตอนกำรสอน สื่อ กำรประเมินผล 
และอุปกรณ์กำรสอน เพ่ือใช้เป็นแนวทำงในกำรด ำเนินกำรจัดกำรเรียนกำรสอนของครู โดยมีจุดมุ่งหมำย
เพ่ือให้นักเรียนเกิดกำรเรียนรู้ตำมจุดมุ่งหมำยเฉพำะของรูปแบบนั้น   
 2.3.2 องค์ประกอบของรูปแบบกำรสอน 
  รูปแบบกำรสอนโดยทั่วไป มีองค์ประกอบร่วมที่ส ำคัญท่ีควรค ำนึงถึง ดังนี้ 
  Dick and Carey (1996) กล่ำวถึง องค์ประกอบที่ส ำคัญของกำรสอน สรุปได้ดังนี้ 
  1)  กำรก ำหนดเป้ำหมำยของกำรเรียนกำรสอน คือ กำรตั้งควำมคำดหวังกับนักเรียน
เมื่อจบกำรเรียนกำรสอนไปแล้ว ว่ำต้องกำรให้นักเรียนมีคุณสมบัติอย่ำงไร โดยกำรก ำหนดควำมคำดหวัง
นั้นมำจำกข้อมูลที่หลำกหลำย เช่น กำรประเมินผลกำรปฏิบัติงำนของนักเรียนในห้องเรียน หรือกำร
ประเมินจุดประสงค์ของหลักสูตรที่ระบุไว้ เป็นต้น 
  2) กำรวิเครำะห์เป้ำหมำยของกำรเรียนกำรสอน คือ กำรพิจำรณำเกี่ยวกับควำมสำมำรถ
ของนักเรียน ว่ำมีควำมสำมำรถอะไรบ้ำง และมีทักษะหรือพฤติกรรมอย่ำงไรภำยหลังเสร็จสิ้นกำรเรียน
กำรสอนไปแล้ว 
  ทิศนำ แขมมณี (2553, น.221) ได้สรุปถึงองค์ประกอบที่ส ำคัญๆ ของรูปแบบกำร
เรียนกำรสอนไว้ ดังต่อไปนี้ 
  1)  มีทฤษฎี ปรัชญำ หลักกำร แนวคิด หรือควำมเชื่อที่เป็นพ้ืนฐำนหรือเป็นหลักกำร
ของรูปแบบกำรสอนนั้นๆ 
  2)  มีกำรอธิบำยหรือบรรยำยสภำพหรือลักษณะของกำรจัดกำรเรียนกำรสอนที่
สอดคล้องกับหลักกำรที่ยึดถือ  
  3)  มีกำรจัดระบบ คือ มีกำรจัดควำมสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบให้สำมำรถ
น ำพำนักเรียนไปยังเป้ำหมำยของระบบหรือกระบวนกำรนั้นๆ ได้ 
  4)  มีกำรอธิบำยหรือให้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวิธีสอนและเทคนิคกำรสอนต่ำงๆ ซึ่งจะ
ช่วยให้กระบวนกำรเรียนกำรสอนนั้นๆ เกิดประสิทธิภำพสูงสุด 
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  นิยม กิมำนุวัฒน์ (2559, น.35) กล่ำวถึง องค์ประกอบของรูปแบบกำรสอน มีดังนี้ 
  1)  หลักกำรของรูปแบบกำรสอน คือ ส่วนที่กล่ำวถึงแนวคิดทฤษฏีและควำมเชื่อที่เป็น
พ้ืนฐำนของรูปแบบกำรสอน หลักกำรของรูปแบบกำรสอนจะเป็นตัวชี้น ำกำรก ำหนดจุดประสงค์เนื้อหำ 
กิจกรรม และข้ันตอนกำรด ำเนินงำนในรูปแบบกำรสอน 
  2)  จุดประสงค์ของรูปแบบกำรสอน คือ ส่วนที่ระบุถึงควำมคำดหวังที่ต้องกำรให้
เกิดข้ึนจำกกำรใช้รูปแบบกำรสอน 
  3)  เนื้อหำ คือ ส่วนที่ระบุถึงกิจกรรมและเนื้อหำต่ำงๆ ที่จะใช้ในกำรจัดกำรเรียนกำรสอน
เพ่ือให้บรรลุจุดประสงค์ของรูปแบบกำรสอน 
  4)  กิจกรรมและขั้นตอนกำรด ำเนินงำน คือ ส่วนที่ระบุถึงวิธีกำรปฏิบัติในขั้นตอนต่ำงๆ 
เมื่อน ำรูปแบบกำรสอนไปใช้ 
  5)  กำรวัดและประเมินผล คือ ส่วนที่ประเมินถึงประสิทธิผลของรูปแบบกำรสอน 
  จำกกำรจัดองค์ประกอบของรูปแบบกำรสอนที่กล่ำวมำพอสรุปได้ว่ำ กำรจัดองค์ประกอบ
ของรูปแบบกำรสอนนั้นขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของกำรน ำรูปแบบกำรเรียนกำรสอนไปใช้ หรือจัดกลุ่ม
ตำมแนวควำมคิด และทฤษฎีที่น ำมำใช้ในกำรจัดรูปแบบกำรสอน 
 2.3.3 รูปแบบกำรสอนที่ใช้ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  

  กระทรวงศึกษำธิกำร ได้กล่ำวถึงเรื่องกำรจัดกำรศึกษำที่ยึดนักเรียนเป็นส ำคัญ ตำม
พระรำชบัญญัติกำรศึกษำแห่งชำติ พุทธศักรำช 2542 นั้น สมเด็จพระกนิษฐำธิรำชเจ้ำ กรมสมเด็จ
พระเทพรัตนรำชสุดำ ฯ สยำมบรมรำชกุมำรี ได้ทรงบรรยำยในงำนสัมมนำทำงวิชำกำร เรื่อง เทคโนโลยี
สำรสนเทศเพ่ือกำรเรียนรู้ในทศวรรษหน้ำ เมื่อวันที่ 23 กันยำยน 2542 ซึ่งได้เสนอแนวค ำสอนของ
พระพุทธศำสนำแนวหนึ่ง คือ สุ จิ ปุ ลิ 

   สุ เป็นทักษะกำรรับเข้ำมำ อำทิ ฟัง สังเกต อ่ำน สัมผัสต่ำงๆ นี่คือประตูด่ำนแรกของ
กำรเรียนรู้ 

จิ คิดไตร่ตรอง คิดเชิงบวก คิดแบบเป็นกลำง คิดแบบสร้ำงสรรค์ไม่ติดหล่มเก่ำๆ เป็น
ช่วงที่เรียบเรียง หรือเกิดกำรเรียงตัวทำงควำมคิด 

ปุ กำรตั้งค ำถำม กำรตั้งโจทย์วิจัย กำรถำมอะไรก็ได้ อำจจะยังไม่ต้องกังวลในกำรหำ
ค ำตอบ กำรสร้ำงโมเดล กำรร่ำงต้นแบบทำงควำมคิด สิ่งเหล่ำนี้ เป็นนัยของกำรถำมทั้งนั้น คนที่ท ำงำน
ก็อำจจะถำมง่ำยๆ แค่ว่ำ มันยังมีวิธีที่ท ำได้ดีกว่ำนี้อีกหรือไม ่

ลิ กำรเขียน กำรลงมือท ำและถ่ำยทอดให้เกิดควำมเข้ำใจเป็นลำยลักษณ์อักษร เพ่ือให้
เกิดกำรจดจ ำ และบันทึกไว้อย่ำงมีแบบแผน 
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  สุ จิ ปุ ลิ คือ “หัวใจนักปรำชญ” มีควำมหมำย ดังนี้ 
  สุ (สุต) หมำยถึง สำระควำมรูที่ไดมำจำกกำรฟงผูรูหรือกำรอำนเอกสำรต ำรำ เรื่องรำว              

ตำงๆ ที่งำยหรือซับซอน ทำนอำจที่จะยอลงมำเปนแผนภูมิมโนทัศนไดในรูปแบบของแผนภูมิหลัก หรือ
แผนภูมิยอย ในแงนี้เคยมีนักเรียนวิชำเคมีชั้น ม.5 ตอบวำจะชวยใหมองเห็นภำพรวมของทั้งเรื่องได และ
มีประโยชนตอกำรทบทวน ตลอดจนทรำบวำมีสวนใดที่หำยไป โดยทำนยังอำจจะใช้แผนภูมิมโนทัศนที่
เขียนขึ้นมำนั้นใชเพ่ือกำรสื่อสำรกันและกันไดอีกดวย เชน กำรน ำเสนอโครงกำรหรือรำยงำนตอที่ประชุม 
เปนตน 

  จิ (จินต) เกี่ยวกับกำรใชควำมคิด จินตนำกำร และกำรคิดวิเครำะห ผูรูยอมรับวำ
แผนภูมิมโนทัศนมีประโยชนในดำนกำรระดมควำมคิด (Brainstorming) เมื่อทำนคิดวำเรื่องใดเรื่องหนึ่ง
หรือจงเขียนลงไปบนกระดำษโดยไมวิพำกษวิจำรณ จำกนั้นจงพยำยำมมองหำควำมสัมพันธของมโนทัศน
ตำงๆ โดยอำจจัดเปนกลุมเชื่อมโยงควำมสัมพันธซึ่งอำจน ำไปสูกำรเกิดแนวคิดใหมๆ แตกก่ิงออกไปไดอีก 
นอกจำกนี้ทำนอำจก ำลังใชควำมคิดจินตนำกำรถึงงำนหรือกิจกรรมในอนำคต ภำวะเชนนี้จงลองใช
แผนภูมิมโนทัศนเปนเครื่องมือชวยทำนคิด ทำนอำจนั่งคิดและเขียนเพียงล ำพัง หรือรวมกลุมกับเพ่ือนก็
อำจท ำได และแมกระทั่งกำรคิดวิเครำะหแยกแยะเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งทำนสำมำรถใชแผนภูมิ               
มโนทัศนเปนเครื่องมือชวยในกำรจัดระบบควำมคิดไดอยำงเดียว 

  ปุ (ปุจฉำ) เกี่ยวกับกำรถำมหรือกำรสัมภำษณบุคคลเพ่ือใหไดสำรสนเทศที่เป็นควำมรู
อยำงใดอยำงหนึ่ง (ถำมองในแงขอ 1) อำจเปนกำรฟงเพ่ือจดบันทึกสำระโดยยอในรูปของแผนภูมิมโนทัศน
หำกมองในแงของกำรเตรียมกำรลวงหนำจะหมำยถึงวำทำนสำมำรถเขียนเปนแผนภูมิมโนทัศนครำวๆ 
หรือโดยละเอียดไวกอนวำ ทำนควรจะซักถำมหรือสัมภำษณในประเด็นใดบำง กอนหรือหลังมีล ำดับอยำงไร 
และมีประเด็นใดบำงที่จะเชื่อมโยงเก่ียวของกัน เปนตน 

  ลิ (ลิขิต) เปนเรื่องของกำรเขียนที่อำจจะเปนกำรเขียนโครงรำงควำมคิดเกี่ยวกับบทควำม
หรือกำรสังเครำะหแนวคิดกำรเขียนรำยงำนเรื่องใดเรื่องหนึ่ง แมกระทั่งกำรเขียนเรียงควำม หรือกำรเขียน
เนื้อหำควำมรูเปนบทเปนเลมทำนก็สำมำรถท ำไดตัวอยำงที่เห็นได เชน กำรเขียนแผนภูมิมโนทัศนเปน             
สวนน ำของแตละบทในต ำรำภำษำอังกฤษหลำยๆ เลม ท่ำนจะพบว่ำได้รับควำมนิยมมำกขึ้น หรืองำนวิจัย 
ใหเด็กนักเรียนระดับประถมศึกษำ และอุดมศึกษำ เขียนเรียงควำมจำกกำรระดมควำมคิดของตนในรูปแบบ
แผนภูมิมโนทัศนกอนแลวจึงเขียนเปนประโยคขอควำมเปนเรื่องเป็นรำวอยำงละเอียดลออมำกขึ้น               
ผลปรำกฏวำเด็กเขียนได  
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  รูปแบบกำรสอนที่ใช้ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล มี 5 ขั้นตอน ดังนี้ 
   ขั้นที่ 1 ขั้นน ำเข้ำสู่บทเรียน คือ ขั้นตอนที่ท ำให้นักเรียนพร้อมที่จะรับควำมรู้จำกครู 
โดยครูเลือกใช้กิจกรรมที่หลำกหลำยในกำรเร้ำควำมสนใจและกระตุ้นนักเรียน เช่น กำรสนทนำซักถำม 
หรือกำรใช้สื่อ หรือวัสดุอุปกรณ์ทีช่่วยกระตุ้นให้นักเรียนมีสมำธิในกำรฟัง พร้อมที่จะเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 2 ขั้นสุ สุตวำ คือ กำรฟัง นักเรียนเป็นผู้ฟัง ครูเป็นผู้สอน โดยครูอำจจัดกิจกรรม
กำรเรียนกำรสอนด้วยวิธีต่ำงๆ เช่น กำรบรรยำย กำรให้นักเรียนศึกษำใบควำมรู้ กำรยกตัวอย่ำง กำรสำธิต 
กำรเปิดสื่อต่ำงๆ จำกอินเทอร์เน็ตให้นักเรียนได้ดูได้ฟัง หรือครูพำนักเรียนเรียนรู้จำกสื่อธรรมชำติที่เป็น
ของจริง ซ่ึงที่กล่ำวมำนั้นถือเป็นขั้นให้ควำมรู้  
  ขั้นที่ 3 ขั้นจิ จิตนำ คือ กำรคิด คือ ขั้นที่ฝึกให้นักเรียนรู้จักคิด เช่น คิดวิเครำะห์ คิด
แยกแยะ คิดแก้ปัญหำ เป็นต้น โดยอำจให้นักเรียนฝึกคิดเป็นรำยบุคคล หรือฝึกคิดเป็นรำยกลุ่ม เพ่ือ
ส่งเสริมกำรท ำงำนร่วมกัน กำรยอมรับควำมคิดเห็นของผู้อื่น ส่งเสริมระบบประชำธิปไตย และสร้ำงวินัย
ฝึกฝนกำรฝึกคิด 
  ขั้นที่ 4 ขั้นปุ ปุจฉำ คือ กำรซักถำม เป็นขั้นซักถำมปัญหำ เพื่อสร้ำงองค์ควำมรู้ร่วมกัน
ระหว่ำงนักเรียน หรือเพ่ือสร้ำงองค์ควำมรู้ระหว่ำงนักเรียนกับครู โดยครูอำจใช้ค ำถำมเพ่ือวัดควำมรู้และ
ควำมเข้ำใจในเรื่องท่ีสอนก็ได้ (ข้ันสร้ำงองค์ควำมรู้ร่วมกัน) 
  ขั้นที่ 5 ขั้นลิ ลิขิต คือ กำรเขียนและกำรบันทึก คือกำรสร้ำงนิสัยในกำรจดบันทึกและ
สิ่งส ำคัญที่สุด คือ นักเรียนสำมำรถน ำควำมรู้ที่เกิดขึ้นไปประยุกต์ใช้ได้จริงในชีวิตประจ ำวัน รวมทั้งกำรท ำ
แบบฝึกหัด กำรท ำกำรบ้ำน กำรท ำรำยงำนต่ำงๆ 
 

2.4  แนวคิดเกี่ยวกับการอ่าน 
 2.4.1 ควำมหมำยของกำรอ่ำน   

  กำรอ่ำนเป็นทักษะส ำคัญของกำรสอนภำษำไทย เป็นควำมสำมำรถของมนุษย์ที่จะ
เข้ำใจกำรสื่อควำมหมำยของสัญลักษณ์ต่ำงๆ เข้ำใจในเนื้อเรื่อง และแนวควำมคิดจำกสิ่งที่อ่ำน ดังนั้น   
จึงได้มีนักกำรศึกษำและผู้เชี่ยวชำญทำงด้ำนกำรอ่ำนให้ควำมหมำยของกำรอ่ำน ดังนี้ 

  Gray and William Scott (1984) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน คือ กำรเข้ำใจภำษำของผู้เขียน
และของสิ่งพิมพ์นั้นๆ โดยกำรจับแนวควำมคิดจำกควำมหมำยและกลุ่มค ำต่ำงๆ จำกกลุ่มค ำนั้น กำรอ่ำน
คือ ประสบกำรณ์ของผู้อ่ำนที่ก่อให้เกิดทักษะ ซึ่งมีกระบวนกำร 4 ระดับคือ 1) กำรรับรู้ 2) ควำมเข้ำใจ 
ควำมคิดรวบยอด 3) กำรคิดหำเหตุผล กำรตัดสินใจ 4) กำรน ำควำมคิดใหม่มำผสมผสำนกับควำมรู้เดิม 
  Harris and Smith (1986) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำนเป็นแบบของกำรสื่อสำร เป็นกำร
แลกเปลี่ยนข้อมูลและควำมคิดระหว่ำงผู้เขียนกับผู้อ่ำน ซึ่งผู้เขียนจะแสดงควำมคิดเห็นของตนเองผ่ำน
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ตัวอักษร และตำมลักษณะกำรเรียนรู้ของตน ผู้อ่ำนจะรับรู้ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ผ่ำนทำงสำยตำเป็น
อันดับแรก จำกนั้นจึงค้นหำหรือท ำควำมเข้ำใจกับสัญลักษณ์นั้น  
  Williams (1994, น.2-3) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน เป็นกระบวนกำรที่ผู้อ่ำนมองและท ำควำม
เข้ำใจในสิ่งที่อ่ำน ไม่ใช่เพียงกำรอ่ำนออกเสียงได้ หรือกำรเข้ำใจควำมหมำยของทุกๆ  ค ำ กำรอ่ำนที่มี
ประสิทธิภำพคือ กำรอ่ำนเป็นกลุ่มค ำ และเลือกที่จะท ำควำมเข้ำใจกับส่วนหนึ่งของเนื้อควำมไม่ใช่
เนื้อควำมท้ังหมด 
  แววตำ บริรักษ์ (2554, น.29) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน หมำยถึง กิจกรรมกำรสื่อสำรทำง 
ด้ำนควำมคิด เป็นทักษะที่มีกระบวนกำรซับซ้อน กำรเข้ำใจควำมคิดของผู้เขียนจำกสิ่งที่อ่ำน จำกกำร
ตีควำมด้วยสมอง จับใจควำมจำกเรื่องที่อ่ำนได้ ซึ่งประสบกำรณ์เดิมที่มีอยู่จะช่วยให้ผู้อ่ำนเข้ำใจเรื่องที่
อ่ำนได้เร็วขึ้น และสำมำรถน ำควำมรู้จำกเรื่องที่อ่ำนไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ 
  ชำญชัย หมันประสงค์ (2556, น.24) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน เป็นกระบวนกำรรับสำรโดย
อำศัยกำรแปลควำมจำกสัญลักษณ์ หรือตัวอักษรที่ใช้แทนค ำพูดได้อย่ำงสมบูรณ์ โดยอำศัยประสบกำรณ์
เดิมของผู้อ่ำนในกำรท ำควำมเข้ำใจควำมหมำยของสัญลักษณ์หรือตัวอักษรที่อ่ำน และในกำรอ่ำนแต่ละ
ครั้งผู้อ่ำนจะต้องรับรู้ค ำ เข้ำใจควำมหมำยของสิ่งที่อ่ำน เข้ำใจว่ำผู้เขียนต้องกำรสื่อควำมหมำยอย่ำงไร 
จะต้องคิดและมีปฏิกิริยำต่อสิ่งที่อ่ำน 
  จิรำวรรณ อำรยัน (2556, น.14) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน เป็นกำรถ่ำยทอดเรื่องรำวต่ำงๆ 
จำกหนังสือไปยังผู้อ่ำน โดยท ำให้ผู้อ่ำนได้รับควำมรู้ ทักษะ และเจตคติ หรือทักษะอย่ำงใดอย่ำงหนึ่ง 
ขึ้นอยู่กับจุดประสงค์กำรอ่ำนของแต่ละคน  
  ไมตรี พงศำปำน (2556, น.35) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน หมำยถึง กำรแปลควำมหมำยของ
ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ท่ีเขียนให้มีควำมหมำยตรงตำมวัตถุประสงค์ของผู้เขียน สำมำรถสรุปควำมหมำย
ของค ำ กลุ่มค ำ ประโยค ข้อควำม และเรื่องรำวได้ และสำมำรถบอกควำมหมำยได้ ท ำให้มีควำมเข้ำใจ 
มีควำมรู้จำกกำรอ่ำน และสำมำรถน ำประโยชน์ที่ได้จำกกำรอ่ำนมำใช้ในกำรด ำรงชีวิต 

  กิตติกำญจน์ อินทเกตุ (2557, น.17) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน หมำยถึง กำรที่ผู้อ่ำนสำมำรถ
เข้ำใจสำรหรือควำมรู้ที่ผู้เขียนถ่ำยทอดออกมำ ไม่ว่ำจะเป็นข้อควำม ประโยค สัญลักษณ์ หรือเรื่องรำว
ต่ำงๆ ซึ่งเป็นสิ่งที่ผู้อ่ำนสำมำรถรับรู้ได้แล้วน ำมำประมวลเข้ำกับควำมรู้เดิมที่มีอยู่ แล้วน ำคุณค่ำจำกสิ่งที่
อ่ำนมำใช้ให้เป็นประโยชน์ได้ 

  วิลำสินี ดีอุ่น (2558, น.29) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำนเป็นกระบวนกำรรับรู้ทำงสมองที่ต้องใช้
สำยตำสัมผัสตัวอักษร หรือสิ่งพิมพ์อ่ืนๆ รับรู้และเข้ำใจควำมหมำยของค ำ หรือสัญลักษณ์ โดยแปล
ออกมำเป็นควำมหมำยที่ใช้สื่อควำมคิด และประสบกำรณ์ระหว่ำงผู้เขียนกับผู้อ่ำนให้เข้ำใจตรงกัน และ
ผู้อ่ำนสำมำรถน ำควำมหมำยนั้นไปใช้ในชีวิตประจ ำวันได้ 
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  ณฐมน คุนิรัตน์ (2559, น.12) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน หมำยถึง กำรท ำควำมเข้ำใจตัวอักษร
หรือสัญลักษณ์ท่ีปรำกฎอยู่ โดยผ่ำนกระบวนกำรรับรู้ ตีควำมและแปลควำมของผู้อ่ำน ซึ่งประกอบด้วย
กำรอ่ำนออกเสียง และกำรอ่ำนในใจ 

  ทักษพร โพธิ์เหมือน (2561, น.11) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน หมำยถึง กำรแปลสัญลักษณ์ต่ำงๆ 
ออกมำเป็นค ำพูดอย่ำงเข้ำใจ กำรอ่ำนมีชื่อเรียกแตกต่ำงกันหลำยระดับตำมควำมยำกง่ำย เช่น อ่ำนได้ 
อ่ำนออก และอ่ำนเป็น กำรอ่ำนที่มีประสิทธิภำพต้องประกอบด้วย กำรเข้ำใจควำมหมำยของค ำ กำร
รู้จักวิเครำะห์ค ำ ซึ่งหำกผู้อ่ำนมีประสบกำรณ์เดิมที่สัมพันธ์กับเรื่องที่อ่ำนมำบ้ำงแล้ว ก็จะช่วยให้เกิด
ควำมเข้ำใจในเนื้อหำของกำรอ่ำนดียิ่งขึ้น 

  พัชรินทร์ คชรัตน์ (2561, น.17) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำนไม่ใช่เพียงกำรสื่อควำมหมำยจำก
ตัวอักษรที่ปรำกฏเท่ำนั้น แต่กำรอ่ำนเป็นกระบวนกำรทำงสมองที่ต้องใช้สำยตำสัมผัสตัวอักษรรับรู้และ
เข้ำใจควำมหมำย เป็นปฏิสัมพันธ์ทำงควำมคิดกับภำษำระหว่ำงผู้อ่ำนกับผู้เขียน โดยต้องอำศัยควำม 
สำมำรถของผู้อ่ำนในกำรน ำทักษะทำงควำมคิด ภำษำ จินตนำกำร ประสบกำรณ์ ควำมรู้สึก หรือควำมรู้
เดิมของผู้อ่ำนมำช่วยในกำรอ่ำน ค้นหำควำมหมำยในสิ่งที่ผู้เขียนต้องกำรแสดงออก แล้วน ำควำมรู้ที่ได้
จำกกำรอ่ำนไปใช้ให้เกิดประโยชน์ 

  จำกควำมหมำยของกำรอ่ำนที่กล่ำวมำสรุปได้ว่ำ กำรอ่ำน หมำยถึง กระบวนกำรทำงสมอง
ในกำรรับสำรหรือกำรกำรแปลสัญลักษณ์ต่ำงๆ ออกมำ โดยผ่ำนกระบวนกำรรับรู้ ตีควำมและแปลควำม
ของผู้อ่ำน ซึ่งประกอบด้วยกำรอ่ำนออกเสียงและกำรอ่ำนในใจ แล้วใช้ควำมคิดท ำควำมเข้ำใจควำมหมำย
จำกตัวอักษร กลุ่มค ำ ค ำ สัญลักษณ์ ข้อควำม ประโยค และเรื่องรำวของสำร หำกผู้อ่ำนมีประสบกำรณ์
เดิมที่สัมพันธ์กับเรื่องที่อ่ำนมำบ้ำงแล้ว ก็จะช่วยให้เกิดควำมเข้ำใจในเนื้อหำของกำรอ่ำนดียิ่งขึ้น ผู้อ่ำน
สำมำรถน ำควำมรู้จำกเรื่องท่ีอ่ำนมำใช้ให้เกิดประโยชน์ในกำรด ำเนินชีวิตประจ ำวันได้  

 2.4.2 ควำมส ำคัญของกำรอ่ำน 
  กำรอ่ำนเป็นรำกฐำนส ำคัญของกำรเรียนรู้ในสำขำวิชำต่ำงๆ ได้ต่อเนื่องตลอดชีวิต               

ซึ่งสำมำรถน ำควำมรู้ที่ได้จำกกำรอ่ำนไปใช้ประโยชน์ในกำรด ำเนินชีวิตได้ ช่วยพัฒนำควำมเจริญงอกงำม
ของสมองและสติปัญญำ ช่วยแก้ไขปัญหำต่ำงๆ ได้ทันท่วงที และช่วยพัฒนำคุณภำพชีวิตให้ดียิ่งขึ้น ดังที่
นักกำรศึกษำได้กล่ำวถึงควำมส ำคัญของกำรอ่ำนไว้ ดังนี้ 

  ชำญชัย หมันประสงค์ (2556, น.25) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำนเป็นพ้ืนฐำนในกำรเรียนรู้ตลอดชีวิต
และจ ำเป็นอย่ำงยิ่งในยุคข้อมูลข่ำวสำร ต้องแสวงหำควำมรู้ให้ทันต่อเหตุกำรณ์อีกทั้งเพ่ิมพูนสติปัญญำ 
สำมำรถแก้ปัญหำตนเองได้ กำรอ่ำนเป็นกำรพัฒนำคุณภำพชีวิตด้วยตนเองได้อย่ำงอิสระก่อให้เกิด
ควำมรู้ ควำมคิดที่กว้ำงไกล ช่วยพัฒนำอำชีพให้เจริญก้ำวหน้ำ และด ำเนินชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่ำงมี
ควำมสุข  
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  พิบูลย์ ตัญญบุตร (2557, น.17-18) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน นอกจำกจะเป็นทักษะส ำคัญใน
กำรแสวงหำควำมรู้แล้ว ยังมีควำมส ำคัญในแง่อ่ืนๆ อีกมำก เช่น เป็นเครื่องช่วยให้เกิดควำมส ำเร็จในกำร
ประกอบอำชีพ เป็นพ้ืนฐำนในกำรเรียนวิชำอ่ืน ก่อให้เกิควำมรู้ ควำมเพลิดเพลิน และมีประสบกำรณ์
กว้ำงขวำง เป็นเครื่องมือช่วยในกำรถ่ำยทอดมรดกทำงวัฒนธรรม เป็นต้น อีกทั้งยังส่งผลต่อเนื่องไปถึง
กำรพัฒนำคุณภำพชีวิตของพลเมืองในชำติด้วย 

  กิตติกำญจน์ อินทเกตุ (2557, น.19) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำนเป็นทักษะหนึ่งที่มีควำมส ำคัญ
ต่อชีวิตมนุษย์มำก กำรอ่ำนจะช่วยให้ผู้อ่ำนเกิดปัญญำ ช่วยพัฒนำตนเองรู้จักปรับตัวให้อยู่ในสังคมได้
อย่ำงสงบสุข อีกทั้งยังช่วยผ่อนคลำยควำมเครียดไม่เอำรัดเอำเปรียบ และเป็นเกรำะป้องกันตัวเองจำก
ปัญหำต่ำงๆ ถ้ำรู้จักน ำควำมรู้ที่ได้จำกกำรอ่ำนไปวิเครำะห์สิ่งที่เป็นประโยชน์ 

  กำนต์พิชชำ มะโน (2563, น.21) กล่ำวถึง ควำมส ำคัญของกำรอ่ำนได้ว่ำกำรอ่ำนเป็น
กระบวนกำรพัฒนำสติปัญญำของมนุษย์ ท ำให้เกิดควำมรู้ ควำมคิด ประสบกำรณ์ชีวิตในด้ำนต่ำงๆ เพ่ิมพูน
ควำมรู้ เป็นพื้นฐำนให้เกิดกำรสังเครำะห์ควำมรู้ใหม่ไม่สิ้นสุด และมีกำรพัฒนำชีวิตที่ดีข้ึน  

  จำกควำมส ำคัญของกำรอ่ำนที่กล่ำวมำสรุปได้ว่ำ กำรอ่ำนเป็นรำกฐำนส ำคัญในกำร
ด ำเนินชีวิต เป็นเครื่องมือในกำรแสวงหำควำมรู้ เปรียบเหมือนกุญแจส ำหรับไขควำมรู้ที่มีอยู่มำกมำยใน
โลก กำรอ่ำนช่วยส่งเสริมควำมรู้ ควำมคิดให้เพิ่มพูน สร้ำงควำมเพลิดเพลิน ก่อให้เกิดควำมส ำเร็จในกำร
ประกอบอำชีพ เป็นเครื่องมือสืบทอดมรดกทำงวัฒนธรรมของคนรุ่นต่อไป 
 2.4.3 รูปแบบกำรอ่ำน 
  รูปแบบกำรอ่ำนเป็นข้อควำมช่วยอธิบำยให้ผู้อ่ำนเข้ำใจเกี่ยวกับกระบวนกำรอ่ำนเพ่ือ
จบัใจควำม ซ่ึงมีหลำยรูปแบบที่นักกำรศึกษำนิยมใช้ในกำรศึกษำ ดังนี้ 
  1) รูปแบบกำรอ่ำนที่เกี่ยวข้องกับกำรสื่อสำร โดยผู้ส่งสำรจะส่งสำรไปยังผู้รับสำร                
ซึ่งผู้ส่งสำรอำจเป็นผู้เขียนหรือผู้พูด ส่วนผู้รับสำร คือ ผู้อ่ำนและผู้ฟัง ในกำรอ่ำนอำจมีเสียงรบกวน
เกิดขึ้น เพรำะช่องทำงกำรส่งสำรจ ำกัด ผู้อ่ำนอำจไม่สำมำรถใช้ประโยชน์จำกกำรอ่ำนซ้ ำควำม อีกทั้ง
กำรขำดประสบกำรณ์กำรรู้จักค ำและควำมหมำยของค ำ ก็ไม่สำมำรถใช้ประโยชน์จำกกำรซ้ ำควำมได้
เช่นกัน ผู้อ่ำนจึงควรควบคุมข้อบกพร่องดังที่กล่ำวมำ ปัญหำกำรอ่ำนก็ลดน้อยลง รูปแบบกำรอ่ำนนี้ผู้น ำ
เสนอมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้ครูระมัดระวังจ ำกัดช่องทำงที่เกิดจำกเสียงรบกวน และสิ่งเกี่ยวข้องอ่ืนๆ ซึ่งมี
ผลท ำให้ผู้อ่ำนเกิดควำมสับสน 
   2)  รูปแบบกำรอ่ำนที่เน้นควำมหมำย ผู้เสนอรูปแบบนี้คือ K. S. Goodman ได้กล่ำวว่ำ
เมื่อผู้อ่ำนรับสำรและส่งออกต่อไป ผู้อ่ำนจะค้นหำควำมหมำยของค ำ ข้อควำม และประโยคตลอดเวลำ 
สมองจะท ำหน้ำที่ตัดสินว่ำข้อควำมที่อ่ำนนั้นมีควำมหมำยอย่ำงไร ผู้อ่ำนจะต้องใช้ควำมรู้เดิมมำช่วย
ตัดสิน กำรอ่ำนตำมรูปแบบนี้จึงเป็นกระบวนกำร บน-ล่ำง บน หมำยถึง สมอง ส่วนล่ำง หมำยถึง สำร 
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ซึ่งกล่ำวได้ว่ำ ภำษำพูดเปรียบเสมือนพ้ืนฐำนส ำหรับให้ควำมหมำยในกำรอ่ำน กำรรับสัญญำณหรือ
สัญลักษณ์ที่ต่ำงกัน ในบำงครั้งไม่ได้ท ำให้ควำมหมำยของค ำแตกต่ำงกัน สำรที่ผู้รับได้อ่ำนหรือฟังจะ                
ถูกส่งไปที่สมองเพ่ือจัดระเบียบให้เข้ำใจควำมหมำย จำกนั้นจึงถ่ำยทอดออกมำเป็นกำรพูดให้สังคมรับรู้
และเข้ำใจควำมหมำยตรงกัน 
  3)  รูปแบบกำรอ่ำนล่ำง-บน (Bottom-Up) เป็นกำรอ่ำนที่เน้นควำมส ำคัญของสำร          
ซึ่งมุ่งให้ผู้อ่ำนศึกษำรำยละเอียด จำกนั้นท ำควำมคุ้นเคยกับพยัญชนะ วรรณยุกต์ สระ ตัวสะกด และ              
ตัวกำรันต์ โดยผู้อ่ำนต้องรู้จักควำมหมำยของค ำศัพท์ที่ปรำกฏในเรื่องก่อนที่จะเริ่มอ่ำน แล้วจึงลงมืออ่ำน
อย่ำงละเอียดจนเข้ำใจ สมองจะท ำหน้ำที่จับใจควำมส ำคัญเพ่ือน ำไปใช้ประโยชน์ต่อไป รูปแบบกำรอ่ำนนี้
จะใช้เมื่อสำรที่น ำมำเป็นสื่อ กำรอ่ำนมีค ำยำกหลำยค ำ หรือร้อยละ 50 ขึ้นไป ซึ่งผู้อ่ำนจึงต้องศึกษำค ำที่
ปรำกฏในเรื่องให้เข้ำใจก่อนแล้วจึงอ่ำนให้จบเรื่อง 
  4)  รูปแบบกำรอ่ำนบน-ล่ำง (Top-Down) เป็นรูปแบบกำรอ่ำนที่เน้นควำมส ำคัญของ
สมอง ที่ท ำหน้ำที่จับใจควำมของเรื่องให้ได้ จำกนั้นจึงศึกษำควำมหมำยของค ำยำกภำยหลังที่อ่ำนจบ
เรื่องแล้ว รูปแบบกำรอ่ำนชนิดนี้จะเน้นกำรจับใจควำมส ำคัญ แล้วจึงวิเครำะห์เนื้อเรื่อง ค ำและประโยค 
เพ่ือเข้ำใจควำมหมำยในส่วนที่เป็นรำยละเอียดปลีกย่อย ขั้นสุดท้ำยจึงอ่ำนซ้ ำอีกรอบ รูปแบบกำรอ่ำนชนิดนี้
จะใช้เมื่อสำรที่น ำมำเป็นสื่ออ่ำนอยู่ในระดับปำนกลำงหรือง่ำย กล่ำวคือ ผู้อ่ำนรู้จักค ำในสำรเกินร้อยละ 60 
ขึ้นไป จึงสำมำรถจับใจควำมของสำรได้ 
  สรุปได้ว่ำ รูปแบบกำรอ่ำน มีหลำยวิธีได้แก่ รูปแบบกำรอ่ำนที่เกี่ยวข้องกับกำรสื่อสำร 
รูปแบบกำรอ่ำนที่เน้นควำมหมำย รูปแบบกำรอ่ำนล่ำง-บน และรูปแบบกำรอ่ำนบน-ล่ำง ในกำรวิจัยครั้งนี้ 
ผู้วิจัยเลือกรูปแบบกำรอ่ำนที่เน้นควำมหมำยของ Goodman กล่ำวคือ ผู้อ่ำนจะค้นหำควำมหมำยของ
ค ำ ประโยค และข้อควำมตลอดเวลำ และใช้ควำมรู้เดิมเข้ำมำช่วยตัดสินกำรอ่ำน ส่งผลส ำคัญต่อกำร
พัฒนำกำรกำรอ่ำนให้กับเด็ก และเพ่ือให้สอดคล้องกับควำมต้องกำรของเด็กเป็นส ำคัญ 
 2.4.4 แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับกำรอ่ำน 
   ทฤษฎีเกี่ยวกับอภิปัญญำ (Metacognition Theory) 
  Flavell (1979) กล่ำวว่ำ อภิปัญญำ หมำยถึง กำรเรียนรู้ที่จะเรียนในล ำดับแรก คือ
กำรพัฒนำควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับกระบวนกำรเรียนรู้  และเป็นกำรพัฒนำตนเองในฐำนะที่เป็น
นักเรียน ล ำดับที่สอง คือ กำรวำงแผนกำรเรียนรู้ ส่วนล ำดับที่สำม คือ กำรค้นหำและเลือกใช้กลวิธีต่ำงๆ 
ที่เหมำะสม เพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ที่ก ำหนดไว้ในแผน มีองค์ประกอบต่ำงๆ ดังนี้ 
  1)  ควำมรู้ในทำงอภิปัญญำ (Metacognitive Knowledge) คือ กำรรู้ในสิ่งที่เรียน
และกำรรู้จักตนเอง เช่น “ฉันรู้ว่ำกำรเรียนภำษำอังกฤษเป็นเรื่องยำกส ำหรับฉัน” 
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  2)  ประสบกำรณ์ในทำงอภิปัญญำ (Metacognitive Experience) คือ กำรใช้ควำมคิด 
อย่ำงมีสติและรู้สึกตัว เช่น เข้ำใจและรู้สึกว่ำตัวเองเข้ำใจ หรือไมเ่ข้ำใจในสิ่งนั้นๆ 
  3)  งำนหรือเป้ำหมำย (Goals and Tasks) คือ กำรก ำหนดจุดประสงค์ หรืองำนที่จะ
ท ำไว้ให้แน่นอน 
  4)  กำรกระท ำและกลวิธี (Action and Strategies) วิธีกำรที่บุคคลใช้เพ่ือน ำไปสู่
ควำมส ำเร็จตำมเป้ำหมำย เช่น กำรตัดสินใจว่ำจะพยำยำมเดำควำมหมำยของค ำศัพท์ และเมื่อไม่
สำมำรถเดำได้แล้วจึงไปเปิดพจนำนุกรม หรือกำรตรวจสอบควำมก้ำวหน้ำของกำรท ำงำน   
  Cross & Paris (1988) ได้กล่ำวถึงทฤษฎีอภิปัญญำ (Metacognition Theory) ว่ำ
เป็นแนวคิดหนึ่งของจิตวิทยำกำรเรียนรู้  หมำยถึง บุคคลซึ่งมีควำมรู้ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับควำมคิดของ
ตนเอง สำมำรถควบคุมควำมคิดตลอดจนวำงแผน ประเมิน จัดระบบควำมคิดตนเอง และวิธีกำรที่จะท ำ
ให้บรรลุเป้ำหมำยในกำรเรียนรู้  ซึ่งต้องมีกำรวำงแผนควบคุม ตรวจสอบ และประเมินผลกำรเรียนรู้                
อภิปัญญำ (Metacognition) เป็นควำมเข้ำใจถึงกระบวนกำรทำงปัญญำ (Cognitive Process) กล่ำวคือ 
นักเรียนรู้ตัวว่ำตนคิดอย่ำงไร คิดอะไร และสำมำรถตรวจสอบควำมเข้ำใจของตนเองได้ ปรับเปลี่ยน
กลวิธีกำรคิดให้เหมำะสมได้ อภิปัญญำต่ำงจำกปัญญำหรือกำรคิดทั่วไป (Cognition) ตรงที่ปัญญำเป็น
กำรคิดเชิงสรุปเปรียบเทียบ หำเหตุผลแก้ปัญหำวิเครำะห์ สังเครำะห์ หรือน ำไปใช้ ส่วนอภิปัญญำเป็น
กำรคิดที่รู้ตัวว่ำมีวิธีคิดอย่ำงไร คิดอะไร สำมำรถตรวจสอบควำมคิดของตนเองได้ รวมถึงสำมำรถปรับ 
เปลี่ยนกลวิธีกำรคิดของตนเองได้      
  สรุปได้ว่ำ ทฤษฎีอภิปัญญำ คือ พ้ืนฐำนของจิตวิทยำกำรเรียนรู้ในกำรเรียนภำษำท ำให้
กำรอ่ำนบรรลุตำมเป้ำหมำย ซึ่งเกี่ยวข้องกับกำรควบคุมกลไกที่ใช้ในกระบวนกำรอ่ำน ควำมตระหนักรู้ 
กำรใช้กระบวนกำรคิดอย่ำงรู้ตัว และกำรใช้สติปัญญำในกำรพัฒนำควำมเข้ำใจในกำรอ่ำน รู้จักเลือกกลวิธี
ในกำรอ่ำนเพ่ือให้กำรอ่ำนนั้นบรรลุตำมจุดมุ่งหมำย 
  ทฤษฎีโครงสร้ำงประสบกำรณ์เดิม (Schema Theory) 
  มีแนวคิดที่เชื่อว่ำประสบกำรณ์เดิมของนักเรียนจะส่งผลต่อกำรเรียนรู้ เพรำะในกำร
เรียนรู้นักเรียนจ ำเป็นจะต้องน ำควำมรู้เดิมที่เก็บสะสมไว้ มำช่วยในกำรตีควำมเพ่ือควำมเข้ำใจควำมรู้ใหม่
ได้ดีขึ้น 
  Rumelhart (1981) ให้ควำมหมำยของประสบกำรณ์เดิมว่ำ หมำยถึง โครงสร้ำงข้อมูล
ส ำหรับใช้แทนควำมหมำยของแนวคิดกว้ำงๆ ที่เก็บสะสมไว้ในควำมทรงจ ำ ซึ่งข้อมูลที่เก็บสะสมไว้นั้น
อำจเป็นแนวคิดเกี่ยวกับสิ่งของ โดยเป็นกระบวนกำรที่ต้องมีขั้นย่อยๆ ประกอบด้วยแนวคิดย่อยๆ และ
อธิบำยแนวควำมคิดย่อยๆ เหล่ำนั้น เพ่ือให้เข้ำใจระบบของกำรรวมแนวคิดย่อยๆ มำเป็นแนวควำมคิด
รวมหรือควำมรู้ 
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  ในส่วนของกำรอ่ำน กำรใช้ทฤษฎีประสบกำรณ์เดิมเข้ำมำมีบทบำทในส่วนของกำรท ำ
ควำมเข้ำใจสิ่งที่อ่ำน กำรตีควำม สิ่งที่อ่ำน เพรำะประสบกำรณ์เดิมจะช่วยท ำให้ผู้อ่ำนเข้ำใจโครงสร้ำง
ของข้อควำมที่ซับซ้อน เข้ำใจเนื้อเรื่องอย่ำงมีเหตุผล Rumelhart (1981) ได้อธิบำยว่ำ กำรที่มนุษย์จะ
เกิดควำมเข้ำใจในกำรอ่ำนได้นั้น ผู้อ่ำนต้องมีควำมรู้ทั่วไปและควำมรู้ทำงภำษำ มำช่วยในกำรท ำควำม
เข้ำใจเนื้อเรื่อง เพรำะข้อเขียนต่ำงๆ เป็นเพียงข้อมูลทำงภำษำเท่ำนั้น ผู้อ่ำนจะต้องพยำยำมสร้ำงควำมหมำย
ขึ้นมำเอง โดยน ำเอำประสบกำรณ์เดิมที่มีอยู่เข้ำมำเชื่อมโยงกับข้อเขียน  
  โครงสร้ำงประสบกำรณ์เดิมจะไม่มีกำรจบสิ้น แต่จะยังมีไว้เพ่ือสะสมข้อมูลใหม่ตำม 
แนวคิดพ้ืนฐำนของทฤษฎีโครงสร้ำง เป็นแนวคิดของกำรเพ่ิมพูนโครงสร้ำงลงไปในกระบวนกำร                   
ซึ่งเรียกว่ำ กำรเติมช่องว่ำงในโครงสร้ำง ประสบกำรณ์เดิมจะมีช่องว่ำงอยู่ และช่องว่ำงนี้จะถูกเติมเต็ม
ด้วยประสบกำรณ์ส่วนตัว โดยสิ่งที่ได้จำกกำรอ่ำนเมื่อช่องว่ำงมีควำมสมบูรณ์ควำมเข้ำใจก็จะเกิดขึ้น    
อีกทั้งกำรเพ่ิมพูนโครงสร้ำงจะท ำให้เกิดควำมเข้ำใจในกำรอ่ำน บำงครั้งอำจต้องมีกำรปรับเปลี่ยน
โครงสร้ำงเดิมที่มีอยู่ให้สำมำรถเข้ำกับข้อมูลใหม่ด้วย เพ่ือที่จะได้เกิดประโยชน์ในกำรตีควำมและท ำให้
เกิดโครงสร้ำงควำมรู้ใหม่ๆ ขึ้น จำกทฤษฎีโครงสร้ำงประสบกำรณ์เดิมจะท ำให้ครูครูมีแนวทำงในกำรสอน
อ่ำนได้เข้ำใจยิ่งขึ้น ซึ่งเมื่อครูครูเตรียมให้นักเรียนอ่ำนข้อควำม หรือเนื้อเรื่อง ครูต้องกระตุ้นควำมรู้เดิม
ของนักเรียนให้เกิดข้ึน ซ่ึงเหมำะสมกับสิ่งที่อ่ำน โดยในบำงครั้งเรื่องที่อ่ำนอำจเป็นสิ่งที่นักเรียนไม่คุ้นเคย 
ครูควรจะสร้ำงภูมิหลังที่จ ำเป็นให้นักเรียนก่อนที่จะสั่งให้นักเรียนอ่ำน หรือควรให้มีกำรอภิปรำยร่วมกัน
เป็นกำรกระตุ้นประสบกำรณ์เดิม หรือแนวคิดเพ่ือให้นักเรียนมีข้อมูลเล็กน้อยก่อนที่จะได้อ่ำนข้อมูลใหม่ 
จึงจะเป็นกำรช่วยเหลือให้นักเรียนสร้ำงโครงสร้ำงควำมรู้ใหม่ขึ้นมำได้  
  สรุปได้ว่ำ ทฤษฎีโครงสร้ำงประสบกำรณ์เดิม มีควำมเชื่อว่ำ ภูมิหลัง (Background) 
ของผู้อ่ำนจะช่วยให้ผู้อ่ำนมีควำมเข้ำใจในกำรอ่ำนมำกยิ่งขึ้น ยิ่งถ้ำสิ่งที่อ่ำนสอดคล้องกับควำมรู้เดิมของ
ผู้อ่ำนที่มีอยู่ก่อนหรือภูมิหลังของผู้อ่ำน ก็จะท ำให้ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนเป็นกระบวนกำรสร้ำงเรื่อง
ขึ้นใหม่ตำมอนุมำนของผู้อ่ำนเอง โดยผู้อ่ำนต้องน ำควำมรู้จำกประสบกำรณ์เดิมของตนเองมำช่วย
ตีควำมในสิ่งที่อ่ำน ควำมเข้ำใจในกำรอ่ำนเกิดจำกกระบวนกำรปฏิสัมพันธ์ระหว่ำงเรื่องที่อ่ำนกับผู้อ่ำน 
และอำศัยควำมรู้เดิมเป็นองค์ประกอบส ำคัญที่ท ำให้ผู้อ่ำนเกิดควำมเข้ำใจในกำรอ่ำนมำกยิ่งขึ้น 
  ทฤษฎีกำรสร้ำงควำมรู้ (Constructivist Theory) 
  ชนำธิป พรกุล (2554, น.72-73) กล่ำวถึง ทฤษฎีกำรสร้ำงควำมรู้ ว่ำมีรำกฐำนมำจำก
ทฤษฎีพัฒนำกำรทำงเชำวน์ปัญญำของ พีอำเจต์ (Piaget) และ วีก็อทสกี้ (Vygotsky) ซึ่งเป็นทฤษฎีที่
กล่ำวถึงกำรเรียนรู้ว่ำ เกิดขึ้นในขณะที่นักเรียนสร้ำงควำมรู้ขณะที่ได้รับประสบกำรณ์จำกสถำนกำรณ์
ต่ำงๆ และมีควำมเชื่อว่ำ นักเรียนจะเข้ำใจอย่ำงถ่องแท้ ต่อเมื่อนักเรียนรู้จักสิ่งนั้นด้วยตนเองอย่ำงตื่นตัว



 
 

64 
 

ซ่ึงจะต้องจัดกระท ำกับข้อมูลใหม่ด้วยควำมรู้ที่มีอยู่ และหำกข้อมูลใหม่มีอะไรที่เกี่ยวข้องกับควำมรู้เดิมก็จะ
เกิดควำมขัดแย้งขึ้นในใจ และต้องหำทำงแก้ไข กำรสร้ำงควำมรู้มีองค์ประกอบส ำคัญ 3 ประกำร ดังนี้ 
  1) โครงสร้ำงทำงปัญญำ (Schema) หรือควำมรู้เดิมคือ ที่เก็บข้อมูลที่มีควำมเชื่อมโยงกัน 
เกิดจำกกำรน ำข้อมูลที่มีอยู่แล้วมำจัดเรียงใหม่ให้เป็นระบบที่มีควำมหมำย โครงสร้ำงทำงปัญญำ 
หมำยถึง ล ำดับขั้นตอนที่ถูกจัดระเบียบมำอย่ำงดีแล้วของมโนทัศน์ ทักษะหรือเหตุกำรณ์ในกำรเรียนรู้
เรำจะใช้โครงสร้ำงทำงปัญญำเมื่อเรำมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม โครงสร้ำงทำงปัญญำมีประโยชน์ใน
กำรช่วยให้เรำเข้ำใจสถำนกำรณ์หรือข้อมูล อีกทั้งยังช่วยในกำรเรียนรู้เรื่องใหม่ เมื่อนักเรียนได้รับข้อมูล 
เขำจะพยำยำมน ำข้อมูลใหม่ให้เข้ำไปอยู่ในโครงสร้ำงทำงปัญญำที่มีอยู่ก่อน 
  2) กระบวนกำรทำงปัญญำ (Cognitive Process) พีอำเจต์ (Piaget) ได้กล่ำวว่ำ
กระบวนกำรทำงปัญญำ คือ กระบวนกำรจัดกระท ำกับข้อมูลในสมองของนักเรียน โดยเมื่อข้อมูลจำก
สิ่งแวดล้อมเข้ำสู่สมองจะเกิดกำรเปลี่ยนแปลงระบบภำยในเพ่ือท ำควำมเข้ำใจหรือท ำให้เข้ำกับ
สิ่งแวดล้อมกำรเปลี่ยนแปลงนี้เรียกว่ำ กำรปรับตัว  
  3) ประสบกำรณ์ใหม่หรือข้อมูลใหม่ คือ ข้อมูลที่อยู่ในสิ่งแวดล้อมรอบตัว ในทำง
กำรศึกษำ หมำยถึง เนื้อหำหรือหลักสูตรที่ครูน ำมำสอนเพ่ือให้นักเรียนมีพัฒนำกำรด้ำนอำรมณ์ ด้ำน
สังคม ด้ำนร่ำงกำย และด้ำนสติปัญญำ ซึ่งมีเป้ำหมำยเพ่ือให้นักเรียนเข้ำใจโลกรอบตัว เป็นบุคคลที่มีทักษะ
ในกำรแก้ปัญหำ และมีควำมรับผิดชอบ กำรตัดสินใจเลือกเนื้อหำใดมำสอนจึงเป็นสิ่งส ำคัญ ครูควรเลือก
เนื้อหำที่เก่ียวข้องกับเป้ำหมำย รวมถึงกำรพิจำรณำควำมสนใจ ควำมรู้ และควำมสำมำรถของนักเรียน  
  กล่ำวโดยสรุปได้ว่ำ ทฤษฎีสร้ำงสรรค์ควำมรู้มีควำมเชื่อว่ำ กำรท ำควำมเข้ำใจบทอ่ำน 
ถือเป็นกระบวนกำรที่ต้องใช้ควำมคิดและควำมสร้ำงสรรค์อย่ำงมำก ผู้อ่ำนอำจต้องใช้ควำมคิดของตน
พิจำรณำในสิ่งที่อ่ำน จำกนั้นเชื่อมโยงข้อมูลที่ได้รับจำกบทอ่ำนเข้ำกับควำมคิด หัวข้อเรื่องและ
เหตุกำรณ์ที่คุ้นเคย ผู้อ่ำนเป็นผู้มีบทบำทในกำรสร้ำงสรรค์ควำมหมำยจำกบทอ่ำน โดยใช้ข้อมูลจำก
แหล่งข้อมูลที่หลำกหลำย แล้วใช้กระบวนกำรคิดท ำควำมเข้ำใจบทอ่ำนด้วยตนเอง 
  ทฤษฎีที่เน้นควำมสัมพันธ์ของข้อควำม 
  ทฤษฎีที่เน้นควำมสัมพันธ์ของข้อควำม ว่ำเป็นทฤษฎีที่เน้นใจควำมส ำคัญของสำรเป็น
หลัก ในข้อควำมหนึ่งๆ จะมีใจควำมส ำคัญ ซ่ึงผู้อ่ำนได้อ่ำนสำรแล้วก็จะน ำควำมส ำคัญในแต่ละข้อควำม
มำรวมกันและเชื่อมโยงให้ต่อเนื่อง จำกนั้นจึงท ำควำมเข้ำใจใจควำมเหล่ำนั้นอีกครั้ง ทฤษฎีนี้สำมำรถ
แยกตำมแนวคิดของนักกำรศึกษำ ดังนี้ 
  ทฤษฎีของทรำบำสโซ (Trabasso) กล่ำวว่ำ กำรอ่ำน คือ กระบวนกำรที่เกี่ยวข้องและ
มีควำมสัมพันธ์กัน 2 ประกำร คือ ผู้อ่ำนรับรู้สำรแล้วท ำกำรเปรียบเทียบโดยใช้ประสบกำรณ์เดิม ทฤษฎีนี้
ให้ควำมส ำคัญว่ำระดับกำรอ่ำนของผู้อ่ำนจะไม่คงที่  ในขณะที่อ่ำนข้อควำมผู้อ่ำนจะควบคุมเพียง
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โครงสร้ำงผิวเผินจนกว่ำสำรที่รับรู้จะได้รับกำรเปรียบเทียบ เช่น เมื่อเด็กอ่ำนประโยค “ฉันเห็นลูกบอล 
สเีขียว” เมื่ออ่ำนเสร็จแล้ว หำกไม่เคยมีประสบกำรณ์มำก่อนว่ำสีเขียวเป็นอย่ำงไรก็จ ำเป็นต้องให้ผู้รู้ช่วย
แนะน ำ และเมื่อเด็กได้พบสิ่งของสีเขียวก็จะใช้ประสบกำรณ์ที่เคยมีมำพิจำรณำและตัดสินได้ ดังนั้น
ล ำดับขั้นตอนกำรอ่ำนพื้นฐำนทฤษฎีนี้จึงแบ่งเป็น 3 ขั้น ดังนี้ 
  1)  กำรรับสำร โดยใช้สำยตำรับรู้ 
  2)  กำรใช้ประสบกำรณ์เดิม ควำมจริง และภำพท ำกำรเปรียบเทียบสำรที่ได้รับว่ำ
แตกต่ำงไปจำกประสบกำรณ์เดิมหรือไม่ ถ้ำเป็นเรื่องที่ไม่รู้จัก ผู้อ่ำนจะอ่ำนทบทวน 2-3 ครั้ง จนกว่ำจะ
ตัดสินใจว่ำอะไรคือค ำตอบที่แท้จริง 
  3)  ค ำตอบที่ได้จำกกำรเปรียบเทียบกับประสบกำรณ์เดิม โดยน ำควำมรู้จำกแหล่งอ่ืน
มำช่วยตัดสิน ซ่ึงถือว่ำเป็นควำมรู้ใหม่ที่ได้จำกกำรอ่ำน  
  ทฤษฎีของเชซและคลำร์ก (Chase and Clark) คือ ทฤษฎีที่เน้นควำมสัมพันธ์ของ
ใจควำมที่อ่ำนจำกประสบกำรณ์เดิม โดยมีขั้นตอนกำรอ่ำน ดังนี้ 
  1) ผู้อ่ำนจะรับสำร จำกนั้นท ำกำรเปรียบเทียบกับประสบกำรณ์ของจริงและภำพ ซึ่ง
ถ้ำยังไม่มีควำมแน่ใจหรือยังไม่ตรงกับข้อมูลดังกล่ำว ก็จะใช้วิธีกำรอ่ำนซ้ ำข้อควำมนั้น 
  2)  สำรที่ให้ควำมรู้ในทำงลบ จะใช้เวลำในกำรรับรู้ไวและนำน หมำยควำมว่ำ เมื่อรับรู้
แล้วจะเก็บไว้นำนจนกว่ำสำรจะให้ควำมรู้สึกทำงบวก โดยระยะเวลำในกำรเก็บจะสั้นกว่ำหรืออำจลืมได้
เร็วกว่ำสำรที่ให้ควำมรู้สึกทำงลบ เช่น ฟ้ำใสเป็นเด็กดี เธอจึงได้รับค ำชมเชยจำกครู (บวก) ศิลำไม่ท ำ
กำรบ้ำน อำจถูกครตีู 3 ที (ลบ) 
  3)  ควำมเข้ำใจเกี่ยวกับลักษณะ รูปร่ำง และควำมหมำยของค ำจะถูกบันทึกไว้ในสมอง 
  จะเห็นได้ว่ำทฤษฎีเหล่ำนี้เน้นควำมสัมพันธ์ของค ำ ข้อควำม และประโยค ผู้อ่ำนต้อง
รู้จักควำมหมำยของค ำ หน้ำที่ ชนิด และรูปร่ำง จะช่วยให้เข้ำใจควำมหมำยของเรื่องทั้งหมด นักกำรศึกษำ 
ได้ชี้ให้เห็นกำรท ำงำนของกระบวนกำรอ่ำนที่คล้ำยกับระบบกำรท ำงำนของเครื่องคอมพิวเตอร์                  
ซึ่งแท้จริงแล้วคือ กำรแยกให้เห็นว่ำสมองจะต้องมีควำมรู้ในเรื่องอะไรบ้ำงเป็นกำรชี้ให้เห็นควำมสัมพันธ์
ระหว่ำงสมองกับสำรของผู้อ่ำนนั่นเอง ครูควรน ำมำประยุกต์ใช้ด้วยกำรให้นักเรียนได้ฝึกฝนบ่อยๆ เน้น
กำรกระท ำซ้ ำๆ จัดหำเรื่องที่ตรงกับควำมสนใจของนักเรียน และจัดกิจกรรมกำรเรียนกำรสอนให้
เหมำะสม เพ่ือให้เกิดควำมเข้ำใจในกำรอ่ำน นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรอ่ำนเพ่ิมขึ้นส่งผลให้นักเรียน
บรรลุตำมวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
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2.5  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย 
 2.5.1 ท ำไมต้องเรียนภำษำไทย 
  ภำษำไทยเป็นเอกลักษณ์ของชำติเป็นสมบัติทำงวัฒนธรรมอันก่อให้เกิดควำมเป็น
เอกภำพและเสริมสร้ำงบุคลิกภำพของคนในชำติให้มีควำมเป็นไทย เป็นเครื่องมือในกำรติดต่อสื่อสำร
เพ่ือสร้ำงควำมเข้ำใจและควำมสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน ท ำให้สำมำรถประกอบกิจธุระ กำรงำน และด ำรงชีวิต
ร่วมกันในสังคมประชำธิปไตยได้อย่ำงสันติสุข และเป็นเครื่องมือในกำรแสวงหำควำมรู้  ประสบกำรณ์ 
จำกแหล่งข้อมูลสำรสนเทศต่ำงๆ เพ่ือพัฒนำควำมรู้ พัฒนำกระบวนกำรคิดวิเครำะห์ วิจำรณ์ และสร้ำงสรรค์ 
ให้ทันต่อกำรเปลี่ยนแปลงทำงสังคม และควำมก้ำวหน้ำทำงวิทยำศำสตร์ เทคโนโลยี ตลอดจนน ำไปใช้ใน
กำรพัฒนำอำชีพให้มีควำมมั่นคงทำงเศรษฐกิจ นอกจำกนี้ยังเป็นสื่อแสดงภูมิปัญญำของบรรพบุรุษด้ำน
วัฒนธรรม ประเพณี และสุนทรียภำพ เป็นสมบัติล้ ำค่ำควรแก่กำรเรียนรู้ อนุรักษ์ และสืบสำนให้คงอยู่             
คู่ชำติไทยตลอดไป  
 2.5.2 เรียนรู้อะไรในภำษำไทย 
  ภำษำไทย เป็นทักษะที่ต้องฝึกฝนจนเกิดควำมช ำนำญในกำรใช้ภำษำเพ่ือกำรสื่อสำร 
กำรเรียนรู้อย่ำงมีประสิทธิภำพ และเพ่ือน ำไปใช้ในชีวิตจริง 
  กำรอ่ำน กำรอ่ำนออกเสียงค ำ ประโยค กำรอ่ำนบทร้อยแก้ว ค ำประพันธ์ชนิดต่ำงๆ 
กำรอ่ำนในใจเพ่ือสร้ำงควำมเข้ำใจ และกำรคิดวิเครำะห์ สังเครำะห์ควำมรู้จำกสิ่งที่อ่ำน เพ่ือน ำไปปรับ
ใช้ในชีวิตประจ ำวัน 
  กำรเขียน กำรเขียนสะกดตำมอักขรวิธี กำรเขียนสื่อสำรโดยใช้ถ้อยค ำ และรูปแบบ
ต่ำงๆ ของกำรเขียน ซึ่งรวมถึงกำรเขียนเรียงควำม ย่อควำม รำยงำนชนิดต่ำงๆ กำรเขียนตำมจินตนำกำร 
วิเครำะห์วิจำรณ์ และเขียนเชิงสร้ำงสรรค์         
  กำรฟัง กำรด ูและกำรพูด กำรฟังและดูอย่ำงมีวิจำรณญำณ กำรพูดแสดงควำมคิดเห็น 
ควำมรู้สึก พูดล ำดับเรื่องรำวต่ำงๆ อย่ำงเป็นเหตุเป็นผล กำรพูดในโอกำสต่ำงๆ ทั้งเป็นทำงกำรและไม่เป็น
ทำงกำร และกำรพูดเพ่ือโน้มน้ำวใจ        
  หลักกำรใช้ภำษำไทย ธรรมชำติและกฎเกณฑ์ของภำษำไทย กำรใช้ภำษำให้ถูกต้อง
เหมำะสมกับโอกำสและบุคคล กำรแต่งบทประพันธ์ประเภทต่ำงๆ และอิทธิพลของภำษำต่ำงประเทศใน
ภำษำไทย  
  วรรณคดีและวรรณกรรม วิเครำะห์วรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือศึกษำข้อมูล แนว 
ควำมคิด คุณค่ำของงำนประพันธ์ และควำมเพลิดเพลิน กำรเรียนรู้และท ำควำมเข้ำใจบทเห่ บทร้องเล่น
ของเด็ก เพลงพ้ืนบ้ำนที่เป็นภูมิปัญญำที่มีคุณค่ำของไทย ซึ่งได้ถ่ำยทอดควำมรู้สึกนึกคิด ค่ำนิยม 
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ขนบธรรมเนียมประเพณีเรื่องรำวของสังคมในอดีต และควำมงดงำมของภำษำ เพ่ือให้เกิดควำมซำบซึ้ง
และภูมิใจในบรรพบุรุษที่ได้สั่งสมสืบทอดมำจนถึงปัจจุบัน 
 2.5.3 สำระและมำตรฐำนกำรเรียนรู้ 
  สำระที่ 1 กำรอ่ำน  
  มำตรฐำน ท 1.1 ใช้กระบวนกำรอ่ำนสร้ำงควำมรู้และควำมคิดเพ่ือน ำไปใช้ตัดสินใจ 
แก้ปัญหำในกำรด ำเนินชีวิตและมีนิสัยรักกำรอ่ำน      
  สำระที่ 2 กำรเขียน       
  มำตรฐำน ท 2.1 ใช้กระบวนกำรเขียนเขียนสื่อสำร เขียนเรียงควำม ย่อควำม และ
เขียนเรื่องรำวในรูปแบบต่ำงๆ เขียนรำยงำนข้อมูลสำรสนเทศ และรำยงำนกำรศึกษำค้นคว้ำอย่ำงมี
ประสิทธิภำพ                   
  สำระที่ 3 กำรฟัง กำรด ูและกำรพูด     
  มำตรฐำน ท 3.1 สำมำรถเลือกฟังและดูอย่ำงมีวิจำรณญำณ และพูดแสดงควำมรู้ 
ควำมคิด และควำมรู้สึกในโอกำสต่ำงๆ อย่ำงมีวิจำรณญำณและสร้ำงสรรค์ 
  สำระที่ 4 หลักกำรใช้ภำษำไทย     
  มำตรฐำน ท 4.1 เข้ำใจธรรมชำติของภำษำและหลักภำษำไทย กำรเปลี่ยนแปลงของ
ภำษำและพลังของภำษำ ภูมิปัญญำทำงภำษำ และรักษำภำษำไทยไว้เป็นสมบัติของชำติ                               
  สำระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม     
  มำตรฐำน ท 5.1 เข้ำใจและแสดงควำมคิดเห็น วิจำรณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทย
อย่ำงเห็นคุณค่ำ และน ำมำประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 
 2.5.4 คุณภำพนักเรียนจบชั้นประถมศึกษำปีที่ ๓ 
  อ่ำนออกเสียงค ำ ค ำคล้องจอง ข้อควำม เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ำยๆ ได้ถูกต้อง
คล่องแคล่ว เข้ำใจควำมหมำยของค ำและข้อควำมที่อ่ำน ตั้งค ำถำมเชิงเหตุผล ล ำดับเหตุกำรณ์  
คำดคะเนเหตุกำรณ์ สรุปควำมรู้ข้อคิดจำกเรื่องที่อ่ำน ปฏิบัติตำมค ำสั่ง ค ำอธิบำยจำกเรื่องที่อ่ำนได้   
เข้ำใจควำมหมำยของข้อมูลจำกแผนภำพ แผนที่ และแผนภูมิ อ่ำนหนังสืออย่ำงสม่ ำเสมอ และมี
มำรยำทในกำรอ่ำน 
  มีทักษะในกำรคัดลำยมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด เขียนบรรยำย บันทึกประจ ำวัน เขียน
จดหมำยลำคร ูเขียนเรื่องเกี่ยวกับประสบกำรณ์ เขียนเรื่องตำมจินตนำกำรและมีมำรยำทในกำรเขียน 
  เล่ำรำยละเอียดและบอกสำระส ำคัญ ตั้งค ำถำม ตอบค ำถำม รวมทั้งพูดแสดงควำมคิด
ควำมรู้สึกเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู พูดสื่อสำรเล่ำประสบกำรณ์และพูดแนะน ำ หรือพูดเชิญชวนให้ผู้อ่ืน
ปฏิบัติตำม และมีมำรยำทในกำรฟัง ดู และพูด 
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  สะกดค ำและเข้ำใจควำมหมำยของค ำ ควำมแตกต่ำงของค ำและพยำงค์ หน้ำที่ของค ำ 
ในประโยค มีทักษะกำรใช้พจนำนุกรมในกำรค้นหำควำมหมำยของค ำ แต่งประโยคง่ำยๆ แต่งค ำคล้องจอง 
แต่งค ำขวัญ และเลือกใช้ภำษำไทยมำตรฐำนและภำษำถ่ินได้เหมำะสมกับกำลเทศะ 
  เข้ำใจและสำมำรถสรุปข้อคิดที่ได้จำกกำรอ่ำนวรรณคดีและวรรณกรรมเพ่ือน ำไปใช้  
ในชีวิตประจ ำวัน แสดงควำมคิดเห็นจำกวรรณคดีที่อ่ำน รู้จักเพลงพ้ืนบ้ำน เพลงกล่อมเด็ก ซึ่งเป็น
วัฒนธรรมของท้องถิ่น ร้องบทร้องเล่นส ำหรับเด็กในท้องถิ่น ท่องจ ำบทอำขยำนและบทร้อยกรองที่มี
คุณค่ำตำมควำมสนใจได้ 
 2.5.5 ตัวชี้วัดและสำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
  สำระที่ 1 กำรอ่ำน 
  มำตรฐำน ท 1.1 ใช้กระบวนกำรอ่ำนสร้ำงควำมรู้และควำมคิดเพ่ือน ำไปใช้ตัดสินใจ 
แก้ปัญหำในกำรด ำเนินชีวิต และมีนิสัยรักกำรอ่ำน 
 

ชั้น ตัวชี้วัด  สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.3  

 
 
 
 
 
 

1. อ่ำนออกเสียงค ำ ข้อควำม เรื่องสั้นๆ 
และบทร้อยกรองง่ำยๆ ได้ถูกต้อง 
คล่องแคล่ว 

 

* กำรอ่ำนออกเสียงและกำรบอกควำมหมำย
ของค ำ ค ำคล้องจอง ข้อควำม และบทร้อยกรอง
ง่ำยๆ ที่ประกอบด้วยค ำพ้ืนฐำนเพิ่มจำก ป.2               
ไม่น้อยกว่ำ 1,200 ค ำ  รวมทั้งค ำที่เรียนรู้ในกลุ่ม
สำระกำรเรียนรู้อ่ืน ประกอบด้วย 

- ค ำท่ีมีตัวกำรันต์ 
- ค ำท่ีมี รร 
- ค ำท่ีมีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 
- ค ำพ้อง 
- ค ำพิเศษอ่ืนๆ เช่น ค ำที่ใช้ ฑ ฤ ฤๅ 

2. อธิบำยควำมหมำยของค ำและ
ข้อควำมที่อ่ำน 

3. ตั้งค ำถำมและตอบค ำถำมเชิงเหตุผล
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่ำน 

* กำรอ่ำนจับใจควำมจำกสื่อต่ำงๆ เช่น 
- นิทำนหรือเรื่องเกี่ยวกับท้องถิ่น   

    - เพลงกล่อมเด็ก เพลงนกขม้ิน เพลงนกเขำ 
4. ล ำดับเหตุกำรณ์และคำดคะเน
เหตุกำรณ์จำกเรื่องที่อ่ำนโดยระบุเหตุผล
ประกอบ 

- เรื่องเล่ำสั้นๆ 
- บทเพลงและบทร้อยกรอง 
- บทเรียนในกลุ่มสำระกำรเรียนรู้อ่ืน 
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ชั้น ตัวชี้วัด  สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
ป.3 5. สรุปควำมรู้และข้อคิดจำกเรื่องที่อ่ำน

เพ่ือน ำไปใช้ในชีวิตประจ ำวัน 
    - ข่ำวและเหตุกำรณ์ในชีวิตประจ ำวันใน
ท้องถิ่นและชุมชน  

6. อ่ำนหนังสือตำมควำมสนใจอย่ำง
สม่ ำเสมอและน ำเสนอเรื่องที่อ่ำน 

* กำรอ่ำนหนังสือตำมควำมสนใจ เช่น 
    - หนังสือที่นักเรียนสนใจและเหมำะสมกับวัย 
    - หนังสือที่ครูและนักรียนก ำหนดร่วมกัน  

7. อ่ำนข้อเขียนเชิงอธิบำยและปฏิบัติ
ตำมค ำสั่งหรือข้อแนะน ำ 

* กำรอ่ำนข้อเขียนเชิงอธิบำย และปฏิบัติตำม
ค ำสั่งหรือข้อแนะน ำ 

- ค ำแนะน ำต่ำงๆ ในชีวิตประจ ำวัน 
- ประกำศ ป้ำยโฆษณำ และค ำขวัญ 

8. อธิบำยควำมหมำยของข้อมูลจำก
แผนภำพ แผนที่ และแผนภูมิ 

* กำรอ่ำนข้อมูลจำกแผนภำพ แผนที่ และ
แผนภูมิ  

9. มีมำรยำทในกำรอ่ำน * มำรยำทในกำรอ่ำน เช่น 
- ไม่อ่ำนเสียงดังรบกวนผู้อ่ืน 
- ไม่เล่นกันขณะที่อ่ำน 
- ไม่ท ำลำยหนังสือ 
 - ไม่ควรแย่งอ่ำนหรือชะโงกหน้ำไปอ่ำน

ขณะที่ผู้อื่นก ำลังอ่ำน  
 

2.6  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 รุ้งนภำพร ภูชำดำ และ สวียำ สุรมณี (2558) ได้ท ำกำรศึกษำ เรื่อง กำรพัฒนำแอปพลิเคชัน
เพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง องค์ประกอบของระบบสำรสนเทศ ส ำหรับชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 พบว่ำ 
1) ได้แอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ต เรื่อง องค์ประกอบของระบบสำรสนเทศ ส ำหรับชั้นมัธยม 
ศึกษำปีที ่4 2) คุณภำพของแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ตที่พัฒนำขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมำก 
(X̅=4.41, SD.= .68) 3) นักเรียนมีควำมพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันเพ่ือกำรเรียนรู้บนแท็บเล็ตที่พัฒนำขึ้น 
โดยรวมอยู่ในระดับมำกที่สุด (X̅=4.52, SD.= .66) 
 รมณียำ สุรธรรมจรรยำ (2558) ได้ท ำกำรศึกษำ เรื่อง ผลกำรใช้แอปพลิเคชันส ำหรับสอน
ค ำศัพท์ภำษำอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชำภำษำอังกฤษส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 สังกัดส ำนักงำน
เขตพ้ืนที่กำรศึกษำประถมศึกษำรำชบุรี เขต 2 พบว่ำ 1) แอปพลิเคชันส ำหรับค ำศัพท์ภำษำอังกฤษบน
แท็บเล็ตวิชำภำษำอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 มีประสิทธิภำพ เท่ำกับ 78.93/79.00               
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ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ 2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนโดยใช้แอปพลิเคชันส ำหรับสอนค ำศัพท์
ภำษำอังกฤษบนแท็บเล็ต วิชำภำษำอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
กำรเรียนด้วยแอปพลิเคชันส ำหรับสอนค ำศัพท์ภำษำอังกฤษบนแท็บเล็ต วิชำภำษำอังกฤษ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 อยู่ในระดับมำก 
 พรทิพย์ วงศ์สินอุดม (2558) ได้ท ำกำรศึกษำเรื่อง กำรพัฒนำแอปพลิเคชันบทเรียนบน
คอมพิวเตอร์พกพำร่วมกับกำรเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน ที่ส่งผลต่อกำรเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับ 
ชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 จังหวัดเพชรบุรี พบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์
พกพำ ร่วมกับกำรเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน ที่ส่งผลต่อกำรเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้น
ประถมศึกษำปีที่ 3 จังหวัดเพชรบุรี  มีค่ำประสิทธิภำพเท่ำกับ 81.33/82.50 ซึ่งเป็นไปตำมเกณฑ์ที่
ก ำหนดไว้คือ 75/75 2) ผลกำรเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 
มีผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .01 3) ผลกำรศึกษำ 
พฤติกรรมกำรเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 โดยภำพรวมมีพฤติกรรมกำร
เรียนรู้ร่วมกันอยู่ในระดับดี 4) ผลกำรศึกษำควำมพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 ที่เรียน
ด้วยแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพำร่วมกับกำรเรียนแบบเพ่ือนช่วยเพ่ือน โดยภำพรวมมี
ควำมพึงพอใจอยู่ในระดับมำก 
 ภิญญำพัชญ์ ทำสำธนัตย์ตระกูล (2559) ได้ท ำกำรศึกษำเรื่อง กำรพัฒนำแอปพลิเคชันชุดกำร
เรียนรู้ภำษำส ำหรับเด็กบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ ผลกำรศึกษำพบว่ำ ผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของกลุ่ม 
เป้ำหมำยที่มีต่อแอปพลิเคชันชุดกำรเรียนรู้ส ำหรับเด็กบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ในระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 
อยู่ในระดับมำก (X̅=4.39, SD.= .08) ส่วนผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื้อหำและด้ำนเทคนิค อยู่ในระดับมำก (X̅=4.08, 
SD.= .25) และ (X̅=4.00, SD.= .21) ตำมล ำดับ      
      ศวรรณรัศม์ อภัยพงศ์ และ ภูมินทร์ อินทร์แป้น (2561) ได้ท ำกำรศึกษำ เรื่อง กำรพัฒนำ       
แอปพลิเคชันค ำศัพท์ภำษำอังกฤษในรูปแบบมัลติมีเดียบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์  ผลกำรวิจัย
พบว่ำ แอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้นมีประสิทธิภำพ E1/E2 เท่ำกับ 80.75/88.25 ซึ่งสูงกว่ำเกณฑ์ 80/80 ที่
ก ำหนดไว้ ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนหลังเรียนด้วยแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้น มีค่ำมำกกว่ำก่อนเรียนอย่ำงมี
นัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และผลกำรประเมินควำมพึงพอใจของนักเรียนต่อแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้น 
มีค่ำเฉลี่ยรวมเท่ำกับ 4.51 ซึ่งอยู่ในระดับมำกที่สุด 
 พรจิรำ เสือประดิษฐ (2561) ได้ท ำกำรศึกษำเรื่อง กำรใช้ สุ จิ ปุ ลิ เพ่ือส่งเสริมกำรคิด
วิเครำะห์วิชำภำษำไทย ในสำระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 
พบว่ำ 1) ผลกำรพัฒนำกำรคิดวิเครำะห์วิชำภำษำไทย ในสำระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม โดยใช้                
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สุ จิ ปุ ลิ นักเรียนมีคะแนนผ่ำนเกณฑ์ จ ำนวน 26 คน คิดเป็นร้อยละ 81.25 และมีนักเรียนที่ไม่ผ่ำน
เกณฑ์ จ ำนวน 6 คน คิดเป็นร้อยละ 18.75 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนวิชำภำษำไทย ในสำระที่ 5 
วรรณคดีและวรรณกรรม หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 3) ผลควำม
พึงพอใจต่อกำรเรียนรู้วิชำภำษำไทย ในสำระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ในภำพรวมของควำมพอใจ
อยู่ในระดับดีมำก (X̅=4.19, SD.= .67) 
 อุบลรัตน์ ศิริสุขโภคำ และ สรเดช ครุฑจ้อน (2562) ได้ท ำกำรศึกษำเรื่อง กำรพัฒนำโมบำย  
แอปพลิเคชันเพ่ือเสริมทักษะกำรอ่ำนออกเสียงภำษำอังกฤษ ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 3 ที่
เรียนด้วยเทคนิคกำรเรียนแบบห้องเรียนกลับด้ำน ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) โมบำยแอปพลิเคชันเสริมทักษะ
กำรอ่ำนออกเสียงภำษำอังกฤษ สำมำรถโต้ตอบกับนักเรียนโดยแสดงผลตัวอย่ำงเสียงที่ถูกต้องและ
ประมวลผลเสียงของนักเรียน ผ่ำนกำรประเมินคุณภำพโดยผู้เชี่ยวชำญอยู่ในระดับดีมำก (X̅=4.67, SD.= .50)  
2) โมบำยแอปพลิเคชันมีประสิทธิภำพ 86.32/83.52 สูงกว่ำเกณฑ์ที่ก ำหนดไว้ 3) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำร
เรียนด้วยโมบำยแอปพลิเคชันเสริมทักษะกำรอ่ำนออกเสียงภำษำอังกฤษ หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน
อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 และ 4) นักเรียนมีควำมพึงพอใจโมบำยแอปพลิเคชันเสริมทักษะ
กำรอ่ำนออกเสียงภำษำอังกฤษ ในระดับมำกท่ีสุด (X̅ =4.71, SD.= .44)  
 กำนต์พิชชำ มะโน (2563) ได้ท ำกำรศึกษำ เรื่อง กำรพัฒนำแอปพลิเคชันเพ่ือกำรศึกษำ
ร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบ KWL PLUS วิชำภำษำไทย เรื่อง กำรอ่ำนจับใจควำมที่มีต่อควำมสำมำรถ
ในกำรอ่ำนเชิงวิเครำะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่  3 พบว่ำ 1) คุณภำพสื่อแอปพลิเคชันเพ่ือ
กำรศึกษำ ด้ำนกำรออกแบบมีคุณภำพ โดยรวมอยู่ในระดับดีมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.66 และส่วน
เบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ .26 และด้ำนเนื้อหำมีคุณภำพ โดยรวมอยู่ในระดับดีมำก มีค่ำเฉลี่ยเท่ำกับ 4.50 
และส่วนเบี่ยงเบนมำตรฐำนเท่ำกับ .24 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือกำรศึกษำ
ร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบ KWL PLUS หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 
3) ควำมสำมำรถในกำรอ่ำนเชิงวิเครำะห์ด้วยแอปพลิเคชันเพ่ือกำรศึกษำร่วมกับเทคนิคกำรสอนแบบ
KWL PLUS หลังเรียนสูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญทำงสถิติที่ระดับ .05 4) ควำมคิดเห็นของ
นักเรียนพบว่ำ ด้ำนเนื้อหำ ด้ำนสื่อแอปพลิเคชัน และด้ำนประโยชน์ที่ได้รับ มีคุณภำพโดยรวมระดับดี 
 ฉัตรญำณิน แก้วกอ และคณะ (2563) ได้ท ำกำรศึกษำเรื่อง กำรพัฒนำแอปพลิเคชันรำยวิชำ
สังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม เรื่อง ชำวพุทธที่ดี ส ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 โรงเรียน
เทศบำลวัดไทยชุมพล (ด ำรงประชำสรรค์) ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) คุณภำพของแอปพลิเคชัน วิชำสังคม
ศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม เรื่อง ชำวพุทธที่ดี โดยผู้เชี่ยวชำญด้ำนเนื้อหำ อยู่ในระดับมำกที่สุด         
(X̅=4.77, SD.= .19) ด้ำนเทคนิค อยู่ในระดับมำกที่สุด (X̅=4.81, SD.= .25) 2) ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษำปีที่ 2 หลังเรียนด้วยแอปพลิเคชัน วิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม 
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เรื่อง ชำวพุทธที่ดี สูงกว่ำก่อนเรียน อย่ำงมีนัยส ำคัญที่ระดับ .05 3) ควำมพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอป
พลิเคชัน รำยวิชำสังคมศึกษำ ศำสนำและวัฒนธรรม เรื่อง ชำวพุทธที่ดี พบว่ำ นักเรียนมีควำมพึงพอใจ
ในระดับมำกท่ีสุด (X̅=4.45, SD.= .54)   
 เสำวลักษณ์ โพธิ์หล้ำ และ อัญญปำรย์ ศิลปนิลมำลย์ (2563) ได้ท ำกำรศึกษำ เรื่อง กำรพัฒนำ
แอปพลิเคชันบนระบบปฎิบัติกำรแอนดรอยด์ เรื่อง กำรแปลงชนิดข้อมูล ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำ
ปีที่ 1 โดยใช้ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ ผลกำรวิจัยพบว่ำ 1) ได้แอปพลิเคชันบนระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์ 
เรื่อง กำรแปลงชนิดข้อมูล ส ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 มี 11 องค์ประกอบ 2) ควำมเหมำะสมของ
แอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมำก (X̅=4.06, SD.= .39) 3) ประสิทธิภำพของแอปพลิเคชัน 
ที่พัฒนำขึ้น มีประสิทธิภำพเท่ำกับ 80.69/83.79 เป็นไปตำมเกณฑ์ที่ก ำหนด 80/80 4) ดัชนีประสิทธิผล
ของแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้นต่อควำมก้ำวหน้ำในกำรเรียนรู้สูง .76 คิดเป็นร้อยละ 76 และ 5) นักเรียน
มีควำมพึงพอใจต่อแอปพลิเคชันที่พัฒนำขึ้น โดยรวมอยู่ในระดับมำก (X̅=4.35, SD.= .66) 
 จำกกำรศึกษำเอกสำรและงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องสรุปได้ว่ำ ทักษะกำรอ่ำนของนักเรียนเกิดจำก
รูปแบบสอนของครู หำกครูสำมำรถวิเครำะห์สำเหตุที่เป็นปัจจัยที่ส่งผลต่อทักษะกำรอ่ำนของนักเรียนได้ 
ก็จะสำมำรถวำงแผนในกำรจัดกำรเรียนรู้ได้อย่ำงถูกต้องและเหมำะสม อีกทั้งกำรเลือกสื่อเพ่ือน ำมำใช้ใน
กำรจัดกำรเรียนกำรสอนก็ถือเป็นสิ่งส ำคัญ โดยปัจจุบันเทคโนโลยีได้เข้ำมำมีบทบำทส ำคัญเป็นอย่ำงมำก 
นักเรียนให้ควำมสนใจในเทคโนโลยีต่ำงๆ ครูจึงควรน ำสื่อเทคโนโลยีที่ทันสมัยเข้ำมำใช้ในกำรจัดกำรเรียน
กำรสอนเพ่ือเร้ำควำมสนใจของนักเรียน ให้นักเรียนเกิดควำมสนใจพร้อมที่จะเรียนรู้ ส่งผลให้นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทำงกำรเรียนที่ดีขึ้น  

 
 
 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ       
สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ซึ่งผู้วิจัยได้
ด าเนินการวิจัยตามล าดับ ดังนี้ 
 3.1  แบบแผนการวิจัย 
 3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 3.3  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้ 
 

3.1  แบบแผนกำรวิจัย 
 การวิจัยในครั้งนี้เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ผู้วิจัยได้ท าการทดลอง
ตามแบบแผนการวิจัย The One Group Pretest-Posttest Design (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2553, น.249) ดังตารางที่ 3.1  
 
ตำรำงท่ี 3.1  แบบแผนการทดลอง The One Group Pretest-Posttest Design  

      ประชากร  สอบก่อน  ทดลอง   สอบหลัง 
       E            T1     X      T2 

 
สัญลักษณ์ท่ีใช้ในรูปแบบการทดลองเพ่ือสื่อความหมาย คือ  

  E   แทน กลุ่มตัวอย่างที่ได้ทดลองเรียนด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม 
    รูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน  
   ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 T1     แทน  การทดสอบก่อนเรียน (Pretest)   
  X แทน การเรียนรู้โดยใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  
   เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

  T2 แทน  การทดสอบหลังเรียน (Posttest)  
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3.2  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ในกลุ่มเครือข่าย
ศาลารัตน์ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีการศึกษา 2564 จ านวน 
7 โรงเรียน 7 ห้องเรียน นักเรียนทั้งหมด 77 คน 
 กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนวัดปทุมนายก 
กลุ่มเครือข่ายศาลารัตน์ สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ปีการศึกษา 
2564 จ านวน 1 โรงเรียน 1 ห้องเรียน นักเรียนทั้งหมด 30 คน ซึ่งได้มาโดยใช้วิธีการเลือกกลุ่มตัวอย่าง
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื่องจากโรงเรียนวัดปทุมนายก นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้
วิชาภาษาไทยต่ ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไว้  
 

3.3  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
 3.3.1 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ใช้เครื่องมือในการวิจัย ประกอบด้วย 
  3.3.1.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   
  3.3.1.2  แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้ เชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณภาพของ        
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  3.3.1.3  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จากการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
  3.3.1.4 แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ    
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 3.3.2 ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือในการวิจัย 
  3.3.2.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้กรอบแนวคิดของ ทศพร 
แสงสว่าง (2556, น.22-23) และ บุญเกื้อ ครหาเวช (2542, น.94-97) ดังนี้  
    1) คู่มือครู เป็นคู่มือและแผนการสอนส าหรับครู เพ่ือให้ครูนศึกษาและ
ปฏิบัติตามจุดมุ่งหมาย ในคู่มือจะชี้แจงวิธีการใช้แอปพลิเคชันอย่างละเอียดโดยจัดท าเป็นเล่ม ซึ่งภายในเล่ม
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จะประกอบไปด้วย ค าชี้แจง แผนการสอน ใบความรู้ ใบกิจกรรม แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน ใบเฉลย 
กิจกรม และเฉลยแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน  
    2) คู่มือนักเรียน เป็นส่วนที่บอกให้นักเรียนด าเนินการเรียน หรือประกอบ
กิจกรรมแต่ละอย่างตามข้ันตอนที่ก าหนดไว้ 
    3) เนื้อหาสาระและสื่อ จัดไว้ในรูปของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม
รูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
    4) แบบประเมินผล นักเรียนท าการประเมินผลความรู้ด้วยตนเองก่อนและ
หลังเรียน ผ่านแบบประเมินที่อยู่ในแอปพลิเคชัน เป็นแบบฝึกหัดให้เลือกค าตอบที่ถูก เติมค าลงในช่องว่าง 
จับคู่ เป็นต้น 
  3.3.2.2 แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้ เชี่ยวชาญเกี่ยวกับคุณภาพของ         
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีข้ันตอนการสร้างแบบสอบถาม ดังต่อไปนี้ 
    1)  ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลจากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับ
แนวคิด ทฤษฎี และหลักการของการเรียนรู้ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ 
    2)  วิเคราะห์ขั้นตอนและองค์ประกอบการเรียนรู้ และสร้างข้อค าถามเพ่ือใช้
สร้างแบบสอบถามปลายเปิดเพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นแล้วน าผลของความคิดเห็นไปหา       
ค่า IOC (Index of Item Objective Congruence) น าข้อค าถามที่ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้าน
เทคโนโลยีการศึกษาหรือเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 3 ท่าน เลือกและเสนอแนะให้ปรับปรุงแก้ไข 
เพ่ือน าไปสร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ  
      คะแนน  +1 คือ แน่ใจว่าข้อค าถามนี้มีความสอดคล้องกับการประเมิน
การออกแบบสื่อให้เป็นไปตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ 
      คะแนน  0 คือ ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนี้สอดคล้องตรงกับการประเมิน
การออกแบบสื่อให้เป็นไปตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ 
      คะแนน  -1 คือ แน่ใจว่าข้อค าถามนี้ไม่สอดคล้องตรงกับการประเมิน
การออกแบบสื่อให้เป็นไปตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ  
      หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องท่ียอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป  
    3)  สร้างแบบสอบถามที่เป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) มี 5 ระดับ 
ตามเกณฑ์ของลิเคิร์ท (Likert, R., 1932, p.140) เพ่ือให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาให้น้ าหนักที่ตรงกับความ
คิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมากที่สุด ซึ่งแต่ละระดับมีความหมาย ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 
2536, น.157)   
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     5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
     4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
     3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
     2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
           1 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
     โดยใช้เกณฑ์ในการแปลค่า ดังนี้ 
              ค่าเฉลี่ย             ระดับความคิดเห็น 

 4.51 - 5.00            เหมาะสมมากที่สุด 
 3.51 - 4.50            เหมาะสมมาก 
 2.51 - 3.50            เหมาะสมปานกลาง 
 1.51 - 2.50            เหมาะสมน้อย 
 1.00 - 1.50            เหมาะสมน้อยที่สุด 

    4) ส่งแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้านเนื้อหา 
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา และด้านวัดและประเมินผล ด้านละ 3 คน พิจารณาเพ่ือแก้ไขปรับปรุงให้ตรง
กับเรื่องที่จะศึกษาวิจัย   
    5) วิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรม
การสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษา    
ปีที่ 3 ให้เป็นไปตามรูปแบบการสอน สุ จิ ปุ ลิ โมเดล โดยวิเคราะห์ด้วยสถิติ ค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) 
  3.3.2.3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน จากการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการ
สอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
เพ่ือใช้ส าหรับวัดพ้ืนฐานความรู้เดิม และวัดทักษะหลังเรียน ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการ
สร้างแบบทดสอบไว้ ดังนี้  
    1) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบ โดยให้สอดคล้องกับ
เนื้อหาที่ก าหนดไว้  

    2) ด าเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยวิเคราะห์จาก
เนื้อหาและจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้นสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 108 ข้อ 
ที่ประเมินผลตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ข้อสอบที่ได้จะน ามาจ าแนกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และ
แบบทดสอบหลังเรียนคู่ขนาน จ านวน 40 ข้อ แสดงการได้มาของข้อสอบ ดังภาพที่ 3.1 
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ภำพที ่3.1  แผนผังการได้มาของข้อสอบ  

การอ่านค าท่ีมีตัวการันต์ 

การอ่านค าท่ีมี รร (ร หัน) 

การอ่านค าพ้อง  

การอ่านค าท่ีมี ฤ ฤา 

การอ่านค าท่ีมีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 

พ้องรูป 

พ้องเสียง 

รวม 6 เรื่อง 

โครงสร้างรายวิชาภาษาไทย 200 ชม. / ปี 
 

16 หน่วย / 2 ภาคเรียน (1 ปี) 
 

8 หน่วย / 1 ภาคเรียน  
 

จากการส ารวจสภาพปัญหาและความต้องการของครูผู้สอนพบว่า หน่วยที่เป็นนามธรรม เข้าใจยาก 
นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า อีกท้ังทางโรงเรียนยังขาดแคลนสื่อการเรียนการสอนที่ทันสมัย 

ได้แก่ เรื่อง การอ่านค าในภาษาไทย ประกอบด้วย 
 

จาก 6 เรื่อง แบ่งย่อยเป็น 2 เรื่อง คือ 1.การสะกดค า 2.ความหมายของค า 
จะได้  6 x 2 = 12 

 

น า 12 ไปคูณ 3 (ก่อนเรียน,ระหว่างเรียน,หลังเรียน) คูณ 3 (จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม K,P,A) 
จะได้ 12 x 3 x 3 = 108 ข้อ 

 

จ าแนกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนคู่ขนาน จ านวน 40 ข้อ 
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    3) น าข้อสอบที่จะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบความตรงของเนื้อหาโดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องสัมประสิทธ์ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ 
(IOC: Index of Item Objective Congruence) มีเกณฑ์การให้คะแนนตามเกณฑ์ ดังนี้ 
     คะแนน +1   คือ   แน่ใจว่าแบบทดสอบนี้สอดคล้องตรงกับเนื้อหาตาม
วัตถุประสงค์ของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
     คะแนน 0 คือ ไม่แน่ใจว่าแบบทดสอบนี้สอดคล้องตรงกับเนื้อหาตาม                                                      
วัตถุประสงค์ของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
     คะแนน -1 คือ แน่ใจว่าแบบทดสอบนี้ไม่สอดคล้องตรงกับเนื้อหาตาม                                                       
วัตถุประสงค์ของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
     หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป 
ในการวิจัยครั้งนี้แบบสอบถามที่ใช้มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 1.00 (ดังแสดงในภาคผนวก ง)  
    4) น าข้อสอบที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงของเนื้อหาเพ่ือหาระดับความ
ยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) โดยน าแบบทดสอบที่ได้ผ่าน การตรวจสอบคุณภาพเป็นรายข้อจาก
ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผลเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองกับนักเรียนที่เคยเรียนมาแล้ว โดยมีหลักเกณฑ์
การพิจารณา ดังนี้ (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2549, น.268)  
     81 – 1.00 หมายถึง  ข้อสอบที่ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง  
     61 – .80  หมายถึง  ข้อสอบที่ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้  
     41 – .60  หมายถึง  ข้อสอบความยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก  
     20 – .40  หมายถึง  ข้อสอบที่ค่อนข้างยากแต่ใช้ได้  
     00 – .19  หมายถึง  ข้อสอบที่ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง  
     หมายเหตุ ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ ระหว่าง .20 – .80  
ในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบที่ใช้มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง .14 - 1.00 (ดังแสดงในภาคผนวก ช) 
    5) คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่าย ระหว่าง .20 - .80 จ านวน 40 ข้อ เพ่ือ
น ามาใช้เป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนที่มีการประเมินผลตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยมี
หลักเกณฑ์การพิจารณาคะแนนที่ได้มาจากการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก 
(r) มีความหมาย ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2553, น.210) 
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     40  ขึ้นไป   อ านาจจ าแนกสูงคุณภาพของข้อสอบดีมาก 
     30 – .39    อ านาจจ าแนกปานกลางคุณภาพของข้อสอบดีพอสมควร 
     20 – .29    อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ าคุณภาพของข้อสอบพอใช้ 
     00 – .19    อ านาจจ าแนกต่ าคุณภาพของข้อสอบใช้ไม่ได้ 
     หมายเหตุ ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบที่ยอมรับ คือ .20 ขึ้นไป                
ในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบที่ใช้มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง -.29 – .57 (ดังแสดงในภาคผนวก ช) 
    6) วิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ทั้งหมด โดยใช้
สูตร KR-20 ของ Kuder Richardson ก าหนดให้ขอบเขตของค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบมีความหมาย 
ดังนี้ ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ –1.00 ถึง +1.00  
     +1.00 หรือเข้าใกล้  +1.00    แสดงว่า แบบทดสอบมีความเชื่อมั่นสูงสุด 
        .00    หรือใกล้เคียงกับ  .00  แสดงว่า แบบทดสอบไม่มีความเชื่อม่ัน 
      –1.00  แสดงว่า แบบทดสอบมีความเชื่อมั่นต่ า 
                     หมายเหตุ ขอบเขตค่าความเชื่อมั่นที่ยอมรับ เท่ากับ .80 ขึ้นไป ค่าความเชื่อมั่น
ของแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 108 ข้อ มีความเชื่อมั่น
เท่ากับ .89 (แสดงในภาคผนวกท่ี ช ) 
    7) น าแบบทดสอบที่หาคุณภาพของแบบทดสอบแล้ว ซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ได้
มาตรฐานไปใช้ในการด าเนินงานวิจัยในครั้งนี้ต่อไป  
  3.3.2.4 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ          
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีข้ันตอนการด าเนินการ ดังต่อไปนี้ 
    1) ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร และต ารา 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียน  
    2) น าแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องของ 
ข้อค าถามที่เหมาะสมกับการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การ
อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องสัมประสิทธิ์
ระหว่างข้อค าถามกับการออกแบบแอปพลิเคชัน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (IOC: Index of 
Item Objective Congruence) มีเกณฑ์การให้คะแนน ดังนี้  
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     +1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามนี้สอดคล้องกับรูปแบบของภาษา 
มีความเหมาะสม 
     0   หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับรูปแบบของภาษา 
มีความเหมาะสม 
      -1  หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามไม่สอดคล้องกับรูปแบบของภาษา 
มีความเหมาะสม 
     หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ .50 ขึ้นไป 
ในการวิจัยครั้งนี้ แบบสอบถามความพึงพอใจที่ใช้มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 1.00 (ดังแสดงใน
ภาคผนวก ง) 
    3) ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นมาตราส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) โดยผู้วิจัยได้ศึกษาวิธีสร้างแบบสอบถามจากเอกสาร และต าราการวัดผลทางการศึกษา 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2535, น.63) ก าหนดค่าคะแนน 5 ระดับ ดังนี้ 

 5     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 4     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
 3     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
 2     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
 1     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 โดยใช้เกณฑ์ในการแปลค่าดังนี้ 
   ค่าเฉลี่ย     ระดับความคิดเห็น 
 4.51 - 5.00 หมายถึง  พึงพอใจในระดับมากที่สุด 
 3.51 - 4.50 หมายถึง  พึงพอใจในระดับมาก 
 2.51 - 3.50 หมายถึง  พึงพอใจในระดับปานกลาง 
 1.51 - 2.50 หมายถึง  พึงพอใจในระดับน้อย 
 1.00 - 1.50 หมายถึง  พึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 

    4) น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล  
จ านวน 3 ท่าน พิจารณาข้อค าถามและปรับปรุง  
    5) น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้ในการวิจัย  
    6) วิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ   
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยวิเคราะห์ด้วยสถิติ ค่าเฉลี่ย (X̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.)  
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3.4  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการทดลองตามแบบแผนการทดลอง               
ที่ก าหนดไว้ตามขั้นตอน ในการทดสอบของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ดังนี้  
 3.4.1 ผู้วิจัยด าเนินการติดต่อประสานงานกับงานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จัดท าหนังสือขอความร่วมมือเพ่ือขอทดลองในการท าวิจัยและ
ใช้สถานที ่ไปยังผู้อ านวยการโรงเรียนวัดปทุมนายก ต าบลศาลาครุ อ าเภอหนองเสือ จังหวัดปทุมธานี  
 3.4.2 เตรียมสถานที่และเครื่องมือ ซึ่งสถานที่ใช้ในการทดลองครั้งนี้คือ โรงเรียนวัดปทุมนายก 
ต าบลศาลาครุ อ าเภอหนองเสือ จังหวัดปทุมธานี กลุ่มตัวอย่างคือ นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
จ านวน 30 คน โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ของการวิจัย ขั้นตอนการวิจัย กระบวนการในการใช้สื่อนวัตกรรม
ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 การก าหนดการเข้าเก็บข้อมูลและการวัดผล
ประเมินผล 
 3.4.3 ออกแบบแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ดังนี้ 
  1) การวิเคราะห์หลักสูตร มีข้ันตอน ดังนี้ 
   (1.1) ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลักสูตร หลักสูตรที่น ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ครั้งนี้ 
ได้แก่ หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย สาระที่ 1 การอ่าน มาตรฐาน ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่าน
สร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนินชีวิตและมีนิสัยรักการอ่าน ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
   (1.2) การก าหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ผู้วิจัยได้ก าหนดจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรมตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบลูม เพ่ือก าหนดทิศทางในการพัฒนานักเรียนในแต่ละด้าน ได้แก่  
    (1.2.1)  ความรู้ความจ า (Knowledge) ซึ่งเป็นระดับล่างสุด 
    (1.2.2)  ความเข้าใจ (Comprehend)  
    (1.2.3)  การน าความรู้ไปใช้ (Application) 
    (1.2.4)  การวิเคราะห์ (Analysis) สามารถแก้ปัญหา ตรวจสอบได้ 
    (1.2.5)  การประเมินค่า (Evaluation) วัดได้ และตัดสินได้ว่าอะไรผิดหรือถูก
ประกอบการตัดสินใจบนพื้นฐานของเกณฑ์และเหตุผลที่แน่ชัด 
    (1.2.6) การสังเคราะห์ (Synthesis) สามารถน าส่วนต่างๆ มาประกอบเป็น
รูปแบบใหม่ให้แตกต่างจากรูปแบบเดิม เพ่ือน ามาใช้ในการประเมินผลนักเรียน 
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   (1.3) การวิเคราะห์นักเรียน เป็นขั้นวิเคราะห์ความต้องการ วัตถุประสงค์ ความรู้
พ้ืนฐานของนักเรียนที่ต้องการจะเรียนรู้  เพ่ือแน่ใจว่าสิ่งที่นักเรียนต้องการเรียนรู้นั้นตรงตามความ
ต้องการของตนเองหรือไม่ มากน้อยเพียงใด เพ่ือผู้วิจัยได้มีโอกาสเตรียมความพร้อมให้กับนักเรียน 
ก่อนที่จะเข้าร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป   
   (1.4) การออกแบบเนื้อหาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เนื้อหาบทเรียนซึ่งออกแบบ
ตามแผนผังการเรียนรู้กระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ คือ ขั้นสุ ฝึกการฟังหรือการอ่าน ขั้นจิ ฝึกการคิด ขั้นปุ ฝึก
การตั้งค าถาม และขั้นลิ ฝึกการเขียน เพ่ือน าเสนอเนื้อหาสาระรายวิชาน าไปเป็นเครื่องมือในการจัดการ
เรียนรู้ โดยจะใช้แอปพลิเคชันเพ่ือช่วยในการจัดการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัย
ได้พัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ด้วยเว็บไซต์ส าหรับพัฒนาแอปพลิเคชัน Thunkable ซึ่งเป็น
เว็บไซต์ที่ให้บริการฟรี และมีเครื่องมือในการพัฒนาอย่างครบครัน แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม
รูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้วิจัย
สร้างข้ึน ช่วยให้นักเรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาสาระรายวิชาได้อย่างไม่มีข้อจ ากัด ทั้งเรื่องของระยะเวลา
และสถานที ่ 
 3.4.4 ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองหาประสิทธิของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ 
สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการทดลอง
จ านวน 3 ครั้ง ดังนี้ 
  ด าเนินการทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง (1:1) โดยการทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีที ่3 ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง และยังไม่เคยเรียนเนื้อหาเรื่องนี้มาก่อน จ านวน 3 คน จากกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง 
และกลุ่มอ่อน เพ่ือท าการทดสอบ เมื่อพบว่ามีข้อบกพร่องจึงน าข้อบกพร่องนั้นมาแก้ไข จากนั้นน าผลมา
หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   
  ด าเนินการทดลองแบบกลุ่มเล็ก (1:10) ผู้วิจัยน าแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม
รูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่แก้ไข
ปรับปรุงแล้วน าไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 จ านวน 10 คน จากกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง 
และกลุ่มอ่อน ที่ไม่ใช่กลุ่มทดลอง เมื่อพบข้อบกพร่องจึงน าไปปรับปรุงและแก้ไขเนื้อหาให้มีความถูกต้อง 
แล้วน าผลที่ได้จากการทดลองมาหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
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  ด าเนินการทดลองกลุ่มใหญ่แบบภาคสนาม ผู้วิจัยน าแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้รับ
การปรับปรุงแก้ไขแล้ว ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่3 จ านวน 30 คน จากนั้นน าผลที่ได้มา
หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้เป็นไปตามเกณฑ์  
 3.4.5 ด าเนินการสอน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 20 ข้อ และใช้   
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในการจัดการเรียนการสอน 
 3.4.6 เก็บข้อมูลหลังท าการทดลองด้วยแบบทดสอบหลังเรียน โดยให้นักเรียนท าแบบทดสอบ
หลังเรียน จ านวน 20 ข้อ  
 3.4.7 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ จ านวน 15 ข้อ หลังจากเรียน
ด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 3.4.8 ผู้วิจัยด าเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน จัดเก็บข้อมูลเป็นแบบการใช้
คะแนน โดยให้ค าตอบถูกเท่ากับ 1 และค าตอบที่ผิด คือ 0 (Zero-One Method) จากนั้นน าคะแนนที่ได้ 
มาทดสอบด้วยวิธีทางสถิติเพ่ือทดสอบสมมติฐาน 
 3.4.9 ด าเนินการบันทึกข้อมูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แล้วน าผลที่ได้มาวิเคราะห์ด้วยวิธีทางสถิติต่อไป 
 

3.5  กำรวิเครำะห์ข้อมูล และสถิติที่ใช้ 
 ผู้วิจัยใช้เครื่องมือในการวิจัย ได้แก่ แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แบบทดสอบก่อนเรียน
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ    
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยได้น าสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังต่อไปนี้ 
 3.5.1 สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
  ในงานศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ใช้สถิติเพ่ือทดสอบค่าทางสถิติ ดังนี้ 
  1) หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ E1 
และ E2 (ชัยยงค์ พรหมวงศ,์ 2556, น.10) 
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  E1 =
∑ 𝑿

𝒏

𝑨
× 100 

 

เมื่อ E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
    ∑ 𝑿 คือ คะแนนรวมของงาน 

A คือ คะแนนเต็มของงาน 
n คือ จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 

  E2 =
∑ 𝑭

𝒏

𝑩
× 100 

 

เมื่อ E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ 
   ∑ 𝑭 คือ คะแนนรวมของผลลัพธ์หลังเรียน 

 B คือ คะแนนเต็มของการทดสอบหลังเรียน 
 n คือ จ านวนนักเรียน 

  2) หาผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจากแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนเป็นเครื่องมือวิจัย ผู้วิจัยได้สร้างเครื่องมือและ
วิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติ ดังนี้    
   (2.1)  หาค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 
(Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยใช้สถิติ ดังนี้ (ล้วน สายยศ และอังคณา สายยศ, 
2539, น.249)  

 

IOC =   ∑ R

N
 

 

  เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
      ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
      N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

   (2.2) หาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจค่าจ าแนก (r) ของแบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลังเรียน โดยใช้สูตร ดังนี้ 

(2.2.1) หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบ (ล้วน สายยศ และ อังคณา 
สายยศ, 2536, น.62) โดยใช้สูตร ดังนี้ 
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p =   R
n

 
 

    เมื่อ p แทน ค่าความยากของแบบทดสอบแต่ละข้อ 
       R แทน จ านวนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
       n แทน จ านวนผู้เข้าสอบทั้งหมด 

(2.2.2) หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ (ล้วน สายยศ และ อังคณา 
สายยศ, 2536, น.62) โดยใช้สูตร ดังนี้ 

 

𝐷 =   
𝑅𝑈 − 𝑅𝐿

𝑛
2

 

 

    เมื่อ D แทน ค่าอ านาจจ าแนกรายข้อ 
       𝑅𝑈 แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูง 
       𝑅𝐿 แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
       n แทน จ านวนนักเรียนที่ตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 

   (2.3) หาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน โดยค านวณจาก
สูตร KR-20 (KUDER Ricgardson-20) ใช้สูตร ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2553, น.170) 
 

Rtt   =  































S

pq

n

n

2

1
1

 

 

 โดยที่ Rtt
 คือ ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 

    n คือ จ านวนข้อสอบทั้งหมด 
    S

2  คือ ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบับ 
    p คือ จ านวนคนที่ถูกท้ังหมด 
    q คือ สัดส่วนของคนท าผิดแต่ละข้อ (q = 1 – p) 

   (2.4) หาค่า t-test ผู้วิจัยได้วิเคราะห์เปรียบเทียบการทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้จากการสอนด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จากกลุ่มตัวอย่างกลุ่มเดียวกัน แล้วท าข้อสอบ
ฉบับเดียวกัน ซึ่งสถิติที่น ามาใช้ในการวิเคราะห์สมมติฐาน การวิจัยครั้งนี้ คือ t-test Dependent ที่มีค่า
ระดับนัยส าคัญ .05 (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2553, น.170) โดยใช้สูตร ดังนี้    



 
 
 
 

86 
 
 
 

t = 
                        

∑ 𝐷

√n ∑ 2−(∑ 𝐷)2
𝐷

(n−1)

 

 

 โดยที่ t     คือ ค่าสถิติทดสอบ 
             D  คือ   ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหว่างคะแนน 
การทดสอบหลังเรียนกับก่อนเรียน  
              2D   คือ   ผลรวมของก าลังสองของแตกต่างระหว่างคะแนน 
หลังกับก่อนการเรียน  

      n คือ    จ านวนนักเรียนที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
      DF คือ    องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากับ N-1 

   (2.5) สถิติพ้ืนฐานการวิจัย ได้แก่ 
(2.5.1) ค่าเฉลี่ย (Mean) ค านวณจากสูตร (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 

2540, น.53) 
 

X̅   =   
∑ X

n
 

 

  เมื่อ X̅ แทน ค่าเฉลี่ย 
        ∑ X แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
        n  แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

(2.5.2) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) ค านวณจากสูตร (ล้วน สายยศ และ 
อังคณา สายยศ, 2540, น.53) 

 

SD. =  √
n ∑ X2 −  (∑ X)2

n(n − 1)
 

 

  เมื่อ SD. แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
     n แทน จ านวนนักเรียนในกลุ่มตัวอย่าง 

            X2  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด          

                        (X)2    แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตัวยกก าลังสอง 
    (2.5.3) ค่าร้อยละ (Percentage) ใช้ค่าร้อยละ (บุญชม ศรีสะอาด, 2537, 
น.101) โดยมีสูตร ดังนี้ 
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P   =  
𝑓

𝑁
  x 100 

 

   เมื่อ P แทน   ร้อยละ 
                          𝑓 แทน   ความถี่ท่ีต้องการแปลงเป็นร้อยละ 
                𝑁 แทน   จ านวนความถี่ทั้งหมด 

  3) หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรม
การสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โดยใช้ค่าสถิติในการวิเคราะห์ ดังต่อไปนี้  
   สถิติส่วนที่น ามาใช้หาค่าดัชนีความสอดคล้อง  (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยใช้สถิติ ดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2539, น.249)  

 

      IOC =   ∑ R

N
 

 

 เมื่อ IOC แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
   ∑ R แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
   N แทน จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

 
 
 



 

บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง 
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีขั้นตอนในการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 
 4.1  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
 4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 

4.1  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูล ตามขั้นตอนดังนี้  
 4.1.1 ตอนที่ 1 หาประสิทธิภาพแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
    4.1.2 ตอนที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก      
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 4.1.3 ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 

4.2  ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.2.1 ตอนที่ 1 หาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
  จากวัตถุประสงค์ของการวิจัยในเรื่อง การหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรม
การสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ให้ไดต้ามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ คือ 80/80 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาหาประสิทธิภาพไว้ ดังนี้ 
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ตารางท่ี 4.1 รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ 
 สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ เกณฑ์มาตรฐาน E1/ E2 

คะแนนระหว่างเรียน 50 41.20 82.40 80 82.40 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 20 16.27 81.33 80 81.33 

 
  จากตารางที่ 4.1 พบว่า การใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แล้วน าผลของคะแนนจาก
การท าแบบทดสอบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 30 คน คิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละได้ 82.40 
และค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 81.33 แสดงให้เห็นว่าแอปพลิเคชันกิจกรรม
การสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ E1/E2  มีค่าเท่ากับ 82.40/ 81.33 จึงเป็นไปตามสมมติฐาน 
 4.2.2 ตอนที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก       
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

  ผลการวิเคราะห์แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การ
อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดยการทดสอบก่อนเรียน แล้วให้นักเรียน 
ได้เรียนรู้ แล้วท าการทดสอบหลังเรียน ซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ข้อที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์        
ดังตารางที ่4.2  
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ตารางท่ี 4.2 รายงานสรุปผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก 
 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ 
 ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ค่า SD. t Sig.(2-tailed) 

การทดสอบก่อนเรียน 20 8.80 2.33 
20.68 .00 

การทดสอบหลังเรียน 20 16.27 1.48 
 
  จากตารางที ่4.2 แสดงให้เห็นว่า ผลการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ 
สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในการทดสอบ
ก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.80 ค่า SD. เท่ากับ 2.33 หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน 
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 แล้วท าการทดสอบหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้น โดยมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.27 
มีค่า SD. เท่ากับ 1.48 การวิเคราะห์ t-test ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 20.68 มีความ
แตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 4.2.3 ตอนที่ 3 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หลังจากการ
เรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เป็นการด าเนินการตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ดังแสดงในตารางที ่4.3  
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ตารางท่ี 4.3 รายงานสรุปผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อ 
 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ 
 ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

รายการประเมิน X̅  SD. แปลผล 

1. ด้านสื่อ     
1.1 ค าอธิบายการใช้สื่อได้อย่างชัดเจน 4.53 .63 มากที่สุด 
1.2 รูปแบบสื่อสวยงาม น่าสนใจ 4.53 .68 มากที่สุด 
1.3 การใช้งานง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้ 4.47 .82 มาก 
1.4 สื่อมีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการเรียนรู้ 4.53 .73 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวม 4.52 .71 มากที่สุด 

2. ด้านเนื้อหา    
2.1 เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 4.67 .48 มากที่สุด 
2.2 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย 4.47 .51 มาก 
2.3 การน าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย 4.57 .50 มากที่สุด 
2.4 ปริมาณเนื้อหาในแต่ละเรื่องมีความเหมาะสม 4.40 .72 มาก 
2.5 การจัดเรียงเนื้อหาและขั้นตอนการเรียนการสอน

เข้าใจง่าย 
4.30 .70 มาก 

 ค่าเฉลี่ยรวม 4.48 .60 มาก 
3. ด้านการวัดและประเมินผล    

3.1 ความชัดเจนของค าถามและค าตอบ 4.67 .48 มากที่สุด 
3.2 ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ 4.50 .68 มาก 
3.3 ความสอดคล้องของแบบทดสอบกับเนื้อหา 4.53 .63 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวม 4.57 .60 มากที่สุด 

4. ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน    
4.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเข้าร่วมกิจกรรม 4.30 .65 มาก 
4.2 ช่วยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 4.70 .53 มากที่สุด 
4.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง 4.40 .72 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวม 4.47 .66 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวม 4.50 .64 มาก 
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 จากตารางที่ 4.3 พบว่า นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ด้วยค่าเฉลี่ยรวม 4.50 และเมื่อพิจารณารายข้อ 
พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจเกี่ยวกับแอปพลิเคชันช่วยให้นักเรียนศึกษาเนื้อหาเรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา 
อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.70 รองลงมาคือ เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ และ
ความชัดเจนของค าถามและค าตอบ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 และการน าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.57 ตามล าดับ และไม่พบข้อทีน่ักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด  



บทท่ี 5 
สรุปผลการวิจัย การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

   
 การศึกษาวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ผู้วิจัยสามารถสรุปผลการวิจัย  
การอภิปรายผล และข้อเสนอแนะในการวิจัยได้ ดังนี้   
 5.1  สรุปผลการวิจัย  
 5.2  การอภิปรายผล  
 5.3  ข้อเสนอแนะ  
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดที่ผ่านมาข้างต้น ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่ได้
ตั้งไว้ ดังต่อไปนี้ 
 5.2.1 ผลการหาประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้ท าการสร้างและพัฒนา                
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ จากการหาประสิทธิภาพได้ค่าร้อยละของคะแนนระหว่างเรียน
เท่ากับ 82.40 (E1) และร้อยละของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 81.33 (E2)    
 5.2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า คะแนน
หลังการเรียนรู้จากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีค่าสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
 5.2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 พบว่า นักเรียนมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 

5.2  การอภิปรายผล 
 การวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 สอดคล้องกับกลยุทธ์และกิจกรรม
ส่งเสริมให้นักเรียนท าความเข้าใจด้วยตนเองจากการท างานและสร้างความคิดควบคู่ไปกับความสามารถ
ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง สอดคล้องกับงานวิจัยของ ลนา นพรัตน์ (2560, น.200) ที่กล่าวว่า นักเรียนได้
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เรียนรู้ได้ด้วยตนเองจากการท าใบกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละเรื่อง พบว่า นักเรียนมีความสนใจเรียนและ
กระตือรือร้นมากขึ้น ครูจะช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจ คิดด้วยตนเอง ผ่านบริบทการ 
การสร้างปัญญาและความรู้ด้วยตนเอง (Thosporn Sangsawang, 2015, p.65) ซึ่งการอภิปรายผล 
เป็นไปตามวัตถุประสงค์และสมมติฐานของการวิจัย ดังนี้ 
 5.3.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เน้นกิจกรรมการสอน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์              
การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) การอ่านค าพ้อง การอ่านค าที่มี ฤ ฤา และการอ่านค าที่มีพยัญชนะ และสระ 
ไม่ออกเสียง ซึ่งมีเนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 จาก
การพัฒนาแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียน 
ผ่านแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล 
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในการจัดการเรียนการสอน นักเรียน 
ท าการทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉลี่ยของคะแนนเต็ม 20 คะแนน เท่ากับ 8.80 จากจ านวนนักเรียน
ทั้งหมด 30 คน หลังจากท่ีท าการทดสอบก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผู้วิจัยได้น าแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ได้
ออกแบบไว้มาใช้ในการจัดการเรียนการสอน โดยก าหนดกิจกรรมให้นักเรียนได้เรียนรู้ ซึ่งนักเรียนมีความ
กระตือรือร้น สนใจเรียนมากขึ้น มีการบันทึกผลคะแนนระหว่างเรียนไว้แล้วน าผลของคะแนนระหว่างเรียน
มาหาค่าเฉลี่ย คิดเป็นร้อยละได้เท่ากับ 82.40 หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันกิจกรรม 
การสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
จากนั้นให้นักเรียนท าการทดสอบหลังเรียน พบว่า คะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 
81.33 แสดงให้เห็นว่าการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง 
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นมีประสิทธิภาพเท่ากับ 
82.40/81.33 ซึ่งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 สอดคล้องกับงานวิจัยของ เสาวลักษณ์ 
โพธิ์หล้า และ อัญญปารย์ ศิลปนิลมาลย์ (2563, บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษา เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน
บนระบบปฎิบัติการแอนดรอยด์ เรื่อง การแปลงชนิดข้อมูล ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยใช้
ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ พบว่า แอปพลิเคชันมีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.69/83.79 เป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด 
80/80   
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 5.3.2 จากผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ในการ
ทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 8.80 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 2.33 หลังจากที่นักเรียน
ได้เรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แล้วท าการทดสอบหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ย
สูงขึ้นจากเดิม มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.27 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 1.48 การวิเคราะห์ t-test 
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 20.68 มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ รมณียา สุรธรรมจรรยา (2558, บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษา เรื่อง ผลการใช้
แอปพลิเคชันส าหรับสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษส าหรับนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที ่2 สังกัดส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05; พรจิรา เสือประดิษฐ 
(2561, บทคัดย่อ) ได้ท าการศึกษา เรื่อง การใช้ สุ จิ ปุ ลิ เพ่ือส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ วิชาภาษาไทย                  
ในสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาภาษาไทย ในสาระที่ 5 วรรณคดีและวรรณกรรม หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05; กานต์พิชชา มะโน (2563, บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัย เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชัน
เพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง การอ่านจับใจความที่มีต่อ
ความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 พบว่า คะแนนหลังการเรียนรู้
จากแอปพลิเคชันเพ่ือการศึกษาร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ KWL PLUS วิชาภาษาไทย เรื่อง การอ่าน
จับใจความที่มีต่อความสามารถในการอ่านเชิงวิเคราะห์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 มีค่าสูงกว่า
คะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05    
 5.3.3 จากผลการวิจัยพบว่า ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.50 
เพราะนักเรียนได้สื่อการเรียนที่ตอบสนองความต้องการ ใช้งานง่าย และสะดวกต่อการเรียนรู้ รูปแบบ
สื่อสวยงาม น่าสนใจ เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ เนื่องจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วย
ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสนใจในการเข้าร่วมกิจกรรม ได้ลงมือปฏิบัติ มีผลแสดงความก้าวหน้าทางการ
เรียนเป็นระยะๆ ท้าทายให้นักเรียนเกิดความสนใจ และเมื่อนักเรียนใช้ความพยายามถึงระดับหนึ่งจะได้
ความส าเร็จทันที สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภิญญาพัชญ์ ทาสาธนัตย์ตระกูล (2559, บทคัดย่อ) ได้ท าการ 
ศึกษา เรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันชุดการเรียนรู้ภาษาส าหรับเด็กบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ พบว่า การประเมิน
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ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายที่มีต่อแอปพลิเคชันชุดการเรียนรู้ภาษาส าหรับเด็กบนโทรศัพท์เคลื่อนที่ 
อยู่ในระดับมาก 
         ข้อสังเกตที่พบในระหว่างการเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 นักเรียนมีความกระตือรือร้น
และมีความตั้งใจ สามารถปฏิบัติกิจกรรมอย่างสนุกสนาน มีการตอบสนองในการเรียนรู้และมีความเชื่อมั่น
ในการท างาน รวมถึงสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองอย่างอิสระ ท าให้นักเรียนได้พัฒนาตามศักยภาพ โดย
ครูวางแผนร่วมกับนักเรียน ท้าทาย กระตุ้น ให้ก าลังใจ คอยแนะน า ชี้แนะให้ค าปรึกษาแนวทางการ
แสวงหาความรู้ที่ถูกต้อง  
 

5.3  ข้อเสนอแนะ 
 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ ดังนี้ 
 5.3.1 ควรเตรียมความพร้อมของอุปกรณ์ และสัญญาณอินเทอร์เน็ตก่อนการจัดการเรียน
การสอนทุกครั้ง  
 5.3.2 ควรเตรียมความพร้อมของนักเรียนโดยการฝึกทักษะการใช้งานแอปพลิเคชันตามคู่มือ
การใช้อย่างละเอียดทุกขั้นตอนของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้   

 จากผลการวิจัยที่ได้สรุปและอภิปรายผล ผู้วิจัยมีแนวคิดเป็นข้อเสนอแนะ ดังนี้ 
 5.3.3 ควรศึกษาเนื้อหาในเรื่องการอ่านค าในภาษาไทยเพ่ิมเติม 
 5.3.4 ควรมีการสร้างแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน เรื่องอ่ืนๆ เพ่ิมเติม 
เช่น การอ่านค าควบกล้ าและอักษรน า การอ่านค าราชาศัพท์ เพ่ือให้มีการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง  
  5.3.5 ควรมีการสร้างแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐานร่วมกับการจัด 
การเรียนรู้รูปแบบอ่ืนๆ เช่น TAI (Team Assisted Individualization), STAD (Student Team 
Achievement Division) เป็นต้น 
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คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, ส านักงาน. (2553). พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
 2542 และท่ีแก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 และ (ฉบับท่ี 3) พ.ศ. 2553.  
 กรุงเทพฯ: ครุสภา ลาดพร้าว. 
จักรชัย โสอินทร์ และ พงษ์ศธร จันทร์ยอย. (2554). Basic Android App Development 

 (พิมพ์ครั้งที่ 1). นนทบุรี: ไอดีซีพรีเมียร์.  
จิราวรรณ อารยัน. (2556). การจัดกิจกรรมส่งเสริมการอ่านของครูบรรณารักษ์ห้องสมุดโรงเรียน 
 ในเขตจังหวัดปทุมธานี. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์).  
จิราภา เต็งไตรรัตน์. (2555). จิตวิทยาทั่วไป (พิมพ์ครั้งที่ 7). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์. 
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ฉัตรญาณิน แก้วกอ, สุภาวี พรมสอน, พัชราวลัย มีทรัพย์, อนุ เจริญวงศ์ระยับ และ ปิยมนัส วรวิทย์รัตนกุล.  
 (2563). การพัฒนาแอปพลิเคชันรายวิชาสังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม เรื่อง ชาวพุทธที่ดี 
 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนเทศบาลวัดไทยชุมพล (ด ารงประชาสรรค์).  
 วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงคราม, 15(2), 443-454. 
ชนาธิป พรกุล. (2554). การสอนกระบวนการคิด: ทฤษฎีและการน าไปใช้ (พิมพ์ครั้งที่ 2). 
 กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
ชัยยงค์ พรหมวงศ์. (2556). การทดสอบประสิทธิภาพสื่อหรือชุดการสอน. วารสารศิลปากร 

 ศึกษาศาสตร์วิจัย, 5(1), 7-19. 
ชาญชัย หมันประสงค์. (2556). การศึกษาผลสัมฤทธิ์การอ่านอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีวิทยาศาสตร์. (วิทยานิพนธ์ปริญญา 
 มหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยศิลปากร). 
ชินวัจน์ งามวรรณากร. (2562). การพัฒนาแอปพลิเคชันสื่อการเรียนรู้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง 
 ภาษาอังกฤษส าหรับนักสารสนเทศ (รายงานการวิจัย). ยะลา: มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา. 
ญาดา อรรถอนันต์, นิธิดา บุรณจันทร์ และ สุวรรณา สมบุญสุโข. (2560). แอปพลิเคชันส่งเสริมการ 

 เรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษส าหรับเด็กบกพร่องทางการได้ยิน. เอกสารประกอบการ 
 สัมมนาวิชาการระดับชาติด้านคนพิการ ครั้งที่ 9, 194-206.  

ณฐมน คุนิรัตน์. (2559). กระบวนการพัฒนาความสามารถของนักเรียนที่มีภาวะเสี่ยงด้านการอ่าน 
 ตามแนวคิดการตอบสนองต่อการช่วยเหลือ. (วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต, 
 มหาวิทยาลัยขอนแก่น). 
ทักษพร โพธิ์เหมือน. (2561). การพัฒนาการอ่านจับใจความโดยใช้เทคนิค 4W1H ส่งเสริมทักษะ 

การอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, 
มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์).  

ทิศนา แขมมณี. (2555). ศาสตร์การสอน: องค์ความรู้เพื่อการจัดกระบวนการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ   
 (พิมพ์ครั้งที่ 15). กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.  

ทศพร แสงสว่าง. (2556). การผลิตชุดการสอน. ปทุมธานี: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. 
           . (2562). โครงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาและพัฒนาท้องถิ่นโดยมีสถาบันเป็นพี่เลี้ยง.  
 ปทุมธานี: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี. 
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ธีรศักดิ์ ค าแก้ว. (2557). การศึกษาความพึงพอใจของพนักงานที่ใช้แอปพลิเคชันสั่งสินค้าผ่านทาง 
 โทรศัพท์มือถือ: กรณีศึกษาร้านโซล จังหวัดชลบุรี. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต 
 มหาวิทยาลัยกรุงเทพ). 
นิยม กิมานุวัฒน์. (2559). การพัฒนารูปแบบการสอนเพื่อพัฒนากระบวนการคิดเชิงระบบส าหรับ 

 นักเรียนระดับมัธยมศึกษา. (วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต, มหาวิทยาลัยบูรพา). 
เนาวนิตย์ สงคราม. (2561). การพัฒนาหุ่นยนต์แบบมีปฏิสัมพันธ์ตามแนวคิดเกมเป็นฐานร่วมกับ 

 โมบายแอปพลิเคชัน เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดและความยึดม่ันผูกพันในการเรียนรู้ส าหรับ 
 ผู้เรียนในระดับประถมศึกษา (รายงานการวิจัย). กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย.  

บัญชา ปะสีละเตสัง. (2560). พัฒนา Mobile App ฉบับ Pro Android. กรุงเทพฯ: ซีเอ็ดยูเคชัน. 
บุญเกื้อ ควรหาเวช. (2542). นวัตกรรมการศึกษา (พิมพ์ครั้งที่ 4). กรุงเทพฯ: เอสอาร์พริ้นติ้ง. 
บุญชม ศรีสะอาด. (2535). การวิจัยเบื้องต้น (พิมพ์ครั้งที ่2). กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน์. 
           . (2537). การพัฒนาการสอน. กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน์. 
บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์. (2549). สถิติวิเคราะห์เพื่อการวิจัย (พิมพ์ครั้งที่ 4). กรุงเทพฯ: จามจุรี 
 โปรดักท์. 
พเยาว์ ยินดีสุข. (2557). การจัดการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย. 
พัชรินทร์ คชรัตน์. (2561). ผลการใช้รูปแบบการสอนอ่านแนว 4PSC เพื่อพัฒนาความเข้าใจในการ 
 อ่านภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต,  

 มหาวิทยาลัยบูรพา). 
พิชญพรพรรณ อนันตบุญวัฒน์. (2559). การพัฒนารูปแบบการสอนภาษาไทยโดยใช้กระบวนการการ 

 เรียนรู้แบบน าตนเอง ด้วยวรรณกรรมเป็นฐานเพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิด
 อย่างมีวิจารณญาณ ส าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ (รายงานการวิจัย). 
 เชียงใหม่: มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่. 
พิบูลย์ ตัญญบุตร. (2557). การพัฒนาผลสัมฤทธิ์การอ่านจับใจความของนักเรียนชั้นประถมศึกษา 

ปีท่ี 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบ SQ4R ร่วมกับข้อมูลท้องถิ่นจังหวัดสุรรณบุรี. 
(วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยศิลปากร). 

พรจิรา เสือประดิษฐ. (2561). การใช้ สุ จิ ปุ ลิ เพื่อส่งเสริมการคิดวิเคราะห์วิชาภาษาไทย ในสาระท่ี 5  
 วรรณคดีและวรรณกรรม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5. (วิทยานิพนธ์ปริญญา 
 มหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย์). 
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พรทิพย์ วงศ์สินอุดม. (2558). การพัฒนาแอปพลิเคชันบทเรียนบนคอมพิวเตอร์พกพา ร่วมกับการ 
 เรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน ที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ร่วมกันของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษา 
 ปีท่ี 3 จังหวัดเพชรบุรี. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยศิลปากร). 

ภิญญาพัชญ์ ทาสาธนัตย์ตระกูล. (2559). การพัฒนาแอพพลิเคชันชุดการเรียนรู้ภาษาส าหรับเด็ก 
 บนโทรศัพท์เคลื่อนที่ (รายงานการวิจัย). นนทบุรี: มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคล 
 สุวรรณภูมิ.  

ภูริพจน์ แก้วย่อง และ ศัชชญาส์ ดวงจันทร์. (2562). การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วยเทคโนโลยี 
 ออคเมนต์เตดเรียลลิตี้ เรื่อง ระบบการปลูกข้าวต้นเดียว ในรูปแบบ 3 มิติ (รายงานการ 
 วิจัย). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสวนดุสิต. 
ไมตรี พงศาปาน. (2556). การพัฒนาหนังสือภาพร่วมกับการสอนภาษาแบบธรรมชาติเพื่อพัฒนา  

 ความสามารถในการอ่านค าพื้นฐานภาษาไทยส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ที่ใช้ 
 ภาษามลายูถิ่นเป็นภาษาแม่. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา). 

รมณียา สุรธรรมจรรยา. (2558). ผลการใช้แอพพลิเคชั่นส าหรับสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษบน 
 แท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 สังกัดส านักงานเขต 
 พื้นที่การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัย 
 ศิลปากร). 

รุ้งนภาพร ภูชาดา และ สวียา สุรมณี. (2558). การพัฒนาแอพพลิเคชั่นเพื่อการเรียนรู้บนแท็บเล็ต 
 เรื่อง องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ ส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4. วารสารวิชาการการ 
 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม, 1(2), 132-138. 

ลนา นพรัตน์ และทศพร แสงสว่าง. (2560). ชุดการเรียนรู้ฝึกทักษะอาชีพ วิชาการงานพ้ืนฐานอาชีพ 
 และเทคโนโลยี ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ส าหรับผู้บกพร่องทางการได้ยิน. วารสารวิชาการ 
 ศรีปทุม ชลบุรี, 14(2), 194-204. 
ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ. (2553). เทคนิคการวิจัยทางการศึกษา (พิมพ์ครั้งที่ 11). 
 กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน์.  
           . (2536). หลักการวิจัยทางการศึกษา. กรุงเทพฯ: ศึกษาพร.  
           . (2539). สถิติวิทยาทางการวิจัย. กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน์. 
           . (2540). สถิติวิทยาทางการวิจัย (พิมพ์ครั้งที ่3). กรุงเทพฯ: สุวีริยาสาสน.์ 
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วศิน เพชรข้อง และ สัณหวัช อภิบาลวงศ์สกุล. (2558). การรับรู้ของประชาชนที่มาใช้บริการของ 
 ส านักงานประปาสาขาภาษีเจริญที่มีต่อ Application MWA on Mobile ของการ 
 ประปานครหลวง (รายงานการวิจัย). กรุงเทพฯ: มหาวิทยาลัยสยาม. 
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 ปกาเกอะญอ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2. (วิทยานิพนธ์ปริญญามหาบัณฑิต, มหาวิทยาลัย  
 เชียงใหม่).  

ศวรรณรัศม์ อภัยพงศ์ และ ภูมินทร์ อินทร์แป้น. (2561). การพัฒนาแอปพลิเคชั่นค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
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 นครศรีธรรมราช, 54-64   

ศักรินทร์ นุยพิณ. (2564). การเตรียมพร้อมก่อนพัฒนาแอปพลิเคชัน Android. สืบค้นจาก 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 
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ภาคผนวก ข 
การวิเคราะห์เนื้อหาหลกัสูตร 

- ค าอธิบายรายวิชาพ้ืนฐาน 
- ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
- วิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
  พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
- วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
- โครงสร้างรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ 
- ก าหนดการสอนรายชั่วโมง 
- การวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
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ค าอธิบายรายวิชา 
รายวิชาพื้นฐาน          กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3                 เวลา   200  ชั่วโมง 

  

ศึกษาวิเคราะห์เกี่ยวกับการบอกความหมายของค า ข้อความ ค าคล้องจอง บทร้อยกรองง่ายๆ 
ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว การบอกความหมายของข้อมูลจากแผนภาพ แผนที่ และแผนภูมิ การคัดลายมือ
ตัวบรรจงเต็มบรรทัด การเขียนบรรยายลักษณะของคน สัตว์ สิ่งของ สถานที่ การเขียนบันทึกประจ าวัน 
การเขียนจดหมายลาครู การเขียนเรื่องตามจินตนาการ การจ าแนกเรื่องที่ฟังและดูหรือเรื่องราว                 
ในชีวิตประจ าวัน การใช้พจนานุกรม การแต่งประโยค การแต่งค าขวัญค าคล้องจอง การใช้ภาษาไทย
มาตรฐานและภาษาถ่ิน การท่องจ าบทอาขยาน บทร้อยกรอง เพลงพื้นบ้าน  
 โดยใช้ทักษะกระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปสู่การตัดสินใจ การแก้ปัญหา
ในการด าเนินชีวิต มีนิสัยรักการอ่าน ใช้กระบวนการเขียนสื่อสาร และเขียนเรื่องราวในรูปแบบต่าง ๆ มี
ความสามารถในการฟัง และดู อย่างมีวิจารณญาณ พูดแสดงความคิดเห็นได้อย่างสร้างสรรค์ แสดงความ
คิดเห็นในวรรณคดี และวรรณกรรม อย่างเห็นคุณค่า และสามารถน ามาประยุกต์ใช้ 
 เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ ในหลักเกณฑ์การใช้ภาษา มีความสนใจมีทักษะและมารยาทในการ
อ่าน เขียน ฟัง ดู พูด สามารถน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีเจตคติที่ดีต่อภาษาไทยและมีความภาคภูมิใจ
ในภาษาของชาติ มีความซื่อสัตย์สุจริตต่อหน้าที่ของตนเอง มีระเบียบวินัยในการเรียน การปฏิบัติงาน 
เป็นผู้ที่ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นการท างาน รักความเป็นไทย อนุรักษ์ภาษาไทยและสืบสาน
วัฒนธรรมไทยให้คงอยู่ตลอดไป 
 
ตัวช้ีวัด 
ท 1.1  ป.3/1, ป. 3/2 , ป. 3/3, ป. 3/4, ป. 3/5, ป. 3/6, ป.3/7, ป.3/8,ป.3/9 
ท 2.1  ป.3/1, ป. 3/2 , ป. 3/3, ป. 3/4, ป. 3/5, ป. 3/6 
ท 3.1  ป.3/1, ป. 3/2 , ป. 3/3, ป. 3/4, ป. 3/5, ป. 3/6 
ท 4.1  ป.3/1, ป. 3/2 , ป. 3/3, ป. 3/4, ป. 3/5, ป. 3/6 

ท 5.1  ป.3/1, ป. 3/2 , ป. 3/3, ป. 3/4                               
 
รวม  31  ตัวชี้วัด 
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ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

สาระท่ี 1    การอ่าน 

มาตรฐาน  ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการ
ด าเนินชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 

 
ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3  1. อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่อง

สั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้
ถูกต้อง คล่องแคล่ว 

2. อธิบายความหมายของค าและ
ข้อความที่อ่าน 

 การอ่านออกเสียงและการบอกความหมายของ
ค า ค าคล้องจอง ข้อความ และบทร้อยกรอง
ง่ายๆ ที่ประกอบด้วยค าพ้ืนฐานเพิ่มจาก ป.2 
ไม่น้อยกว่า 1,200 ค า รวมทั้งค าที่เรียนรู้ใน              
กลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ประกอบด้วย 
- ค าท่ีมีตัวการันต์ 
- ค าท่ีมี รร 
- ค าท่ีมีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 
- ค าพ้อง 
- ค าพิเศษอ่ืน ๆ เช่น ค าท่ีใช้ ฑ ฤ ฤๅ 

3. ตั้งค าถามและตอบค าถามเชิงเหตุผล
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน 

 การอ่านจับใจความจากสื่อต่าง ๆ เช่น 

- นิทานหรือเรื่องเก่ียวกับท้องถิ่น   

- เพลงกล่อมเด็ก เพลงนกขมิ้น เพลงนกเขา 

4. ล าดับเหตุการณ์และคาดคะเน

เหตุการณ์จากเรื่องที่อ่านโดยระบุ

เหตุผลประกอบ 

5. สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่

อ่านเพื่อน าไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 

- เรื่องเล่าสั้นๆ 

- บทเพลงและบทร้อยกรอง 

- บทเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 

- ข่าวและเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวันใน

ท้องถิ่นและชุมชน  

6. อ่านหนังสือตามความสนใจ                 

อย่างสม่ าเสมอและน าเสนอเรื่องที่

อ่าน 

 การอ่านหนังสือตามความสนใจ เช่น 

    - หนังสือที่นักเรียนสนใจและเหมาะสมกับวัย 

    - หนังสือที่ครูและนักเรียนก าหนดร่วมกัน 
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ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 7. อ่านข้อเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติ

ตามค าสั่งหรือข้อแนะน า 

 การอ่านข้อเขียนเชิงอธิบาย และปฏิบัติตาม

ค าสั่งหรือข้อแนะน า 

- ค าแนะน าต่าง ๆ ในชีวิตประจ าวัน 

- ประกาศ ป้ายโฆษณา และค าขวัญ 

8. อธิบายความหมายของข้อมูลจาก

แผนภาพ แผนที่ และแผนภูมิ 

 การอ่านข้อมูลจากแผนภาพ แผนที่ และ

แผนภูมิ  

9. มีมารยาทในการอ่าน  มารยาทในการอ่าน เช่น 

- ไม่อ่านเสียงดังรบกวนผู้อ่ืน 

- ไม่เล่นกันขณะที่อ่าน 

- ไม่ท าลายหนังสือ 

- ไม่ควรแย่งอ่านหรือชะโงกหน้าไปอ่าน

ขณะที่ผู้อื่นก าลังอ่าน  

สาระท่ี 2    การเขียน 

มาตรฐาน ท 2.1 ใช้กระบวนการเขียนเขียนสื่อสาร เขียนเรียงความ ย่อความ และเขียนเรื่องราวใน
รูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานข้อมูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาค้นคว้าอย่างมี
ประสิทธิภาพ 

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3  1. คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  การคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัดตาม

รูปแบบการเขียน ตัวอักษรไทย 
2. เขียนบรรยายเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง  

ได้อย่างชัดเจน 
 การเขียนบรรยายเกี่ยวกับลักษณะของ คน สัตว์ 

สิ่งของ สถานที่  
3. เขียนบันทึกประจ าวัน  การเขียนบันทึกประจ าวัน 
4. เขียนจดหมายลาครู  การเขียนจดหมายลาครู 
5. เขียนเรื่องตามจินตนาการ  การเขียนเรื่องตามจินตนาการจากค า ภาพ 

และหัวข้อที่ก าหนด 
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ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 6. มีมารยาทในการเขียน  มารยาทในการเขียน  เช่น 

- เขียนให้อ่านง่าย สะอาด ไม่ขีดฆ่า 
- ไม่ขีดเขียนในที่สาธารณะ 
- ใช้ภาษาเขียนเหมาะสมกับเวลา สถานที่ 

และบุคคล 
- ไม่เขียนล้อเลียนผู้อ่ืนหรือท าให้ผู้อื่น
เสียหาย  

สาระท่ี 3    การฟัง การดู และการพูด 

มาตรฐาน ท 3.1  สามารถเลือกฟังและดูอย่างมีวิจารณญาณ และพูดแสดงความรู้ ความคิด และ
ความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อย่างมีวิจารณญาณและสร้างสรรค์                                   

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 1. เล่ารายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องที่ฟัง

และดูท้ังที่เป็นความรู้และความ
บันเทิง 

2. บอกสาระส าคัญจากการฟังและ 
    การดู 
3. ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับ

เรื่องท่ีฟังและดู 
4. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึก

จากเรื่องที่ฟังและดู 

 การจับใจความและพูดแสดงความคิดเห็น
และความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดูทั้งที่เป็น
ความรู้และความบันเทิง เช่น 
- เรื่องเล่าและสารคดีส าหรับเด็ก        
- นิทาน การ์ตูน เรื่องขบขัน 
- รายการส าหรับเด็ก  
- ข่าวและเหตุการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
- เพลง  

5. พูดสื่อสารได้ชัดเจนตรงตาม
วัตถุประสงค์ 

 การพูดสื่อสารในชีวิตประจ าวัน เช่น 
- การแนะน าตนเอง 
- การแนะน าสถานที่ในโรงเรียนและในชุมชน 
- การแนะน า/เชิญชวนเกี่ยวกับการปฏิบัติตน

ในด้านต่าง ๆ เช่น การรักษาความสะอาด
ของร่างกาย         

 - การเล่าประสบการณ์ในชีวิตประจ าวัน 
- การพูดในโอกาสต่าง ๆ เช่น การพูดขอร้อง 
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ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
การพูดทักทาย การกล่าวขอบคุณและ                
ขอโทษ การพูดปฏิเสธ และการพูดชักถาม 

ป.3 6. มีมารยาทในการฟัง การดู และ 
   การพูด 

  มารยาทในการฟัง เช่น 
- ตั้งใจฟัง ตามองผู้พูด 
- ไม่รบกวนผู้อ่ืนขณะที่ฟัง 
- ไม่ควรน าอาหารหรือเครื่องดื่มไป

รับประทานขณะที่ฟัง 
- ไม่แสดงกิริยาที่ไม่เหมาะสม เช่น โห่ ฮา 

หาว  
- ให้เกียรติผู้พูดด้วยการปรบมือ 
- ไม่พูดสอดแทรกขณะที่ฟัง  

  มารยาทในการดู เช่น 
- ตั้งใจด ู
- ไม่ส่งเสียงดังหรือแสดงอาการรบกวนสมาธิ

ของผู้อ่ืน  
  มารยาทในการพูด เช่น 

- ใช้ถ้อยค าและกิริยาที่สุภาพ เหมาะสมกับ
กาลเทศะ 

- ใช้น้ าเสียงนุ่มนวล  
- ไม่พูดสอดแทรกในขณะที่ผู้อ่ืนก าลังพูด 
- ไม่พูดล้อเลียนให้ผู้อ่ืนได้รับความอับอาย

หรือเสียหาย  
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สาระท่ี 4    หลักการใช้ภาษาไทย 

มาตรฐาน ท 4.1 เข้าใจธรรมชาติของภาษาและหลักภาษาไทย  การเปลี่ยนแปลงของภาษาและพลังของ
ภาษา   ภูมิปัญญาทางภาษา และรักษาภาษาไทยไว้เป็นสมบัติของชาติ    

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. เขียนสะกดค าและบอกความหมาย     
ของค า 

 

 การสะกดค า การแจกลูก และการอ่านเป็นค า 
 มาตราตัวสะกดท่ีตรงตามมาตราและไม่ตรง

ตามมาตรา 
 การผันอักษรกลาง อักษรสูง และอักษรต่ า 
 ค าท่ีมีพยัญชนะควบกล้ า 
 ค าท่ีมีอักษรน า 
 ค าท่ีประวิสรรชนีย์และค าที่ไม่ประวิสรรชนีย์ 
 ค าท่ีมี ฤ ฤๅ 
 ค าท่ีใช้ บัน บรร 
 ค าท่ีใช้ รร 
 ค าท่ีมีตัวการันต์ 
 ความหมายของค า 

2. ระบุชนิดและหน้าที่ของค าใน 
    ประโยค 
 

 ชนิดของค า ได้แก่ 
 - ค านาม 
 - ค าสรรพนาม 
 - ค ากริยา 

3. ใช้พจนานุกรมค้นหาความหมาย 
   ของค า         

 การใช้พจนานุกรม 
 

4. แต่งประโยคง่ายๆ 
 

 การแต่งประโยคเพ่ือการสื่อสาร ได้แก่ 
 - ประโยคบอกเล่า 
 - ประโยคปฏิเสธ 
 - ประโยคค าถาม 
 - ประโยคขอร้อง 
 - ประโยคค าสั่ง  
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ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3   5. แต่งค าคล้องจองและค าขวัญ 

 
 ค าคล้องจอง 
 ค าขวัญ 

 6. เลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและ    
ภาษาถ่ินได้เหมาะสมกับกาลเทศะ 

 ภาษาไทยมาตรฐาน 
 ภาษาถ่ิน 
   -  การเลือกใช้ภาษาไทยและภาษาถ่ินได้
เหมาะสมกับกาลเทศะ เช่น ภาษาไทย ภาษา
มอญ 

 
สาระท่ี 5    วรรณคดีและวรรณกรรม 
มาตรฐาน ท 5.1 เข้าใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอย่างเห็นคุณค่า

และน ามาประยุกต์ใช้ในชีวิตจริง 

ชั้น ตัวช้ีวัด  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ป.3  1. ระบุข้อคิดที่ได้จากการอ่าน

วรรณกรรมเพ่ือน าไปใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน 

2. รู้จักเพลงพื้นบ้านและเพลงกล่อม

เด็ก เพ่ือปลูกฝังความชื่นชม

วัฒนธรรมท้องถิ่น 

3. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดี  

ที่อ่าน 

 วรรณคดี วรรณกรรม และเพลงพื้นบ้าน 

- นิทานหรือเรื่องในท้องถิ่น 

- เรื่องสั้นง่าย ๆ ปริศนาค าทาย 

- บทร้อยกรอง 

- เพลงพื้นบ้าน 

- เพลงกล่อมเด็ก     

- วรรณกรรมและวรรณคดีในบทเรียนและ  

ตามความสนใจ  

- วรรณคดี วรรณกรรม และเพลงพื้นบ้านที่ 

  เกี่ยวข้องกับท้องถิ่นปทุมธานี เช่น เพลง 

  ล าตัด เพลงกล่อมเด็ก  
 4. ท่องจ าบทอาขยานตามที่ก าหนด

และบทร้อยกรองที่มีคุณค่าตาม
ความสนใจ 

 บทอาขยานและบทร้อยกรองที่มีคุณค่า 
- บทอาขยานตามท่ีก าหนด 
- บทร้อยกรองตามความสนใจ 
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วิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

    
 
 

  
 
 

  
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงสร้างเนื้อหา 
 
 

สาระท่ี 1 การอ่าน 
1. อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรอง   
   ง่าย ๆ ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว 
2. อธิบายความหมายของค าและข้อความที่อ่าน 
3. ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน 
4. ล าดับเหตุการณ์และคาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน 
5. สรุปความรู้และข้อคิดจากเรื่องที่อ่านเพื่อน าไปใช้ใน 
   ชีวิตประจ าวัน 
6. อ่านหนังสือตามความสนใจอย่างสม่ าเสมอและ 
   น าเสนอเรื่องที่อ่าน 
7. อ่านข้อเขียนเชิงอธิบายและปฏิบัติตามค าสั่งหรือ 
   ข้อแนะน า 
8. อธิบายความหมายของข้อมูลจากแผนภาพ แผนที่ 
   และแผนภูม ิ
9. มีมารยาทในการอ่าน วิชาภาษาไทย 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

สาระท่ี 2 การเขียน 
1. คัดลายมอืตัวบรรจงเต็มบรรทัด 
2. เขียนบรรยายเกี่ยวกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ได้อย่างชัดเจน 
3. เขียนบันทึกประจ าวัน 
4. เขียนจดหมายลาครู 
5. เขียนเรื่องตามจินตนาการ 
6. มีมารยาทในการเขียน 
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วิเคราะห์ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

    
 
 

  
 
 

  
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โครงสร้างเนื้อหา 
 
 

สาระท่ี 3   การฟัง การดู และการพูด 
1. เล่ารายละเอียดเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดูทั้งที่เป็นความรู้ 
   และความบันเทิง 
2. บอกสาระส าคัญจากการฟังและการดู 
3. ตั้งค าถามและตอบค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่ฟังและดู 
4. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟัง 
   และด ู
5. พูดสื่อสารได้ชัดเจนตรงตามวัตถุประสงค์ 
6. มีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด 

สาระท่ี 4   หลักการใช้ภาษาไทย 
1. เขียนสะกดค าและบอกความหมายของค า 
2. ระบุชนิดและหน้าที่ของค าในประโยค 
3. ใช้พจนานุกรมค้นหาความหมายของค า 
4. แต่งประโยคง่ายๆ 
5. แต่งค าคล้องจองและค าขวัญ 
6. เลือกใช้ภาษาไทยมาตรฐานและภาษาถิ่นได้เหมาะสม 

วิชาภาษาไทย 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

สาระท่ี 5 วรรณคดีและวรรณกรรม 
1. ระบุข้อคิดที่ได้จากการอ่านวรรณกรรมเพ่ือน าไปใช้ใน 
    ชีวิตประจ าวัน 
2. รู้จักเพลงพื้นบ้านและเพลงกล่อมเด็ก เพ่ือปลูกฝัง 
    ความชื่นชมวัฒนธรรมท้องถิ่น 
3. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวรรณคดีที่อ่าน 
4. ท่องจ าบทอาขยานตามที่ก าหนดและบทร้อยกรองที่มี 
    คุณค่าตามความสนใจ  
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วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวชี้วัด 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย วิชาภาษาไทย 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

จากผลการส ารวจความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทางด้านเนื้อหาของครูกลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย โดยได้วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐาน การเรียนรู้ / ตัวชี้วัด  กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 

 

 
 
 

 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ / 
ตัวช้ีวัด 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เวลา  
ชั่วโมง 

น้ าหนัก
คะแนน 

ภาระงาน / 
ชิ้นงานรวบยอด 

ท ๑.๑ ป. ๓/๑ 
อ่านออกสียงค า  
ข้อความ เรื่องสั้นและ              
บทร้อยกรองง่าย ๆ ได้
ถูกต้อง 
ท ๑.๑ ป. ๓/๒ 
อธิบายความหมายของค า  
และข้อความที่อ่าน 
ท ๑.๑ ป. ๓/๙ 
มีมารยาทในการอ่าน 

- การอ่านออกเสียงและการ
บอกความหมายของค า   
ค าคล้องจอง ข้อความ  และ
บทร้อยกรองง่าย ๆ รวมทั้ง
ค าท่ีเรียนรู้ในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้อื่น  
-มีมารยาทในการอ่าน เช่น 
-ไม่อ่านเสียงดังรบกวนผู้อ่ืน 
-ไม่เล่นกันขณะที่อ่าน 
-ไม่ท าลายหนังสือ 
-ไม่ควรแย่งอ่านหรือชะโงก
หนา้ไปอ่านขณะที่ผู้อ่ืน
ก าลังอ่าน 
  

10 20 - ใบกิจกรรมการ
เรียนรู้ 
- แบบทดสอบ 
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โครงสร้างรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การอ่านค าในภาษาไทย รายวิชาภาษาไทย   
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 
การอ่านค าในภาษาไทย 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
เรื่องท่ี 1 การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
            
 แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2   
เรื่องท่ี 2 การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5  
เรื่องท่ี 5 การอ่านค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
            
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
เรื่องท่ี 4 การอ่านค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
เรื่องท่ี 3 การอ่านค าพ้อง  
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ก าหนดการสอนรายช่ัวโมง 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การอ่านค าในภาษาไทย รายวิชาภาษาไทย   

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เวลา  10  ชั่วโมง 
 

หน่วย 
การเรียนรู ้

แผนการจัดการเรียนรู้ เวลา 
(ชั่วโมง) 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 1 

การอ่านค าใน
ภาษาไทย 

เรื่องท่ี 1 การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 2 

เรื่องท่ี 2 การอ่านค าท่ีมี รร (ร หัน) 2 

เรื่องท่ี 3 การอ่านค าพ้อง  2 

เรื่องท่ี 4 การอ่านค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 2 

เรื่องท่ี 5 การอ่านค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 2 
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การวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 

สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ค าที่มีเครื่องหมาย การันต์ ก ากับพยัญชนะ จะไม่ออกเสียงพยัญชนะตัวนั้น ถ้ามีพยัญชนะซึ่ง
ไม่ใช่พยัญชนะสะกด อยู่ข้างหน้าพยัญชนะที่มีเครื่องหมาย การันต์ ก ากับก็ไม่ออกเสียงพยัญชนะที่อยู่
ข้างหน้านั้นด้วย ถ้ามีสระอยู่ที่พยัญชนะที่มีเครื่องหมาย การันต์ ก ากับก็ไม่ออกเสียงพยัญชนะและสระ
นั้นด้วย 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 
(ชม.) 

1)  อธิบายความหมายของค าที่มีตัวการันต์ได้ (K) 
2) อ่านและเขียนค าท่ีมีตัวการันต์ได้ถูกต้อง (P) 
3) น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มีตัวการันต์ไปใช้
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A) 
 

ความหมายของค าท่ีมีตัวการันต์ 
การอ่านและเขียนค าที่มีตัวการันต์ 
 

2 
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การวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ค าที่ใช้ รร ไม่มีตัวสะกด จะออกเสียงสระเป็นเสียง อะ และเสียงตัวสะกดเป็นเสียงในมาตรา กน 
ส่วนค าที่ใช้ รร มีตัวสะกด จะออกเสียงสระเป็นเสียง อะ และเสียงตัวสะกดตามมาตราตัวสะกดของ            
ค านั้น ส่วนค าที่ใช้ บัน บรร เป็นการเขียนเฉพาะของแต่ละค า 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 
(ชม.) 

1)  อธิบายความหมายของค าที่ม ีรร (ร หัน) ได ้(K) 
2) อ่านและเขียนค าท่ีม ีรร (ร หัน) ได้ถูกต้อง (P) 
3) น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่ม ีรร (ร หัน) ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A) 
  

ความหมายของค าท่ีมี รร (ร หัน) 
การอ่านและเขียนค าท่ีมี รร (ร หัน) 
 

2 
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การวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ค าพ้องรูปจะเขียนเหมือนกัน แต่อ่านออกเสียงและมีความหมายต่างกัน ส่วนค าพ้องเสียงเป็น
ค าท่ีอ่านออกเสียงเหมือนกัน แต่การเขียนและความหมายต่างกัน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 
(ชม.) 

1)  อธิบายความหมายของค าพ้องได ้(K) 
2) อ่านและเขียนค าพ้องได้ถูกต้อง (P) 
3) น าความรู้เรื่องการอ่านค าพ้องไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A) 
 

ความหมายของค าพ้อง 

การอ่านและเขียนค าพ้อง 

 
 

2 
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การวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

  ตัวอักษรบางตัวในภาษาไทยสามารถอ่านออกเสียงได้หลายแบบ ต้องสังเกตจากการประสมค า 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 
(ชม.) 

1)  อธิบายความหมายของค าที่มีตัว ฤ ฤา ได ้(K) 
2) อ่านและเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา ได้ถูกต้อง (P) 
3) น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา ไปใช้
ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A) 
 

ความหมายของค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 

การอ่านและเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 
 

2 
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การวิเคราะห์จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระท่ีไม่ออกเสียง 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การอ่านและเขียนค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง ต้องสังเกตและจดจ าตัวอักษรเหล่านั้น 
เพ่ือให้อ่านและเขียนค าได้ถูกต้อง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 
(ชม.) 

1)  อธิบายความหมายของค าที่มีพยัญชนะและ 
    สระที่ไม่ออกเสียงได้ (K) 
2) อ่านและเขียนค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ 
    ไม่ออกเสียงได้ถูกต้อง (P) 
3) น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มีพยัญชนะและ 
   สระที่ไม่ออกเสียงไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
   อย่างถูกต้อง (A) 
 
 

ความหมายของค าท่ีมีพยัญชนะและ
สระที่ไม่ออกเสียง 

การอ่านและเขียนค าท่ีมีพยัญชนะและ
สระที่ไม่ออกเสียง 

 

2 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

135 
 

 
แผนการจัดการเรียนรู ้

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การอ่านค าในภาษาไทย    เวลา 10 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1.1 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์   เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 

  ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. อธิบายความหมายของค าที่มีตัวการันต์ได้ (K)  
 2. อ่านและเขียนค าท่ีมีตัวการันต์ได้ถูกต้อง (P) 
 3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มีตัวการันต์ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A)  

สาระส าคัญ  
  ค าที่มีเครื่องหมาย   ก ากับพยัญชนะ จะไม่ออกเสียงพยัญชนะตัวนั้น ถ้ามีพยัญชนะซึ่งไม่ใช่

พยัญชนะสะกด อยู่ข้างหน้าพยัญชนะที่มีเครื่องหมาย   ก ากับก็ไม่ออกเสียงพยัญชนะที่อยู่ข้างหน้านั้น
ด้วย ถ้ามีสระอยู่ที่พยัญชนะท่ีมีเครื่องหมาย  ก ากับก็ไม่ออกเสียงพยัญชนะและสระนั้นด้วย  
สาระการเรียนรู้ 
   - ความหมายของค าท่ีมตีัวการันต์ 
  - การอ่านและเขียนค าท่ีมีตัวการันต์ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. รักความเป็นไทย 
  2. ใฝ่เรียนรู้ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
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  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังการเรียนรู้ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ ของ ทศพร แสงสว่าง (2562) 
 

ขั้นน า  กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์ในบทเรียนที่เคยเรียนมาทีละคน หากมีนักเรียนที่ออกเสียงค าไม่ได้  
ครูต้องช่วยเหลือแนะน าให้ออกเสียงตาม และปรบมือให้เมื่อนักเรียนอ่านเสร็จ 
 2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ จ านวน 10 ข้อ 
 
 

ขัน้น ำ 
กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรม สุ (ฝึกการฟัง) 

กิจกรรม จิ (ฝึกการคิด) 
 

กิจกรรม ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) 
 
 กิจกรรม ลิ (ฝึกการเขียน) 
 
 ทดสอบหลงัเรียน 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด 

ขัน้สอน 

ขัน้สรุป 



 

137 
 

 
ขั้นสอน ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล (เวลา 80 นาที) 
 ขั้น สุ (ฝึกการฟัง) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ค าที่มีตัวการันต์ ค าละ 2 ครั้ง   
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้เราจะเรียนเรื่อง การอ่านค าท่ีมี 
ตัวการันต์ 
 3. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1.1 หรือจากกิจกรรม “ยิ่งอ่านยิ่งรู้” ในบทเรียนแอปพลิเคชันการ
อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การอ่านค าท่ีมีตัวการันต์  
 ขั้น จิ (ฝึกการคิด) (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูอธิบายสาระความรู้เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์เพ่ิมเติมเพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ
มากยิ่งขึ้น 
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “จับคู่หรรษา” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.1 เรื่อง จับคู่ค าที่มีตัวการันต์   
 ขั้น ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนฝึกตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ผ่านกิจกรรม “ถามนิดตอบหน่อย” ในบทเรียน 
แอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ครูเลือกค าถามของนักเรียนที่ถามมา แล้วสุ่มให้เพื่อนในห้องตอบหากตอบถูกจะได้รับเสียง
ปรบมือแสดงความยินดี หากตอบผิดครูช่วยแนะน าค าตอบที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบ 
 3. นักเรียนฝึกอ่านค าศัพท์ ค าที่มีตัวการันต์จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกันอีกครั้ง  
 ขั้น ลิ (ฝึกการเขียน) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านทบทวนค าศัพท์ค าที่มีตัวการันต์ จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “การเขียนสร้างสรรค์” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.2  เรื่อง การเขียนค าท่ีมีตัวการันต์  
 3. ครูตรวจสอบความถูกต้องในการท ากิจกรรมของนักเรียน 
 ขั้นสรุป กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์เพ่ือความคงทนของ
ความรู้ 
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 2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ จ านวน 10 ข้อ หากนักเรียน
คนใดท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ ครูต้องสอนเสริมและท าแบบทดสอบหลังเรียนใหม่อีกครั้ง 
 3. ท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่านค าที่มี 
ตัวการันต์จากบัญชีค าพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และกลับไปอ่านให้ผู้ปกครองฟัง 
จากนั้นส่งคลิปวีดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line) เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ในครอบครัว และให้
ผู้ปกครองลงชื่อรับรองการท ากิจกรรมของนักเรียน 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้    
 - ใบงานที่ 1.1 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมีตัวการันต์  
 - ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การเขียนค าที่มีตัวการันต์  
 - บทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
การวัดและประเมินผล 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

1. อธิบายความหมายของค าที่มี 
ตัวการันต์ได้ (K) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.1 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

2. อ่านและเขียนค าท่ีมีตัวการันต์
ได้ถูกต้อง (P) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.2 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มี               
ตัวการันต์ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน    
ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)  

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านเกณฑ์
ระดับ 2 ขึ้นไป 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย
ของค าท่ีมีตัวการันต์ได้ 
(K)  

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด                .............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

2. อ่านและเขียนค าท่ีมี
ตัวการันต์ได้ถูกต้อง 
(P) 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                .............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

3. น าความรู้เรื่องการ
อ่านค าที่มีตัวการันต์ 
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)  

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

 
บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….........…… 

           ลงชื่อ................................................ 
                (.................................................) 
                                                                                     ครูผู้สอน 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ ฝ่ายวิชาการ/ ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………....… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………......………………… 

                               ลงชื่อ................................................ 
                    (...........................................)  
                                                                                 ผู้อ านวยการโรงเรียน 
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ใบความรู้ที่ 1.1 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
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ใบความรู้ที่ 1.1 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
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ใบความรู้ที่ 1.1 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
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ใบงานที่ 1.1 เรื่อง จับคู่ค าที่มีตัวการันต์  
 

ค าชี้แจง  ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ค ากับความหมายให้ถูกต้อง   

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ราชสีห ์

อุโมงค์ 

ดวงจันทร์ 

ไดโนเสาร์ 

เถาวัลย์ 

โทรศัพท์ 

นาฏศิลป์ 

โบสถ ์

พระสงฆ์ 

รถยนต์ 

ระบบโทรคมนาคมที่ใช้อุปกรณ์ทางไฟฟ้าเปลี่ยน
คลื่นเสียงจากที่หนึ่งให้เป็นคลื่นไฟฟ้า 

พญาสิงโต, สิงหราช หรือ สีหราช 

สถานที่ส าหรับพระสงฆ์ใช้ประชุมท าสังฆกรรม 

หมู่สาวกของพระพุทธเจ้า ผู้ซึ่งสละเรือนออกบวช 
ถือวัตรปฏิบัติตามพระธรรมวินัย 

เทหวัตถุท่ีเป็นบริวารดวงเดียวของโลก 

พรรณไม้ที่เป็นเถาเกาะเกี่ยวกับต้นไม้อ่ืน 

ชื่อสัตว์เลื้อยคลานยุคก่อนประวัติศาสตร์ 
จ าพวกหนึ่ง 

รถที่มีล้อตั้งแต่ ๓ ล้อข้ึนไป ขับเคลื่อนด้วย 
ก าลังเครื่องยนต์ 

ศิลปะแห่งการละครหรือการฟ้อนร า 

ทางใต้ดิน, หรือทางที่ขุดลงไปใต้ดิน 
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ใบงานที่ 1.2 เรื่อง การเขียนค าที่มีตัวการันต์ 
ตอนที่ 1  ค าชี้แจง จงเขียนค าอ่านของค าที่ก าหนดให้ 
 

1. วิทยาศาสตร์  อ่านว่า ............................................................................................................................  

2. บริสุทธิ์  อ่านว่า .................................................................................................................. .......... 

3. ความทุกข์ อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

4. รถยนต์ อ่านว่า ................................................................................. ........................................... 

5. ลูกศิษย์ อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

ตอนที่ 2  ค าชี้แจง จากภาพที่ก าหนดให้ จงเขียนค าที่มีตัวการันต์ให้ถูกต้อง 
 
1.  
 
 
2.    
 
 
 
3. 
 
 
4. 
 
 
 
5. 
 
 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 
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แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ข้อใดคือไม้ทัณฑฒาต 
  ก. ปรัศนี ข. อัศเจรีย์  ค. การันต์  ง. ไม้ไต่คู้ 
2. ค าในข้อใดมีตัวการันต์เหมือนกับค าว่า ไตรรงค์ 
 ก. อัศจรรย์ ข. รถยนต์  ค. สร้างสรรค์  ง. พันธุ์ผัก 
3. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ไม่เหมือนกันทั้งสองค า 
 ก. อนุเสาวรีย์ โจทย์เลข ข. ประดิษฐ์ ทุกข์ภัย ค. อุทาหรณ์ สหกรณ์ ง. อนุรักษ์ ปักษ์ใต้ 
4. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ ต่างจากข้ออ่ืน 
 ก. เสน่ห์ ข. สัมภาษณ์  ค. สมบูรณ์  ง. วิจารณ์ 
5. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ ต่างจากข้ออ่ืน 
 ก. ภาพยนตร์ ข. รถยนต์  ค. คริสต์  ง. สงกรานต์ 
6. ค าใดเมื่อเขียนไม่มีตัวการันต์ 
 ก. นาด-ตะ-สิน ข. ไปร-สะ-นี ค. ประ-สบ-กาน  ง. อุด-สา-หะ 
7. ค าในข้อใด อ่านผิด 
 ก. เต็นท์ อ่านว่า เต๊น    ข. แบงก์ อ่านว่า แบ้ง 
 ค. เกียร์ อ่านว่า เกีย    ง. โชว ์อ่านว่า โช 
8. ค าในข้อใด สะกดผิด 
 ก. พระสงฆ์ ข. โทรทัศน์  ค. บริสุทธุ์  ง. อิทธิฤทธิ์ 
9. ค าในข้อใดเขียนถูกต้องทั้งสองค า 
 ก. โทรศัพท์ อุปกรณ์ ข. ราชสีห์ อาทิตต์ ค. แสตมย์ อารมณ์ ง. เมล็ดพันธ์ สัมพันธ์ 
10. ค าในข้อใด เขียนค าอ่านได้ถูกต้อง 
 ก. กุมภาพันธ์ อ่านว่า กุม-ภา-พัน  ข. เหตุการณ์ อ่านว่า เห-ตุ-กาน 
 ค. ความทุกข์ อ่านว่า ความ-ทุก   ง. ประโยชน์ อ่านว่า ประ-โยค 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ค ค ข ก ก ง ข ค ก ค 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ข้อใดคือไม้ทัณฑฒาต 
  ก. อัศเจรีย์ ข. ปรัศนี     ค. การันต์  ง. ไม้ไต่คู้ 
2. ค าในข้อใด เขียนค าอ่านได้ถูกต้อง 
 ก. กุมภาพันธ์ อ่านว่า กุม-ภา-พัน  ข. เหตุการณ์ อ่านว่า เห-ตุ-กาน 
 ค. ความทุกข์ อ่านว่า ความ-ทุก   ง. ประโยชน์ อ่านว่า ประ-โยค 
3. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ไม่เหมือนกันทั้งสองค า 
 ก. อนุเสาวรีย์ โจทย์เลข ข. ประดิษฐ์ ทุกข์ภัย ค. อุทาหรณ์ สหกรณ์ ง. อนุรักษ์ ปักษ์ใต้ 
4. ค าในข้อใดเขียนถูกต้องทั้งสองค า 
 ก. เมล็ดพันธ์ สัมพันธ์ ข. ราชสีห์ อาทิตต์ ค. แสตมย์ อารมณ์ ง. โทรศัพท์ อุปกรณ์ 
5. ค าในข้อใด สะกดผิด 
 ก. บริสุทธุ์ ข. โทรทัศน์  ค. พระสงฆ์  ง. อิทธิฤทธิ์ 
6. ค าในข้อใดมีตัวการันต์เหมือนกับค าว่า ไตรรงค์ 
 ก. อัศจรรย์ ข. รถยนต์  ค. สร้างสรรค์  ง. พันธุ์ผัก 
7. ค าในข้อใด อ่านผิด 
 ก. เต็นท์ อ่านว่า เต๊น    ข. แบงก์ อ่านว่า แบ้ง 
 ค. เกียร์ อ่านว่า เกีย    ง. โชว ์อ่านว่า โช 
8. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ ต่างจากข้ออ่ืน 
 ก. ภาพยนตร์ ข. รถยนต์  ค. คริสต์  ง. สงกรานต์ 
9. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ ต่างจากข้ออ่ืน 
 ก. เสน่ห์ ข. สัมภาษณ์  ค. สมบูรณ์  ง. วิจารณ์ 
10. ค าใดเมื่อเขียนไม่มีตัวการันต์ 
 ก. นาด-ตะ-สิน ข. ไปร-สะ-นี ค. อุด-สา-หะ  ง. ประ-สบ-กาน  
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ค ค ข ง ก ค ข ก ก ค 
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แบบสังเกตพฤติกรรม 
 

ค าชี้แจง ครสูังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ 
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 

อ่านออก
เสียง 

ชัดเจน 

อ่านถูกต้อง
ตามอักขรวิธ ี

มีมารยาทใน

การอ่าน 

อ่านตาม
ความสนใจ

อย่าง
สม่ าเสมอ 

รวม 
12 

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
               
               
               
               
               
               
               
               

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  

                                                           ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน                                                                 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน        
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 - 12 ดี 
7 - 9 พอใช้ 

ต่ ากว่า 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การอ่านค าในภาษาไทย    เวลา 10 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1.2 เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน)  เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 

  ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. อธิบายความหมายของค าที่มี รร (ร หัน) ได้ (K) 
 2. อ่านและเขียนค าท่ีม ีรร (ร หัน) ได้ถูกต้อง (P) 
 3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่ม ีรร (ร หัน) ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A)  

สาระส าคัญ  
  ค าท่ีใช้ รร ไม่มีตัวสะกด จะออกเสียงสระเป็นเสียง อะ และเสียงตัวสะกดเป็นเสียงในมาตรา กน 

ส่วนค าที่ใช้ รร มีตัวสะกด จะออกเสียงสระเป็นเสียง อะ และเสียงตัวสะกดตามมาตราตัวสะกดของค า
นั้น ส่วนค าที่ใช้ บัน บรร เป็นการเขียนเฉพาะของแต่ละค า 
สาระการเรียนรู้ 
   - ความหมายของค าท่ีมี รร (ร หัน) 
  - การอ่านและเขียนค าท่ีมี รร (ร หัน)  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. รักความเป็นไทย 
  2. ใฝ่เรียนรู้ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังการเรียนรู้ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ ของ ทศพร แสงสว่าง (2562, น.2) 
 

ขั้นน า  กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์ในบทเรียนที่เคยเรียนมาทีละคน หากมีนักเรียนที่ออกเสียงค าไม่ได้ 
 ครูต้องช่วยเหลือแนะน าให้ออกเสียงตาม และปรบมือให้เมื่อนักเรียนอ่านเสร็จ 
 2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) จ านวน 10 ข้อ 
 
 
 

ขั้นน า 
กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรม สุ (ฝึกการฟัง) 

กิจกรรม จิ (ฝึกการคิด) 
 

กิจกรรม ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) 
 
 กิจกรรม ลิ (ฝึกการเขียน) 
 
 ทดสอบหลังเรียน 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 
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ขั้นสอน ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล (เวลา 80 นาที) 
 ขั้น สุ (ฝึกการฟัง) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ค าท่ีมี รร (ร หัน) ค าละ 2 ครั้ง   
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้เราจะเรียนเรื่อง การอ่านค าท่ีมี รร 
(ร หัน) 
 3. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1.2 หรือกิจกรรม “ยิ่งอ่านยิ่งรู้” ในบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน)  
 ขั้น จิ (ฝึกการคิด) (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูอธิบายสาระความรู้เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) เพ่ิมเติมเพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ
มากยิ่งขึ้น 
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “จับคู่หรรษา” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.3 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมี รร (ร หัน) 
 ขั้น ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนฝึกตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ผ่านกิจกรรม “ถามนิดตอบหน่อย” ในบทเรียน 
แอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ครูเลือกค าถามของนักเรียนที่ถามมา แล้วสุ่มให้เพื่อนในห้องตอบหากตอบถูกจะได้รับเสียง
ปรบมือแสดงความยินดี หากตอบผิดครูช่วยแนะน าค าตอบที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบ 
 3. นักเรียนฝึกอ่านค าศัพท์ ค าที่มี รร (ร หัน) จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกันอีกครั้ง  
 ขั้น ลิ (ฝึกการเขียน) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านทบทวนค าศัพท์ค าท่ีมี รร (ร หัน) จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “การเขียนสร้างสรรค์” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.4  เรื่อง การเขียนค าท่ีมี รร (ร หัน) 
 3. ครูตรวจสอบความถูกต้องในการท ากิจกรรมของนักเรียน 
 ขั้นสรุป กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) เพ่ือความคงทนของ
ความรู้ 
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 2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) จ านวน 10 ข้อ หาก
นักเรียนคนใดที่ไม่ผ่านเกณฑ์ ครูต้องสอนเสริมและท าแบบทดสอบหลังเรียนใหม่อีกครั้ง 
 3. ท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่านค าที่มี รร     
(ร หัน) จากบัญชีค าพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และกลับไปอ่านให้ผู้ปกครองฟัง 
จากนั้นส่งคลิปวีดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line) เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ในครอบครัว และ                
ให้ผู้ปกครองลงชื่อรับรองการท ากิจกรรมของนักเรียน 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้    
 - ใบงานที่ 1.3 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมี รร (ร หัน)  
 - ใบงานที่ 1.4 เรื่อง การเขียนค าท่ีมี รร (ร หัน)  
 - บทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
การวัดและประเมินผล 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

1. อธิบายความหมายของค าที่มี  
   รร (ร หัน) ได้ (K) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.3 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

2. อ่านและเขียนค าท่ีมี รร (ร หัน)  
   ได้ถูกต้อง (P) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.4 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มี  
   รร (ร หัน) ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน  
   ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)  

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านเกณฑ์
ระดับ 2 ขึ้นไป 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย
ของค าท่ีมี รร (ร หัน)    
ได้ (K)  

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด                .............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

2. อ่านและเขียนค าท่ีมี 
รร (ร หัน) ได้ถูกต้อง (P) 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

3. น าความรู้เรื่องการ
อ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)  

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

 
บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….........…… 

           ลงชื่อ................................................ 
                (.................................................) 
                                                                                     ครูผู้สอน 

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ ฝ่ายวิชาการ/ ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………....… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………......………………… 

                               ลงชื่อ................................................ 
                    (...........................................)  
                                                                                 ผู้อ านวยการโรงเรียน 
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ใบความรู้ที่ 1.2 เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
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ใบความรู้ที่ 1.2 เรื่อง การอ่านค าที่มี รร ( ร หัน) 
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ใบความรู้ที่ 1.2 เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
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ใบงานที่ 1.3 เรื่อง จับคู่ค าที่มี รร (ร หัน)   
ค าชี้แจง ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ค ากับความหมายให้ถูกต้อง   

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

  

ครรภ์ 

บรรจุ 

ไมบ้รรทัด 

กรรไกร 

กรรมกร 

บรรลุ 

บรรพต 

อัศจรรย์ 

บรรยาย 

ธรรมชาติ 

เครื่องเขียนชนิดหนึ่ง ส าหรับวางทาบ 
เพ่ือช่วยขีดเส้นให้ตรง 

ภูเขา 

สิ่งที่เกิด มี และเป็นอยู่ตามธรรมดาของสิ่งนั้น ๆ 

แปลก, ประหลาด, น่าพิศวง 

ลุล่วง, ถึง, ส าเร็จ 

ท้อง, ใช้แก่หญิงที่มีลูกอยู่ในท้อง 

ประจุ, ใส่ลงในขวด หีบ ลัง หรือกล่อง เป็นต้น 

เครื่องมือส าหรับใช้ตัด มี 2 ขา 

ชี้แจงหรืออธิบายความให้เข้าใจโดยละเอียด 

คนงาน, ผู้ใช้แรงงาน 
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ใบงานที่ 1.4 เรื่อง การเขียนค าที่มี รร (ร หัน) 
ตอนที่ 1  ค าชี้แจง จงเขยีนค าอ่านของค าที่ก าหนดให้ 

1. สรรเสริญ  อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

2. นิทรรศการ  อ่านว่า .............................................................. .............................................................. 

3. มรรยาท อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

4. วรรณคดี อ่านว่า ............................................................................................................................  

5. สรรพสิ่ง อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

ตอนที่ 2  ค าชี้แจง จากภาพที่ก าหนดให้ จงเขียนค าที่มีรร (ร หัน) ให้ถูกต้อง 
 
1.  
 
 
2.    
 
 
 
3. 
 
 
4. 
 
 
 
5. 
 
 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 
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แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน)  
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. รร เรียกว่าอะไร 
  ก. ร สองตัว ข. ร หัน  ค. ร คู่   ง. ดับเบิล ร 
2. รร ท าหน้าที่เหมือนเสียงสระใด 
 ก. อา ข. อะ  ค. อ า   ง. ออ 
3. ค าในข้อใดเขียนผิด 
 ก. บรรทัด ข. บรรจง  ค. บรรทึก  ง. บรรจ ุ
4. ค าในข้อใดเขียนถูก 
 ก. บันได ข. บันเลง  ค. บรรดาล  ง. บรรเทิง 
5. ค าท่ีใช้ รร ในข้อใดไม่มีตัวสะกด 
 ก. สวรรคต ข. นิทรรศการ ค. วัฒนธรรม  ง. กรรมการ 
6. ค าท่ีใช้ รร ข้อใดมีตัวสะกด 
 ก. ฉกรรจ์ ข. ครรภ์  ค. มหัศจรรย์  ง. พรรณนา 
7. นักเรียนควรขอค าแนะน าในการเลือกอ่านหนังสือจากข้อใด 
 ก. บรรณารักษ์ ข. บรรณานุกรม ค. บรรพบุรุษ  ง. บรรยากาศ 
8. ค าราชาศัพท์ข้อใด หมายถึง นอน 
 ก. บรรเจิด ข. บรรลัย  ค. บรรทม  ง. บรรพต 
9. ผู้เป็นต้นวงษ์ตระกูลคือข้อใด 
 ก. บรรณารักษ์ ข. บรรณานุกรม ค. บรรพบุรุษ  ง. บรรยากาศ 
10. ข้อใดเขียนผิดทั้งสองค า 
 ก. บรรจง บันจุ ข. บรรดา บรรทัด ค. บันยาย บันลุ  ง. บันจบ บรรเทา 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ข ข ค ก ก ง ก ค ค ค 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน)  
 

ค าชี้แจง  จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าราชาศัพท์ข้อใด หมายถึง นอน 
 ก. บรรเจิด ข. บรรลัย  ค. บรรทม  ง. บรรพต 
2. ข้อใดเขียนผิดทั้งสองค า 
 ก. บรรจง บันจุ ข. บรรดา บรรทัด ค. บันยาย บันลุ  ง. บันจบ บรรเทา 
3. ค าในข้อใดเขียนผิด 
 ก. บรรทัด ข. บรรจง  ค. บรรทึก  ง. บรรจ ุ
4. ค าท่ีใช้ รร ข้อใดมีตัวสะกด 
 ก. ฉกรรจ์ ข. ครรภ์  ค. มหัศจรรย์  ง. พรรณนา 
5. ค าท่ีใช้ รร ในข้อใดไม่มีตัวสะกด 
 ก. สวรรคต ข. นิทรรศการ ค. วัฒนธรรม  ง. กรรมการ 
6. ค าในข้อใดเขียนถูก 
 ก. บันได ข. บันเลง  ค. บรรดาล  ง. บรรเทิง 
7. นักเรียนควรขอค าแนะน าในการเลือกอ่านหนังสือจากข้อใด 
 ก. บรรณารักษ์ ข. บรรณานุกรม ค. บรรพบุรุษ  ง. บรรยากาศ 
8. รร เรียกว่าอะไร 
  ก. ร สองตัว ข. ร หัน  ค. ร คู่   ง. ดับเบิล ร 
9. ผู้เป็นต้นวงษ์ตระกูลคือข้อใด 
 ก. บรรณารักษ์ ข. บรรณานุกรม ค. บรรพบุรุษ  ง. บรรยากาศ 
10. รร ท าหน้าที่เหมือนเสียงสระใด 
 ก. อา ข. อะ  ค. อ า   ง. ออ 
  
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ค  ค ค ง ก ก ก ข ค ข 
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แบบสังเกตพฤติกรรม 
ค าชี้แจง ครสูังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 

อ่านออก
เสียง 

ชัดเจน 

อ่านถูกต้อง
ตามอักขรวิธ ี

มีมารยาทใน

การอ่าน 

อ่านตาม
ความสนใจ

อย่าง
สม่ าเสมอ  

รวม 
12 

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
               
               
               
               
               
               
               
               

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  

                                                           ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน                                                                 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน        
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 - 12 ดี 
7 - 9 พอใช้ 

ต่ ากว่า 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การอ่านค าในภาษาไทย    เวลา 10 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1.3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง    เวลา 2 ชั่วโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 

  ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. อธิบายความหมายของค าพ้องได้ (K) 
 2. อ่านและเขียนค าพ้องได้ถูกต้อง (P)   
 3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าพ้องไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A)  

สาระส าคัญ  
  ค าพ้องรูปจะเขียนเหมือนกัน แต่อ่านออกเสียงและมีความหมายต่างกัน ส่วนค าพ้องเสียงเป็นค า 

ทีอ่่านออกเสียงเหมือนกัน แต่การเขียนและความหมายต่างกัน 
สาระการเรียนรู้ 
   - ความหมายของค าพ้อง  
  - การอ่านและเขียนค าพ้อง  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. รักความเป็นไทย 
  2. ใฝ่เรียนรู้ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังการเรียนรู้ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ ของ ทศพร แสงสว่าง (2562, น.2) 
 

ขั้นน า  กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์ในบทเรียนที่เคยเรียนมาทีละคน หากมีนักเรียนที่ออกเสียงค าไม่ได้ 
ครูต้องช่วยเหลือแนะน าให้ออกเสียงตาม และปรบมือให้เมื่อนักเรียนอ่านเสร็จ 
 2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าพ้อง จ านวน 10 ข้อ 
 
 
 

ขั้นน า 
กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรม สุ (ฝึกการฟัง) 

กิจกรรม จิ (ฝึกการคิด) 
 

กิจกรรม ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) 
 
 กิจกรรม ลิ (ฝึกการเขียน) 
 
 ทดสอบหลังเรียน 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 
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ขั้นสอน ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล (เวลา 80 นาที) 
 ขั้น สุ (ฝึกการฟัง) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 เรื่อง ค าพ้อง ค าละ 2 ครั้ง   
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้เราจะเรียนเรื่อง การอ่านค าพ้อง
 3. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1.3 หรือกิจกรรม “ยิ่งอ่านยิ่งรู้” ในบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
 ขั้น จิ (ฝึกการคิด) (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูอธิบายสาระความรู้เรื่อง การอ่านค าพ้องเพ่ิมเติม เพ่ือให้นักเรียนเกิดความเข้าใจมากยิ่งข้ึน 
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “จับคู่หรรษา” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.5 เรื่อง จับคู่ค าพ้อง  
 ขั้น ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนฝึกตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ผ่านกิจกรรม “ถามนิดตอบหน่อย” ในบทเรียนแอป
พลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ครูเลือกค าถามของนักเรียนที่ถามมา แล้วสุ่มให้เพื่อนในห้องตอบหากตอบถูกจะได้รับเสียง
ปรบมือแสดงความยินดี หากตอบผิดครูช่วยแนะน าค าตอบที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบ 
 3. นักเรียนฝึกอ่านค าศัพท์ ค าพ้อง จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกันอีกครั้ง  
 ขั้น ลิ (ฝึกการเขียน) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านทบทวนค าศัพท์ค าพ้อง จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “การเขียนสร้างสรรค์” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.6  เรื่อง การเขียนค าพ้อง  
 3. ครูตรวจสอบความถูกต้องในการท ากิจกรรมของนักเรียน 
 ขั้นสรุป กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง การอ่านค าพ้อง เพ่ือความคงทนของความรู้ 
 2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าพ้อง จ านวน 10 ข้อ หากนักเรียนคนใด              
ที่ไม่ผ่านเกณฑ์ ครูต้องสอนเสริมและท าแบบทดสอบหลังเรียนใหม่อีกครั้ง  
 
 



 

164 
 

 3. ท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่านค าพ้อง จาก
บัญชีค าพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และกลับไปอ่านให้ผู้ปกครองฟัง จากนั้นส่งคลิป
วีดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line) เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ในครอบครัว และให้ผู้ปกครองลงชื่อ
รับรองการท ากิจกรรมของนักเรียน 
สื่อ/แหล่งเรียนรู้    
 - ใบงานที่ 1.5 เรื่อง จับคู่ค าพ้อง 
 - ใบงานที่ 1.6 เรื่อง การเขียนค าพ้อง  
 - บทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
การวัดและประเมินผล 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

1. อธิบายความหมายของค าพ้อง 
   ได้ (K) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.5 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

2. อ่านและเขียนค าพ้องได้ถูกต้อง  
   (P) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.6 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าพ้อง 
   ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง 
   ถูกต้อง (A) 

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านเกณฑ์
ระดับ 2 ขึ้นไป 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย
ของค าพ้องได้ (K)  

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด                .............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

2. อ่านและเขียน                 
ค าพ้องได้ถูกต้อง (P) 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

3. น าความรู้เรื่อง              
การอ่านค าพ้องไปใช้ 
ในชีวิตประจ าวันได้
อย่างถูกต้อง (A)   

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

 
บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….........…… 

           ลงชื่อ................................................ 
                (.................................................) 
                                                                                         คร ู

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ ฝ่ายวิชาการ/ ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………....… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………......………………… 

                               ลงชื่อ................................................ 
                    (...........................................)  
                                                                                 ผู้อ านวยการโรงเรียน 
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ใบความรู้ที่ 1.3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
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ใบความรู้ที่ 1.3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
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ใบความรู้ที่ 1.3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
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ใบความรู้ที่ 1.3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
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ใบความรู้ที่ 1.3 เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
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ใบงานที่ 1.5 เรื่อง จับคู่ค าพ้อง 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ค ากับความหมายให้ถูกต้อง   

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

ทุก 

ทุกข์ 

ไม่ 

ไหม้ 

กรรม 

ก า 

พู 

ภู 

กน 

กล 

ชื่อมาตรา แม่ กน 

การงาน, การกระท า 

ความยากล าบาก  

ทั้งหมด  
 

การเล่นลวงตาให้เห็นเป็นจริง 

ค าปฏิเสธ 

ลุก, เผา 

แผ่นดิน 

งอนิ้วข้อมือเข้า จนจดอุ้งมือ 

ชื่อถั่วชนิดหนึ่ง 
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ใบงานที่ 1.6 เรื่อง การเขียนค าพ้อง 
ตอนที ่1  ค าชี้แจง จงเขียนค าอ่านของค าที่ก าหนดให้  

1. สุขสันต์  อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

2. สร้างสรรค์  อ่านว่า ............................................................................................................................  

3. สัญญา อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

4. เพลารถ อ่านว่า ............................................................................................................................  

5. เพลาเย็น อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

ตอนที่ 2  ค าชี้แจง จากภาพที่ก าหนดให้ จงเขียนค าพ้อง ให้ถูกต้อง 
 
1.  
 
 
2.    
 
 
 
3. 
 
 
4. 
 
 
 
5. 
 
 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 
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แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ค าพ้อง  
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าในข้อใดหมายถึง ภาชนะสานที่ใช้ตักน้ า 
  ก. ทัพพี ข. คร ุ  ค. กระบวย  ง. ขัน 
2. ประโยคใดมีค าพ้องรูป 
 ก. ผู้เฒ่ากับลังเขี่ยขี้เถ้า    ข. เพลารถหลุดตอนเพลาเย็น 
 ค. วันพุธแม่จะเก็บดอกพุดไปขาย  ง. น้องถูกแก้วบาดขณะเก็บเหรียญบาท 
3. ค าในข้อใดมีค าพ้องรูป 
 ก. ก านัล ข. พรรณ  ค. บาตร   ง. สมาธิ 
4. ประโยคต่อไปนี้ มีค าพ้องเสียงก่ีค า 
 “เพลาเย็นเขารดน้ าต้นไม้ก่อนขับรถไปชิมอาหารรสอร่อย” 
 ก. 1 ค า ข. 2 ค า  ค. 3 ค า   ง. 4 ค า 
5. ประโยคใดมีค าพ้องเสียงมากท่ีสุด 
 ก. น้องยืนตักบาตรบนบาทวิถี   ข. น้องพ่ึงถูกผึ้งต่อยเมื่อเช้านี้ 
 ค. วันนี้วัลยาเรียนเรื่องวรรณยุกต์  ง. คุณย่านั่งตัดหญ้าที่สนามหน้าบ้าน 
6. ค าในข้อใดเขียนผิด 
 ก. ความสุข ข. อาหารสุก ค. มะม่วงสุข  ง. วันศุกร์ 
7. ค าในข้อใดเป็นค าพ้องเสียง 
 ก. ผูกพัน วันพุธ ข. สุขสันต์ คัดสรร ค. อนุบาล ฤดูกาล ง. สระอะ สระว่ายน้ า 
8. ค าในข้อใดน ามาเติมในช่องว่างได้ถูกต้อง 
 “กุ้งน าเงินหนึ่ง.............บาทไปฝากธนาคารเมื่อเดือนกุมภา.............” 
 ก. พัน พันธ์ ข. พัน พัน  ค. พัน พันธุ์  ง. พัน ภัณฑ์ 
9. ค าในข้อใดเป็นวิธีการประกอบอาหาร 
 ก. เขี้ยว ข. รด  ค. เคี่ยว   ง. รส 
10. ค าในข้อใดเขียนถูกต้อ 
 ก. อัศจันทร์ ข. แสงจันทร์ ค. ไม้จันทร์  ง. ลูกจันทร์ 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ข ข ง ค ค ค ข ก ค ข 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ค าพ้อง  
ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าในข้อใดมีค าพ้องรูป 
 ก. ก านัล ข. พรรณ  ค. บาตร   ง. สมาธิ 
2. ประโยคใดมีค าพ้องรูป 
 ก. ผู้เฒ่ากับลังเขี่ยขี้เถ้า    ข. เพลารถหลุดตอนเพลาเย็น 
 ค. วันพุธแม่จะเก็บดอกพุดไปขาย  ง. น้องถูกแก้วบาดขณะเก็บเหรียญบาท 
3. ค าในข้อใดหมายถึง ภาชนะสานที่ใช้ตักน้ า 
  ก. ทัพพี ข. ครุ  ค. กระบวย  ง. ขัน 
4. ประโยคต่อไปนี้ มีค าพ้องเสียงก่ีค า 
 “เพลาเย็นเขารดน้ าต้นไม้ก่อนขับรถไปชิมอาหารรสอร่อย” 
 ก. 1 ค า ข. 2 ค า  ค. 3 ค า   ง. 4 ค า 
5. น ามาเติมในช่องว่างได้ถูกต้อง 
 “กุ้งน าเงินหนึ่ง.............บาทไปฝากธนาคารเมื่อเดือนกุมภา.............” 
 ก. พัน พันธ์ ข. พัน พัน  ค. พัน พันธุ์  ง. พัน ภัณฑ์ 
6. ค าในข้อใดเขียนผิด 
 ก. ความสุข ข. อาหารสุก ค. มะม่วงสุข  ง. วันศุกร์ 
7. ค าในข้อใดเขียนถูกต้อ 
 ก. อัศจันทร์ ข. แสงจันทร์ ค. ไม้จันทร์  ง. ลูกจันทร์ 
8.ประโยคใดมีค าพ้องเสียงมากท่ีสุด 
 ก. น้องยืนตักบาตรบนบาทวิถี   ข. น้องพ่ึงถูกผึ้งต่อยเมื่อเช้านี้ 
 ค. วันนี้วัลยาเรียนเรื่องวรรณยุกต์  ง. คุณย่านั่งตัดหญ้าที่สนามหน้าบ้าน ค าในข้อใด 
9. ค าในข้อใดเป็นวิธีการประกอบอาหาร 
 ก. เขี้ยว ข. รด  ค. เคี่ยว   ง. รส 
10. ค าในข้อใดเป็นค าพ้องเสียง 
 ก. ผูกพัน วันพุธ ข. สุขสันต์ คัดสรร ค. อนุบาล ฤดูกาล ง. สระอะ สระว่ายน้ า 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ง ข ข ค ก ค ข ค ค ข 



 

175 
 

แบบสังเกตพฤติกรรม 
ค าชี้แจง ครสูังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 

อ่านออก
เสียง 

ชัดเจน 

อ่านถูกต้อง
ตามอักขรวิธ ี

มีมารยาทใน

การอ่าน 

อ่านตาม
ความสนใจ

อย่าง
สม่ าเสมอ  

รวม 
12 

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
               
               
               
               
               
               
               
               

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  

                                                           ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน                                                                 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน        
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 - 12 ดี 
7 - 9 พอใช้ 

ต่ ากว่า 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การอ่านค าในภาษาไทย    เวลา 10 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1.4 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา    เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 

  ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. อธิบายความหมายของค าที่มีตัว ฤ ฤาได้ (K)  
 2. อ่านและเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤาได้ถูกต้อง (P)   
 3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่างถูกต้อง (A)  

สาระส าคัญ  
ตัวอักษรบางตัวในภาษาไทยสามารถอ่านออกเสียงได้หลายแบบ ต้องสังเกตจากการประสมค า

สาระการเรียนรู้  
   - ความหมายของค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 
  - การอ่านและเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. รักความเป็นไทย 
  2. ใฝ่เรียนรู้ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
  4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังการเรียนรู้ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ ของ ทศพร แสงสว่าง (2562, น.2) 
 

ขั้นน า  กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์ในบทเรียนที่เคยเรียนมาทีละคน หากมีนักเรียนที่ออกเสียงค าไม่ได้  
ครูต้องช่วยเหลือแนะน าให้ออกเสียงตาม และปรบมือให้เมื่อนักเรียนอ่านเสร็จ 
 2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา จ านวน 10 ข้อ 
 
 
 

ขัน้น ำ 
กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรม สุ (ฝึกการฟัง) 

กิจกรรม จิ (ฝึกการคิด) 
 

กิจกรรม ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) 
 
 กิจกรรม ลิ (ฝึกการเขียน) 
 
 ทดสอบหลงัเรียน 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด 

ขัน้สอน 

ขัน้สรุป 
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ขั้นสอน ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล (เวลา 80 นาที) 
 ขั้น สุ (ฝึกการฟัง) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่องค าที่มีตัว ฤ ฤา ค าละ 2 ครั้ง   
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้เราจะเรียนเรื่อง การอ่านค าท่ีมี 
ตัว ฤ ฤา 
 3. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1.4 หรือกิจกรรม “ยิ่งอ่านยิ่งรู้” ในบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา  
 ขั้น จิ (ฝึกการคิด) (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูอธิบายสาระความรู้เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา เพ่ิมเติม เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจ
มากยิ่งขึ้น 
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “จับคู่หรรษา” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.7 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมีตัว ฤ ฤา  
 ขั้น ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนฝึกตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ผ่านกิจกรรม “ถามนิดตอบหน่อย” ในบทเรียน 
แอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ครูเลือกค าถามของนักเรียนที่ถามมา แล้วสุ่มให้เพื่อนในห้องตอบหากตอบถูกจะได้รับเสียง
ปรบมือแสดงความยินดี หากตอบผิดครูช่วยแนะน าค าตอบที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบ 
 3. นักเรียนฝึกอ่านค าศัพท์ค าที่มีตัว ฤ ฤา จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกันอีกครั้ง  
 ขั้น ลิ (ฝึกการเขียน) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านทบทวนค าศัพท์ค าท่ีมีตัว ฤ ฤา จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “การเขียนสร้างสรรค์” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.8 เรื่อง การเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 
 3. ครูตรวจสอบความถูกต้องในการท ากิจกรรมของนักเรียน 
 ขั้นสรุป กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา เพ่ือความคงทนของ
ความรู้ 
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 2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา จ านวน 10 ข้อ หากนักเรียน
คนใดท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ ครูต้องสอนเสริมและท าแบบทดสอบหลังเรียนใหม่อีกครั้ง  
 3. ท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา
จากบัญชีค าพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และกลับไปอ่านให้ผู้ปกครองฟัง จากนั้นส่ง
คลิปวีดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line) เพ่ือสร้างความสัมพันธ์ในครอบครัว และให้ผู้ปกครอง 
ลงชื่อรับรองการท ากิจกรรมของนักเรียน  
สื่อ/แหล่งเรียนรู้    
 - ใบงานที่ 1.7 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมีตัว ฤ ฤา 
 - ใบงานที่ 1.8 เรื่อง การเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา  
 - บทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
การวัดและประเมินผล 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

1. อธิบายความหมายของค าที่มี 
   ตัว ฤ ฤา ได้ (K) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.7 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

2. อ่านและเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา  
   ได้ถูกต้อง (P) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.8 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มี 
   ตัว ฤ ฤา ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
   ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)  

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านเกณฑ์
ระดับ 2 ขึ้นไป 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย
ของค าท่ีมีตัว ฤ ฤา ได้ 
(K)  

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด                .............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

2. อ่านและเขียนค าท่ีมี
ตัว ฤ ฤา ไดถู้กต้อง (P) 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

3. น าความรู้เรื่องการ
อ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา  
ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน
ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)   

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

 
บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….........…… 

           ลงชื่อ................................................ 
                (.................................................) 
                                                                                         คร ู

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ ฝ่ายวิชาการ/ ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………....… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………......………………… 

                               ลงชื่อ................................................ 
                    (...........................................)  
                                                                                 ผู้อ านวยการโรงเรียน 
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ใบความรู้ที่ 1.4 เรื่อง การอ่านค าที่มี ฤ ฤา 
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ใบความรู้ที่ 1.4 เรื่อง การอ่านค าที่มี ฤ ฤา 
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ใบความรู้ที่ 1.4 เรื่อง การอ่านค าที่มี ฤ ฤา 
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ใบงานที่ 1.7 เรื่อง จับคู่ค าที่มีตัว ฤ ฤา 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ค ากับความหมายให้ถูกต้อง   

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

ฤดูกาล 

พฤกษา 

ฤาษี 

ดาวฤกษ์ 

ฤทธิ์ 

พฤษภาคม 

ทฤษฎี 

หฤทัย 

พฤหัสบดี 

อังกฤษ 

ชื่อเดือนที่ 5 ตามสุริยคติ มี 31 วัน 

ชื่อดาวเคราะห์ล าดับที่ 5 เป็นดวงที่ใหญ่ที่สุด 

เวลา, คราว 

ความเห็น, การเห็นด้วยใจ ลักษณะที่คิดคาดเอา
ตามหลักวิชา เพ่ือเสริมเหตุผล 

ดาวที่มีแสงสว่างในตัวเอง 

ชื่อประเทศอยู่ในเกาะทางทิศตะวันตกของ     
ทวีปยุโรป  

อ านาจศักดิ์สิทธิ์, แรงอ านาจ  

หทัย, หัวใจ 

นักบวชพวกหนึ่ง มีมาก่อนพุทธกาล 

ต้นไม้ 
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ใบงานที่ 1.8 เรื่อง การเขียนค าที่มีตัว ฤ ฤา  
ตอนที่ 1  ค าชี้แจง จงเขียนค าอ่านของค าที่ก าหนดให้  

1. หฤทัย อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

2. ฤาทัย อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

3. ฤทธิ์ อ่านว่า .................................................................................................... ........................ 

4. ชัยพฤกษ์ อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

5. ฤดูกาล  อ่านว่า ................................................................... ......................................................... 

ตอนที่ 2  ค าชี้แจง จากภาพที่ก าหนดให้ จงเขียนค าที่มีตัว ฤ ฤา ให้ถูกต้อง  
 
1.  
 
 
2.    
 
 
 
3. 
 
 
4. 
 
 
 
5. 
 
 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 
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แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ค าที่มีตัว ฤ ฤา  
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าใดอ่านออกเสียง ฤ เป็นริ 
 ก. ฤดู ข. หฤทัย  ค. ทฤษฎี  ง. ฤกษ์ 
2. ค าใดอ่านออกเสียง ฤ แตกต่างจากค าอ่ืน 
 ก. ประพฤติ ข. พฤกษา  ค. ปฤจฉา  ง. พฤหัสบดี 
3. การอ่านออกเสียงค าที่มีตัว ฤ สามารถอ่านได้กี่เสียง และมีเสียงอะไรบ้าง 
 ก. 3 เสียง ริ รึ รา ข. 3 เสียง ริ รึ เรอ ค. 3 เสียง ริ เรอ รา ง. 3 เสียง ริ รี รา 
4. ข้อใดเขียนค าว่า คะ-ร-ึหัด ได้ถูกต้อง  
 ก. คฤหัสต์ ข. คฤหัส  ค. คฤาหัสถ์  ง. คฤหัสถ์ 
5. ตัว ฤ ถ้าใช้โดดๆ ไม่ประสมพยัญชนะ จะมีความหมายว่าอะไร 
 ก. หรือ ข. ใช่  ค. อะไร   ง. ถูกต้อง 
6. เสียงอ่านของค าในข้อใด ไม่เข้าพวก 
 ก. ฤดู ข. ฤด ี  ค. ฤกษ์   ง. ฤทัย 
7. ค าใดออกเสียง ฤ เหมือนกับค าว่าฤทธิ์ 
 ก. มฤตยู ข. กฤษณา  ค. พฤศจิกายน  ง. ฤกษ์ 
8. ค าใดหมายถึง ต้นไม้ 
 ก. พฤกษา ข. ฤกษ์  ค. พฤษภาคม  ง. ฤทธิ์ 
9. ข้อใดคือค าอ่านของค าว่า ฤกษ์ 
 ก. รึก ข. เริก  ค. ริด   ง. รือ 
10. ข้อใดมีความหมายต่างจากพวก 
 ก. หฤทัย  ข. ฤทัย  ค. ฤด ี   ง. หฤหรรษ ์
 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ค ค ข ง ก ค ข ก ข ง 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ค าที่มีตัว ฤ ฤา  
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ข้อใดเขียนค าว่า คะ-ร-ึหัด ได้ถูกต้อง  
 ก. คฤหัสต์ ข. คฤหัส  ค. คฤาหัสถ์  ง. คฤหัสถ์ 
2. ค าใดหมายถึง ต้นไม้ 
 ก. พฤกษา ข. ฤกษ์  ค. พฤษภาคม  ง. ฤทธิ์ 
3. การอ่านออกเสียงค าที่มีตัว ฤ สามารถอ่านได้กี่เสียง และมีเสียงอะไรบ้าง 
 ก. 3 เสียง ริ รึ รา ข. 3 เสียง ริ รึ เรอ ค. 3 เสียง ริ เรอ รา ง. 3 เสียง ริ รี รา 
4. ค าใดอ่านออกเสียง ฤ เป็นริ 
 ก. ฤดู ข. หฤทัย  ค. ทฤษฎี  ง. ฤกษ์ 
5. ข้อใดมีความหมายต่างจากพวก 
 ก. หฤทัย  ข. ฤทัย  ค. ฤด ี   ง. หฤหรรษ ์
6. เสียงอ่านของค าในข้อใด ไม่เข้าพวก 
 ก. ฤดู ข. ฤด ี  ค. ฤกษ์   ง. ฤทัย 
7. ค าใดออกเสียง ฤ เหมือนกับค าว่าฤทธิ์ 
 ก. มฤตยู ข. กฤษณา  ค. พฤศจิกายน  ง. ฤกษ์ 
8. ค าใดอ่านออกเสียง ฤ แตกต่างจากค าอ่ืน 
 ก. ประพฤติ ข. พฤกษา  ค. ปฤจฉา  ง. พฤหัสบดี 
9. ข้อใดคือค าอ่านของค าว่า ฤกษ์ 
 ก. รึก ข. เริก  ค. ริด   ง. รือ 
10. ตัว ฤ ถ้าใช้โดดๆ ไม่ประสมพยัญชนะ จะมีความหมายว่าอะไร 
  ก. หรือ ข. ใช่  ค. อะไร   ง. ถูกต้อง 
 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ง ก ข ค ง ค ข ค ข ก 
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แบบสังเกตพฤติกรรม 
ค าชี้แจง ครสูังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 

อ่านออก
เสียง 

ชัดเจน 

อ่านถูกต้อง
ตามอักขรวิธ ี

มีมารยาทใน

การอ่าน 

อ่านตาม
ความสนใจ

อย่าง
สม่ าเสมอ  

รวม 
12 

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
               
               
               
               
               
               
               
               

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  

                                                           ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน                                                                 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน        
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 - 12 ดี 
7 - 9 พอใช้ 

ต่ ากว่า 7 ปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย      ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  การอ่านค าในภาษาไทย    เวลา 10 ชั่วโมง 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1.5 เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะ   เวลา 2 ช่ัวโมง 
และสระท่ีไม่ออกเสียง    

 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ท 1.1 ใช้กระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิดเพ่ือน าไปใช้ตัดสินใจ แก้ปัญหาในการด าเนิน
ชีวิต และมีนิสัยรักการอ่าน 
ตัวช้ีวัด 

  ท 1.1 ป.3/1 อ่านออกเสียงค า ข้อความ เรื่องสั้นๆ และบทร้อยกรองง่ายๆ ได้ถูกต้องคล่องแคล่ว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. อธิบายความหมายของค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียงได้ (K)  
 2. อ่านและเขียนค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียงได้ถูกต้อง (P)   
 3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียงไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง

ถูกต้อง (A)   
สาระส าคัญ  

การอ่านและเขียนค าท่ีมีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง ต้องสังเกตและจดจ าตัวอักษรเหล่านั้น 
เพ่ือให้อ่านและเขียนค าได้ถูกต้อง 
สาระการเรียนรู้  
   - ความหมายของค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
  - การอ่านและเขียนค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง  
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
  1. รักความเป็นไทย 
  2. ใฝ่เรียนรู้ 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
  1. ความสามารถในการสื่อสาร 
  2. ความสามารถในการคิด 
  3. ความสามารถในการแก้ปัญหา 
 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
  5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนผังการเรียนรู้ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ ของ ทศพร แสงสว่าง (2562, น.2) 
 

ขั้นน า  กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์ในบทเรียนที่เคยเรียนมาทีละคน หากมีนักเรียนที่ออกเสียงค าไม่ได้  
ครูต้องช่วยเหลือแนะน าให้ออกเสียงตาม และปรบมือให้เมื่อนักเรียนอ่านเสร็จ 
 2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
จ านวน 10 ข้อ 
 
 

ขั้นน า 
กิจกรรมสร้างสรรค์ทบทวนค าศัพท์ 

ทดสอบก่อนเรียน 

กิจกรรม สุ (ฝึกการฟัง) 

กิจกรรม จิ (ฝึกการคิด) 
 

กิจกรรม ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) 
 
 กิจกรรม ลิ (ฝึกการเขียน) 
 
 ทดสอบหลังเรียน 

กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 
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ขั้นสอน ตามกระบวนการ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล (เวลา 80 นาที) 
 ขั้น สุ (ฝึกการฟัง) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านค าศัพท์จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 เรื่องค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง ค าละ 2 ครั้ง   
 2. ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนทราบว่าในชั่วโมงนี้เราจะเรียนเรื่อง การอ่านค าท่ีมี
พยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง  
 3. นักเรียนศึกษาใบความรู้ที่ 1.5 หรือจากกิจกรรม“ยิ่งอ่านยิ่งรู้” ในบทเรียนแอปพลิเคชันการ
อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เรื่อง การอ่านค าท่ีมีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง  
 ขั้น จิ (ฝึกการคิด) (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูอธิบายสาระความรู้เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียงเพ่ิมเติม เพื่อให้
นักเรียนเกิดความเข้าใจมากยิ่งขึ้น  
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “จับคู่หรรษา” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.9 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง  
 ขั้น ปุ (ฝึกการตั้งค าถาม) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนฝึกตั้งค าถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ผ่านกิจกรรม “ถามนิดตอบหน่อย” ในบทเรียน                
แอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. ครูเลือกค าถามของนักเรียนที่ถามมา แล้วสุ่มให้เพื่อนในห้องตอบหากตอบถูกจะได้รับเสียง
ปรบมือแสดงความยินดี หากตอบผิดครูช่วยแนะน าค าตอบที่ถูกต้องให้นักเรียนทราบ 
 3. นักเรียนฝึกอ่านค าศัพท์ค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียงจากบทเรียนแอปพลิเคชัน               
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ร่วมกันอีกครั้ง   
 ขั้น ลิ (ฝึกการเขียน) (เวลา 20 นาที) 
 1. นักเรียนอ่านทบทวนค าศัพท์ค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง จากบทเรียนแอปพลิเคชัน
การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. นักเรียนท ากิจกรรม “การเขียนสร้างสรรค์” จากบทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 หรือจากใบงานที่ 1.10 เรื่อง การเขียนค าที่มีพยัญชนะและ
สระที่ไม่ออกเสียง  
 3. ครูตรวจสอบความถูกต้องในการท ากิจกรรมของนักเรียน 
 ขั้นสรุป กิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด (เวลา 20 นาที)  
 1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปองค์ความรู้ เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง
เพ่ือความคงทนของความรู้ 
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 2. นักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
จ านวน 10 ข้อ หากนักเรียนคนใดที่ไม่ผ่านเกณฑ์ ครูต้องสอนเสริมและท าแบบทดสอบหลังเรียนใหม่                
อีกครั้ง  
 3. ท ากิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรู้จดจ าและถ่ายทอด โดยนักเรียนไปสอนเพ่ือนอ่านค าที่มี
พยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง จากบัญชีค าพ้ืนฐานส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 และ            
กลับไปอ่านให้ผู้ปกครองฟัง จากนั้นส่งคลิปวีดีโอแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่มไลน์ (Line) เพ่ือสร้าง
ความสัมพันธ์ในครอบครัว และให้ผู้ปกครองลงชื่อรับรองการท ากิจกรรมของนักเรียน  
สื่อ/แหล่งเรียนรู้    
 - ใบงานที่ 1.9 เรื่อง จับคู่ค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
 - ใบงานที่ 1.10 เรื่อง การเขียนค าท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง  
 - บทเรียนแอปพลิเคชันการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
การวัดและประเมินผล 

 จุดประสงค์การเรียนรู้ วิธีการวัด เครื่องมือ 
เกณฑ์การ
ประเมิน 

1. อธิบายความหมายของค าที่มี 
   พยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
   ได้ (K) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.9 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

2. อ่านและเขียนค าท่ีมีพยัญชนะ 
   และสระท่ีไม่ออกเสียงได้ถูกต้อง  
   (P) 

ตรวจใบงาน ใบงานที่ 1.10 
 

ร้อยละ 60 
ผ่านเกณฑ์ 

3. น าความรู้เรื่องการอ่านค าที่มี 
   พยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
   ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้อย่าง 
   ถูกต้อง (A)   

สังเกตพฤติกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม ผ่านเกณฑ์
ระดับ 2 ขึ้นไป 
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บันทึกผลการจัดการเรียนรู้  
จุดประสงค์ ผลการจัดการเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมาย 
   ของค าท่ีมีพยัญชนะ 
   และสระท่ีไม่ออก 
   เสียงได้ (K)   

 จ านวนนักเรียนทั้งหมด                .............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

2. อ่านและเขียนค าท่ีมี 
   พยัญชนะและสระที่ 
   ไม่ออกเสียงได้ถูกต้อง  
   (P) 

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

3. น าความรู้เรื่องการ 
   อ่านค าท่ีมีพยัญชนะ 
   และสระท่ีไม่ออกเสียง 
   ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
   ไดอ้ย่างถูกต้อง (A)    

จ านวนนักเรียนทั้งหมด                ..............คน 
จ านวนนักเรียนที่ผ่านการประเมิน    .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
จ านวนนักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน .............คน คิดเป็นร้อยละ  ..............                          
เลขที่นักเรียนที่ไม่ผ่านการประเมิน   ...........................................................                        

 
บันทึกเพ่ิมเติมเกี่ยวกับผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………………….........…… 

           ลงชื่อ................................................ 
                (.................................................) 
                                                                                         คร ู

ความคิดเห็นของผู้บริหารสถานศึกษา/ ฝ่ายวิชาการ/ ผู้ที่ได้รับมอบหมาย 
……………………………………………………………………………………………………………………………………………....… 
…………………………………………………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………………………………......………………… 

                               ลงชื่อ................................................ 
                    (...........................................)  
                                                                                 ผู้อ านวยการโรงเรียน 
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ใบความรู้ที่ 1.5 เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 
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ใบความรู้ที่ 1.5 เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 
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ใบความรู้ที่ 1.5 เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 
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ใบงานที่ 1.9 เรื่อง จับคู่ค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
ค าชี้แจง ให้นักเรียนโยงเส้นจับคู่ค ากับความหมายให้ถูกต้อง   

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

 

  

ธรรมชาติ 

ประพฤติ 

กษัตริย์ 

กระยาสารท 

ธนาณัติ 

ประสูติ 

บุตร 

อุบัติเหตุ 

ภัยพิบัต ิ

เมร ุ

ขนมท าด้วยถั่ว งา และข้าวเม่าข้าวตอก  
กวนกับน้ าตาล  

การส่งเงินทางไปรษณีย์ 

สิ่งที่เกิดมีและเป็นอยู่อย่างธรรมดาของสิ่งนั้น 

ที่เผาศพ 

ท าตาม ปฏิบัติ กระท า 

การเกิด   

เหตุที่เกิดขึ้นอย่างกะทันหัน 

ภัยที่สร้างความเสียหายล่มจม มักเกิดจาก
ธรรมชาติ 

ลูก, ลูกชาย 

พระเจ้าแผ่นดิน 
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ใบงานที่ 1.10 เรื่อง การเขียนค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง  
ตอนที่ 1  ค าชี้แจง จงเขียนค าอ่านของค าที่ก าหนดให้  

1. ศีรษะ อ่านว่า ....................................................... ..................................................................... 

2. ประวัติ อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

3. ญาติมิตร อ่านว่า ............................................................................................................................  

4. แร่ธาตุ อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

5. พยาธิ อ่านว่า ..................................................................................................................... ....... 

ตอนที่ 2  ค าชี้แจง จากภาพที่ก าหนดให้ จงเขียนค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียงให้ถูกต้อง  
 
1.  
 
 
2.    
 
 
 
3. 
 
 
4. 
 
 
 
5. 
 
 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 

………………………………………………………… 
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แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ค าที่มีพยัญชนะและสระท่ีไม่ออกเสียง 
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าในข้อใดอ่านผิด 
 ก. สมบัติ อ่านว่า สม-บัด    ข. สาเหตุ อ่านว่า สา-เหด 
 ค. สมมุติ อ่านว่า สม-มุด-ติ    ง. จักร อ่านว่า จัก   
2. ค าในข้อใด เขียนผิด 
 ก. เกษตร ข. พรหม  ค. พราหมณ์  ง. เกียต ิ
3. ค าในข้อใดมีตัวอักษรที่ไม่ออกเสียงต่างจากข้ออื่น 
 ก. ญาติ ข. พยาธิ  ค. มหาสมุทร  ง. ภูมิใจ 
4. ค าในข้อใด มีตัว ร ที่ไม่ออกเสียง 
 ก. ปราชญ์ ข. ปรารถนา  ค. ปริศนา  ง. ปรากฏ 
5. ค าในข้อใด ไม่อ่านออกเสียงสระอิ 
 ก. ภาคภูมิ ข. ชีวจิต  ค. ลิตร   ง. ลิขิต 
6. ค าใดมีพยัญชนะท่ีไม่ออกเสียง 
 ก. สามารถ ข. สาเหตุ  ค. พระเมรุ  ง. ชาติ 
7. ค าใดไม่เข้าพวก 
 ก. สูตร ข. ประโยชน์ ค. ธรรมชาติ  ง. พรหม 
8. ค าใดอ่านได้สองแบบ และมีความหมายต่างกัน 
 ก. ประวัติ อ่านว่า ประ-หวัด, ประ-หวัด-ติ ข. พยาธิ อ่านว่า พะ-ยา-ทิ, พะ-ยาด 
 ค. จักร อ่านว่า จัก, จัก-กระ   ง. ภูมิ อ่านว่า พูม, พู-มิ 
9. ข้อใดเขียนค าว่า จัก-กระ-พัด ได้ถูกต้อง 
 ก. จักรพัตร ข. จักกระพรรต ค. จักรภัทร  ง. จักรพรรดิ 
10. ข้อใดหมายถึง เหตุที่เกิดขึ้นอย่างกะทันหัน 
 ก. ภัยพิบติั ข. อุบัติเหตุ  ค. เหตุการณ์  ง. มูลเหตุ 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ค ง ค ข ก ก ข ข ง ข 
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แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ค าที่มีพยัญชนะและสระท่ีไม่ออกเสียง 
 

ค าชี้แจง จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าใดมีพยัญชนะท่ีไม่ออกเสียง 
 ก. สามารถ ข. สาเหตุ  ค. พระเมรุ  ง. ชาติ 
2. ข้อใดเขียนค าว่า จัก-กระ-พัด ได้ถูกต้อง 
 ก. จักรพัตร ข. จักกระพรรต ค. จักรภัทร  ง. จักรพรรดิ 
3. ค าใดไม่เข้าพวก 
 ก. สูตร ข. ประโยชน์ ค. ธรรมชาติ  ง. พรหม 
4. ค าในข้อใด มีตัว ร ที่ไม่ออกเสียง 
 ก. ปราชญ์ ข. ปรารถนา  ค. ปริศนา  ง. ปรากฏ 
5. ข้อใดหมายถึง เหตุที่เกิดข้ึนอย่างกะทันหัน 
 ก. ภัยพิบัต ิ ข. อุบัติเหตุ  ค. เหตุการณ์  ง. มูลเหตุ 
6. ค าในข้อใดอ่านผิด 
 ก. สมบัติ อ่านว่า สม-บัด    ข. สาเหตุ อ่านว่า สา-เหด 
 ค. สมมุติ อ่านว่า สม-มุด-ติ    ง. จักร อ่านว่า จัก 
7. ค าในข้อใดมีตัวอักษรที่ไม่ออกเสียงต่างจากข้ออื่น 
 ก. ญาติ ข. พยาธิ  ค. มหาสมุทร  ง. ภูมิใจ 
8. ค าใดอ่านได้สองแบบ และมีความหมายต่างกัน 
 ก. ประวัติ อ่านว่า ประ-หวัด, ประ-หวัด-ติ ข. พยาธิ อ่านว่า พะ-ยา-ทิ, พะ-ยาด 
 ค. จักร อ่านว่า จัก, จัก-กระ   ง. ภูมิ อ่านว่า พูม, พู-มิ 
9. ค าในข้อใด เขียนผิด 
 ก. เกษตร ข. พรหม  ค. พราหมณ์  ง. เกียต ิ
10. ค าในข้อใด ไม่อ่านออกเสียงสระอิ 
 ก. ภาคภูมิ ข. ชีวจิต  ค. ลิตร   ง. ลิขิต 
 

เฉลย 
1. 2. 3. 4. 5. 6. 7. 8. 9. 10. 
ก ง ข ข ข ค ค ข ง ก 
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แบบสังเกตพฤติกรรม 
ค าชี้แจง ครสูังเกตพฤติกรรมของนักเรียนระหว่างเรียนแล้วท าเครื่องหมาย  ลงในช่องที่ตรงกับระดับ
คะแนน 

ล าดับ
ที ่

ชื่อ – สกุล 

อ่านออก
เสียง 

ชัดเจน 

อ่านถูกต้อง
ตามอักขรวิธ ี

มีมารยาทใน

การอ่าน 

อ่านตาม
ความสนใจ

อย่าง
สม่ าเสมอ  

รวม 
12 

คะแนน 

3 2 1 3 2 1 3 2 1 3 2 1 
               
               
               
               
               
               
               
               

 

ลงชื่อ...................................................ผู้ประเมิน  

                                                           ............../.................../................ 
เกณฑ์การให้คะแนน                                                                 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมอย่างสม่ าเสมอ ให้ 3 คะแนน        
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบ่อยครั้ง ให้ 2 คะแนน 
 ปฏิบัติหรือแสดงพฤติกรรมบางครั้ง ให้ 1 คะแนน 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

10 - 12 ดี 
7 - 9 พอใช้ 

ต่ ากว่า 7 ปรับปรุง 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
เครื่องมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
ของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  

เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนือ้หา) 

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ว่ามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมตามหลักสูตรแกนกลางขั้นพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 เพ่ือน าไปสร้างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การ
อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
 2. โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับ               
มีความหมาย ดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินด้านพฤติกรรม 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินด้านพฤติกรรม 
  -1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินด้านพฤติกรรม 
 

ที ่ เนื้อหา/กิจกรรม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ  
น า

ไป
ใช

 ้
วิเ

คร
าะ

ห ์
สัง

เค
รา

ะห
 ์

ปร
ะเม

นิ 

+1 0 -1 

 

1 เรื่องท่ี 1 การอ่านค าที่มีตัวการันต์  
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของ
ค าท่ีมีตัวการันต์ได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมาย
ของค าท่ีมีตัวการันต์ได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค า
ที่มีตัวการันต์ได้ถูกต้อง 
 
 





 
 
 
 







 


 
 







 
 
 

 
 



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ที ่ เนื้อหา/กิจกรรม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ  
น า

ไป
ใช

 ้
วิเ

คร
าะ

ห ์
สัง

เค
รา

ะห
 ์

ปร
ะเม

นิ 

+1 0 -1 

2 เรื่องท่ี 2 การอ่านค าที่มี รร  
(ร หัน) 
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของ
ค าท่ีม ีรร (ร หัน) ได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมาย
ของค าท่ีม ีรร (ร หัน) ได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค า
ที่ม ีรร (ร หัน) ได้ถูกต้อง   
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

    

3 เรื่องท่ี 3 ค าพ้อง  
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของ
ค ำพ้องได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมาย
ของค ำพ้องได ้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค ำ
พ้องได้ถูกต้อง    
 

 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

    

4 เรื่องท่ี 4 การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของ
ค ำท่ีมีตัว ฤ ฤำ ได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมาย
ของค ำท่ีมีตัว ฤ ฤำ ได ้
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค ำ
ที่มีตัว ฤ ฤำ ไดถู้กต้อง     
 

 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
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ที ่ เนื้อหา/กิจกรรม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ  
น า

ไป
ใช

 ้
วิเ

คร
าะ

ห ์
สัง

เค
รา

ะห
 ์

ปร
ะเม

นิ 

+1 0 -1 

5 เรื่องท่ี 5 การอ่านค าที่มีพยัญชนะ
และสระท่ีไม่ออกเสียง 
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของ
ค ำท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่ออก
เสียงได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมาย
ของค ำท่ีมีพยัญชนะและสระที่ไม่
ออกเสียงได้  
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค ำ
ที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง
ได้ถูกต้อง    

 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

  

    

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

....................................................................................................................................................... .......... 

 

ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

   (…………………………………………………………………)                                                    

    วันที.่.......เดือน.............................. พ.ศ............. 
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แบบประเมินค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
เพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 

ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนือ้หา) 

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ด้านเนื้อหาว่ามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ การประเมินเนื้อหาเพ่ือน าไปสร้างแอป
พลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3  
 2. โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับมี
ความหมาย ดังนี้  
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินด้านเนื้อหา 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าเนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินด้านเนื้อหา 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าเนื้อหาไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินด้านเนื้อหา 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
1 ด้านเนื้อหา 
   1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร          
   1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิง 
พฤติกรรม 

     
    

   1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา          
   1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง          
   1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน 
และเข้าใจง่าย 

     
    

   1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ 
    2.1 คู่มือครู          
         1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดครอบคลุบ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

     
    

         2. กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

     
    

         3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

     
    

         4. สามารถใช้คู่มือครูประกอบการสอน
เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ 

     
    

         5. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา 

     
    

   2.2 คู่มือนักเรียน          

        1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย          

        2. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม          

        3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

         

        4. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมี
ความสอดคล้องกับเนื้อหา 

         

   2.3 สื่อประกอบ          

        1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้
ประกอบสื่อ 

         

        2. ความชัดเจน ของตัวอักษร          

        3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา          
        4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพ
ประกอบเนื้อหา 
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รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
        5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว          
3. ด้านการน าเสนอ 
   3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย          
   3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความ
ชัดเจนและเข้าใจง่าย 

     
    

   3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

     
    

   3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอน 
ที่ชัดเจน 

     
    

   3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอน 

     
    

4. ด้านการประเมินผล          
   4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน          
       1. แบบทดสอบสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

     
    

       2. ความยากง่ายของแบบทดสอบ
เหมาะสม 

     
    

  4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ          
      1. ข้อค าถามมีความชัดเจน          
      2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา          
      3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย          
5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน          
5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ 
ส ุจ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3
ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้ดีกว่าเดิม  
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รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ 
ส ุจ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์
ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการด้านการอ่าน                 
มากขึ้น 

     

    

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

....................................................................................................................................................... .......... 

 

ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

   (…………………………………………………………………)                                                    

    วันที.่.......เดือน.............................. พ.ศ............. 
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แบบประเมินค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
เพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับประสิทธิภาพของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 

ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ) 

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที่ 3 ว่ามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินเนื้อหาเพ่ือน าไปสร้างแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 
 2. โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับมี
ความหมายดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าว่าข้อค าถามสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
1 ด้านเนื้อหา 
   1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร          
   1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิง 
พฤติกรรม 

     
    

   1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา          
   1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง          
   1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน 
และเข้าใจง่าย 

     
    

   1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ 
   2.1 คู่มือครู          
        1. รูปภาพประกอบสื่อความหมาย
ชัดเจน 

     
    

        2. รูปแบบตัวอักษรท่ีใช้มีความเหมาะสม          
        3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละ
ต าแหน่งมีความเหมาะสม 

     
    

        4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม          
        5. ขนาดของคู่มือครูมีความเหมาะสม          
   2.2 คู่มือนักเรียน          

        1. รูปภาพประกอบสื่อความหมาย
ชัดเจน 

         

        2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความ
เหมาะสม 

         

        3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละ
ต าแหน่งมีความเหมาะสม 

         

        4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม          

        5. ขนาดของคู่มือนักเรียนมีความ
เหมาะสม 

         

   2.3 สื่อประกอบ          

        1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้
ประกอบสื่อ 

         

        2. ความชัดเจน ของตัวอักษร          

        3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา          
        4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพ
ประกอบเนื้อหา 
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รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
        5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว          
3. ด้านการน าเสนอ 
   3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย          
   3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความ
ชัดเจนและเข้าใจง่าย 

     
    

   3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมี
ความชัดเจนและเข้าใจง่าย 

     
    

   3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอน
ที่ชัดเจน 

     
    

   3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้
สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอน 

     
    

4. ด้านการประเมินผล          
   4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน          
       1. แบบทดสอบสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ 

     
    

       2. ความยากง่ายของแบบทดสอบ
เหมาะสม 

     
    

   4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ          
      1. ข้อค าถามมีความชัดเจน          
      2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา          
      3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย          
5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน          
   5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม
รูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้                
ได้ดีกว่าเดิม 
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รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม
รูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนมี
พัฒนาการด้านการอ่านมากข้ึน 

     

    

 
ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

....................................................................................................................................................... .......... 

........................................................................................................................ ......................................... 

 

ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

   (…………………………………………………………………)                                                    

    วันที.่.......เดือน.............................. พ.ศ............. 
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แบบประเมินค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
เพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน 

กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน  
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านด้านวัดและประเมินผล) 

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับดัชนีความ
สอดคล้องของข้อค าถามกับรูปแบบของภาษา เพ่ือสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึง
พอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่าน
ค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เพ่ือให้ข้อค าถามมีความสอดคล้องกับรูปแบบ
ของภาษามีความเหมาะสม  
 2. โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับมี
ความหมายดังนี้  
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าว่าข้อค าถามสอดคล้องกับรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ 
พึงพอใจ 

ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
1 ด้านส่ือ 
   1.1 ค าอธิบายการใช้สื่อได้อย่างชัดเจน          
   1.2 รูปแบบสื่อสวยงาม น่าสนใจ          
   1.3 การใช้งานง่ายและสะดวกต่อการ
เรียนรู้ 

     
    

   1.4 สื่อมีความเหมาะสมในการน าไปใช้ใน
การเรียนรู้ 

     
    

 
 



 

215 
 

รายการประเมิน 
ระดับความ 

คิดเห็น 
ค่าความ 
สอดคล้อง 

ข้อเสนอ
แนะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 
2. ด้านเนื้อหา 
    2.1 เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้          
    2.2 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย          
    2.3 การน าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย          
    2.4 ปริมาณเนื้อหาในแต่ละเรื่องมีความ
เหมาะสม 

     
    

    2.5 การจัดเรียงเนื้อหาและขั้นตอนการ
เรียนการสอนเข้าใจง่าย 

     
    

3. ด้านการวัดและประเมินผล          

    3.1 ความชัดเจนของค าถามและค าตอบ          

    3.2 ความเหมาะสมของจ านวน
แบบทดสอบ 

         

    3.3 ความสอดคล้องของแบบทดสอบกับ
เนื้อหา 

         

4. ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน          

    4.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสนใจในการ
เข้าร่วมกิจกรรม 

         

    4.2 ช่วยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา เรียนรู้ได้       
ทุกที่ ทุกเวลา 

         

    4.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วย
ตนเอง 

         

 

 

 



 

216 
 

ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

....................................................................................................................................................... .......... 

........................................................................................................................ ......................................... 

 

ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

   (…………………………………………………………………)                                                    

    วันที.่.......เดือน.............................. พ.ศ............. 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 
เพื่อสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ  
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3   

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านวัดและประเมินผล) 
 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับข้อค าถาม
แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การ
อ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 นี้ เพ่ือให้ข้อค าถามมีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ เพ่ือน าไปสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน   
 2. โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับมี
ความหมายดังนี้ 
 +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 -1 หมายถึง แน่ใจว่าว่าข้อค าถามสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 

ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

1. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ต่างจากข้ออ่ืน 
ก. ดวงจัน... 
ข. วันจัน... 
ค. พระจัน... 
ง. ดอกไม้จัน... 

  



 
 

 
 
 
 

      

2. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ต่างจากข้ออ่ืน 
ก. รถยน... 
ข. ภาพยน... 
ค. สงกราน... 
ง. คริส... 

    
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

3. ค าในข้อใดเขียนค าอ่านได้ถูกต้อง 
ก. สัปดาห์ อ่านว่า สับ-ดา 
ข. ประโยชน์ อ่านว่า ประ-โยด 
ค. เหตุการณ์ อ่านว่า เห-ตุ-กาน 
ง. ทรัพย์สิน อ่านว่า สับ-สิน 











   

      

4. ค าว่า รถยน.... ข้อใดเติมตัวการันต์
จากค าที่ก าหนดให้ถูกต้อง 
ก. ต์ 
ข. ตร์ 
ค. ด์ 
ง. ถ ์











   

      

5. ข้อใดกล่าวผิด 
ก. เครื่องหมาย   ์ เรียกว่าเครื่องหมาย
ทัณฑฆาต 
ข. พยัญชนะที่มีเครื่องหมาย  ์ ก ากับอยู่
ข้างบนแสดงให้ออกเสียงสั้น 
ค. ตัวการันต์คือตัวที่เราไม่อ่านออกเสียง 
ง. พยัญชนะท่ีมีเครื่องหมายทัณฑฆาต
อยู่ข้างบนคือตัวการันต์ 

   

      

6. ข้อใดมีค าท่ีเขียนผิด 
ก. สวัสดิ ์
ข. มัธยัสท์ 
ค. โทรศัพท์ 
ง. เจดีย์ 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

7. ค าในข้อใดเขียนค าอ่านไม่ถูกต้อง 
ก. โชว์ อ่านว่า โช 
ข. เกียร์ อ่านว่า เกีย 
ค. แบงก์ อ่านว่า แบ๊ง 
ง. เต็นท์ อ่านว่า เต้น 

   

      

8. ข้อใดเขียนถูกต้องทั้งสองค า 
ก. ดาวฤกษ์ ดาวเคราะห์ 
ข. อัศจรรณ์ กษัตริย์ 
ค. ไตรรงค์ โทรทัศท์ 
ง. สวรรค์ เผ่าพันธ ์

   

      

9. “อาจาร…ก าลังผุกสายสิญ…ให้
นักเรียน” จงเติมตัวการันต์ในช่องว่าง 
ก. ย์, ย์ 
ข. ย์, จน์ 
ค. ย์, จ ์
ง. ย์, ษ์ 

   

      

10. ข้อใดเขียนถูกต้องทั้งสองค า 
ก. เล่ห์กล บริสุทธิ์ 
ข. อุปกรน์ อารมณ์ 
ค. ผลลัพธุ์ มหัศจรรย์ 
ง. ปูนซีเมนต์ หนังสือพิมต์ 

   

      

11. ค าในข้อใดอ่านถูกต้อง 
ก. ปาฏิหาริย์ อ่านว่า ปา-ติ-หา-ร ิ 
ข. ไดโนเสาร์ อ่านว่า ได-โน-สาว 
ค. พระลักษมณ์ อ่านว่า พระ-ลัก-สม 
ง. ศักดิ์สิทธิ์ อ่านว่า สัก-สิด 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

12. ค าในข้อใดอ่านผิด 
ก. พระลักษมณ์ อ่านว่า พระ-ลัก 
ข. สายัณห์ อ่านว่า สา-ยัน 
ค. พระพักตร ์อ่านว่า พระ-พัก 
ง. พราหมณ์ อ่านว่า พา-หม 

   

      

13. ข้อใดไม่ใช้ ตร์ เป็นตัวการันต์ 
ก. ภาพยน… 
ข. วิทยาศาส… 
ค. พิทัก… 
ง. พระพัก… 

   

      

14. พระลัก…จงเติมตัวการันต์ 
ก. ษณ์ 
ข. ณ์ 
ค. ษ์ 
ง. ษมณ์ 

   

      

15. ข้อใดหมายถึง คิดท าขึ้นหรือสร้างขึ้น 
ก. ธานินทร์ 
ข. ประดิษฐ์ 
ค. ไตรรงค์ 
ง. กายสิทธิ์ 

   

      

16. ข้อใด หมายถึง ดาวที่มีแสงสว่างใน
ตัวเอง 
ก. อัศจรรย์ 
ข. ดาวเคราะห์ 
ค. ดาวฤกษ์ 
ง. มหัศจรรย์ 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

17. ข้อใดเขียนผิด 
ก. ฉกรรจ์ 
ข. กรรมกร 
ค. บรรทึก 
ง. หรรษา 

   

      

18. ข้อใดเขียนถูกต้อง 
ก. พระสงค์ 
ข. แพดท์ 
ค. โบสฐ ์
ง. รามเกียรติ์ 

   

      

19. ค าในข้อใดผิด 
ก. บริสุทธ์ 
ข. ประดิษฐ์ 
ค. เจดีย์ 
ง. การ์ตูน 

   

      

20. ข้อใดเขียนผิด 
ก. วัฒนธรรม 
ข. สรรพนาม 
ค. วรรนยุกต์ 
ง. สร้างสรรค์ 

   

      

21. นักเรียนควรขอค าแนะน าในการ
เลือกอ่านหนังสือจากข้อใด 
ก. บรรณารักษ์ 
ข. บรรณานุกรม 
ค. บรรยากาศ 
ง. บรรพบุรุษ 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

22. ตัวการันต์ในข้อใดต่างจากพวก 
ก. พระจันทร์ 
ข. พระสงฆ์ 
ค. พระพักตร์ 
ง. พระอินทร์ 

   

      

23. นักเรียนจะค้นหารายชื่อหนังสือเพ่ือ
ประกอบการค้นคว้าจากข้อใด 
ก. บรรณารักษ์ 
ข. บรรพบุรุษ 
ค. บรรยากาศ 
ง. บรรณานุกรม 

   

      

24. “พระสง_ ก าลังสวดมน_ อยู่ใน
โบส_” จงเติมตัวการันต์ในช่องว่าง 
ก. ค์, ต์, ถ์ 
ข. ฆ์, ส,์ ฐ์ 
ค. ฆ,์ ต์, ถ์ 
ง. ฆ์, ต์, ฐ์ 

   

      

25. ค าท่ีใช้ รร ข้อใดมีตัวสะกด 
ก. พรรณนา 
ข. กรรไกร 
ค. ครรภ์ 
ง. ฉกรรจ์ 

   

      

26. ผูกพัน… ต้องเติมตัวการันต์ข้อใด 
ก. ธ์ 
ข. ธุ ์
ค. ธิ ์
ง. ท์ 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

27. ค าในข้อใดมีตัวการันต์หนึ่งตัว 
ก. วิทยาศาส... 
ข. เวทมน… 
ค. อนุรัก… 
ง. ภาพยน… 

   

      

28. “นักเรียนควรเขียนลายมือ...ครึ่ง...
ให้เรียบร้อยสวยงาม” 
จงเติมค าในช่องว่างให้ถูกต้อง 
ก. บันจร, บันทัด 
ข. บรรจง, บรรทัด 
ค. บรรจง, บันทัด 
ง. บันจง, บรรทัด 

   

      

29. ค าท่ีใช้ รร ข้อใดมีตัวสะกด 
ก. มรรยาท 
ข. จรรยา 
ค. อุปสรรค 
ง. พระขรรค์ 

   

      

30. ข้อใดเขียนค าว่า เลือก-สัน ถูกต้อง 
ก. เลือกสัน 
ข. เลือกสรรค์ 
ค. เลือกสรร 
ง. เลือกสัณย์ 

   

      

31. ในการบวชสามเณรต้องใช้ค าว่า
อะไร 
ก. บันพชา 
ข. บันชา 
ค. บรรชา 
ง. บรรพชา 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม
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เข
้าใ
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 น า
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 ์
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ะเม
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32. ข้อใดคือความหมายของค าว่า 
“บรรจถรณ์” 
ก. ภูเขา 
ข. ที่นอน 
ค. วอดวาย 
ง. สูงเด่น 

   

      

33. ข้อใดคือความหมายของค าว่า 
“บรรณารักษ”์ 
ก. ผู้จัด เลือก รวบรวมข้อมูล 
ข. ผู้ให้ค าแนะน าในการใช้ห้องสมุด 
ค. บัญชีรายชื่อหนังสือ 
ง. สิ่งของที่ส่งให้ด้วยตามไมตรี 

   

      

34. พระขรรค ์อ่านว่า อย่างไร 
ก. พัน – นะ – นา 
ข. พระ – ขัน 
ค. บัน – พะ – ชิด 
ง. พระ – ขัน – นะ 

   

      

35. ข้อใดเขียนค าว่า ทด-สะ-วัด ถูกต้อง 
ก. ทษวรรษ 
ข. ทศวรรด 
ค. ทษวรรต 
ง. ทศวรรษ 

   

      

36. ค าในข้อใดเขียนผิด 
ก. บรรเทา 
ข. บรรดา 
ค. บรรลือ 
ง. บรรพต 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ
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 น า
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วิเ
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37. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกี่ยวกับ “บรร” 
ก. บรร อ่านว่า บัน 
ข. ร ตัวแรก ท าหน้าที่เป็นตัวสะกด 
ค. ร ตัวที่สองท าหน้าที่เป็นสระ 
ง. ถูกทั้ง ข้อ ข. และ ค. 

   

      

38. ข้อใดไม่มีค า รร (ร หัน) 
ก. บรรเทาได้ด้วยเสียงเพลง 
ข. บรรดาสิ่งเคืองใจ 
ค. ตัวบรรจงเต็มบรรทัด 
ง. ให้แน่ชัดจนเข้าใจ 

   

      

39. ค าในข้อใดต่างจากพวก 
ก. ...ทุก 
ข. ...ดาล 
ค. ...ยาย 
ง. ...ล ุ

   

      

40. ประโยคใดมีค าพ้องรูป 
ก. ผู้คนแห่แหนมาที่บ่อเพื่อมาขอดู
จอกแหน 
ข. วันศุกร์ฉันมีความสุข 
ค. พ่อขับรถยนต์ไปรดน้ าต้นไม้ที่สวน 
ง. คุณย่าตัดหญ้าที่สนาม 

   

      

41. ประโยคใดมีค าพ้องเสียง 
ก. เพลาล้อรถหักเพลาเย็น 
ข. น้องนั่งเขียนรูปสระข้างสระว่ายน้ า 
ค. ชาวแขมนั่งเล่นใกล้ต้นแขม 
ง. วันพุธแม่จะเก็บดอกพุดไปขาย 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม
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42. ค าในข้อใดมีความหมายว่า “ภูเขา” 
ก. บันพรรต 
ข. บรรพต 
ค. บันพต 
ง. บรรพต 

   

      

43. ในรายงานควรจะมี… 
ก. บรรดาสัก 
ข. บรรยากาศ 
ค. บรรณานุกรม 
ง. บรรเทิง 

   

      

44. ข้อใดหมายถึง พรรคพวก 
ก. พวก หรือกลุ่มเดียวกัน 
ข. เพ่ือนสนิทที่รู้จักกันดี 
ค. ความเป็นมิตร 
ง. คนที่รักใคร่ชอบพอกัน 

   

      

45. ข้อใดเขียนผิด 
ก. ภรรยา 
ข. กรรไกร 
ค. บรรทัด 
ง. ธรรมะชาติ 

   

      

46. ค าในข้อใดเขียนไม่ถูกต้อง 
ก. อาหารสุก 
ข. วันศุกร์ 
ค. ความสุข 
ง. มะม่วงสุข 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม
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เข
้าใ
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47. สมชายใช้…..ตัดกระดาษ 
ก. กรรไก 
ข. กันไกรร 
ค. กรรไกร 
ง. กันไกล 

   

      

48. ค าในข้อใดต่างจากพวก 
ก. ภรรยา 
ข. พรรษา 
ค. สรรพสิ่ง 
ง. บรรทัด 

   

      

49. ค าในข้อใดเขียนไม่ถูกต้อง 
ก. คัดสรร 
ข. สร้างสรรค์ 
ค. จัดสัน 
ง. สุขสันต์ 

   

      

50. ข้อใดคือความหมายของ ค าพ้องรูป 
ก. ค าท่ีอ่านออกเสียงเหมือนกัน และ
เขียนเหมือนกัน 
ข. ค าท่ีอ่านออกเสียงเหมือนกัน แต่
เขียนต่างกัน 
ค. ค าที่เขียนเหมือนกัน แต่ความหมาย
ต่างกัน 
ง. ค าท่ีเขียนเหมือนกัน และมี
ความหมายเหมือนกัน 

   

      



 

228 
 

ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 
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51. ค าพ้อง หมายถึงข้อใด 
ก. ค าท่ีมีความหมายเหมือนกัน 
ข. ค าท่ีเขียนเหมือนกัน 
ค. ค าท่ีอ่านออกเสียงเหมือนกัน 
ง. ค าที่มีลักษณะอย่างใดอย่างหนึ่ง
เหมือนกัน 

   

      

52. ประโยคต่อไปนี้มีค าพ้องเสียงก่ีค า 
“เพลาเย็นเขารดน้ าต้นไม้ก่อนขับรถไป
ชิมอาหารรสอร่อย” 
ก. 1 ค า 
ข. 2 ค า 
ค. 3 ค า 
ง. 4 ค า 

   

      

53. ข้อใดมีค าพ้องรูป 
ก. ในสระน้ าแห่งนี้มีปลา แหวกว่ายอยู่
ในสระมากมาย 
ข. หน้าวัดมีต้นเสมามากมาย ส่วนรอบ
โบสถ์ก็มีเสมาตั้งอยู่ทุกทิศทาง 
ค. ในวิชาวิทยาศาสตร์ ห้ามเด็กๆ เล่น
สาดน้ ากันเด็ดขาด 
ง. ราชบุรี อยู่คนละภาคกับ
นครศรีธรรมราช 

   

      

 
 

    
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ
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54. ประโยคต่อไปนี้มีค าพ้องรูปกี่ค า 
“นักข่าวแถลงข่าวว่ามีวัตถุบางอย่าง 
คล้ายจานอวกาศแถลงอ่าวไทยเมื่อเช้า
นี้” 
ก. 1 ค า 
ข. 2 ค า 
ค. 3 ค า 
ง. 4 ค า 

   

      

55. ข้อใดเป็นค าพ้องเสียง 
ก. อนุบาล ฤดูกาล 
ข. พักผ่อน พรรคพวก 
ค. สระอิ สระน้ า 
ง. วันพุธ ผูกพัน 

   

      

56. ข้อใดเป็นค าพ้องรูป 
ก. สูญสิ้น เลขศูนย์ 
ข. ดอกพุด วันพุธ 
ค. รสชาติ รถยนต์ 
ง. พลีชีพ พลีกรรม 

   

      

57. ประโยคใดต่อไปนี้ไม่มีค าพ้องเสียง 
ก. ครูห้ามนักเรียนเล่นสาดน้ าในชั่วโมง
วิทยาศาสตร์ 
ข. เจ้านายสั่งให้บ่าวไปเปลี่ยนเพลารถ 
ก่อนจะถึงเพลาเที่ยงวัน 
ค. ให้นักเรียนพิสูจน์สมการ จากสูตรที่
ก าหนดให้ 
ง. วันจันทร์ที่แล้ว แม่ซ้ือลูกจันมาฝาก 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ
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58. “นักข่าวแถลงข่าวว่า มีวัตถุคล้าย
จานอวกาศแถลงอ่าวไทย เมื่อเช้านี้”  
ค าอ่านของค าท่ีขีดเส้นใต้ ข้อใดถูกต้อง 
ก. แถ-ลง, ถะ-แหลง 
ข. ถะ-แหลง, แถ-ลง 
ค. แถ-ลง, แถ-ลง 
ง. ถะ-แหลง, ถะ-แหลง 

   

      

59. “นักข่าวแถลงข่าวว่า มีวัตถุ
บางอย่าง คล้ายจานอวกาศแถลงอ่าว
ไทย เมื่อเช้านี้” ค าท่ีขีดเส้นใต้ เป็นค า
ชนิดใด 
ก. ค าไทย 
ข. ค าพ้องรูป 
ค. ค าพ้องเสียง 
ง. ค าพ้องความหมาย 

   

      

60. ค าท่ีขีดเส้นใต้ต่อไปนี้เป็นค าชนิดใด 
“เธอเป็นคนมีความคิดสร้างสรรค์มาก 
ถึงไดจ้ัดสรรงานให้ออกมามีสีสันได้
ขนาดนี”้ 
ก. ค าไทย 
ข. ค าพ้องรูป 
ค. ค าพ้องเสียง 
ง. ค าพ้องความหมาย 

   

      

     
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ
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61. “เธอเป็นคนมีความคิดสร้างสรรค์
มาก ถึงได้จัดสรรงานให้ออกมามีสีสันได้
ขนาดนี”้ มีค าพ้องเสียงกันทั้งหมดกี่ค า 
ก. 2 ค า 
ข. 3 ค า 
ค. 4 ค า 
ง. 5 ค า 

   

      

62. ค าใดอ่านออกเสียง ฤ เป็น ริ 
ก. ฤดูหนาว 
ข. ดาวฤกษ์ 
ค. ฤทธิ์เดช  
ง. พฤกษา 

   

      

63. ข้อใดเป็นค าพ้องเสียง 
ก. กาญจน ์, กรรณ 
ข. ศูนย ์, ศุลกากร 
ค. พันธุ์ , พรรณ 
ง. ขัน , ขัน 

   

      

64. ข้อใดพ้องเสียงกับค าว่า " การณ์ " 
ก. กาฬ กานต ์
ข. การ กัณฑ์ 
ค. กราน กาล 
ง. กาญจน ์กรรณ 

   

      

65. ข้อใดเป็นค าพ้องรูปทุกค า 
ก. สระ ยุติ 
ข. กร ีกล ี
ค. เสมา เขม่า 
ง. เพลา ปรัก 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ
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66. ข้อใดไม่มีค าพ้องเสียง 
ก. เขาใส่ของมีค่าจึงถูกฆ่าตาย 
ข. เวลาเขียนสระน้ าต้องใส่สระอะด้วย 
ค. พ่อซื้อพันธุ์ไม้มาหนึ่งพันบาท 
ง. กลิ่นนี้ไม่ใช่กลิ่นเหม็นไหม้ 

   

      

67. ข้อใดมีค าพ้องเสียง 
ก. คุณยายสวดมนต์ทุกวัน 
ข. แม่ท ากล้วยบวดชีให้พระบวชใหม่ 
ค. ป้าบุญมาไปท าบุญที่วัด 
ง. อากาศเป็นพิษชีวิตจะสั้น 

   

      

68. ข้อใดมีค าพ้องเสียง  
ก. ทรุดโทรม 
ข. ขวนขวาย 
ค. แหน 
ง. เยาว์ 

   

      

69. ข้อใดมีค าพ้องรูป  
ก. พันธ์ 
ข. กาญจน์ 
ค. เพลา 
ง. หล้า 

  

      

70. ค าใดออกเสียง ฤ เป็น เรอ 
ก. คฤหัสถ์ 
ข. ฤกษ์ยาม 
ค. ทฤษฎี 
ง. มฤตยู 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ
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71. ข้อใดเขียน นัก-ขัด-ตะ-เริก ถูกต้อง 
ก. นักขัดตฤกษ์ 
ข. นักขัตฤกษ์ 
ค. นักขัตฤกศ์ 
ง. นักคัตฤกษ์ 

   

      

72. ข้อใดไม่มีค าพ้องเสียง 
ก. เขาเอาขันไปตักน้ ามาสามขัน 
ข. สุนัขเป็นสัตว์ที่มีความซื่อสัตย์ 
ค. คนทุกคนเกิดมาต้องมีความทุกข์ 
ง. คนที่นุ่งผ้าซิ่น ถูกรถชนจนสิ้นชีวิต 

   

      

73. ค าว่า ฤๅษี อ่านอย่างไร 
ก. ร ิ– ส ี
ข. ร ึ– ส ี
ค. รือ – สี 
ง. ระ - ส ี

   

      

74. ฤา ถ้าอยู่หน้าค าออกเสียงอย่างไร 
ก. รือ 
ข. ริ 
ค. ระ 
ง. รึ 

   

      

75. ข้อใดออกเสียง ฤ เป็น ริ 
ก. พฤกษา 
ข. พฤติกรรม 
ค. ดาวฤกษ์ 
ง. ทฤษฎี 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

76. ข้อใดออกเสียง ฤ เป็น เรอ 
ก. พฤกษา 
ข. พฤติกรรม 
ค. ดาวฤกษ์ 
ง. ทฤษฎี 

   

      

77. ค าในข้อใดมีพยัญชนะไม่ออกเสียง 
ก. ควัน 
ข. บัตร 
ค. เคารพ 
ง. นักโทษ 

   

      

78. ค าในข้อใดมีสระไม่ออกเสียง 
ก. แก้วน้ า 
ข. สมบัติ 
ค. หมอกควัน 
ง. หมาป่า 

   

      

79. ข้อใดเขียนค าว่า วิ-กริด ได้ถูกต้อง 
ก. วิกฤต 
ข. วิกฤษ 
ค. วิกฤตร 
ง. วิกฤด 

   

      

80. “มิตร” พยัญชนะตัวใดไม่ออกเสียง 
ก. ม (มอ ม้า) 
ข. ต (ต เต่า) 
ค. ร (ร เรือ) 
ง. ไม่มีค าตอบที่ถูกต้อง 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

81. ค าว่า พันธุ์ อ่านอย่างไร 
ก. พ ุ
ข. พัด 
ค. พัน-ทุ 
ง. พัน 

   

      

82. ค าว่า ปฏิบัติ อ่านอย่างไร 
ก. ปะ-ติด 
ข. ปะ-ติ-บัด 
ค. ปะ-ติ-บัด-ติ 
ง. ปะ-ติ-บะ-ติ 

   

      

83. ค าว่า สมมุติ อ่านอย่างไร 
ก. สม-มะ-ติ 
ข. สม-มุ-ติ 
ค. สม-หมุด 
ง. สม-มุด 

   

      

84. เสียงอ่านของค าในข้อใดไม่เข้าพวก 
ก. ฤดู 
ข. พฤกษา 
ค. คฤหัสถ์ 
ง. ทฤษฎี 

   

      

85. เสียงอ่านของค าในข้อใดไม่เข้าพวก 
ก. ทฤษฎี 
ข. ตฤณ 
ค. มฤตยู 
ง. ฤทธิ์ 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

86. ข้อใดหมายถึง นักบวช 
ก. ฤาษี 
ข. ฤาทัย 
ค. ฤด ู
ง. ฤกษ์ 

   

      

87. ข้อใดเขียนค าอ่านถูกต้อง 
ก. เกษตร อ่านว่า กะ-เสด  
ข. สมบูรณ์ อ่านว่า สม-บู-ระ-นะ 
ค. ยักษ์ อ่านว่า ยัก-สะ 
ง. ชาติ อ่านว่า ชา-ติ 

   

      

88. ค าว่า สี-สะ ข้อใดเขียนถูกต้อง 
ก. ศรีสะ 
ข. ศีรษะ 
ค. สีสะ 
ง. ศรีษะ 

   

      

89. ข้อใดหมายถึง ต้นไม้ 
ก. พฤกษา 
ข. วิกฤต 
ค. มฤคี 
ง. ศฤงคาร 

   

      

90. ข้อใดไม่ออกเสียง ร 
ก. พร้อมเพรียง 
ข. ปราศจาก 
ค. มะปราง 
ง. ตักบาตร 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

91. ข้อใดต่างจากพวก 
ก. เพชร 
ข. ยาธาตุ 
ค. ญาติ 
ง. เมรุ 

   

      

92. ข้อใดอ่านผิด 
ก. จักร อ่านว่า จัก 
ข. สมบัติ อ่านว่า สม-บัด 
ค. สาเหตุ  อ่านว่า สา-เห-ตุ 
ง. ยาธาตุ อ่านว่า ยา-ทาด 

   

      

93. ปาฏิหาริย์ อ่านอย่างไร 
ก. ปา-ติ-หา-ร ิ
ข. ปา-ดิ-หา-ร ิ
ค. ปา-ติ-หาน 
ง. ปา-ดิ-หาน 

   

      

94. ข้อใดอ่านผิด 
ก. สมัคร อ่านว่า สะ-หมัก 
ข. บัตร อ่านว่า บัด 
ค. เมรุ อ่านว่า เม-ร ุ
ง. ตักบาตร อ่านว่า ตัก-บาด 

   

      

95. เกียรติ อ่านอย่างไร 
ก. เกีย-ติ 
ข. เกียด 
ค. เกีย-ระ-ติ 
ง. เกียน-ติ 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

96. ข้อใดต่างจากพวก 
ก. จักรพรรดิ 
ข. พยาธิ 
ค. เนตรนาร ี
ง. ภูมิใจ 

   

      

97. ข้อใดเขียนถูกต้อง 
ก. อัตโนมัติ 
ข. กษัติย์ 
ค. รสชาด 
ง. ประพฤต 

   

      

98. ค าในข้อใดมีตัว ร ที่ไม่ออกเสียง 
ก. ปริศนา 
ข. ปราศจาก 
ค. นักปราชญ์ 
ง. มหาสมุทร 

   

      

99. ค าในข้อใดมีตัว ร ที่ไม่ออกเสียง 
ก. ปรากฏ 
ข. ปรารถนา 
ค. โปรด 
ง. ปรับเปลี่ยน 

   

      

100. ค าในข้อใดไม่อ่านออกเสียงสระอิ 
ก. ลิขิต 
ข. ปริศนา 
ค. ภูมิใจ 
ง. ลิตร 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

101. ค าในข้อใดไม่อ่านออกเสียงสระอิ 
ก. กษัตริย์ 
ข. ชีวจิต 
ค. มิตร 
ง. วิจิตร 

  

      

102. ข้อใดเขียนค าอ่านถูกต้อง 
ก. ประวัติ อ่านว่า ประ-วัด 
ข. สามารถ อ่านว่า สา-มา-รด 
ค. พยาธิ อ่านว่า พะ-ยาด 
ง. ญาติ อ่านว่า ยา-ติ 

   

      

103. พราหมณ์ อ่านอย่างไร 
ก. พา-หม 
ข. พา-ระ-หม 
ค. พราม 
ง. พรา-หม 

   

      

104. กะ-ยา-สาด เขียนอย่างไร 
ก. กระยาสาตร 
ข. กะยาสาด 
ค. กะยาสารท 
ง. กระยาสารท 

   

      

105. ข้อใดหมายถึงการส่งเงินทาง
ไปรษณีย์ 
ก. ธนบัตร 
ข. ธนาณัต ิ
ค. ธนาคาร 
ง. ธรรมดา 

   
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ข้อค าถาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ค่าความ 
สอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

คว
าม

รู ้

เข
้าใ

จ 

 น า
ไป

ใช
 ้

วิเ
คร

าะ
ห ์

สัง
เค

รา
ะห

 ์
ปร

ะเม
นิ +1 0 -1 

106. ข้อใดหมายถึง งามประณีต 
ก. สร้างสรรค์ 
ข. บัญญัติ 
ค. วิจิตร 
ง. กษัตริย์ 

   

      

107. ข้อใดเขียนถูกต้องทุกค า 
ก. พยาธิ มีเกียต 
ข. พระธาด พระเมรุ 
ค. นามบัติ ปฏิบัติ 
ง. เหตุการณ์ กิโลเมตร 

   

      

108. ข้อใดเขียนค าอ่านถูกต้อง 
ก. บัญญัติ อ่านว่า บัน-ยัด 
ข. สมมาตร อ่านว่า สม-มาด-ตอน 
ค. ธรรมชาติ อ่านว่า ท า-มะ-ชา-ติ 
ง. กระยาสารท อ่านว่า กระ-ยา-สาด 

   

      

 

ข้อเสนอแนะ 
............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 
 

ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

   (…………………………………………………………………)                                                    

    วันที.่.......เดือน.............................. พ.ศ............. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
ผลการวิเคราะห์เครือ่งมือที่ใช้ในงานวิจัย 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อค าถามเนื้อหา
ของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง 

การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 

 

รายการ 

ค่าความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เห
ตุ 

เรื่องท่ี 1 การอ่านค าที่มีตัวการันต์   
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของค าที่มีตัวการันต์ได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมายของค าที่มีตัวการันต์ได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค าที่มีตัวการันต์ได้ถูกต้อง 
 

+1 +1 +1 1 

 

เรื่องท่ี 2 การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของค าที่ม ีรร (ร หัน) ได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมายของค าที่ม ีรร (ร หัน) ได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค าท่ีม ีรร (ร หัน) ได้
ถูกต้อง 
 

+1 +1 +1 1 
 
 
 
 

 

เรื่องท่ี 3 การอ่านค าพ้อง   
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของค าพ้องได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมายของค าพ้องได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค าพ้องได้ถูกต้อง 
 

+1 +1 +1 1 
 
 

 

 

เรื่องท่ี 4 การอ่านค าที่มีตัว ฤ ฤา 
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของค าที่มีตัว ฤ ฤา ได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมายของค าที่มีตัว ฤ ฤา ได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค าท่ีมีตัว ฤ ฤา ได้ถูกต้อง 
 

+1 +1 +1 1  
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รายการ 

ค่าความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เห
ตุ 

เรื่องท่ี 5 การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระที่ไม่ออกเสียง 
1) เพ่ือให้นักเรียนบอกลักษณะของค าที่มีพยัญชนะและ
สระที่ไม่ออกเสียงได้ 
2) เพ่ือให้นักเรียนบอกความหมายของค าที่มีพยัญชนะ
และสระท่ีไม่ออกเสียงได้ 
3) เพ่ือให้นักเรียนอ่านและเขียนค าท่ีมีพยัญชนะและสระ
ที่ไม่ออกเสียงได้ถูกต้อง 
 

+1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวม 1.00 1.00 1.00 1.00  
 
 ผลจากการประเมินได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) ด้านเนื้อหา เท่ากับ 1.00  
ไม่มีข้อค าถามที่มีความสอดคล้องของความตรงของเนื้อหา ความเหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษา 
ที่มีค่าต่ ากว่า .50 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อค าถาม 
เพ่ือสร้างแบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC)  
ของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ล ิโมเดล  

เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา) 

รายการ 

ค่าความสอดคล้อง 
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ง 
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1. ด้านเนื้อหา 

   1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร +1 +1 +1 1  

   1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม +1 +1 +1 1  
   1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา +1 +1 +1 1  
   1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง +1 +1 +1 1  
   1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน และเข้าใจง่าย 0 +1 +1 .67  
   1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

+1 +1 +1 1 
 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านเนื้อหา .83 1.00 1.00 .94  
2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ 
   2.1 คู่มือครู 
        1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดครอบคลุบจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

+1 +1 +1 1 
 

        2. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย +1 +1 0 .67  

        3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 
 

        4. สามารถใช้คู่มือครปูระกอบการสอนเพื่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพ 

+1 +1 +1 1 
 

        5. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความ
สอดคล้องกับเนื้อหา 

+1 +1 +1 1 
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รายการ 

ค่าความสอดคล้อง 
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ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือครู 1.00 1.00 .80 .93  
   2.2 คู่มือนักเรียน 

        1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย +1 +1 0 .67  
        2. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม +1 0 +1 .67  
        3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1 
 

        4. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความ
สอดคล้องกับเนื้อหา 

+1 +1 +1 1 
 

ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือนักเรียน 1.00 .75 .75 .83  
   2.3 สื่อประกอบ 
        1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้ประกอบสื่อ +1 +1 +1 1  
        2. ความชัดเจน ของตัวอักษร 0 +1 +1 .67  
        3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา +1 +1 +1 1  
        4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพประกอบเนื้อหา +1 +1 +1 1  
        5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมสื่อประกอบ .80 1.00 1.00 .93  
3. ด้านการน าเสนอ 
   3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1  
   3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความชัดเจนและ
เข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 1 
 

   3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมีความชัดเจน
และเข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 1 
 

   3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอนที่ชัดเจน +1 +1 +1 1  
   3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 1 
 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านการน าเสนอ 1.00 1.00 1.00 1.00  
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4. ด้านการประเมินผล 
   4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
       1. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ +1 +1 +1 1  
       2. ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 1.00 1.00 1.00 1.00  
  4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ 
       1. ข้อค าถามมีความชัดเจน +1 +1 +1 1  
       2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1  
       3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย 0 +1 +1 .67  

ค่าเฉลี่ยรวมแบบประเมินความพึงพอใจ .67 1.00 1.00 .89  
5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 
    5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ดีกว่าเดิม 

+1 +1 +1 1 

 

    5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านการอ่านดีขึ้น  

+1 +1 +1 1 

 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 1.00 1.00 1.00 1.00  
ผลรวมของค่าเฉลี่ย .91 .97 .94 .94  

 
 ผลจากการประเมินได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ( IOC) ด้านเนื้อหา เท่ากับ .94   
ไม่มีข้อค าถามท่ีมีความสอดคล้องของความตรงของเนื้อหา ความเหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษา 
ที่มีค่าต่ ากว่า .50 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อค าถาม 
เพ่ือสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 

ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ) 

รายการ 

ค่าความสอดคล้อง 

ผู้เ
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วช
าญ

 1
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1. ด้านเนื้อหา 

   1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร +1 +1 +1 1  

   1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม +1 +1 +1 1  
   1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา +1 +1 +1 1  
   1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง +1 +1 +1 1  
   1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน และเข้าใจง่าย 0 +1 +1 .67  
   1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

+1 +1 +1 1 
 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านเนื้อหา .83 1.00 1.00 .94  
2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ 
   2.1 คู่มือครู 
        1. รูปภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน +1 +1 +1 1  
        2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม +1 +1 +1 1  
        3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละต าแหน่งมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 
 

        4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 1  
        5. ขนาดของคู่มือครูมีความเหมาะสม +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือครู 1.00 1.00 1.00 1.00  
   2.2 คู่มือนักเรียน 
        1. รูปภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน +1 +1 +1 1  
        2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม +1 +1 +1 1  
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        3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละต าแหน่งมีความ
เหมาะสม 

+1 +1 +1 1 
 

        4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 1  
        5. ขนาดของคู่มือนักเรียนมีความเหมาะสม +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือนักเรียน 1.00 1.00 1.00 1.00  
   2.3 สื่อประกอบ 
        1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้ประกอบสื่อ +1 +1 +1 1  
        2. ความชัดเจน ของตัวอักษร 0 +1 +1 .67  
        3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา +1 +1 +1 1  
        4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพประกอบเนื้อหา +1 +1 +1 1  
        5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว +1 +1 0 .67  

ค่าเฉลี่ยรวมสื่อประกอบ .80 1.00 .80 .87  
3. ด้านการน าเสนอ 
   3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1  
   3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความชัดเจนและ
เข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 1 
 

   3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมีความชัดเจน
และเข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 1 
 

   3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอนที่ชัดเจน +1 +1 +1 1  
   3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 1 
 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านการน าเสนอ 1.00 1.00 1.00 1.00  
4. ด้านการประเมินผล 
   4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
       1. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ +1 +1 +1 1  
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       2. ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 1.00 1.00 1.00 1.00  
  4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ 
       1. ข้อค าถามมีความชัดเจน +1 +1 +1 1  
       2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา +1 +1 +1 1  
       3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมแบบประเมินความพึงพอใจ 1.00 1.00 1.00 1.00  
5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 
    5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ดีกว่าเดิม 

+1 +1 +1 1 

 

    5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านการอ่านดีขึ้น 

+1 +1 +1 1 

 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน 1.00 1.00 1.00 1.00  
ผลรวมของค่าเฉลี่ย .95 1.00 .98 .98  

  
 ผลจากการประเมินได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) ด้านเนื้อหา เท่ากับ .98   

ไม่มีข้อค าถามที่มีความสอดคล้องของความตรงของเนื้อหา ความเหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษา 
ที่มีค่าต่ ากว่า .50 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) 
เพ่ือสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบสุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทย
พ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล) 
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1. ด้านสื่อ 
   1.1 ค าอธิบายการใช้สื่อได้อย่างชัดเจน +1 +1 +1 1  
   1.2 รูปแบบสื่อสวยงาม น่าสนใจ +1 +1 +1 1  
   1.3 การใช้งานง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้ +1 0 +1 .67  
   1.4 สื่อมีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการเรียนรู้ +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมด้านสื่อ 1.00 .75 1.00 .92  
2. ด้านเนื้อหา 
    2.1 เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้ +1 +1 +1 1  
    2.2 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1  
    2.3 การน าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย +1 +1 +1 1  
    2.4 ปริมาณเนื้อหาในแต่ละเรื่องมีความเหมาะสม 0 +1 +1 .67  
    2.5 การจัดเรียงเนื้อหาและขั้นตอนการเรียนการสอน
เข้าใจง่าย 

+1 +1 +1 1 
 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านเนื้อหา .80 1.00 1.00 .93  
3. ด้านการวัดและประเมินผล 

    3.1 ความชัดเจนของค าถามและค าตอบ 0 +1 +1 .67  
    3.2 ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ +1 +1 +1 1  
    3.3 ความสอดคล้องของแบบทดสอบกับเนื้อหา +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมด้านการวัดและประเมินผล .67 1.00 1.00 .89  
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รายการ 

ค่าความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เห
ตุ 

4. ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
    4.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเข้าร่วม
กิจกรรม 

+1 +1 +1 1 
 

    4.2 ช่วยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา เรียนรู้ได้ทุกท่ี ทุกเวลา +1 +1 +1 1  
    4.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวมด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 1.00 1.00 1.00 1.00  
ผลรวมของค่าเฉลี่ย .82 .94 1.00 .92  

 
 ผลจากการประเมินได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) เพ่ือสร้างแบบประเมิน
ความพึงพอใจของครูระดับชั้นประถมศึกษา เท่ากับ .92 ไม่มีข้อค าถามที่มีความสอดคล้องของความตรง
ของเนื้อหา ความเหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษาที่มีค่าต่ ากว่า .50 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพ่ือหาค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) 
เพ่ือสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน ของแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 

ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านวัดและประเมินผล) 

ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
R 

ค่าความ 
สอดคล้อง 

สรุป 
คนที่ 1 คนที ่2 คนที ่3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
11 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
12 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
13 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
14 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
15 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
16 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
17 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
18 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
19 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
20 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
21 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

22 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

23 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
R 

ค่าความ 
สอดคล้อง 

สรุป 
คนที่ 1 คนที ่2 คนที ่3 

24 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

25 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

26 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

27 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
28 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

29 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
30 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

31 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

32 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
33 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

34 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

35 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
36 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

37 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

38 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

39 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

40 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
41 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
42 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

43 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

44 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

45 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

46 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

47 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

48 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
R 

ค่าความ 
สอดคล้อง 

สรุป 
คนที่ 1 คนที ่2 คนที ่3 

49 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

50 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

51 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

52 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

53 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

54 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

55 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

56 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

57 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

58 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

59 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

60 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

61 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

62 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

63 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

64 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

65 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

66 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

67 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

68 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

69 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

70 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

71 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

72 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
R 

ค่าความ 
สอดคล้อง 

สรุป 
คนที่ 1 คนที ่2 คนที ่3 

73 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

74 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

75 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

76 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

77 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

78 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

79 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

80 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

81 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

82 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

83 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

84 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

85 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

86 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

87 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

88 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

89 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

90 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

91 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

92 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

93 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

94 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

95 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

96 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
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ข้อสอบ 
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
R 

ค่าความ 
สอดคล้อง 

สรุป 
คนที่ 1 คนที ่2 คนที ่3 

97 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

98 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

99 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

100 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

101 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

102 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

103 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

104 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

105 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

106 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

107 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

108 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 

ผลรวมของค่าเฉลี่ย 1.00  

 
 ผลจากการประเมินได้ค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม (IOC) เพ่ือสร้างแบบทดสอบ   
ก่อนเรียน/หลังเรียน เท่ากับ 1.00 ไม่มีข้อค าถามที่มีความสอดคล้องของความตรงของเนื้อหา ความ
เหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษา ที่มีค่าต่ ากว่า .50 

 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
แบบสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
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แบบประเมินสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ 
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  

เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนือ้หา) 

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเค
ชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้น
ประถม ศึกษาปีที ่3 ว่ามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การประเมินเนื้อหาเพ่ือน าไปสร้างแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที ่3  
 2. โปรดท าเครื่องหมาย ลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับ
มีความหมายดังนี้ 
 5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด  
 4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
 3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
       1 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านเนื้อหา 
   1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร       
   1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม       
   1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา       
   1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง       
   1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน และเข้าใจง่าย       
   1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ 

    2.1 คู่มือครู 
        1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดครอบคลุบจุดประสงค์เชิง
พฤติกรรม 

     
 

        2. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย       
        3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

     
 

        4. สามารถใช้คู่มือครปูระกอบการสอนเพื่อเพ่ิม
ประสิทธิภาพ 

     
 

        5. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความ
สอดคล้องกับเนื้อหา 

     
 

   2.2 คู่มือนักเรียน 
        1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย       

        2. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม       

        3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

      

        4. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความ
สอดคล้องกับเนื้อหา 

      

   2.3 สื่อประกอบ 
        1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้ประกอบสื่อ       

        2. ความชัดเจน ของตัวอักษร       
        3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา       
        4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพประกอบ
เนื้อหา 

      

        5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว       
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. ด้านการน าเสนอ 
   3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย       
   3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความชัดเจนและ
เข้าใจง่าย 

     
 

   3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมีความชัดเจน
และเข้าใจง่าย 

     
 

   3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอนที่ชัดเจน       
   3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการเรียนการสอน 

     
 

4. ด้านการประเมินผล 
   4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
        1. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์       
        2. ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม       
   4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ 
        1. ข้อค าถามมีความชัดเจน       
        2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา       
        3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย       
5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน 

    5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ดีกว่าเดิม  

     

 

    5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านการอ่านดีขึ้น 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

....................................................................................................................................................... .......... 

 
 

ลงช่ือผู้ประเมิน 

            (.................................................................)                                                    

     วันที.่.............. /.......................... / .................. 
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แบบประเมินสอบถามความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อ 
แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  

เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ) 

 
ค าชี้แจง 
 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสอบถามความคิดเห็นผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชัน
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถม 
ศึกษาปีที ่3 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญด้านสื่อ)  
 2. โปรดท าเครื่องหมายลงในช่องระดับความเหมาะสม ตามความคิดเห็น โดยแต่ละระดับมี
ความหมายดังนี้ 
 5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
 3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
       1 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านเนื้อหา 
   1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร       
   1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิง 
พฤติกรรม 

     
 

   1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา       
   1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง       
   1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน และเข้าใจง่าย       
   1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ 

    2.1 คู่มือครู 
         1. รูปภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน       
         2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม       
         3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละต าแหน่งมีความ
เหมาะสม 

     
 

         4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม       
         5. ขนาดของคู่มือครมูีความเหมาะสม       
   2.2 คู่มือนักเรียน 
        1. รูปภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน       
        2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม       
        3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละต าแหน่งมีความ
เหมาะสม 

      

        4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม       
        5. ขนาดของคู่มือนักเรียนมีความเหมาะสม       
   2.3 สื่อประกอบ 
        1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้ประกอบสื่อ       

        2. ความชัดเจน ของตัวอักษร       
        3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา       
        4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพประกอบ
เนื้อหา 

      

        5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว       
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3. ด้านการน าเสนอ 
   3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย       
   3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความชัดเจนและ
เข้าใจง่าย 

     
 

   3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมีความชัดเจน
และเข้าใจง่าย 

     
 

   3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอนที่ชัดเจน       
   3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ
เนื้อหาการเรียนการสอน 

     
 

4. ด้านการประเมินผล 
   4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 
        1. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์       
        2. ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม       
   4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ 
        1. ข้อค าถามมีความชัดเจน       
        2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา       
        3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย       
5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน 

    5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ได้ดีกว่าเดิม  

     

 

    5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ        
สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนมีพัฒนาการ
ด้านการอ่านดีขึ้น 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

....................................................................................................................................................... .......... 

 
 

ลงช่ือผู้ประเมิน 

            (.................................................................)                                                    

     วันที.่.............. /.......................... / .................. 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
ผลการวิเคราะหค์วามคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา) 

 รายการประเมิน 𝑿̅ SD. แปลผล 

1. ด้านเนื้อหา    
1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร 5.00 .00 มากที่สุด 
1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 5.00 .00 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา 4.33 .58 มาก 
1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง 5.00 .00 มากที่สุด 
1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน และเข้าใจง่าย 4.67 .58 มากที่สุด 
1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 5.00 .00  มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมด้านเนื้อหา 4.83 .38 มากที่สุด 

2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ    
2.1 คู่มือครู    
  1. มาตรฐาน/ตัวชี้วัดครอบคลุบจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 5.00 .00 มากที่สุด 
  2. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย 4.33 .58 มาก 
3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
5.00 .00 มากที่สุด 

  4. สามารถใช้คู่มือครปูระกอบการสอนเพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพ 4.67 .58 มากที่สุด 
  5. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.33 .58 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือครู 4.67 .49 มากที่สุด 

2.2 คู่มือนักเรียน    
  1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย 4.33 .58 มาก 
2. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
3. ใบความรู้และใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์การเรียนรู้ 
5.00 .00 มากที่สุด 

4. ข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความสอดคล้องกับเนื้อหา 4.33 .58 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือนักเรียน 4.58 .51 มากที่สุด 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา) (ต่อ) 

รายการประเมิน 𝑿̅ SD. แปลผล 

2.3 สื่อประกอบ    
1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้ประกอบสื่อ 5.00 .00 มากที่สุด 
2. ความชัดเจน ของตัวอักษร 4.33  .58 มาก 
3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา 5.00 .00 มากที่สุด 
4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพประกอบเนื้อหา 5.00 .00 มากที่สุด 
5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว 5.00 .00 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมสื่อประกอบ 4.87 .35 มากที่สุด 

3. ด้านการน าเสนอ    
3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย 5.00 .00 มากที่สุด 
3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครมูีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 4.33 .58 มาก 
3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมีความชัดเจนและเข้าใจ

ง่าย 
4.67 .58 มากที่สุด 

3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอนที่ชัดเจน 5.00 .00 มากที่สุด 
3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหา 

การเรียนการสอน 
5.00 .00 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยรวมด้านการน าเสนอ 4.80 .41 มากที่สุด 
4. ด้านการประเมินผล    
  4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน    
 1. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.67 .58 มากที่สุด 
2. ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 4.33 .58 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวมแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน 4.50 .55 มาก 

  4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ    
1. ข้อค าถามมีความชัดเจน 5.00 .00 มากที่สุด 
2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา 5.00 .00 มากที่สุด 
3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย 4.33 .58 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวมแบบประเมินความพึงพอใจ 4.78 .44 มากที่สุด 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา) (ต่อ) 

รายการประเมิน 𝑿̅ SD. แปลผล 

5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน    
5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 

โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้
ดีกว่าเดิม 

4.67 .58 มากที่สุด 

5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ช่ วยให้นัก เรียนมี
พัฒนาการด้านการอ่านมากขึ้น 

4.67 .58 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน 4.67 .52 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.74 .44 มากที่สุด 

 
 จากผลการประเมินแสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านเนื้อหา) พบว่า มีความคิดเห็นรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด ด้วยค่าเฉลี่ย 
4.74 โดยมีความคิดเห็นในด้านสื่อประกอบ อยู่ในระดับสูงที่สุดด้วยค่าเฉลี่ย 4.87 และมีความคิดเห็น
ระดับต่ าที่สุด ในด้านแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน ด้วยค่าเฉลี่ย 4.50 และไม่พบข้อที่ผู้เชี่ยวชาญ             
มีความคิดเห็นในระดับน้อยที่สุด 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้น                   

ประถมศึกษาปีที่ 3 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ) 
 

 รายการประเมิน 𝑿̅ SD. แปลผล 

1. ด้านเนื้อหา    
1.1 เนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร 4.67 .58 มากที่สุด 
1.2 เนื้อหาสอดคล้องกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 4.67 .58 มากที่สุด 
1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหา 5.00 .00 มากที่สุด 
1.4 เนื้อหาถูกต้องและเที่ยงตรง 4.67 .58 มากที่สุด 
1.5 เนื้อหาใช้ภาษาและข้อความชัดเจน และเข้าใจง่าย 4.67 .58 มากที่สุด 
1.6 เนื้อหาสามารถน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได้ 4.67 .58 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมด้านเนื้อหา 4.72 .46 มากที่สุด 

2. ด้านเทคนิคการออกแบบและสื่อประกอบ    
2.1 คู่มือครู    
  1. รูปภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน 4.33 1.15 มาก 
  2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
  3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละต าแหน่งมีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
  4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
  5. ขนาดของคู่มือครูมีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือครู 4.60 .63 มากที่สุด 

2.2 คู่มือนักเรียน    
  1. รูปภาพประกอบสื่อความหมายชัดเจน 4.67 .58 มากที่สุด 
2. รูปแบบตัวอักษรที่ใช้มีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
3. การจัดวางตัวอักษรในแต่ละต าแหน่งมีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 

4. การจัดวางเนื้อหามีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
5. ขนาดของคู่มือนักเรียนมีความเหมาะสม 4.67 .58 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมคู่มือนักเรียน 4.67 .49  มากที่สุด 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้น                   

ประถมศึกษาปีที่ 3 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ) (ต่อ) 

รายการประเมิน 𝑿̅ SD. แปลผล 

2.3 สื่อประกอบ    
1. ความสวยงามของรูปภาพที่ใช้ประกอบสื่อ 4.67 .58 มากที่สุด 
2. ความชัดเจน ของตัวอักษร 4.67 .58 มากที่สุด 
3. ความถูกต้อง ชัดเจน ของภาษา 4.67 .58 มากที่สุด 
4. ความเหมาะสมในการใช้รูปภาพประกอบเนื้อหา 4.33 1.15 มาก 
5. คุณภาพของการเคลื่อนไหว 4.33 1.15 มาก 
 ค่าเฉลี่ยรวมสื่อประกอบ 4.53 .74 มากที่สุด 

3. ด้านการน าเสนอ    
3.1 ค าชี้แจงเข้าใจง่าย 4.67 .58 มากที่สุด 
3.2 ล าดับการใช้งานของคู่มือครูมีความชัดเจนและเข้าใจง่าย 4.67 .58 มากที่สุด 
3.3 ล าดับการใช้งานของคู่มือนักเรียนมีความชัดเจนและ 

เข้าใจง่าย 
4.33 1.15 มาก 

3.4 แผนการจัดการเรียนรู้มีล าดับการสอนที่ชัดเจน 4.67 .58 มากที่สุด 
3.5 ใบความรู้/ใบกิจกรรมการเรียนรู้สอดคล้องกับเนื้อหา 

การเรียนการสอน 
4.67 .58 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยรวมด้านการน าเสนอ 4.60 .63 มากที่สุด 
4. ด้านการประเมินผล    
4.1 แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน    
  1. แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5.00 .00 มากที่สุด 
2. ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 5.00 .00 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน    

4.2 แบบประเมินความพึงพอใจ    
1. ข้อค าถามมีความชัดเจน 4.67 .58 มากที่สุด 
2. ข้อค าถามสอดคล้องกับเนื้อหา 4.67 .58 มากที่สุด 
3. ข้อค าถามเข้าใจง่ายเหมาะกับวัย 4.67 .58 มากที่สุด 
 ค่าเฉลี่ยรวมแบบประเมินความพึงพอใจ 4.67 .50 มากที่สุด 
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ผลการประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 
ตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้น                   

ประถมศึกษาปีที่ 3 (ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ) (ต่อ) 

รายการประเมิน 𝑿̅ SD. แปลผล 

5. ด้านพัฒนาการเรียนรู้ของนักรียน    
5.1 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 

โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ได้
ดีกว่าเดิม 

4.67 .58 มากที่สุด 

5.2 แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ 
โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 ช่ วยให้นัก เรียนมี
พัฒนาการด้านการอ่านมากขึ้น 

4.67 .58 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ยรวมด้านพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียน 4.67 .52 มากที่สุด 
ค่าเฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.66 .56 มากที่สุด 

 
 จากผลการประเมินแสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ ที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน
ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  3 
(ส าหรับผู้เชี่ยวชาญ ด้านสื่อ) พบว่า มีความคิดเห็นรวมทุกด้านอยู่ในระดับมากที่สุด ด้วยค่าเฉลี่ย 4.66 
โดยมีความคิดเห็นในด้านแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน อยู่ในระดับสูงที่สุดด้วยค่าเฉลี่ย 5.00 และมี
ความคิดเห็นระดับต่ าที่สุดในด้านสื่อประกอบ ด้วยค่าเฉลี่ย 4.53 และไม่พบข้อที่ผู้เชี่ยวชาญมีความ
คิดเห็นในระดับน้อยที่สุด  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ช 
ค่าความเที่ยงตรง (r) และค่าความเชื่อมั่น (p) ของแบบทดสอบ 
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ผลวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนทีเ่รียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล  

เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
ที ่ (p) ความหมาย (r) ความหมาย สรุปผล 
1 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
2 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
3 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
4 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
5 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
6 .43   ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
7 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
8 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
9 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
10 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
11 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
12 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
13 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
14 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
15 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
16 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
17 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
18 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
19 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
20 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
21 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
22 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
23 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
24 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
25 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
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ผลวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนทีเ่รียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล  

เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (ต่อ)   
ที ่ (p) ความหมาย (r) ความหมาย สรุปผล 
26 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
27 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
28 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
29 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
30 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
31 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
32 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้ -.29 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
33 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
34 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
35 .43   ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
36 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
37 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง -.29 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
38 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
39 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
40 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
41 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
42 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
43 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
44 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
45 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
46 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
47 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
48 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
49 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
50 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
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ผลวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนทีเ่รียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล  

เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (ต่อ)  
ที ่ (p) ความหมาย (r) ความหมาย สรุปผล 
51 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
52 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
53 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
54 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
55 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
56 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
57 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
58 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
59 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
60 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
61 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
62 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
63 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
64 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
65 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้ -.29 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
66 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
67 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
68 .43   ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
69 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
70 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
71 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
72 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
73 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
74 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

 

 



 

277 
 

ผลวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนทีเ่รียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล  

เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (ต่อ)  
ที ่ (p) ความหมาย (r) ความหมาย สรุปผล 
75 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
76 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
77 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
78 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
79 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
80 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
81 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
82 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
83 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
84 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
85 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
86 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
87 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
88 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
89 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
90 .14  ยากมากไม่ควรใช้ หรือปรับปรุง .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
91 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
92 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
93 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
94 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
95 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
96 .86 ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง .00 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
97 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้ -.29 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
98 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
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ผลวิเคราะห์ค่าความเที่ยงตรง อ านาจจ าแนก และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนทีเ่รียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ล ิโมเดล  

เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 (ต่อ)  
ที ่ (p) ความหมาย (r) ความหมาย สรุปผล 
99 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
100 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
101 .43 ยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
102 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
103 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
104 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
105 1.00  ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง -.29 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
106 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 
107 .29  ค่อนข้างยากแต่ใช้ได ้ .57 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
108 .71  ค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได ้ .29 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ได้ 

KR-20 .89 
 

หมายเหตุ  ค่า p ระหว่าง .20 – .80 
  ค่า r เท่ากับ .20 ขึ้นไป 
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ชื่อ...........................................................นามสกุล........................................................เลขที่................... 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ต่างจากข้ออ่ืน 
ก. ดวงจัน...     ข. วันจัน... 
ค. พระจัน...     ง. ดอกไม้จัน... 
 
2. ค าในข้อใดเขียนค าอ่านได้ถูกต้อง 
ก. สัปดาห์ อ่านว่า สับ-ดา    ข. ประโยชน์ อ่านว่า ประ-โยด 
ค. เหตุการณ ์อ่านว่า เห-ตุ-กาน   ง. ทรัพย์สิน อ่านว่า สับ-สิน 
 
3. ข้อใดเขียนถูกต้องทั้งสองค า 
ก. ดาวฤกษ์ ดาวเคราะห์    ข. อัศจรรณ์ กษัตริย์ 
ค. ไตรรงค ์โทรทัศท์    ง. สวรรค์ เผ่าพันธ ์
 
4. ข้อใดหมายถึง คิดท าข้ึนหรือสร้างข้ึน 
ก. ธานินทร์     ข. ประดิษฐ์ 
ค. ไตรรงค์     ง. กายสิทธิ์ 
 
5. ข้อใดเขียนผิด 
ก. ฉกรรจ์     ข. กรรมกร 
ค. บรรทึก     ง. หรรษา 

 
6. นักเรียนควรขอค าแนะน าในการเลือกอ่านหนังสือจากข้อใด 
ก. บรรณารักษ์     ข. บรรณานุกรม 
ค. บรรยากาศ     ง. บรรพบุรุษ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การอ่านค าในภาษาไทย  

วิชา ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 ข้อ 
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7. ค าท่ีใช้ รร ข้อใดมีตัวสะกด 
ก. พรรณนา     ข. กรรไกร 
ค. ครรภ์      ง. ฉกรรจ์ 
 
8. ข้อใดเขียนค าว่า เลือก-สัน ถูกต้อง 
ก. เลือกสัน     ข. เลือกสรรค์ 
ค. เลือกสรร     ง. เลือกสัณย์ 
 
9. ประโยคใดมีค าพ้องรูป 
ก. ผู้คนแห่แหนมาท่ีบ่อเพ่ือมาขอดูจอกแหน  ข. วันศุกร์ฉันมีความสุข 
ค. พ่อขับรถยนต์ไปรดน้ าต้นไม้ที่สวน  ง. คุณย่าตัดหญ้าที่สนาม 
 
10. ค าในข้อใดเขียนไม่ถูกต้อง 
ก. อาหารสุก     ข. วันศุกร์ 
ค. ความสุข     ง. มะม่วงสุข 
 
11. ประโยคต่อไปนี้มีค าพ้องเสียงก่ีค า “เพลาเย็นเขารดน้ าต้นไม้ก่อนขับรถไปชิมอาหารรสอร่อย” 
ก. 1 ค า      ข. 2 ค า 
ค. 3 ค า      ง. 4 ค า 
 
12. ข้อใดเป็นค าพ้องเสียง 
ก. อนุบาล ฤดูกาล    ข. พักผ่อน พรรคพวก 
ค. สระอิ สระน้ า     ง. วันพุธ ผูกพัน 
 
13. ค าใดอ่านออกเสียง ฤ เป็น ร ิ
ก. ฤดูหนาว     ข. ดาวฤกษ์ 
ค. ฤทธิ์เดช     ง. พฤกษา 
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14. ข้อใดเขียนค าว่า นัก-ขัด-ตะ-เริก ได้ถูกต้อง 
ก. นักขัดตฤกษ์     ข. นักขัตฤกษ์ 
ค. นักขัตฤกศ์     ง. นักคัตฤกษ์ 
 
15. เสียงอ่านของค าในข้อใดไม่เข้าพวก 
ก. ฤด ู      ข. พฤกษา 
ค. คฤหัสถ์     ง. ทฤษฎี 

 
16. ข้อใดหมายถึง นักบวช 
ก. ฤาษี      ข. ฤาทัย 
ค. ฤด ู      ง. ฤกษ์ 
 
17. ข้อใดอ่านผิด 
ก. จักร อ่านว่า จัก    ข. สมบัติ อ่านว่า สม-บัด 
ค. สาเหตุ  อ่านว่า สา-เห-ตุ   ง. ยาธาตุ อ่านว่า ยา-ทาด 
 
18. ค าในข้อใดมีตัว ร ที่ไม่ออกเสียง 
ก. ปริศนา     ข. ปราศจาก 
ค. นักปราชญ์     ง. มหาสมุทร 
 
19. ค าในข้อใดไม่อ่านออกเสียงสระอิ 
ก. ลิขิต      ข. ปริศนา 
ค. ภูมิใจ      ง. ลิตร 
 
20. ข้อใดเขียนค าอ่านถูกต้อง 
ก. ประวัติ อ่านว่า ประ-วัด   ข. สามารถ อ่านว่า สา-มา-รด 
ค. พยาธิ อ่านว่า พะ-ยาด    ง. ญาติ อ่านว่า ยา-ติ 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน 
 

ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 
1. ง 11. ค 
2. ก 12. ข 
3. ก 13. ค 
4. ข 14. ข 
5. ค 15. ง 
6. ก 16. ก 
7. ก 17. ค 
8. ค 18. ง 
9. ก 19. ค 
10. ง 20. ค 
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ชื่อ...........................................................นามสกุล....................................................... .เลขที่................... 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงค าตอบเดียว 
1. ค าในข้อใดมีตัวการันต์ต่างจากข้ออ่ืน 
ก. รถยน...     ข. ภาพยน... 
ค. สงกราน...     ง. คริส... 
 
2. ค าในข้อใดเขียนค าอ่านไม่ถูกต้อง 
ก. โชว ์อ่านว่า โช    ข. เกียร์ อ่านว่า เกีย 
ค. แบงก์ อ่านว่า แบ๊ง    ง. เต็นท์ อ่านว่า เต้น 
 
3. ข้อใดเขียนถูกต้องทั้งสองค า 
ก. เล่ห์กล บริสุทธิ์    ข. อุปกรน์ อารมณ์ 
ค. ผลลัพธุ์ มหัศจรรย์    ง. ปูนซีเมนต์ หนังสือพิมต์ 
 
4. ข้อใด หมายถึง ดาวที่มีแสงสว่างในตัวเอง 
ก. อัศจรรย์     ข. ดาวเคราะห์ 
ค. ดาวฤกษ์     ง. มหัศจรรย์ 
 
5. ข้อใดเขียนผิด 
ก. วัฒนธรรม     ข. สรรพนาม 
ค. วรรนยุกต์     ง. สร้างสรรค์ 
 
6. นักเรียนจะค้นหารายชื่อหนังสือเพ่ือประกอบการค้นคว้าจากข้อใด 
ก. บรรณารักษ์     ข. บรรพบุรุษ 
ค. บรรยากาศ     ง. บรรณานุกรม 

แบบทดสอบหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 การอ่านค าในภาษาไทย  

วิชา ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 ข้อ 
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7. ค าท่ีใช้ รร ข้อใดมีตัวสะกด 
ก. มรรยาท     ข. จรรยา 
ค. อุปสรรค     ง. พระขรรค์ 
 
8. ข้อใดเขียนค าว่า ทด-สะ-วัด ถูกต้อง 
ก. ทษวรรษ     ข. ทศวรรด 
ค. ทษวรรต     ง. ทศวรรษ 
 
9. ประโยคใดมีค าพ้องเสียง 
ก. เพลาล้อรถหักเพลาเย็น    ข. น้องนั่งเขียนรูปสระข้างสระว่ายน้ า 
ค. ชาวแขมนั่งเล่นใกล้ต้นแขม   ง. วันพุธแม่จะเก็บดอกพุดไปขาย 
 
10. ค าในข้อใดเขียนไม่ถูกต้อง 
ก. คัดสรร     ข. สร้างสรรค์ 
ค. จัดสัน     ง. สุขสันต์ 
 
11. ประโยคต่อไปนี้มีค าพ้องรูปกี่ค า 
“นักข่าวแถลงข่าวว่ามีวัตถุบางอย่าง คล้ายจานอวกาศแถลงอ่าวไทยเมื่อเช้านี้” 
ก. 1 ค า      ข. 2 ค า 
ค. 3 ค า      ง. 4 ค า 
 
12. ข้อใดเป็นค าพ้องรูป 
ก. สูญสิ้น เลขศูนย์    ข. ดอกพุด วันพุธ 
ค. รสชาติ รถยนต์    ง. พลีชีพ พลีกรรม 
 
13. ค าใดออกเสียง ฤ เป็น เรอ 
ก. คฤหัสถ์     ข. ฤกษ์ยาม 
ค. ทฤษฎี     ง. มฤตยู 
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14. ข้อใดเขียนค าว่า วิ-กริด ได้ถูกต้อง 
ก. วิกฤต     ข. วิกฤษ 
ค. วิกฤตร     ง. วิกฤด 
 
15. เสียงอ่านของค าในข้อใดไม่เข้าพวก 
ก. ทฤษฎี     ข. ตฤณ 
ค. มฤตยู     ง. ฤทธิ์ 
 
16. ข้อใดหมายถึง ต้นไม้ 
ก. พฤกษา     ข. วิกฤต 
ค. มฤคี      ง. ศฤงคาร 
 
17. ข้อใดอ่านผิด 
ก. สมัคร อ่านว่า สะ-หมัก    ข. บัตร อ่านว่า บัด 
ค. เมรุ อ่านว่า เม-ร ุ    ง. ตักบาตร อ่านว่า ตัก-บาด 
 
18. ค าในข้อใดมีตัว ร ที่ไม่ออกเสียง 
ก. ปรากฏ     ข. ปรารถนา 
ค. โปรด      ง. ปรับเปลี่ยน 
 
19. ค าในข้อใดไม่อ่านออกเสียงสระอิ 
ก. กษัตริย์     ข. ชีวจิต 
ค. มิตร      ง. วิจิตร 
 
20. ข้อใดเขียนค าอ่านถูกต้อง 
ก. บัญญัติ อ่านว่า บัน-ยัด    ข. สมมาตร อ่านว่า สม-มาด-ตอน 
ค. ธรรมชาติ อ่านว่า ท า-มะ-ชา-ติ   ง. กระยาสารท อ่านว่า กระ-ยา-สาด 
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เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน 
 

ข้อ เฉลย ข้อ เฉลย 
1. ข 11. ข 
2. ง 12. ง 
3. ก 13. ข 
4. ค 14. ก 
5. ง 15. ค 
6. ค 16. ก 
7. ง 17. ค 
8. ง 18. ข 
9. ง 19. ก 
10. ค 20. ง 

 
 
 
 
 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
ผลการวิเคราะห์ประสทิธิภาพแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอน 

ตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน  
ระดับช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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ผลวิเคราะห์การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนทีเ่รียนจากแอปพลิเคชัน 
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

ล าดับที่ 
คะแนนระหว่างเรียน 

(50 คะแนน) E1 
ร้อยละ 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
(20 คะแนน) E2 

ร้อยละ 

1 38 76.00 16 80.00 
2 42 84.00 15 75.00 
3 41 82.00 15 75.00 
4 40 80.00 17 85.00 
5 44 88.00 18 90.00 
6 37 74.00 14 70.00 
7 42 84.00 14 70.00 
8 45 90.00 17 85.00 
9 34 68.00 14 70.00 
10 41 82.00 16 80.00 
11 42 84.00 17 85.00 
12 44 88.00 19 95.00 
13 41 82.00 15 75.00 
14 44 88.00 16 80.00 
15 42 84.00 19 95.00 
16 38 76.00 17 85.00 
17 39 78.00 15 75.00 
18 45 90.00 19 95.00 
19 38 76.00 15 75.00 
20 42 84.00 16 80.00 
21 46 92.00 18 90.00 
22 44 88.00 17 85.00 
23 39 78.00 15 75.00 
24 37 74.00 15 75.00 
25 40 80.00 16 80.00 
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ล าดับที่ 
คะแนนระหว่างเรียน 

(50 คะแนน) E1 
ร้อยละ 

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
(20 คะแนน) E2 

ร้อยละ 

26 41 82.00 17 85.00 
27 43 86.00 16 80.00 
28 46 92.00 18 90.00 
29 36 72.00 15 75.00 
30 45 90.00 17 85.00 

ค่าเฉลี่ย
รวม 

41.20 82.40 16.27 81.33 

 
 จากผลวิเคราะห์การหาผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนที่เรียนจากแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตาม
รูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 
30 คน โดยพบว่าค่า E1/E2 เท่ากับ 82.40/81.33 ซึ่งถือว่า สูงกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้นั่นก็คือ 80/80 
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ผลวิเคราะห์การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากแอปพลิเคชัน 
กิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ก่อนเรียนและหลังเรียน 

ล าดับที่ 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน T1 

(20 คะแนน)  
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน T2 

(20 คะแนน)  
1 7 16 
2 10 15 
3 6 15 
4 9 17 
5 9 18 
6 6 14 
7 7 14 
8 11 17 
9 5 14 
10 7 16 
11 6 17 
12 12 19 
13 10 15 
14 8 16 
15 13 19 
16 7 17 
17 10 15 
18 12 19 
19 11 15 
20 7 16 
21 12 18 
22 8 17 
23 10 15 
24 8 15 
25 11 16 
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ล าดับที่ 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน T1 

(20 คะแนน)  
คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน T2 

(20 คะแนน)  
26 7 17 
27 6 16 
28 13 18 
29 9 15 
30 7 17 

ค่าเฉลี่ยรวม 8.80 16.27 
 
 
  
  



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฌ 
แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3  

ที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ที่มีต่อแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  

เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 แสดงความคิดเห็นที่มีต่อการใช้แอปพลิเคชันกิจกรรม
การสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล เรื่องการอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพ้ืนฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 
โดยท าเครื่องหมาย ลงในช่องว่างระดับความพึงพอใจ โดยก าหนดระดับความพึงพอใจดังต่อไปนี้ 

5     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
4     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
3     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
2     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
1     หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 

ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

1. ด้านสื่อ 
1.1 ค าอธิบายการใช้สื่อได้อย่างชัดเจน       
1.2 รูปแบบสื่อสวยงาม น่าสนใจ       
1.3 การใช้งานง่ายและสะดวกต่อการเรียนรู้       
1.4 สื่อมีความเหมาะสมในการน าไปใช้ในการเรียนรู้       
2. ด้านเนื้อหา 
2.1 เนื้อหาตรงตามวัตถุประสงค์การเรียนรู้       
2.2 ภาษาท่ีใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย       
2.3 การน าเสนอเนื้อหาเข้าใจง่าย       
2.4 ปริมาณเนื้อหาในแต่ละเรื่องมีความเหมาะสม       
2.5 การจัดเรียงเนื้อหาและขั้นตอนการเรียนการสอน

เข้าใจง่าย 
     

 

3. ด้านการวัดและประเมินผล 
3.1 ความชัดเจนของค าถามและค าตอบ       
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ที ่ รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

ข้อเสนอแนะ 
5 4 3 2 1 

3.2 ความเหมาะสมของจ านวนแบบทดสอบ       
3.3 ความสอดคล้องของแบบทดสอบกับเนื้อหา       
4. ด้านจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1 ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความสนใจในการเข้าร่วม

กิจกรรม 
     

 

4.2 ช่วยให้ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา เรียนรู้ได้ทุกที่ ทุกเวลา       
4.3 ส่งเสริมให้ผู้เรียนค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเอง       

 
 
ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
............................................................................................................................. .................................... 

.............................................................................................. ................................................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

............................................................................................................................. .................................... 

 
ลงช่ือผู้ประเมิน 

            (............................................................... ..)                                                    

         วันที.่.............. /.......................... / .................. 

 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 
ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรปูแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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แอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
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ตัวอย่างคู่มือครู 

             
 

ค าชี้แจง, แผนการสอน, เฉลยแบบทดสอบก่อนและหลังเรียน, เฉลยใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างคู่มือนักเรียน 

 
 

ค าชี้แจง, ใบความรู้, แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน, ใบกิจกรรม 
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ตัวอย่างคู่มือการติดตั้งและใช้งาน 

 
 

เนื้อหาบทเรียน, อุปกรณ์การใช้งาน, ขั้นตอนการติดตั้ง ระบบปฏิบัติการ iOS,  
ขั้นตอนการติดตั้ง ระบบปฏิบัติการ Android, การใช้งานแอปพลิเคชัน 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

 
ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 
 

หน้าแรกของบทเรียนแอปพลิเคชัน  

2  

 
 
 

ปุ่มเมนู Home แสดงเมนูกิจกรรม 
แบบทดสอบก่อนเรียน, เนื้อหาบทเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรียน 

3  

 
 
 

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนให้
นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียง
ค าตอบเดียว  
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ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
4  

 
 
 

เนื้อหาบทเรียน ประกอบด้วย การอ่านค าที่
มีตัวการันต์, การอ่านค าที่มี รร (ร หัน), การ
อ่านค าพ้อง, การอ่านค าท่ีมี ฤ ฤา และการ
อ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 

5  

 
 
 

ปุ่มเมนู About แสดงสาระมาตรฐานการ
เรียนรู้ ตัวชี้วัด และคู่มือการใช้บทเรียน 
แอปพลิเคชัน 

6  

 
 
 

ปุ่มเมนู Contact แสดงข้อมูลผู้จัดท า 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เรื่องท่ี 1 การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
 

ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 
 

เรื่องที่ 1 การอ่านค าท่ีมีตัวการันต์ แสดง
เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์, กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่าน
ยิ่งรู้, กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา, กิจกรรม
ขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย, กิจกรรมข้ัน ลิ 
การเขียนสร้างสรรค์ 

2  

 
 
 

เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์ แสดงค าศัพท์, ค าอ่าน 
และภาพประกอบค าศัพท์ เพื่อให้นักเรียน
ฝึกอ่านค าและเข้าใจความหมาย 

3  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้ แสดงเนื้อหา
เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 
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ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
4  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา แสดง
กิจกรรมจับคู่ค าศัพท์และความหมายให้
สัมพันธ์กัน 

5  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกตั้งค าถาม
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน จากกิจกรรมขั้น สุ ยิ่ง
อ่านยิ่งรู้ 

6  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ลิ การเขียนสร้างสรรค์ 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกเขียนค าศัพท์
และค าอ่าน เกี่ยวกับค าท่ีมีตัวการันต์ 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เรื่องท่ี 2 การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
 

ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 
 

เรื่องที่ 2 การอ่านค าท่ีมี รร (ร หัน) แสดง
เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์, กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่าน
ยิ่งรู้, กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา, กิจกรรม
ขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย, กิจกรรมข้ัน ลิ 
การเขียนสร้างสรรค์ 

2  

 
 
 

เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์ แสดงค าศัพท์, ค าอ่าน 
และภาพประกอบค าศัพท์ เพื่อให้นักเรียน
ฝึกอ่านค าและเข้าใจความหมาย 

3  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้ แสดงเนื้อหา
เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 
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ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
4  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา แสดง
กิจกรรมจับคู่ค าศัพท์และความหมายให้
สัมพันธ์กัน 

5  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกตั้งค าถาม
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน จากกิจกรรมขั้น สุ ยิ่ง
อ่านยิ่งรู้ 

6  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ลิ การเขียนสร้างสรรค์ 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกเขียนค าศัพท์
และค าอ่าน เกี่ยวกับค าท่ีมี รร (ร หัน) 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เรื่องท่ี 3 การอ่านค าพ้อง 
 

ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 
 

เรื่องที่ 3 การอ่านค าพ้อง แสดงเมนู ฝึกอ่าน
ค าศัพท์, กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้, 
กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา, กิจกรรมขั้น ปุ 
ถามนิดตอบหน่อย, กิจกรรมข้ัน ลิ การเขียน
สร้างสรรค ์

2  

 
 
 

เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์ แสดงค าศัพท์, ค าอ่าน 
และภาพประกอบค าศัพท์ เพ่ือให้นักเรียน
ฝึกอ่านค าและเข้าใจความหมาย 

3  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้ แสดงเนื้อหา
เรื่อง การอ่านค าพ้อง 
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ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
4  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา แสดง
กิจกรรมจับคู่ค าศัพท์และความหมายให้
สัมพันธ์กัน 

5  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกตั้งค าถาม
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน จากกิจกรรมขั้น สุ ยิ่ง
อ่านยิ่งรู้ 

6  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ลิ การเขียนสร้างสรรค์ 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกเขียนค าศัพท์
และค าอ่าน เกี่ยวกับค าพ้อง 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เรื่องท่ี 4 การอ่านค าที่มี ฤ ฤา  
 

ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 
 

เรื่องที่ 4 การอ่านค าท่ีมี ฤ ฤา แสดงเมนู ฝึก
อ่านค าศัพท์, กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้, 
กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา, กิจกรรมขั้น ปุ 
ถามนิดตอบหน่อย, กิจกรรมข้ัน ลิ การเขียน
สร้างสรรค ์

2  

 
 
 

เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์ แสดงค าศัพท์, ค าอ่าน 
และภาพประกอบค าศัพท์ เพื่อให้นักเรียน
ฝึกอ่านค าและเข้าใจความหมาย 

3  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้ แสดงเนื้อหา
เรื่อง การอ่านค าที่มี ฤ ฤา 
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ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
4  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา แสดง
กิจกรรมจับคู่ค าศัพท์และความหมายให้
สัมพันธ์กัน 

5  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกตั้งค าถาม
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน จากกิจกรรมขั้น สุ ยิ่ง
อ่านยิ่งรู้ 

6  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ลิ การเขียนสร้างสรรค์ 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกเขียนค าศัพท์
และค าอ่าน เกี่ยวกับค าท่ีมี ฤ ฤา 
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ตัวอย่างแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จ ิปุ ลิ โมเดล  
เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

เรื่องท่ี 5 การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง  
 

ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
1  

 
 
 

เรื่องที่ 5 การอ่านค าท่ีมีพยัญชนะและสระ
ไม่ออกเสียง แสดงเมนู ฝึกอ่านค าศัพท์, 
กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้, กิจกรรมขั้น จิ 
จับคู่หรรษา, กิจกรรมขั้น ปุ ถามนิดตอบ
หน่อย, กิจกรรมขั้น ลิ การเขียนสร้างสรรค์ 

2  

 
 
 

เมนู ฝึกอ่านค าศัพท์ แสดงค าศัพท์, ค าอ่าน 
และภาพประกอบค าศัพท์ เพื่อให้นักเรียน
ฝึกอ่านค าและเข้าใจความหมาย 

3  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น สุ ยิ่งอ่านยิ่งรู้ แสดงเนื้อหา
เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่
ออกเสียง 
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ที ่ รูปภาพ บรรยาย 
4  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น จิ จับคู่หรรษา แสดง
กิจกรรมจับคู่ค าศัพท์และความหมายให้
สัมพันธ์กัน 

5  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ปุ ถามนิดตอบหน่อย 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกตั้งค าถาม
เกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน จากกิจกรรมขั้น สุ ยิ่ง
อ่านยิ่งรู้ 

6  

 
 
 

เมนู กิจกรรมขั้น ลิ การเขียนสร้างสรรค์ 
แสดงกิจกรรมให้นักเรียนฝึกเขียนค าศัพท์
และค าอ่าน เกี่ยวกับค าท่ีมีพยัญชนะและ
สระไม่ออกเสียง 

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฎ 
ภาพการทดลองแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ ส ุจิ ปุ ลิ โมเดล  

เรื่อง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 
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การทดลองแอปพลิเคชันกิจกรรมการสอนตามรูปแบบ สุ จิ ปุ ลิ โมเดล  
เร่ือง การอ่านค าศัพท์ภาษาไทยพื้นฐาน ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 

 
1. ส่งมอบคู่มือครู คู่มือนักเรียน และคู่มือการติดตั้งและใช้งานแอปพลิเคชัน ให้กับครสูอนวิชาภาษาไทย 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  

   
 
2. ติดตั้งแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์ของนักเรียน พร้อมแจกคู่มือนักเรียน และคู่มือการติดตั้งและใช้งาน 
ให้กับนักเรียนและผู้ปกครอง 
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3. นักเรียนเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าที่มีตัวการันต์ 

    
 

4. นักเรียนเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าที่มี รร (ร หัน) 

    
 

5. นักเรียนเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าพ้อง 

    
 

6. นักเรียนเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าที่มี ฤ ฤา    
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7. นักเรียนเรียนรู้ผ่านแอปพลิเคชัน เรื่อง การอ่านค าที่มีพยัญชนะและสระไม่ออกเสียง 

    
 

8. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ผ่านแอปพลิเคชัน  

  
 

9. การประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ที่มีต่อแอปพลิเคชัน  

  
 
 

 



ประวัติผู้เขียน 
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     สาขาวิชา เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
ประสบการณ์การท างาน 
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