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บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัครั� งนี� มีวตัถุประสงคเ์พื�อ 1) หาประสิทธิภาพของการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษเรื�อง กาล (Tense) สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ� ก่อน

เรียน และหลงัเรียน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที�เรียนด้วยการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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พิทยาคม สังกดัสํานกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 2 ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 

2560 จาํนวน 30 คน เครื� องมือที�ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบ
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การวิจยั ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี�ย ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test for dependent 

samples)   

 ผลการวิจยัพบว่า การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล สําหรับนักเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 มีประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑเ์ท่ากบั 80.80 ผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนของ

นกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีความแตกต่างอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 และความ

พึงพอใจของนักเรียนที� มีต่อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื� อง กาล สําหรับนักเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 มีค่าเฉลี�ยอยูใ่นระดบัมาก 
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ABSTRACT 
 

 The objectives of this study were to 1) determine the efficiency of cartoon animation for 

English subject on tense for primary 5 students, 2) compare the achievement before and after 

learning, and 3) identify satisfaction of the students who learned from the cartoon animation for 

English subject on tense for primary 5 students. 

             The samples used in the study were 30 primary 5 students at Chumchonlertphinitphittayakhom 

School under the Pathum Thani Primary Educational Service Area Office 2 in the 2nd semester of 

academic year 2017. The research instruments were the pretest and posttest, and the questionnaires 

on students’ satisfaction toward the cartoon animation for English subject on tense. The statistics 

used in the study were percentage, mean, standard deviation, and t-test for dependent samples. 

 The findings revealed that the efficiency of cartoon animation for English subject on tense 

for primary 5 students had KW-CAI efficiency on benchmark of 80.80. The students’ learning 

achievement after using cartoon animation was higher with significant difference at a .05 statistical 

level. The average level of students’ satisfaction toward the cartoon animation for English subject 

on tense for primary 5 students was high. 

 

Keywords : cartoon animation, english, primary 5  
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บทที�  1 

บทนํา 
 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

          ในศตวรรษที� 21 การจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษเนน้การสอนที�บรูณาการเนื�อหา                

ไวยากรณ์ การอ่าน การเขียน และการสนทนา ที�ทําให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีปฏิสัมพนัธ์

ระหวา่งสื�อการสอนกบันกัเรียนเพื�อใหเ้กิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองมีการสอดแทรกกิจกรรมการเรียนรู้                       

เพื�อกระตุน้เร้าสร้างความสนใจในการเรียนภาษาองักฤษมากยิ�งขึ�น (ศิรินภา สมศรี, 2561, online, 

กรรณิการ์ ผิวอ่อนดี, 2545, น.156 และ Huddleston and Plum, 2005, น.1) สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัเป็น

ศาสตร์ และศิลป์ที�นําภาพนิ�งมาเรียงต่อเนื�องกนัทําให้เกิดการเคลื�อนไหว ถ่ายทอดเนื�อหาบทเรียน

อย่างเป็นเรื� องราว จากนามธรรมให้เกิดเป็นรูปธรรม และมีเสียงประกอบ สามารถดึงดูดความสนใจ 

ก่อให้เกิดการจดจาํเขา้ใจบทเรียนไดง่้าย (ธรรมศกัดิ�  เอื�อรักสกุล, 2547, น.7 และ Lester, 1995, น.5) 

สอดคลอ้งกับงานวิจัยเรื� อง การสร้างสื�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหวเพื�อพฒันาทักษะความฉลาดทาง

อารมณ์สาํหรับนกัเรียน พบว่านกัเรียนที�เรียนดว้ยสื�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหวสามารถทาํคะแนนไดสู้ง

กว่าเกณฑ์ที�กาํหนดไว ้ส่งผลให้เด็กเกิดการจดจาํ มีความตั�งใจ สนุกสนานเพลิดเพลินกว่าการใช้

วิธีการเรียนการสอนแบบเดิม ผ่านสื� อการ์ตูนแอนิเมชัน และประสบการณ์ตรงจากผู ้สอน                        

(จิณภคั รามสูต, 2550, บทคดัย่อ) สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั ช่วยทาํใหน้กัเรียนสามารถฝึกการออกเสียงให้

ถูกตอ้ง ฝึกฟังรูปประโยคคาํถาม คาํตอบบทสนทนาสั�นๆ ซึ� งเป็นพื�นฐานไปสู่การเรียน และการเขียน

ทาํให้นกัเรียนไดใ้ช้ความคิดความเขา้ใจที�คน้พบกฎเกณฑ์ทางภาษาองักฤษไดด้ว้ยตนเอง การใช้

การ์ตูนแอนิเมชนัมาเป็นสื�อในการจดัการเรียนการสอนเนื�องจากเป็นที�ชื�นชอบของนกัเรียนมากกว่า

สื�อประเภทอื�นๆ (นิพนธ์ คุณารักษ,์ 2551, น.42-46)  การสร้างสื�อเพื�อการเรียนรู้ดา้นภาษาต่างประเทศ

เป็นที�นิยมอย่างแพร่หลาย และสามารถช่วยกระตุน้ทาํให้เกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ เกิด

ความสนุกสนานสามารถถ่ายทอดเนื�อหาออกมาเป็นรูปธรรมไดง่้ายต่อการจาํ และเขา้ใจ สอดคลอ้งกบั

งานวิจยั เรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั Howdy English สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 2 โดย

ผลวิจยัพบว่า คุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชนัเรื�อง Howdy English ทาํใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธิ� ทางการ

เรียนหลงัเรียนสูงกว่าคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยสําคญัทางสถิติที�ระดบั.05 ดงันั�น

การ์ตูนแอนิเมชันสามมิติ  คือ สื�อที�มีประสิทธิภาพเหมาะสมที�จาํนํามาใช้ประกอบเนื�อหาด้าน

การศึกษา เพราะสามารถดึงดูดผูเ้รียนไดม้ากกว่าสื�อภาพนิ�ง สามารถสร้างการจดจาํ สอดแทรกความ

สนุกสนาน โดยเฉพาะผูช้มที� เป็นเด็กระดบัอนุบาล และระดบัประถมศึกษา โดยการใช้การ์ตูนเพื�อ
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พัฒนา ทักษ ะภาษ าอังกฤษเ พื� อกา รสื� อสา รของนัก เ รียนชั� นประถมศึกษาปีที�  6 ของ                            

(สุวรรณา ใคร่กระโทก และ ธีรชยั เนตรถนอมศกัดิ� , 2554, บทคดัย่อ) พบว่าการจดัการเรียนรู้โดยใช้

การ์ตูนเพื�อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื�อการสื�อสารของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  6 สามารถ

ส่งเสริมให้นักเรียนไดเ้รียนรู้ และพฒันาตนเองจากการฝึกทกัษะภาษาองักฤษในดา้นต่างๆ ช่วย

กระตุน้ความสนใจความกระตือรือร้น ให้เกิดการเรียนรู้บทเรียนได้มากขึ�น เปิดโอกาสให้ครูและ

นกัเรียนไดเ้รียนรู้และแกปั้ญหาร่วมกนั โดยผลการทดสอบพบว่านกัเรียนร้อยละ 83.75 ผ่านเกณฑ ์ซึ� ง

สูงกวา่เกณฑที์�ตั�งไว ้75/75 (ปิยะรัตน ์ภิรมแกว้ และจงกล แก่นเพิ�ม, 2558, บทคดัย่อ) 

              อย่างไรก็ตามสื�อการ์ตูนแอนิเมชันยงัเป็นสื�อการเรียนการสอนสมยัใหม่ที�ช่วยสร้างแรง

กระตุน้การเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษทาํให้เขา้ใจง่ายดว้ยภาพเคลื�อนไหวและเสียงประกอบในเวลา

เดียวกนัสามารถดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ จากการศึกษาสภาพปัญหาและ

ความต้องการใช้สื�อเทคโนโลยีการเรียนรู้ดา้นภาษาองักฤษของกลุ่มครูระดับประถมศึกษา ของ

โรงเรียนสงักดัสาํนกังานเขตประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 และเขต 2 จาํนวน 60 คน พบว่า ร้อยละ 90 

ขาดสื�อ  ที�ช่วยกระตุน้ความอยากเรียนรู้ของนกัเรียน ปัญหาที�พบส่วนใหญ่นกัเรียนจะขาดทกัษะการ

ใชโ้ครงสร้างพื�นฐานของไวยากรณ์ภาษาองักฤษ เช่น เกิดความสับสนในการนาํกิริยาช่อง 1 หรือช่อง 

2 และสร้างรูปประโยคบอกเล่า ประโยคคาํถาม หรือประโยคปฏิเสธ การสอนของครูส่วนใหญ่มกัจะ

ใช้การสอนแบบการบรรยาย และการสนทนาในแนวทางของตนเองเป็นรูปแบบการสอนแบบที�         

ยึดติดกนัมา สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Ward (1994, p.97) ครูที�สอนมานานหลายปีจะมีประสบการณ์

ในการจดัการเรียนการสอนให้เกิดความน่าสนใจ ต่างจากครูยุคใหม่ที�มีประสบการณ์ในการเรียนการ

สอนนอ้ย มกัจะยึดติดกบัความรู้เดิม แนวทางที�ตวัเองถนดั ไม่ยอมปรับเปลี�ยนไปตามยุคสมยั ขาดสื�อ

การสอน และไม่นิยมใช้สื�อในการช่วยสอน ส่งผลให้ระดับผลการเรียนโดยเฉลี�ยของนักเรียนใน

ระดบัประถมอยู่ในระดบัที�ตํ�ากว่ามาตรฐานดา้นสื�อการสอนและจากการศึกษางานวิจยัที�เกี�ยวขอ้งกบั

การเรียนการสอนภาษาอังกฤษพบว่ามีปัจจัยที� ส่งผลต่อการเรียนภาษอังกฤษ ส่วนใหญ่เกิดจาก                 

การขาดสื�อการสอนและปัญหาส่วนตวัของผูเ้รียน (Brown, 2000; Brown, 2007 and  Ellis, 1994)             

ประเทศไทยการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษตั�งแต่ในระดบัประถมศึกษา มธัยมศึกษา และ

ระดบัอุดมศึกษาแต่ร้อยละ 80 ที�ไม่สามารถนาํโครงสร้างทางไวยากรณ์มาใช้ไดจ้ริง ทั�งเรื�องรูป

ประโยคและการสื�อสาร(อินทิรา ศรีประสิทธิ� , 2553, ออนไลน์) ปัญหาการขาดสื�อการสอนนั�นยงัคง

เป็นปัญหาที�สืบเนื�องกนัมาจากอดีต โดยสํานกังานเขตพื�นที�การศึกษาที�ยะลาทั�งสองเขตไดร้ายงานไว้

วา่ การปลูกฝังรากศพัทภ์าษาองักฤษที�ดีที�สุดน่าจะอยู่ในช่วงวยัปฐมศึกษา (ศศิธร พูลทอง, 2546, น.2) 

ซึ� งสอดคลอ้งกบั (Gardner, 1985, pp.7-8) ไดก้ล่าวว่าปัจจยัที�ทาํใหน้กัเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้ 
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นั�นสาเหตุมาจากตวัผูส้อน กบัวิธีการสอนที�ไม่สามารถสร้างรูปแบบการสอนที�ดึงดูดความน่าสนใจ

ต่อผูเ้รียน ทาํให้นกัเรียนมาเกิดความจดจาํ ส่งผลให้โครงสร้างพื�นฐานทางภาษาไม่มีประสิทธิภาพ 

และปัญหาการเรียนรู้ในวิชาภาษาองักฤษที�ผ่านมาพบว่านักเรียนส่วนใหญ่จะมีปัญหาการเรียนการ

สอนในวิชาภาษาองักฤษมากที�สุด โดยมีค่าเฉลี�ยจาํนวนเด็กที� มีปัญหาอยู่ที�ร้อยละ 4.23 นักเรียน                 

มีปัญหาตั�งแต่พื�นฐานการ ฟัง พูด อ่าน เขียน ที�ไมส่ามารถเป็นไปตามมาตรฐานที�กระทรวงศึกษาธิการ

ไดต้ั�งเป้าไว(้ดวงเดือน  แสงชยั, 2530, น.8) 

  จากความเป็นมาและความสําคญัของปัญหาดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้ิจยัเล็งเห็นถึงความสําคญั

ของการเรียนรู้เรื�องโครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษของนกัเรียนโดยใชสื้�อการ์ตูนแอนิเมชนั ผูว้ิจยัจึง

ไดท้าํงานวิจยั เรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 

5 โดยอาศยัช่องทางการส่งสื�อ ผ่านช่องทางต่างๆ ไม่ว่าจะเป็นสื�อออนไลน์สื�อช่วยสอน หรือ วิดีโอ

สมาร์ทโฟน เป็นตน้ โดยไดมี้การวางใหส้อดคลอ้งควบคู่ไปกบัวตัถุประสงคภ์ายในบทเรียนโดยจะมี

การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ดว้ยการทาํแบบทดสอบก่อนใชสื้�อ ใบงานระหว่างทาํกิจกรรมและ

แบบทดสอบหลงัเรียน เพื�อนาํไปใชพ้ฒันาสื�อการเรียนการสอนต่อไป 

 

1.2 วตัถุประสงค์การวจัิย 

  1.2.1 เพื�อหาประสิทธิภาพของการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื� องกาล 

สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

  1.2.2 เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ� หลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนของการพฒันาการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

  1.2.3  เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5ที�มีต่อการพฒันาการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

 

1.3  สมมติฐานการวจิัย 

  1.3.1 การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5                          

มีประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑเ์ท่ากบั 80.80 

   1.3.2 ผลสัมฤทธิ� หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนดว้ยการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง 

กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที� .05 

  1.3.3 นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 มีความพึงพอใจต่อการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 อยูใ่นระดบัมาก 
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1.4  ขอบเขตของการวจิัย 

  ในการวิจยั เรื�อง การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล(Tense) สําหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ผูว้ิจยัไดก้าํหนดขอบเขตของการวิจยัไว ้ดงันี�  

  1.4.1 เนื�อหาในการวิจยัครั� งนี� เป็นวิชาภาษาองักฤษ ภาคเรียนที� 2 หน่วยการเรียนรู้ที� 5

โครงสร้างประโยคโดยใชวิ้ธีนาํเสนอขอ้มูลผา่นการ์ตูนแอนิเมชนั  

                            หน่วยการเรียนรู้ที� 5 โครงสร้างประโยค 

                            เรื�องที� 5.1 รูปประโยคอดีตกาล (Past Tense)  

                                              5.1.1 Past simple 

                                              5.1.2 Past continuous 

                                              5.1.3 Past perfect 

                                              5.1.4 Past perfect continuous 

                             เรื�องที� 5.2 รูปประโยคปัจจุบนักาล (Present Tense) 

                                              5.2.1 Present simple 

                                              5.2.2 Present perfect simple 

                                              5.2.3 Present continuous 

                                              5.2.4 Present perfect continuous 

                           เรื�องที� 5.3 รูปประโยคอนาคตกาล (Future Tense) 

                                              5.3.1 Future simple 

                                              5.3.2 Future perfect simple 

                                              5.3.3 Future continuous 

                                              5.3.4 Future perfect continuous 

 1.4.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

1.4.2.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่างที�ใช้ในการวิจ ัยครั� งนี� เ ป็นนักเรียนที� เรียน

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษสาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 จาํนวน 1 หอ้ง ภาคเรียนที� 2                        

ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม จาํนวน 30 คน ไ ด้มาโ ดย ใช้วิ ธี เลือกก ลุ่ม

ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เนื� องจากผู ้วิจัยได้ไปสาํรวจสภาพปัญหา และ

ความต้องการของโรงเ รียนโรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคมจนคิดวิ เคราะห์ ถึงวิ ธีแก้ไขสภาพ

ปัญหา กา รจัดการการ เ รียน การส อนวิชา ภาษา อังก ฤษ เพื�อนํา ข้อมูลมา ศึกษา  และ นาํ มา

ทาํงานวิจัย 
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1.4.3 ตวัแปรที�ศึกษา 

         การวิจยัในครั� งนี�ผูว้ิจยัไดก้าํหนดตวัแปรที�ศึกษา ดงันี�  

 1.4.3.1 ตวัแปรตน้ (Independent Variable) ไดแ้ก่ การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษเรื�องกาล (Tense) สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 1.4.3.2 ตวัแปรตาม (Dependent Variable) ไดแ้ก่ 

  1) การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สาํหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 มีประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 

  2) ผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนหลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาํคญัทาง

สถิติที�ระดบั .05 

 3) นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 มีความพึงพอใจต่อการ์ตูนแอนิเมชัน         

วิชาภาษาองักฤษเรื�องกาล อยู่ในระดบัพึงพอใจมาก 

1.4.4 สถานที�ทาํการวิจยั 

โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม เลขที�  15 ต.บึงคําพร้อย อ.ลาํลูกกา จ.ปทุมธานี  

12150 

1.4.5 ระยะเวลาทาํการศึกษา 

ระยะเวลาที�ใชใ้นการศึกษา เดือน พฤศจิกายน 2560 – กมุภาพนัธ์ 2561 

 

1.5 คาํจาํกดัความที�ใช้ในการวจิยั 
 1.5.1 การ์ตูนแอนิเมชนั หมายถึง การนําภาพนิ�งมาเรียงต่อกนัอย่างต่อเนื�องเพื�อให้เกิด

ภาพเคลื�อนไหวประกอบกบัเสียงถ่ายทอดเนื�อหาความรู้วิชาภาษาองักฤษให้มีการถ่ายทอดอารมณ์

ความรู้สึก โดยใชอ้ตัราจาํนวนเฟรมมาตรฐานอย่างนอ้ย 24-25 เฟรมต่อวินาที มีการแสดงมุมให้เห็น

เป็นรูปร่าง รูปทรง ความกวา้ง ความยาว ความลึกในรูปแบบแกน X Y Z โดยมีการอ่านค่าที�สมจริง

ดว้ยรูปร่าง รูปทรง พื�นผิว แสง และเงาสะทอ้นที�ทาํใหเ้กิดมิติขึ�น 

 1.5.2 วิชาภาษาองักฤษ หมายถึง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ วิชาภาษาองักฤษ 

หน่วยการเรียนรู้ที� 5 โครงสร้างประโยค (Tense) ประกอบดว้ยเรื�องรูปประโยคอดีตกาล (Past Tense) 

รูปประโยคปัจจุบนักาล (Present Tense) และรูปประโยคอนาคตกาล (Future Tense) 

               1.5.3 ผลสัมฤทธิ� ทางการเรียน หมายถึง คะแนนเฉลี�ยหลังเรียนมากกว่าก่อนเรียนของ

การ์ตูนแอนิเมชนัสามมิติ วิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) ระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 อย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
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               1.5.4 การหาประสิทธิภาพ หมายถึง ความสามารถของบทเรียนในการสร้างผลสัมฤทธิ�

ทางการเรียนให้เกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ในระดบัเกณฑ์ที�ได้ตั�งไว ้โดยมีการประเมินเป็น         

ค่าร้อยละหรือเปอร์เซ็นตข์องคะแนนผูที้�ทาํแบบฝึกหดัถูกตอ้ง ถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 

และตัวเลขชุดหลังคือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของคะแนนที�ผูท้ ําแบบทดสอบถูกต้องโดยถือเป็น

ประสิทธิภาพของผลลพัธ์เมื�อทาํการวิเคราะห์ ประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑ ์= 80.80  หมายถึง 

ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของคะแนนผูที้�ทาํแบบฝึกหัดถูกตอ้งถือเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 

และตัวเลขชุดหลงั คือ ร้อยละหรือเปอร์เซ็นต์ของคะแนนที�ผูท้าํแบบทดสอบถูกต้องโดยถือเป็น

ประสิทธิภาพของผลลพัธ์เมื�อทาํการวิเคราะห์ (กฤษมนัต ์วฒันาณรงค,์ 2560 : น. 1-10) 

  80 ตวัเลขชุดแรก คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการเป็นผลมาจากการหาร้อยละของ

คะแนนเฉลี�ยจากแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 

 80 ตวัเลขชุดหลงั คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์เป็นผลมาจากการคาํนวณหาร้อยละ

ของคะแนนเฉลี�ยจากแบบทดสอบหลงัเรียน  

 1.5.5 นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนชั�นนกัเรียนประถมศึกษาปีที� 5 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจ     

พิทยาคม ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2560 
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1.6 กรอบแนวคดิในการวจิยั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 1.1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

 

 

 

ผลสมัฤทธิ� ของนกัเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 ที�เรียนดว้ย

การ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ

หลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียนอยา่งมี

นยัสาํคญัที�ระดบั .05 

 

ความพึงพอใจของนกัเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 ที�เรียนดว้ย

การ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ

มีอยูใ่นระดบัมาก 

 

การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษเรื�อง กาล สาํหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

1. Pre- production 

 1) เตรียมเนื�อหาขอ้มูล 

 2) เขียนบท 

 3) เขียนสคริป 

 4) ออกแบบตวัละคร 

 5) พากษเ์สียง 
 

2. Production 

 1) สร้างโมเดล 

 2) สร้างภาพเคลื�อนไหว 

 3) ประมวลผล 

 4) ตดัต่อภาพและเสียง 

 5)  แปลงไฟล ์ประมวลผล 
 

3. Post production 

 1) นาํสื�อไปทดลอง 

 2) ประเมินผลความพึงพอใจ 

การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษเรื�อง กาล สาํหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

มีประสิทธิภาพ 
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1.7  ประโยชน์ที�คาดว่าจะได้รับ 

  1.7.1 กระตุน้การรับรู้ของผูเ้รียนใหส้ามารถจดจาํภาษาองักฤษไดดี้ยิ�งขึ�น 

  1.7.2 เป็นแนวทางเพื�อพฒันาสื�อการเรียนการสอนรูปแบบ การ์ตูนแอนิเมชนั 

  1.7.3 เพื�อเป็นแนวทางในการพฒันาสื�อการเรียนการสอนในรูปแบบการ์ตูนวิชาภาษาองักฤษ

ในเรื�องอื�นๆ ที�สามารถทาํให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากเนื�อหาเป็นรูปธรรมมากกว่าการเรียนรู้จาก

ภาพนิ�งตวัหนงัสือ เป็นตวักระตุน้ให้เกิดสิ�งเร้าในความอยากที�จะเรียนรู้ และสามารถส่งเสริมให้

ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 



บทที�  2 

เอกสารและงานวิจัยที�เกี�ยวข้อง 
  

ผูว้ิจยัไดท้าํการศึกษาเอกสารและงานวิจยัที� เกี�ยวข้องเพื�อนาํมาเป็นข้อมูลในการพฒันา

การ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 โดยไดจ้ดัเป็น

หวัขอ้ดงัต่อไปนี�  

2.1 ความหมาย และทฤษฎีของแอนิเมชนั 

 2.1.1 ความความหมายของแอนิเมชนั 

 2.1.2 องคป์ระกอบของของแอนิเมชนั 

 2.1.3 การเคลื�อนไหว (Animation) 

 2.1.4 ประเภทของแอนิเมชนั 

 2.1.5 กระบวนการพฒันาสื�อแอนิเมชนั 

2.2 โครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 2.2.1 ทฤษฎีของโครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 2.2.2 องคป์ระกอบของไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 2.2.3 หลกัการสอนโครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

2.3 ความหมาย และทฤษฎีสื�อการศึกษา 

 2.3.1 ความรู้ทั�วไปเกี�ยวกบัสื�อ 

 2.3.2 แนวคิดและทฤษฎี 

 2.3.3 ประเภทของสื�อ 

 2.3.4 การนาํสื�อมาประยุกตใ์ชก้บัการศึกษา 

 2.3.5 หลกัการออกแบบสื�อการเรียนการสอน 

2.4 การวดัระดบัความพึงพอใจของผูใ้ช ้

 2.4.1 ทฤษฎีเรื�องของความพึงพอใจ 

 2.4.2 การวดัระดบัความพึงพอใจของผูใ้ช ้

2.5 งานวิจยัที�เกี�ยวขอ้ง 
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2.1 ความหมาย และทฤษฎขีองแอนิเมชัน 

  2.1.1 ความหมายของแอนิเมชนั 

 แอนิเมชนั (Animation) มีรากศพัท์มาจากภาษาละติน อ่านว่า Anima หมายถึง 

วิญญาณ หรือ ลมหายใจ ดงันั�นคาํวา่แอนิเมชนัจึงแปลวา่ การทาํใหมี้ชีวิตจิตใจ การสร้างแอนิเมชนันั�น 

คือการนาํภาพนิ�งมาเรียงต่อกนัจนเกิดเป็นภาพเคลื�อนไหว ในมาตรฐาน 24-25 เฟรม สามารถสร้างได้

จากคอมพิวเตอร์ ภาพวาด ภาพถ่าย หรือภาพกราฟิกสองมิติ มีพื�นฐานมาจากรูปทรงเรขาคณิต        

การสร้างจุดที�ก่อให้เกิดเป็นรูปร่างรูปทรงต่างๆ ที�นาํมาวางเรียงต่อกนัอย่างเป็นระเบียบจนเกิดเป็น

รูปทรงสามมิติ นาํองคป์ระกอบต่างๆ มารวมเขา้ดว้ยกนัจนเกิดวตัถุขึ�นมา สามารถขยบัเคลื�อนไหวได้

ตามความตอ้งการของผูส้ร้าง ในปัจจุบันนิยมเอามาใช้สําหรับผลิตสื�อด้านต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ 

โฆษณา เกมส์ สื�อการเรียนรู้ สื�อทางธุรกิจ เป็นตน้ 

  ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย ์(2552, น.54) หนา้ที�หลกัของคอมพิวเตอร์เพื�อการออกแบบ

ภาพในลกัษณะสามมิติ คือการจดัรูปแบบความกวา้งยาวลึกในมุมมิติที�จาํลองมาจากสภาพความเป็น

จริงของแกน X Y Z ซึ�งผูส้ร้างมีหนา้ที�กาํหนดมุมมองวตัถุในดา้นต่างๆ ไดด้ว้ยตนเอง แอนิเมชนั 3 มิติ 

เป็นสื�อสามมิติที�อาศยัการเคลื�อนไหวการถ่ายทอดมุมมองให้เห็นไดร้อบดา้น และยงัให้ความเสมือน

จริงโดยจะขึ�นอยูก่บัระดบัความเหมาะสมของผูเ้รียน 

 Paul Wells (1998, p.10) ไดใ้หค้วามหมายคาํว่า แอนิเมชนั (Animation) มากจาก            

รากศัพท์ละติน "animare" ซึ� งมีความหมายว่าทาํให้มีชีวิตภาพยนตร์แอนิเมชันจึงหมายถึงการ

สร้างสรรคล์ายเส้น และรูปทรงที�ไม่มีชีวิตใหเ้คลื�อนไหวเกิดมีชีวิตขึ�นมาได ้

 วิภา อุดมฉนัท ์(2538, น.117) กล่าวว่าแอนิเมชนัคือการทาํสิ�งที�เคลื�อนไหวไม่ไดใ้ห้

เคลื�อนไหวไดเ้ป็นการใหชี้วิต และวิญญาณแก่ศิลปะที�สร้างขึ�นโดยการที�ทาํใหดู้เสมือนจริง 

 ธรรมศกัดิ�  เอื�อรักษากุล (2547, น.1) ไดใ้หค้วามหมายของแอนิเมชนัไวว้่าแอนิเมชนั 

หมายถึงการทาํภาพให้เคลื�อนไหว เช่น การนาํตุ๊กตาตวัหนึ� งมาวางไวบ้นโต๊ะ และถ่ายภาพจากนั�นนาํ

ตุ๊กตาไปวางอีกตาํแหน่งหนึ�งแลว้ถ่ายภาพไวแ้ลว้เปลี�ยนตาํแหน่งการวางไปเรื�อยๆ เมื�อนาํภาพทั�งหมด

มาเรียงกนั จะเห็นไดว้า่ตุก๊ตาจะขยบัไดเ้อง กล่าวสรุปไดว้่าแอนิเมชนั หมายถึง การทาํภาพเคลื�อนไหว

โดยวิธีการหรือ เทคนิคทาํสิ�งที�ไม่สามารถเคลื�อนไหวไดใ้หส้ามารถเคลื�อนไหว หรือ มีชีวิตได ้

 สันติ  เพชรแสง (2553, น.4) ภาพเคลื�อนไหว 3 มิติ (3D Animation Graphic) 

หมายถึงภาพกราฟิกประเภทหนึ�งที�สร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ โดยภาพดงักล่าวเมื�อ

มองผ่านจอแสดงผลจะเห็นเป็นภาพที�มี ความสูง ความลึก ความกวา้ง และมีการเคลื�อนที�ตามรูปแบบ

ที�ไดก้าํหนด 
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 ทวีศกัดิ�   กาญจนสุวรรณ, (2522, น.222) แอนิเมชนั (Animation) หมายถึง "การสร้าง

ภาพเคลื�อนไหว" ดว้ยการนาํภาพนิ�งมาเรียงลาํดบักนั และแสดงผลอย่างต่อเนื�องทาํใหด้วงตาเห็นภาพ

ที�มีการเคลื�อนไหวในลกัษณะภาพติดตา (Persistence of Vision) เมื�อตามนุษยม์องเห็นภาพที�ฉายอย่าง

ต่อเนื�องจะสามารถรักษาภาพนี� ไวใ้นระยะสั�นๆ ประมาณ 1/3 วินาที หากมีภาพอื�นแทรกเขา้มาใน

ระยะเวลาดงักล่าวสมองของมนุษยจ์ะเชื�อมโยงภาพทั�งสองเขา้ดว้ยกนัทาํใหเ้ห็นเป็นภาพเคลื�อนไหว       

ที�มีความต่อเนื�องกนั แอนิเมชนัสามารถนาํไปประยุกตใ์ชก้บังานต่างๆ ไดม้ากมาย เช่น งานภาพยนตร์ 

งานโทรทศัน ์งานพฒันาเกมส์ งานสถาปัตยกรรม งานก่อสร้าง งานดา้นวิทยาศาสตร์ หรือ งานพฒันา

เวบ็ไซต ์เป็นตน้ 

 ปิยกุล เลาวณัยศิ์ริ (2532, น.931-932) ไดส้รุปหลกัการและคุณสมบติัของภาพยนตร์

แอนิเมชนัเอาไว ้ว่า สามารถใชจิ้นตนาการไดอ้ย่างไม่มีขอบเขต อธิบายเรื�องที�ซับซ้อน ทาํใหเ้ขา้ใจ

ยากใหมี้เนื�อหาที�ง่ายขึ�น สร้างความเป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมได ้รวมไปถึงสามารถใชอ้ธิบายหรือ

เนน้ส่วนสาํคญัใหช้ดัเจนไดดี้ยิ�งขึ�น 

 อนุชาเสรี สุชาติ (2548, น.1) กล่าวไวว้่าแอนิเมชนั (Animation) เป็นสื�อที�มีความ

น่าสนใจเขา้ใจง่าย และเขา้ถึงไดง่้าย แมค้นที�อยู่ห่างกนั แตกต่างกนัทางดา้นวฒันธรรมก็สามารถมี

ความเขา้ใจร่วมกนัได ้แมว้า่จะเป็นเนื�อหาเรื�องราวแมแ้ต่แนวคิดนามธรรม ยงัถูกถ่ายทอดใหเ้ขา้ใจง่าย

ผ่านการสื�อสารที�เป็นแอนิเมชันทั�งนั�น เพราะว่าคุณสมบติัของแอนิเมชนัที�สามารถพรรณนา หรือ

บรรยายกระบวนการที�ซับซ้อนให้เห็นไดอ้ย่างเขา้ใจง่าย เช่น การทาํงานของเครื� องจกัรกลอีกทั�งยงั

เนน้ส่วนที�สาํคญัโดยสี หรือเสียงและใชจิ้นตนาการอย่างไม่มีขอบเขต จึงส่งเสริมจินตนาการ และการ

ตีความหมายที�เป็นนามธรรมของผูช้ม 

 สรุป ความหมายของแอนิเมชนั หมายถึง การสร้างสรรคอ์งคป์ระกอบต่างๆ จนเกิด

เป็นรูปทรง ให้มีความเคลื�อนไหว ทาํสิ�งที�ไม่มีชีวิตให้มีชีวิตขึ�นมา สามารถสร้างโดยใชค้อมพิวเตอร์ 

การถ่ายภาพ หรือ การวาดภาพนิ� ง  แล้วนํามาเ รียงต่อกันให้เ กิดความต่อเนื� องจนเกิดเป็น

ภาพเคลื�อนไหว ในจาํนวน 24-25 ภาพ ต่อวินาที และแสดงผลออกมาดา้นความลึก ความกวา้ง ความ

สูง (X Y และ Z) นิยมนาํไปใชใ้นการสร้าง สื�อมลัติมีเดียประเภทต่างๆ ตามจินตนาการไดอ้ย่างไม่มี

ขอบเขต ขึ�นอยู่กบัวตัถุประสงคข์องการใชง้าน ไม่ว่าจะเป็นอุตสาหกรรมภาพยนตร์ ธุรกิจ การศึกษา 

สื�อใหค้วามรู้ หรือการจาํลองภาพ เป็นตน้ 
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 2.1.2 องคป์ระกอบของแอนิเมชนั 

               การออกแบบงานแอนิเมชันผู ้สร้างต้องมีพื� นฐานทางงานศิลปะ และการใช้

คอมพิวเตอร์อยู่ในระดบัดีจึงจะเขา้ใจโครงสร้างพื�นฐานที�ใช้เป็นส่วนประกอบสําคญัในการสร้าง

แอนิเมชนัได ้และตอ้งมีความสามารถในการใชโ้ปรแกรมสําเร็จรูปเพื�อการสร้างงานแอนิเมชนั เป็น

พื�นฐานการวาดรูป และการจดัองค์ประกอบภาพที�ดี เขา้ใจหลกัการเคลื�อนไหว และรู้กระบวนการ

สร้างงานที�ถูกวิธี องคป์ระกอบสาํคญัสาํหรับการสร้างงานแอนิเมชนั 2 มิติ และ 3 มิติ ตามแนวคิดของ

นกัวชิาการ ดงันี�  

  Pardew and Whittington (2006) กล่าวว่า องคป์ระกอบของภาพ 3 มิติ ประกอบไป

ดว้ยส่วนย่อยที�เลก็ที�สุดเรียกว่า Vertex เมื�อเชื�อมโยงจุด Vertex เขา้ดว้ยกนัจะไดว้ตัถุที�เป็นทรงขึ�นมา

เรียกว่า Polygon เมื�อนาํ Polygon มาเรียงขึ�นรูปจดัวางต่อกนั และนาํพื�นผิว Texture  เขา้มาใส่บนวตัถุ

หลงัจากนั�นก็สร้างแหล่งกาํเนิดแสงเพื�อใหเ้กิดมิติของแสงและเงา ทาํใหภ้าพดูมีความสมจริงหลงัจาก

นั�นจึงทําการเคลื�อนไหว (Animation) เมื�อองค์ประกอบทุกอย่างสมบูรณ์จึงทําการประมวลผล 

Rendering ออกไปใชง้าน โดยในแต่ละองคป์ระกอบจะมีรายละเอียด ดงันี�  

 2.2.2.1 เวอร์เท็ก Vertex เป็นหน่วยพื�นฐานที�มีขนาดเล็กที�สุดของการสร้างวตัถุ

รูปทรงสามมิติลักษณะของจุด Vertex นั� นจะไม่มีรูปทรงใด ๆ ทั� งสิ� นเป็นเพียงจุดที� อยู่ตาม

องค์ประกอบต่างๆของมุมช่องเหลี�ยมที�เรียกว่าโพลีกอน (Polygon) เป็นส่วนเชื�อมโยงใหเ้กิดรูปทรง

ต่าง ๆ ของรูปแบบโครงสร้างสามมิติ 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

ภาพที� 2.1 การแสดงจุดเวอร์เท็ก (Vertex Point) 
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 2.2.2.2 โพลีกอน (Polygon) คือ วตัถุที�มีลกัษณะเป็นแผ่นเหลี�ยมที�เกิดจากการนาํจุด

เวอร์เทก็ (Vertex Point) มาเชื�อมจุดต่อกนัโดย แผน่โพลีกอน จะมีหนา้ที�สาํคญัในการประกอบรูปทรง

ทั�งหมดเข้าดว้ยกันจนเกิดเป็นวตัถุรูปทรงต่างๆ ความถี�ของโพลีกอนมากจะทาํให้ชิ�นงานมีความ

ละเอียดสวยงามของชิ�นงานสูงตามไปดว้ย   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.2 เส้นโพลีกอน (Polygon line) 

  2.2.2.3 พื�นผิว (Texture) หลงัจากจบกระบวนการขึ�นโมเดลแลว้จะตอ้งใส่พื�นผิวของ

โมเดลเพื�อให้โมเดลมีลกัษณะเฉพาะที�ตอ้งการบอกส่วนสําคญัของลกัษณะเอกลกัษณ์เฉพาะของตวั

โมเดล โดยปรกติแลว้ Texture จะเป็นภาพแบนๆ สองมิติ หรือภาพถ่ายทั�วไป มีความแตกต่างกนัไป

ตาม คุณสมบติัพื�นผิวที�ตอ้งการ เช่น ผิวเงา ผิวหยาบกระดา้ง สีสันต่างๆ ลกัษณะเฉพาะที�แตกต่างกนั 

โดยมีองคป์ระกอบ ดงันี�  (1) Color สี (2) Roughness ความหยาบขรุขระ (3) Translucency ความ

โปร่งใส (4) Reflectivity การสะทอ้นแสงจากรอบดา้น (5) Luminance ความสว่างและการเปล่งแสง 

(6) Shadow การตกกระทบของทิศทางเงาที�เกิดจากแสง 

 

 

 

 

 

                   ตวัอย่างพื�นผิวของเนื�อกอ้นหิน                                  ตวัอยา่งพื�นผิวของหนงัชา้งป่า 
 

ภาพที� 2.3 เฉดสีและพื�นผิว (Colour and Texture) 
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2.1.2.3 แสง และการสะทอ้น Lighting and Reflection 

การจดัแสงเป็นขั�นตอนที�สร้างความสมจริงของการสร้างภาพ 3 มิติ เพราะ

เป็นการแสดงองคป์ระกอบทางธรรมชาติของ แสง และเงา การมีทิศทางตรงกนัขา้มของแสงจะทาํให้

เกิดเงาก็จะมีการแสดงผลทาํให้เกิดมิติขึ� นมาได้ และปัจจัยที�สําคัญก็คือการสะท้อนของแสงใน

ธรรมชาติ เช่นวตัถุที�มีความมนัวาวจะตอ้งมีภาพสะทอ้นของวตัถุรอบตวัมนัเอง หรือวตัถุที�โปร่งใส

นั�นจะมีการผา่นทะลุของแสงได ้เป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.4 แสงและเงาสะทอ้น(Light and Shadow) 

              สรุปองคป์ระกอบของการผลิตงานแอนิเมชนั ประกอบดว้ย (1) จุดเวอร์เท็ก (Vertex) คือ 

จุดการทํางานที� มีหน้าที� เชื�อมวัตถุต่าง ๆ เข้าด้วยกันจนเกิดเป็นแผ่นเหลี�ยมที� เรียกว่าโพลีกอน 

(Polygon) เพื�อให้เกิดมิติการสร้างความสมจริง (2) พื�นผิว (Texture) คือ ลกัษณะทางกายภาพที�สร้าง

มิติความแตกต่างของภาพ (3) แสงและการสะทอ้น (Lighting and Reflection)  (4) การเคลื�อนไหว 

(Animation) เป็นการตั�งค่าตามคียเ์ฟรมที�ไดก้าํหนดไวใ้นอตัราส่วนอยา่งนอ้ย 24-25 เฟรมต่อวินาที 

  2.1.3 การเคลื�อนไหว (Animation) 

 สุรัน กงัวานพงพนัธ์ (2561, Online) คือ การสร้างภาพเคลื�อนไหวเพื�อถ่ายทอด

อารมณ์ความรู้สึก และเรื�องราวต่างๆ ตามกระบวนการสร้างสรรค์ภาพยนตร์แอนิเมชัน โดยอาศยั

วิธีการสร้างสรรค์ที�แตกต่างกนัไป เช่น แอนิเมชนัแบบ 2 มิติ แอนิเมชนัแบบ 3 มิติ หรือแอนิเมชัน

แบบสตอ็ปโมชนั เป็นตน้ 

 Pardew and Whittington (2006) การเคลื�อนไหวของวตัถุในโลก 3 มิติมีหลาย

รูปแบบมีทั�งแบบที�เคลื�อนไหวตามความเป็นจริงในธรรมชาติ และแบบที�เกินจริงจากธรรมชาติขึ�นอยู่

กบัวตัถุประสงคข์องงานการเคลื�อนไหวของวตัถุต่าง ๆ ในโลกสามมิตินบัไดว้่าเป็นส่วนที�ทาํใหง้านมี

ชีวิตชีวาและมีความนาํสนใจ และนาํไปใชป้ระโยชนก์บังานต่างๆ ไดม้ากมาย 
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ภาพที� 2.5 องคป์ระกอบของภาพเคลื�อนไหว 3 มิติ ที�มา: Pardew and Whittington (2006) 

 John and San (1987, pp.34-35) การสร้างภาพเคลื�อนไหวของงานแอนิเมชันมี                 

กฎพื�นฐานของการสร้างภาพเคลื�อนไหวอยู่ที�  24-25 ภาพต่อวินาที ผูส้ร้างงานแอนิเมชนัตอ้งรู้จกั

สงัเกตการเคลื�อนไหวของสิ�งต่าง ๆ รอบตวั และถ่ายทอดออกมาใหเ้ป็นธรรมชาติมากที�สุด โดยระบบ

ของคอมพิวเตอร์จะมีคาํสั�งที�บอกรูปดา้นของตาํแหน่งในแนวแกน X Y และZ เพื�อง่ายต่อการปรับ

มุมมองในแนวระนาบต่างๆ และเป็นการใชจ้ดัตาํแหน่งทิศทางของวตัถุไม่ให้เกิดการผิดเพี�ยนโดยจะ

ประกอบไปดว้ยการแบ่งหนา้จอสาํหรับมองภาพออกเป็น 4 ส่วนคือ 

 1) ดา้นหนา้ (Front View) 

 2) ดา้นขา้ง (Side View) 

 3) ดา้นบน (Top View) 

  4) ดา้นเปอร์สเปคทีฟ  (Perspective View) 

 การออกแบบการเคลื�อนไหวใหดู้น่าสนใจ และสมจริง มีหลกัองคป์ระกอบ ดงันี�  

 2.1.3.1 การกาํหนดเวลา (Timing) คือ การกาํหนดจุดมุ่งหมายในการเคลื�อนไหว กบั

ระยะเวลา และระยะห่างของจาํนวนเฟรมที�ตอ้งการใหภ้าพมีการเคลื�อนไหว ในระยะเวลาที�กาํหนดต่อ

ถา้จาํนวนเฟรมกบัเวลาไม่สมัพนัธ์กนัการขยบัอาจจะดูไม่นุ่มนวล และไม่มีความสมจริง 

 2.1.3.2 อตัราเร่งความเร็ว และลดความเร็ว (Ease in and out) เป็นอตัราความเร็วใน

แต่ละช่วงเวลาจะมีความเหมือนหรือแตกต่างกนัก็ได ้เช่น การโยนลูกบอลขึ�นไปบนฟ้า จะเห็นไดว่้า

ในตอนตน้จะมีอตัราเร่งในการโยนพอถึงจุดสูงสุดจะมีการหยุดนิ�งครู่หนึ�งจึงตกลงมาดว้ย อตัราเร่งที�มี

ความเร็วเพิ�มขึ�นอีกทั�งหมดเกิดจากแรงโนม้ถ่วงหลกัการนี�จะช่วยใหเ้กิดในเรื�องของการบอกนํ� าหนัก

ของวตัถุต่างๆ 
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2.1.3.3 การเคลื�อนที�เป็นเส้นโคง้ (Arcs) เป็นการเคลื�อนไหวที�มีการเคลื�อนที�ไปตาม

จงัหวะการเคลื�อนที�ของวตัถุและแรงโนม้ถ่วงของโลก เป็นการเคลื�อนไหวแบบเส้นโคง้ เช่น การแกว่ง

แขน การแกวง่เชือก การกระโดดไปขา้งหนา้ เป็นตน้    

2.1.3.4 การจดัระเบียบโมเดลก่อนการกระทาํ (Anticipation) คือการจดัระเบียบ

ท่าทางของโมเดลใหมี้ความพร้อมสําหรับทาํการเคลื�อนไหวในอิริยาบถนั�นๆ เช่น ท่าเตรียมกระโดด 

ท่าเตรียมวิ�ง เป็นตน้ โดยมีทั�งเคลื�อนไหวเหมือนจริง และเกินจริง 

2.1.3.5 การกระทาํแบบเกินจริง (Exaggeration) มกัจะเจอในงานแอนิเมชนัที�เป็น

การ์ตูนส่วนใหญ่มีหนา้ที�เพิ�มความสนุกใหก้บัการเคลื�อนไหว สร้างความรู้สึกร่วมใหก้บัผูช้มสามารถ

ถ่ายทอดออกมาไดอ้ยา่งสนุกสนานและน่าสนใจ 

2.1.3.6 การหด และยืดของวตัถุ (Squash and Stretch) คือการเคลื�อนไหวที�เป็น

เอกลกัษณ์เฉพาะของวตัถุ ที�มีลกัษณะพิเศษในตวัเอง เช่น การยืดหดของสปริง แรงกระเดง้ของลูก

บอลยาง เป็นตน้  

2.1.3.7 การเคลื�อนที�ตามจากการกระทาํหลกั (Secondary Action) คือการเคลื�อนที�อนั

ไดร้ับผลกระทบตามมาหลงัเกิดการกระทาํหลกั เช่น การเดินของตวัละครจะมีการแกว่งแขนตามมา 

และชายเสื� อจะมีการเคลื�อนไหว การเตะลูกบอลแลว้ลูกบอลกระเด็นไปขา้งหนา้ การทุบโต๊ะเกิดการ

สั�นสะเทือน เป็นตน้ เป็นส่วนสาํคญัในการสร้างการเคลื�อนไหวที�ดูเป็นธรรมชาติให้กบัตวัละครและมี

ชีวิตจริงๆ 

2.1.3.8 การเคลื�อนไหวต่อเนื�อง และการถ่ายทอดแรง (Follow through and 

overlapping action) ลกัษณะการเคลื�อนไหวจะเกิดตามมาจากผลของการกระทาํหลกัที�ยงัตกคา้งอยู่ 

เช่น การขวา้งลูกบอล เมื�อปล่อยลูกบอลออกจากมือไปแลว้ มือ และแขนจะไม่คา้งอยู่ในท่าปล่อยบอล

แต่จะมีการพบัขอ้มือลง กระดกเลก็นอ้ย และดึงกลบั เป็นผลจากแรงสะทอ้นที�ส่งลูกบอลออกไป หรือ 

การสะบัดเชือก ที�มีการส่งแรงจนเกิดคลื�นไปจนถึงปลายเชือก การหย่อนหินลงนํ� าก็จะได้รับแรง

กระทาํใหเ้กิดคลื�นนํ�า เป็นตน้ 

2.2.3.9 การเคลื�อนไหวอย่างอิสระ และการเคลื�อนไหวในลกัษณะที�แน่นอน 

(Straight ahead action and Pose-to-Pose action) แบ่งออกเป็นสองแบบ คือ 

1) การเคลื�อนไหวที�สามารถควบคุมได้ เช่น ละอองฝุ่ น นํ� าไหล ลมพัด       

นํ� าไหล ซึ� งเป็นการเคลื�อนไหวที�อิสระไม่สามารถควบคุมดว้ยคีย์เฟรมไดแ้บบแน่นอนเพราะมีการ    

ผนัผวน เปลี�ยนแปลงตลอดเวลา  
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2) การเคลื�อนไหวที�มีลกัษณะที�แน่นอนนั�นจะเป็นการเคลื�อนไหวแบบสร้าง

คียเ์ฟรมหลกัไดด้ว้ยตนเอง เช่น คนเดิน วิ�ง การขยบัของวตัถุ เป็นตน้  

2.1.3.10 การจดัวางวตัถุใหง่้ายต่อการรับรู้ และเขา้ใจ (Staging) คือการจดัวางมุมภาพ

ใหอ้ยูใ่นตาํแหน่งที�สะดุดตา สามารถสื�อสารกบัคนดูรู้เรื�อง รวมไปถึงลกัษณะเฉพาะที�โดดเด่น ของตวั

ละครกบัวตัถก็ุเป็นส่วนสาํคญัในการสื�อสารใหค้นดูรับรู้วา่ตวัละครนี� คือใคร หรือวตัถุชิ�นนี� เป็นอะไร  

2.1.3.11 ความดึงดูดใจ (Appeal) เป็นการสร้างลกัษณะเฉพาะของตวัละคร หรือ วตัถุ

ให้เกิดเอกลกัษณ์พิเศษเฉพาะตวัที�สามารถดึงดูดให้ผูช้มเกิดความสนใจนั�นมีความจาํเป็นอย่างมาก 

เพราะจะสร้างความน่าจดจาํที�ดีให้แก่ตวัเรื� อง ไม่ว่าจะเป็นตวัเอกหรือตวัประกอบ หรือวตัถุสิ�งของก็

ตามความมีความโดดเด่นเฉพาะตวัที�ต่างกนัเพื�อการน่าจดจาํ  

2.1.3.12 ความเป็นเอกลกัษณ์ของตวัละคร (Personality) ตวัละคร ควรมีบุคลิกที�

แตกต่างกันออกไปเพื�อสร้างเอกลกัษณ์เฉพาะตัวที� มีความโดดเด่น เป็นที�จดจาํ เช่น ลักษณะ                            

การเคลื�อนไหว ท่าทาง การเดิน วิ�ง นิสัย การแสดงออกทางบุคลิกภายนอก เป็นตน้ 

พรพล สาคริณทร์ และ กฤษฎา แกว้มณี, (2538) การสร้างการเคลื�อนไหวของวตัถุให้

สมจริงจะตอ้งพิจารณาจากธรรมชาติของวตัถุเอง และพิจารณาจากประสบการณ์ของผูส้ร้างงานที�มี

การสังเกตการเคลื�อนไหวของสิ� งรอบตัว เมื�อนํามาใช้กับงานจะมีความสมจริงไหลลื�น โดยการ

เคลื�อนไหวแบ่งออกเป็นสองประเภทใหญ ่ดงันี�  

 1) พลวตัหรือไดนามคิ (Dynamic) เป็นการเคลื�อนไหวที�เกิดจากการมีแรงไป

กระทาํกบัวตัถุ เช่น การดีดตวักลบัของสปริง การโยนกอ้นหิน การกระเดง้ของลูกบอล การชนกนัของ

วตัถุสองชิ�น หรือ มากกว่าซึ� งจะทาํใหเ้กิดแรงกนัจนเกิดการเคลื�อนไหว สามารถคาํนวณหาระยะทาง

ทิศทาง และความเร็วได้ ดว้ยเทคโนโลยีที�กา้วหน้าในปัจจุบันไดมี้การนําคอมพิวเตอร์มาใช้สร้าง

ภาพเคลื�อนไหวแบบไดนามิค (Dynamic) จึงสามารถช่วยประหยดัเวลาของผูส้ร้างงาน และยงัช่วยทาํ

ใหก้ารเคลื�อนไหวของวตัถุดูสมจริงไหลลื�นมากยิ�งขึ�น 

 2) คิเนมาติก (Kinematics) เป็นการเคลื�อนไหวที�เกิดขึ�นจากตวัวตัถุเองมกั

เกิดกับสิ� งมีชีวิตเป็นการเคลื�อนไหวที� เกิดขึ� นจากกลไกทางสรีระที�พบได้ในสิ� งมีชีวิต เช่น การ

เคลื�อนไหวของสตัวที์�มีลกัษณะแตกต่างกนัออกไปตามลกัษณะเฉพาะตวั คือ 

 (2.1) การเคลื�อนที�ของสิ�งมีชีวิตที�มีวิธีการเคลื�อนที�แตกต่างกนัออกไป

ตามธรรมชาติของ สรีระ รูปทรง สัดส่วน และอวยัวะของตวัเอง เช่น คนเดินสองเทา้ มา้เดินสี� เทา้ งู

เลื�อย กระต่ายกระโดด 
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 (2.2) การทรงตวัสัตวแ์ต่ละชนิดมีท่าทางการทรงตวัแตกต่างกนัออกไป

ซึ� งจะเห็นไดช้ดัเช่นการเดินของมนุษยจ์ะมีความสัมพนัธ์กนัระหว่างแขนขาที�อยู่คนละซีกของร่างกาย 

และหลงัตั�งตรง 

 (2.3) บุคลิก และอารมณ์ เป็นการแสดงออกถึงบุคลิกลกัษณะที�แตกต่าง

กนัออกไปตามธรรมชาติของมนั เช่น กระต่ายชอบแทะ ปลาโลมามีลกัษณะการว่ายนํ�าแบบลอยตวัไป

ชา้ๆ เสือมีท่าทางน่าเกรงขาม กระรอกชอบไต่ตน้ไม ้เป็นตน้ 

 Suffern ( 2009) ก า ร เ ค ลื� อ น ไ ห ว ข อ ง แ อ นิ เ ม ชัน มี ป ฏิ สั ม พัน ธ์ กับ ก า ร ม อ ง

ภาพเคลื�อนไหวออกเป็น 3 ประเภท 

 1) ภาพเคลื�อนไหวที� เล่นจากเริ� มต้นจนจบโดยที�ผูช้มไม่สามารถเข้าไปมี

ปฏิสัมพนัธ์หรือควบคุมการเคลื�อนไหวได ้

 2) ภาพเคลื�อนไหวที�ผูช้มสามารถมีปฏิสัมพนัธ์ด้วยได้โดยเปิดโอกาสให้

ผูช้มสามารถควบคุมระดบัความเร็ว เดินหนา้ หรือ ถอยหลงั หยุด เพื�อดูภาพนิ�งทีละเฟรม และขา้มไป

ยงัภาพที�ตอ้งการ 

 3) ภาพเคลื�อนไหวที�มีการปฏิสมัพนัธ์โดยเปิดโอกาสใหผู้ช้มสามารถควบคุม

การนาํเสนอไดท้ั�งภาพและเสียง พลิกหมุนยืดหดภาพเคลื�อนไหวสามมิติ และมีส่วนร่วมไปยงัส่วน

ต่างๆ ในภาพสามมิติโดยภาพเคลื�อนไหวประเภทนี�จะเป็นการเคลื�อนไหวที�สามารถโตต้อบสนองกบั

ผูใ้ชไ้ด ้

 สรุปการเคลื�อนไหว คือการนาํภาพนิ�งที�ไดจ้ากการทาํแอนิเมชนัมาเรียงต่อกนัจนเกิด

เป็นภาพเคลื�อนไหวในอตัราจาํนวนเฟรมที�เรียงต่อกนัอย่างนอ้ย 24-25 เฟรม ต่อวินาที จนเกิดเป็นการ

เคลื�อนไหวที�ดูเป็นธรรมชาติมากที�สุดโดยอาศัยการทํางานที�ต้องสัมพันธ์กับมุมมองของแนว                    

แกน X Y Zโดยการออกแบบการเคลื�อนไหวให้ดูน่าสนใจและสมจริงนั�นจะตอ้ง กาํหนดเวลาระยะ

จากตน้ไปจนจบการเคลื�อนไหวในหนึ�งอิริยาบถที�ไดก้าํหนดไว ้และยงัเป็นการบ่งบอกอุปนิสัยหรือ

สถานการณ์ของลกัษณะเหตุการณ์ไดด้ว้ย แต่จะตอ้งมีความสัมพนัธ์กบัจาํนวนคียเ์ฟรมเพื�อความไหล

ลื�น สมจริง 

 การเคลื�อนไหวมีรูปแบบหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการเร่ง การเคลื�อนที�เป็นเส้นโคง้ 

การยืดหดของวตัถุ การเคลื�อนไหวที�มีความอิสระในตวัของวตัถุนั�นๆ เองเป็นการเคลื�อนไหวที�เกิน

กว่าการควบคุมได้จําพวกแรงกระทําจากธรรมชาติเช่น ลม ไฟ ของเหลว เป็นต้น ผู ้ที�ทําการ

เคลื�อนไหวจะตอ้งมีพื�นฐานความรู้เรื�องทฤษฎีการเคลื�อนไหว และมีความชาํนาญอย่างมาก และตอ้ง
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คาํนึงอยู่เสมอดว้ยว่าการสร้างการเคลื�อนไหวนั�นจะตอ้งคาํนึงเสมอว่ามีตวักระทาํและตวัถูกกระทาํ

โดยอา้งอิงการเคลื�อนที�ที�มีอยูจ่ริง 

 2.1.4 ประเภทของแอนิเมชนั 

 ธรรมศกัดิ�  เอื�อรักษากลุ (2547, น.1) งานแอนิเมชนัแบ่งออกเป็น 5ประเภทใหญ่ๆ คือ 

 1) Traditional Animation หมายถึง การสร้างแอนิเมชนัโดยใชเ้ครื�องมือตามธรรมดา

ยงัไม่มีการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยในการสร้างเทคนิค 

 2) Cell Animation เป็นการวาดภาพที�มีการเคลื�อนไหวเทคนิค 2 มิติโดยวาดภาพที�มี

การเคลื�อนไหวต่อเนื�องกนัไมว่่าจะเป็นการวาดดว้ยมือบนกระดาษการวาดบนแผน่ใส  

 3) Cut-out Animation เป็นการสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ยเทคนิคการตดักระดาษให้

เป็นรูปทรงหรือตวัการ์ตูนต่างๆ และใช้กลอ้งถ่ายทีละภาพเมื�อมีการขยบัหรือการเปลี�ยนแปลง

เคลื�อนยา้ยตาํแหน่งของรูปทรงในภาพ 

 4) Clay Animation หรือ Stop Motion คือการปั� นการสร้างโมเดลโดยใชดิ้นนํ�ามนั

หรือวสัดุใดๆก็ตามในการสร้างและทาํการขยบัทีละนิดเพื�อให้เกิดการเคลื�อนไหว และใช้กลอ้ง

บนัทึกภาพทุกขณะที�ทาํการขยบัหรือเปลี�ยนตาํแหน่งของวตัถุ 

 5) Digital Computer Animation หมายถึง การสร้างงานแอนิเมชนัดว้ยระบบดิจิทลั 

ดว้ยโดยใชโ้ปรแกรมกราฟิกต่างๆ ทั�ง 2 มิติ หรือ 3 มิติ 

 อนุชา เสรีสุชาติ (2548, น.1) งานแอนิเมชนัแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ตามวิธีการ

สร้างผลงานได ้ดงันี�  

 1) Traditional Animation หมายถึง การสร้างแอนิเมชันโดยยังไม่มีการใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยในการสร้างเทคนิคแบ่งออกเป็น ดงันี�   

 (1.1) 2D Animation การวาดภาพดว้ยเทคนิค 2 มิติ โดยวาดภาพเรียงต่อกนั

ต่อเนื�องจนเกิดเป็นภาพเคลื�อนไหวกนันิยมวาดลงบนกระดาษ หรือ การวาดบนแผ่นใสหรือในอตัรา

จาํนวนเฟรมอยา่งนอ้ย 24-25 เฟรมต่อ 1 วินาที มีขอ้ดี คือ สีสวย และดูมีเสน่ห์ของงานศิลปะขอ้เสียคือ

ใชเ้วลาและเงินทุนในการผลิตเยอะ 

 (1.2) Cut-Out Animation คือการสร้างภาพเคลื�อนไหว 2 มิติดว้ยเทคนิคการตดั

กระดาษให้เป็นรูปทรง หรือ ตัวการ์ตูนต่างๆ และใช้กล้องถ่ายทีละภาพเมื�อมีการขยับ หรือ

เปลี�ยนแปลงเคลื�อนยา้ยตาํแหน่งของรูปทรงในภาพ 

 (1.3) Clay Animation-Stop Motion หรือ Model Animation คือการสร้างโมเดล

โดยใชดิ้นนํ�ามนัหรือวสัดุใดๆก็ตามมาปั� น และทาํการขยบัทีละนิดโดยใชก้ลอ้งบนัทึกภาพทุกขณะที�
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ทําการขยับ หรือ เปลี�ยนแปลงตําแหน่งของวตัถุ เมื�อนําภาพทั� งหมดมาเรียงต่อกันก็จะเกิดเป็น

ภาพเคลื�อนไหว 

 2) Digital Computer Animation หมายถึง การสร้างงานแอนิเมชนัดว้ยระบบดิจิตอล

โดยใชโ้ปรแกรมกราฟิกต่างๆ ทั�ง 2 มิติ หรือ 3 มิติ โดยในปัจจุบนันี� ไดมี้การคิดคน้โปรแกรมที�ทาํให้

สร้างงานไดง่้ายขึ�น เช่น โปรแกรม Maya, 3D studio max และ Adobe After Effects เป็นตน้วิธีนี� เป็น

วิธีที�ประหยดัเวลาการผลิต และประหยดัตน้ทุนเป็นอย่างมาก 

 3) Draw Animation เป็นการจาํลองการเคลื�อนที�ของวตัถุอย่างต่อเนื�องดว้ยมือแบบ

เฟรมต่อเฟรมและนาํมาซ้อนกนั หรือ พลิกหนา้กระดาษให้เรียงลาํดบักนัโดยเปิดต่อเนื�องทีละแผ่น

อย่างรวดเร็วจนทาํใหม้องเห็นเป็นภาพเคลื�อนไหว การสร้างแอนิเมชนัเพียงไม่กี�วินาทีดว้ย เทคนิคนี�

ตอ้งใชภ้าพวาดหลายพนัภาพ ทาํให้ตอ้งใชเ้วลาในการผลิตนานและตอ้งใชน้ักวาดแอนิเมชนัจาํนวน

มากส่งผลใหใ้ชต้น้ทุนสูง 

 4) Stop Motion เป็นเทคนิคการปั� นหรือการสร้างโมเดลโดยใชดิ้นนํ� ามนัหรือวสัดุ

ใดๆ ก็ตามในการสร้าง โดยทําขั�นตอนการขยบัทีละนิดและใช้กล้องบันทึกภาพเพื�อให้เกิดการ

เคลื�อนไหว รวมถึงตอ้งมีการกาํหนดจงัหวะของแต่ละฉากอยา่งชดัเจนไวก่้อนหนา้ที�จะเริ�มการถ่ายทาํ 

 สรุปประเภทของงานแอนิเมชนังาน แบ่งออกไดห้ลายแขนงมีกระบวนการสร้างงาน

ที�ต่างกนัออกไปตามแต่ละยุคสมยั โดยอาศยัหลกัองคป์ระกอบพื�นฐานทางงานศิลปะในการสร้าง ใน

ปัจจุบนังานอนิเมชนันั�นจะแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ ดงันี�  

 แอนิเมชนั 2 มิติ (2D Animation) เป็นการสร้างงานแอนิเมชนัที�อาศยัคอมพิวเตอร์

ช่วยน้อยมากนิยมวาดลงบนกระดาษ หรือแผ่นใส อาจจะวาดดว้ยมือ หรือใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์

เขา้มาช่วย แลว้นาํภาพที�วาดเสร็จแลว้มาเรียงต่อกนัให้เกิดการเคลื�อนไหว มีขอ้ดีคือสีสวย เขา้กับ

กลุ่มเป้าหมายและดูมีเสน่ห์ขอ้เสียคือใชเ้วลา และเงินทุนในการผลิตเยอะ 

 แอนิเมชนั 3 มิติ (3D Animation) เป็นแอนนิเมชนัที�แสดงมุมมองมากกว่าแบบ 2มิติ

โดยจะมีดา้น กวา้ง ยาว ลึก (X Y และZ) สามารถสร้างจากคอมพิวเตอร์กราฟิกดว้ยโปรแกรมสาํเร็จรูป

สําหรับการออกแบบงานคอมพิวเตอร์3มิติ หรือ เทคนิคการปั� นและขยบั (Stop motion) ให้ความ

เสมือนจริงง่าย และใชเ้วลานอ้ยกว่าแอนิเมชนัประเภท2มิติ  

  2.1.5 กระบวนการพฒันาแอนิเมชนั 

 Giam bruno (1997, pp. 11-15) กระบวนการที�ใชผ้ลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัมีเทคนิค

วิธีการแตกต่างกบัอยูบ่า้งตามลกัษณะเฉพาะความถนดัของสตูดิโอ ขึ�นอยู่กบัมีความชาํนาญในเทคนิค

การผลิตแบบใดจะขึ�นอยู่กบัปัจจยัเรื�องของ เงินทุน และเทคโนโลยี ความชาํนาญของบุคลากร บาง
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บริษทัอาจจะถนัดระบบ 2 มิติ หรือ 3 มิติ ซึ� งทั�งสองระบบนี� จะมีความแตกต่างกนัในเรื�องของ

กระบวนการผลิต และเงินทุน 

 ปัจจุบันระบบคอมพิวเตอร์แอนิเมชัน 3 มิติจะมีบทบาทสูงมาก แต่สตูดิโอผูผ้ลิต

จาํนวนมากยงัมีความนิยมผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัประเภท 2 มิติ ดงัจะเห็นไดจ้ากผลงานภาพยนตร์

แอนิเมชนัประเภท 2 มิติจาํนวนมากผลิตจากประเทศญี�ปุ่นเหตุผลสําคญันั�น มาจากความเชื�อ ทศันคติ 

ที�ฝังลึกของผูผ้ลิต และผูช้มที�เชื�อว่าภาพยนตร์แอนิเมชนัประเภท 2 มิติ ยงัคงไวซึ้� งความสวยงาม ให้

คุณค่าทางอารมณ์ มีสุนทรียภาพมากกว่าภาพยนตร์แอนิเมชันประเภทคอมพิวเตอร์กราฟิก 3 มิติ 

สามารถสรุปภาพรวมกระบวนการผลิตแบ่งเป็น 3 ขั�นตอนใหญ่ คือ 

 2.1.5.1 ขั�นวางแผนเตรียมการผลิต (Pre-Production)  

 1) ขั�นกาํหนดแนวคิดและโครงการผลิต เป็นขั�นตอนแรกจากความคิดริเริ�ม 

เป็นขั�นมีแผน หรือการวางแผน เพื�อเตรียมการผลิตโดยมี 2 ลกัษณะดว้ยกนั 

 (1.1) ลกัษณะที�หนึ�งมาจากแนวคิดหลกั หรือ ความตอ้งการเรื�องที�มาจาก

ตน้ฉบบั อาจจะมีที�มาจากการนาํเสนอแนวคิด หรือโครงงานจากผูที้�เป็นคนสร้างงานแอนิเมชนั หรือ 

ผูก้าํกบัเองโดยจะทาํเป็นโครงการเสนอไปยงับริษทัผูผ้ลิตเพื�อตอ้งการขอทุนมาผลิตงานแอนิเมชนั 

 (1.2) ลกัษณะที�สองคือการติดต่อซื� อลิขสิทธิ� จากผูเ้ขียน หนังสือนิยาย 

การ์ตูนคอมมิคส์ หรือผูส้ร้างเรื�อง แลว้นาํเนื�อหาทั�งหมดเขา้มาใหก้บัทางสตูดิโอผูผ้ลิต 

 2) ขั� นวางแผนงานการผลิต (Preproduction) ประกอบไปด้วยแนวคิด 

(Concept) เนื�อเรื�อง (Story) อนัจะนาํไปสู่การผลิตแอนิเมชนัโครงการทั�งหมด (Project) และแบ่งการ

ทาํงานของทุกฝ่ายแผนงานการผลิตรวมทั�งแผนงานการตลาด และแผนงานอื�นๆ ที�เกี�ยวขอ้งโดยการ

ควบคุมกาํกบัดูแล จนถึงขั�นตอนอาํนวยการผลิตของผูอ้าํนวยการสร้าง (Producer)  

 3) ขั�นกาํหนดรูปแบบและเนื�อหา ประกอบดว้ยส่วนผลิตหลกัๆ 2 ดา้น คือ 

 (3.1) ดา้นกาํหนดเนื�อหาเรื�องราว (Scenario Writing) เป็นการเอาแนวคิด

โครงเรื� องและเรื� องราวหลักมาพัฒนาเป็น บทภาพยนตร์แอนิเมชัน สตอรี� บอร์ดและแอนิเมติก

(Animatic) ผูที้�มีบทบาท คือ ผูเ้ขียนบท ผูเ้ขียนสตอรี�และผูก้าํกบั โดยทุกฝ่ายจะแบ่งหนา้ที�กนัทาํเมื�อ

งานของแต่ละฝ่ายสาํเร็จสมบูรณ์แลว้กจ็ะมีการนาํมาใหส่้วนกลางพิจารณาเพื�อการผลิตงานขั�นต่อไป 

 (3.2) ดา้นการกาํหนดรูปแบบ และงานออกแบบผลิต คือขั�นที�ดาํเนินการ

ออกแบบด้านศิลปะ เช่น งานออกแบบตัวละคร ออกแบบเครื� องยนต์กลไก งานออกแบบ

อิเลคทรอนิกส์ งานออกแบบฉากหลงั งานออกแบบเกี�ยวกบัสี ฯลฯ ของภาพยนตร์ เมื�อวางแผน

โครงสร้างแลว้จะสามารถรู้ไดว้่าส่วนไหนตอ้งใชภ้าพจริง และส่วนไหนจาํเป็นตอ้งสร้างแอนิเมชนั 
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ในทุกขั�นตอนจะต้องมีการวางแผนเพื�อนําไปสู่กระบวนการผลิตในระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก

คอมพิวเตอร์แอนิเมชนั งานศิลปะ และงานออกแบบที�เกี�ยวขอ้ง 

2.1.5.2 ขั�นการผลิต (Production)  

 1) การเขียนบทของ จรูญพร (2548, น, 42-47) ลกัษณะการเขียนบทของ

การ์ตูนแอนิเมชนัจะมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัการเขียนบทโทรทศันโ์ดยจะเริ�มจากการวางแนวคิดหลกัว่า

อยากทาํแนวไหนเรื� องอะไร แลว้ก็นําบทมาขยายให้มีความเหมาะสมกับกระบวนการสร้างงาน

แอนิเมชนั บทแอนิเมชนันั�นจะมีความแตกต่างจากบทโทรทศัน์ และภาพยนตร์ เพราะสามารถแต่งเติม

จินตนาการไดอ้ยา่งไม่มีขอบเขต 

2) เลือกรูปแบบงานแอนิเมชนัที�ตอ้งการจะสร้างก่อนเป็นอนัดบัแรกผูส้ร้าง

จะตอ้งรู้ว่าตวัเองอยากสร้างเรื�องอะไรแนวไหน และนาํเสนออะไรเพื�อเป็นการสร้างกรอบแนวทาง 

และทิศทางของงานให้เป็นไปในทิศทางเดียวเพราะจะง่ายต่อการประสานงานกบัฝ่ายอื�นถา้ผูส้ร้าง

สรุปขอบเขตของแนวทางที�ชดัเจนจะส่งผลไดดี้เมื�อถึงขั�นตอนของกระบวนการออกแบบการผลิต 

3) หาขอ้มลูเพื�อเขียนโครงเรื�อง มีความจาํเป็นอย่างยิ�งที�จะตอ้งมีแหล่งขอ้มูล

ที�น่าเชื�อถือ โดยเฉพาะเนื�อหาที�เกี�ยวขอ้งกบัความรู้ หรือสารคดีเป็นตน้ 

4) วางโครงเรื�องยอ่อยา่งละเอียดโดยจะบอกถึงเนื�อหาทั�งหมดโดยสรุปไม่ว่า

จะเป็นตวัละคร ลาํดบัเหตุการณ์ จุดมุ่งหมายที�ตอ้งการสื�อให้ผูช้มเขา้ใจใชฉ้ากไหน และการลาํดบั

เหตุการณ์ การเขียนบทจะมีการแบ่งส่วน 3 ส่วนที�เรียกว่าองก ์(Act) ไดแ้ก่ 

 (4.1) องกที์�หนึ�งเป็นส่วนของการเปิดเรื�องเป็นการบอกว่าเรื�องนี� ตอ้งการ

สื�ออะไร ใครทาํอะไร ที�ไหน เมื�อไหร่ โดยจะตอ้งกระตุน้ใหผู้ช้มมีความอยากจะติดตามเรื�องราวของ

ตวัละครหรือเหตุการณ์นั�นๆ แลว้สร้างจุดเชื�อมขึ�นมาเพื�อนาํคนดูเขา้สู่เหตุการณ์ที�สอง 

 (4.2) องก์ที�สองเป็นส่วนที�ยาวนานที�สุดในการดาํเนินเรื� องราวมีการ

ถ่ายทอดเรื�องราว ที�มา สถานการณ์ของตวัละคร การแกป้ม แกปั้ญหา จะมีจุดเปลี�ยนที�สําคญัเกิดขึ�น 

อีกครั� ง 

 (4.3) องกสุ์ดทา้ยเป็นขั�นตอนการสรุปเนื�อหาเป็นการคลี�คายปมต่างๆของ

ปัญหาและนาํมาเฉลยเพื�อสรุปเนื�อหาทั�งหมดที�คนดูติดตามตั�งแต่ตน้เรื�อง 

 5) สตอรี�บอร์ด เป็นการถ่ายทอดเรื� องราวในบทให้ออกมาให้เป็นรูปภาพ 

กาํหนดมุมกลอ้ง ระยะภาพ เนื�อหาโดยรวม เพื�อให้เกิดความเขา้ใจไปในทิศทางเดียวกนัสําหรับทีม

ผลิต เพราะจะใชภ้าพเป็นตวัเล่าเรื�อง องค์ประกอบที�สําคญัของสตอรี�บอร์ด ในแต่ละภาพของสตอรี�

บอร์ดจะตอ้งประกอบไปดว้ยการบอกองค์ประกอบที�สําคญัดงัต่อไปนี�  (1) ตอนที� (Cut-scene) (2) 
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ขนาดภาพ และมุมกลอ้ง(Camera Movement) (3) เวลา(Timing) (4) การกระทาํของตวัละคร(Action) 

(5) เสียงประกอบ(Sound Effect) (6) เทคนิคพิเศษ (Special Effect) การทาํสตอรี�บอร์ดที�ดีนั�นจะตอ้ง

ครอบคลุมเนื�อหาที�ชดัเจนแปลงบทออกมาเป็นรูปภาพโดยคาํนึงถึงความต่อเนื�องของเนื�อหา ถ่ายทอด

อารมณ์ความรู้สึกผา่นจากรูปภาพไปยงัผูช้มใหไ้ปในทิศทางเดียวกนั และง่ายต่อการประสานงาน และ

การวางแผนโดยกาํหนดหนา้ที�ของสตอรี�บอร์ดเอาไว ้ดงันี� (จรูญพร, 2548: 42-47) 

 (5.1) กาํหนดลกัษณะภาพ ถ่ายทอดแนวทาง มุมกลอ้ง ลกัษณะการเคลื�อน

กลอ้ง เป็นเครื�องมือสาํคญัในการสร้างความเขา้ใจใหก้บัทีมงาน และสื�อความหมายถึงผูช้ม 

 (5.2) การจดัวางองคป์ระกอบของภาพ เป็นการวางตาํแหน่งต่างๆ ของตวั

ละครฉากรวมถึงสิ�งของต่างๆ ที�ใชใ้นการจดัองค์ประกอบอยู่ในฉากเพื�อให้เกิดจุดสนใจของผูช้มสื�อ

ความหมาย สะทอ้นอารมณ์ตามความรู้สึก และวตัถุประสงคข์องการถา่ยทอดในเหตุการณ์นั�นๆ 

 (5.3) บอกสีหนา้และอารมณ์ของตวัละครเพื�อถ่ายทอดความรู้สึกที�ส่งผล

กบัปฏิกิริยาต่างๆ เช่น สนุก เศร้า ดีใจ เป็นตน้ 

 (5.4) ควบคุมความต่อเนื�องของสตอรีบอร์ดในภาพรวมของเนื�อเรื� อง

ทั�งหมดจะทาํใหง้านมีความรื�นไหล และการทาํงานจะง่ายขึ�น จะตอ้งให้ภาพมีความต่อเนื�องจากการ

เชื�อมฉากนี� ที� 1ไปฉากที� 2 เป็นตน้ 

6) ออกแบบตวัละคร เป็นการสร้างสรรคล์กัษณะพิเศษของบุคลิกภาพของ

ตวัละคร สร้างความโดดเด่นให้มีจุดน่าสนใจที�แตกต่างกนัออกไป จนสามารถไดค้วามนิยมจากคนดู

ได ้ทาํใหต้วัละครเป็นที�รู้จกั เช่น โดราเอมอน จิงเกอเบล เป็นตน้ หลกัการออกแบบตวัละครที�ดีมีดงันี�  

(1) ความเป็นเอกลกัษณ์ (2) กาํหนดสถานะของตวัละคร (3) อารมณ์และนิสัย (4) ความพิเศษของตวั

ละคร (5) ความสวยงาม การออกแบบตวัละครที�ดีตอ้งมีองคป์ระกอบดงันี�  

 (6.1) ขนาด (Size) มีความสําคญัในแง่ของการสร้างความแตกต่าง ขนาด

ใหญ่ใหค้วามรู้สึกถึงความใหญ่กวา่ แขง็แรงกวา่ มั�นคงกว่า และมีอาํนาจเหนือกว่า ในขณะที�ขนาดเลก็

ใหค้วามรู้สึกวา่ อ่อนแอกวา่ นํ�าหนกันอ้ยกวา่ มีความคล่องแคล่วมากกว่า เป็นตน้ 

 (6.2) รูปทรง (Shape) ในการออกแบบตวัละครสําหรับแอนิเมชนันั�น

ส่วนใหญ่มกัจะเป็นรูปทรงแบบง่ายๆไม่ซบัซอ้นสะดวกต่อการใชง้านและเตะตาผูช้มไดม้ากกว่าจดจาํ

ง่าย และสามารถสื�อบุคลิกตวัละครออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน 

 (6.3) สัดส่วน (Proportion) ทาํให้ตวัละครนั�นมีลกัษณะที�โดดเด่น บ่ง

บอกลกัษณะแตกต่างภายนอก โดยยิ�งตดัทอนตวัละครมีสัดส่วนผิดเพี�ยนไปมากเท่าไหร่ก็ยิ�งทาํให้

ถ่ายทอดออกมามีความเป็นตวัการ์ตูนมากเท่านั�น  
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 การสร้างตวัละครจะมีพื�นฐานโครงสร้างส่วนต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น คน สัตว ์

สิ�งของ จะมีรูปทรงพื�นฐานที�มีโครงสร้างเป็นรูปทรงเรขาคณิต เช่น ส่วนหวัจะเป็นวงกลมตวัจะเป็น

วงรีรูปทรงเรขาคณิตจึงเป็นโครงสร้างที�ตีกรอบของวตัถุนั�นๆ ไม่ใหเ้กิดความผิดเพี�ยนบิดเบี�ยว โดยมี

หลกัการออกแบบรูปทรงสามมิติ (จรูญพร ปรปักษป์ระลยั, 2548: น.141-145) ดงันี�  

 1) กระบวนการทาํงานในส่วนการออกแบบภาพแอนิเมชนัสามมิติ 

 (1.1) ขั�นตอนการขึ�นโมเดล (Modeling) เป็นการใช้เครื� องมือของ

โปรแกรมสาํเร็จรูปนาํมาขึ�นรูปตามแบบต่างๆที�ไดอ้อกแบบเอาไว ้ใหเ้หมือภาพตน้ฉบบั ไม่ว่าจะเป็น 

คน สตัว ์สิ�งของ หรืออุปกรณ์ประกอบฉาก 

 (1.2) ขั�นตอนการใส่พื�นผิว (Shading) เป็นขั�นตอนการนาํโมเดลที�สร้าง

ไวม้าใส่รายละเอียดของพื�นผิว เช่น ความมนัวาว การสะทอ้นแสง หรือ ลวดลายที�ปรากฏบนพื�นผิว 

หรือแมก้ระทั�งโทนสีพื�นผิวสีแบนๆ แบบการ์ตูน 2 มิติ 

 (1.3) ขั�นตอนการจดัแสง (Light & Camera) เป็นขั�นตอนจดัแสง เงา และ

การสะทอ้น ทาํใหเ้กิดเป็นมิติแสงเงา ในขั�นตอนนี�จะเป็นขั�นตอนสุดทา้ยก่อนการประมวลผล 

 (1.4) ขั�นตอนการทําภาพเคลื�อนไหว (Animation) เป็นการตั� งค่าการ

เคลื�อนที�โดยเซตโมเดลที�มีอยูน่าํมาเคลื�อนไหวออกแบบท่าทางให้ดูลื�นไหลมีความเป็นธรรมชาติ ตาม

เหตุการณ์ ที�Storyboardไดอ้อกแบบไว ้

 (1.5) ขั�นตอนกาํหนดมุมกลอ้ง (Camera) ขนาดภาพมีดงันี�  

 (1.5.1) Extreme Long Shot - ELS เป็นภาพมุมกลอ้งที�เห็นพื�นที�ได้

กวา้งมากขนาดภาพแบบนี� มกัใช้ในฉากเปิดเรื�องหรือเริ� มตน้ฉากใหม่เพื�อบอกสถานที�ว่าเหตุการณ์

เกิดขึ�นที� แสดงความยิ�งใหญข่องสถานที� ซึ� งสามารถดึงดูดคนดูไวเ้สมอ 

 (1.5.2) Long Shot - LS คือภาพระยะไกลในระดบัไม่มากพอที�จะ

เห็นเหตุการณ์โดยรวมทั�งหมดได ้เหมาะกบัการเปิดฉากหรือเปิดตวัละครเพื�อใหเ้ห็นภาพรวม 

 (1.5.3) Medium Shot - MS เป็นภาพความกวา้งขนาดครึ� งตวัคนจะ

เห็นรายละเอียดของตวัละครมากขึ�นถูกใชบ่้อยกว่าภาพขนาดอื�นๆ เพราะสามารถให้รายละเอียดไดไ้ม่

มากไม่น้อยเกินไป คนดูจะไดเ้ห็นทั�งท่าทางของตวัละคร และอารมณ์ที�ถ่ายทอดออกมาจากตวัละคร

ไดช้ดัเจนมากขึ�น 

  (1.5.4) Close Up - CU เป็นภาพที�เนน้ส่วนใบหนา้เพื�อถ่ายทอดที�

หน้าของตวัละคร ความรู้สึก อารมณ์ โดยเฉพาะเพื�อแสดงอารมณ์ของตัวละครในขณะนั�นว่ารู้สึก

อย่างไรต่อเหตุการณ์ที�เกิดขึ�น มกัมีการเคลื�อนไหวนอ้ยเพื�อใหค้นดูเกบ็รายละเอียดไดค้รบถว้น 
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 (1.5.5) Extreme Close Up – ECU เป็นภาพที�ถ่ายทอดรายละเอียด

ในระยะที�ใกลม้ากๆ เช่น ตา จมูก ปาก เล็บ รวมถึงสิ�งของอื�นๆ เช่น กอ้นนํ�าแข็งในแกว้ หัวแหวน 

เมลด็ขา้วสาร เป็นตน้ 

 (1.6) ระดบัมมุมองภาพ (จรูญพร ปรปักษป์ระลยั, 2548, น.153-158) 

 (1.6.1) ภาพมุมระดบัสายตา (Eye Level Angle) เป็นมุมมองระดบั

สายตาจะดูน่าสนใจหรือเร้าอารมณ์น้อยกว่าภาพมุมสูงหรือมุมตํ�า แต่สามารถสื�อกับคนดูไดง่้าย 

ตรงไปตรงมา 

 (1.6.2) ภาพมุมสูง (High Angle) เป็นภาพที�ถ่ายทอดจากมุมสูง

เหนือตวัละครขึ�นไป บอกความแตกต่างของตวัละครที�มีสถานะแตกต่างกนั จะทาํใหเ้ห็นสิ�งต่างๆ ใน

ภาพไดค้รบทั�งสามมิติถา่ยทอดภาพในแนวลึกไดค้รบถว้น  

 (1.6.3) ภาพมุมตํ�า (Low Angle) เป็นภาพในแบบที�มองขึ�นไปจาก

ที�ตํ�าทาํให้ตวัละครหรือสิ�งที�อยู่ในภาพนั�นดูยิ�งใหญ่น่าเกรง เหมาะกบัตัวละคร และฉากที�ตอ้งการ

แสดงความสูงใหญ่ 

 (1.7) ขั�นตอนการประมวลผล (Rendering) เป็นขั�นตอนการนาํทุกสิ�งทุก

อย่างที�สร้างและกาํหนดรายละเอียดมาประมวลผลเป็นภาพ 3 มิติ จะตอ้งกาํหนดภาพที�ถูกเรนเดอร์

ออกมาเป็นภาพขนาดเท่าไหร่ สกุลภาพอะไร มีวตัถุประสงค์เพื�อนํามาใช้ในระบบโทรทัศน์ งาน

ภาพยนตร์ หรือ สิ�งพิมพ ์โดยจะมีการตั�งค่าเพื�อนาํมาใชง้านที�แตกต่างกนัอีกดว้ย 

 (1.8) ขั�นตอนการ (Composing) เป็นการใส่เทคนิคพิเศษและจดัวาง

องคป์ระกอบระหว่างตวัละครกบัภาพพื�นหลงั และสถานการณ์ปรากฏการณ์ต่างๆ ที�ไม่สามารถสร้าง

ขึ�นไดจ้ริง ดว้ยระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยตอ้งใชโ้ปรแกรมเฉพาะทาง เช่น โปรแกรม Adobe 

After Effect เป็นตน้ ในขั�นตอนนี� จะตอ้งทาํความรู้จกักบัไฟลภ์าพ และชนิดของสกุลไฟลโ์ดยรูปแบบ

ของไฟล์ที�เป็นแอนิเมชนันั�นจะต่างกนัออกไปตามโปแกรมที�ใชง้านเพราะในแต่ละโปรแกรมจะมี

นามสกุลไม่เหมือนกนั 

 ระบบการ์ตูนแอนิเมชนัที�สร้างจากคอมพิวเตอร์ทั� งหมดจาํเป็นตอ้งทาํการ

แสดงผลออกมาเป็นภาพนิ�งก่อนที�จะแปลงออกมาใหเ้ป็นรูปแบบภาพวีดีโอได ้โดยส่วนใหญ่แลว้เรา

จะนิยมไฟลภ์าพนิ�งเป็น .JPG, .TAG, .PNG, เป็นตน้ส่วนภาพที�เป็นวีดีโอเรามกันิยมใช ้.AVI, .MOV 

เป็นตน้  
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 2) การตดัต่อ (Post - Production) เป็นขั�นตอนการเรียบเรียงเนื�อหาทางภาพ 

และเสียงถ้าหากตัดต่อไม่ดีก็จะขาดความสมบูรณ์ ไม่น่าสนใจขั�นตอนนี� จึงต้องผสมผสาน

ความสามารถทั�งดา้นเทคนิคและศิลปะร่วมดว้ยกนั ซึ�งมีลาํดบัขั�นตอนการทาํงานดงันี�  

 (2.1) การตัดต่อแบบ Offline เป็นการตัดต่อโดยรวม ไม่ได้เน้นความ

ต่อเนื�องของเนื�อหาตามบท เป็นเพียงการตดัต่อเพื�อวางเส้นเรื�องเท่านั�นมีอุปกรณ์ใหเ้ลือกใช ้2 แบบ คือ 

 (2.1.1) อุปกรณ์แบบ Non-linear เป็นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์โดยถ่าย

สัญญาณขอ้มูลภาพและเสียงลงไวใ้นหน่วยความจาํ (Hard Disk) แลว้บีบอดัขอ้มูล (Compress) ได้

ปริมาณมากๆ จากนั�นจึงตดัต่อเลือกโดยมีรายละเอียด Time Code (TC.) ของแต่ละมว้นไวเ้พื�อจดัทาํ

เป็น EDL. (Edit Decision List) สาํหรับใชเ้ป็นขอ้มูลตดัต่อแบบ online ต่อไป 

 (2.1.2) อุปกรณ์แบบ Linear คือการตดัต่อธรรมดาแบบ Cut to Cut 

ยงัไม่ตอ้งใส่เทคนิคอะไรลงไป มีวตัถุประสงคต์ดัเพื�อเลือกดู ส่วนที�ตอ้งการเพื�อใชเ้ป็นแนวตวัอย่าง

สาํหรับใชต้ดัต่อในขั�นตอนการเกบ็รายละเอียดที�สมบูรณ์ต่อไป 

 (2.1.3) การตดัต่อแบบ On Line เป็นการใส่เทคนิคพิเศษทางการ

ผลิต การบนัทึกเสียง บรรยายเสียงประกอบ เสียงดนตรี โดยเนน้คุณภาพที�สมบูรณ์และถูกตอ้งก่อนที�

จะนาํไปใชง้านตามวตัถุประสงคต่์อไปการตดัต่อชนิดนี�จะมีอุปกรณ์อยู่ 2 แบบ คือ 

 (2.1.3.1) อุปกรณ์แบบ Non – linear คือกระบวนการใช้

คอมพิวเตอร์บีบอดัขอ้มูล (Compress) ใหมี้ความละเอียดของภาพคมชดัสูงโดยใชข้อ้มูลที�บนัทึกต่อ

เนื�องมาจากวิธี Offline 

 (2.1.3.2) อุปกรณ์แบบ Linearใชเ้ครื�องเครื�องเล่น (Player) 

จานวน 2 เครื�อง ต่อเชื�อมกบัเครื�องผสมสัญญาณภาพ และสร้างภาพพิเศษ ไปยงัเครื�องบนัทึก จะเรียก

การตดัต่อแบบนี�ว่า A/B Roll Editingโดยมี AและB เป็นเครื�องเล่น (Player) 

 3) ขั�นตอนการบนัทึกเสียงสาํหรับแอนิเมชนั 

การบนัทึกเสียงเป็นการถ่ายทอดเนื�อหาออกมาและสร้างเรื�องราวสถานการณ์ใหก้บั

เหตุการณ์นั�นๆ บ่งบอกถึงอารมณ์ ความรู้สึกเพื�อใช้ในการเล่าเรื� อง โดยสามารถถ่ายทอดเจตนาของ     

ผูเ้ล่าถึงตวัผูฟั้งไดอ้ย่างดีและเป็นส่วนสาํคญัที�ใชก้าํหนดวนัที�และเวลาในการตดัต่อลกัษณะของเสียง

จะแบ่งได ้ดงันี�  

 (3.1) เสียงพูด (จรูญพร ปรปักษ์ประลยั, 2548, น.242-243) เป็นการสื�อ

ความหมายทั�งทางตรง และทางออ้ม เพื�อใชส้ามารถสื�อความหมายออกมาในงานแอนิเมชนั การเลือก

เสียงพูดจะตอ้งมีลกัษณะของบุคลิกเสียงที�เหมาะสมกบั อารมณ์ ท่าทางและบุคลิกของตวัละคร ใน
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ด้านการถ่ายทอดแง่มุมที� เกี�ยวกับสาระ ให้ความรู้จะต้องถ่ายทอดออกมาให้มีความน่าเชื�อถือ มี

ความถูกตอ้ง และเหมาะสมกบัเนื�อหา 

 3.2) เสียงดนตรี (จรูญพร ปรปักษ์ประลัย, 2548, น.242-243) 

รูปแบบเพลงมีเนื�อร้องแลว้เพลงที�เป็นดนตรีประกอบมีความสาํคญัอย่างมากช่วยส่งเสริมเนื�อเรื�องและ

เป็นดนตรีประกอบ มีวตัถุประสงค์เพื�อบอกเล่าเรื� องราวความรู้สึกใชเ้ป็นส่วนในการช่วยกระตุ้น

อารมณ์ เช่น เศร้า ตื�นเตน้ สนุกสนาน ลึกลบั น่าคน้หา ตลก สร้างเอกลกัษณ์ต่อภาพยนตร์แอนิเมชนั 

 3.3) เสียงประกอบ(จรูญพร ปรปักษ์ประลยั, 2548, น.245-246) 

หน้าที�ของเสียงประกอบคือช่วยสร้างความสมจริง และเสริมอารมณ์ของเรื� องแบ่งออกได้เป็น              

2 ประเภท คือ 

 (3.3.1) บรรยากาศเป็นเสียงแวดลอ้มทั�วๆไป เช่น เสียงลมพดั 

นกร้อง เครื�องยนต ์เป็นเราจะใชว้ิธีอดัเสียงจริงตามเหตุการณ์ที�เกิดขึ�น 

 (3.3.2) เสียงพิเศษเป็นเสียงที�ใส่เข้ามาเพื�อสอดคลอ้งไปกับ

เหตุการณ์เพื�อเพิ�มสีสันให้กบังานมกัจะเห็นบ่อยในการ์ตูนแอนิเมชันแนวตลก เช่น แป่ววว ปึ� งงง          

ก๊องง เป็นตน้ 

 4) การผสมเสียง (จรูญพร ปรปักษป์ระลยั, 2548, น.242-243) เป็นขั�นตอน

การทาํงานขั�นตอนสุดทา้ยในเรื�องของเสียงเป็นการนําเสียงพูดเสียงบรรยายเสียงดนตรี และเสียง

ประกอบมารวมเขา้ดว้ยกนั 

 5) ขั�นตอนการประมวลผลวิดีโอ Render 

 เป็นขั�นตอนการแปลงผลวิดีโอที�ไดจ้ากการตดัต่อเพื�อนาํออกไปเผยแพร่

โดยประมวลผลออกมาเป็นรูปแบบของสกุลวิดีโอเป็นสกลุไฟลต่์างๆ ขึ�นอยู่กบัวตัถุประสงคใ์นการใช้

งานวา่จะนาํไปใชก้บั ระบบภาพยนตร์ หรือระบบวิทยุโทรทศัน ์ 

 2.1.5.3 ขั�นตอนการผลิต (Production) 

 1) เขียนบท 

 2) ออกแบบตวัละคร (Character Design) 

 3) ออกแบบฉากScene (Design) 

 4) เขียนสตอรีบอร์ด (Storyboard story) 

 5) กระบวนการจดัองคป์ระกอบ (Composite) 

 6) กระบวนการเทคนิคพิเศษ (Visual Effect) 

 7) พากยเ์สียง (Voice record) 
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 8) เสียงดนตรี (Sound record) 

 9) ตดัต่อทางภาพและเสียง (Edit) 

 10) ประมวลผล และนาํเสนอ (Rendering and Present) 

 

โปรแกรมที�ใชใ้นการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 

 

 

 

    

 

 

 

 

ภาพที� 2.6 โปรแกรม Adobe Premiere Pro CS.6 

  Adobe Premiere pro CS.6 เป็นโปรแกรมที�ใชง้านการตดัต่อทางภาพ และเสียงเพื�อใชใ้น

การเรียบเรียงเนื�อหาของเรื�องราว และทาํการแปลงใหเ้ป็นรูปแบบวิดีโอที�จะนาํมาใชเ้ป็นสื�อแอนิเมชนั

ในรูปแบบที�สมบูรณ์ได ้สามารถแปลงเป็นวิดีโอไดห้ลายสกุลไฟล ์ขึ�นอยู่กบัความตอ้งการนาํไปใช้

งานในเครื�องมือชนิดไหน เช่น เครื�องเล่น ดีวีดี ระบบแอนดรอยด ์เป็นตน้  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.7 โปรแกรม Autodesk Maya 2015 

  โปรแกรม Autodesk Maya เป็นผูน้าํตลาดซอฟตแ์วร์ชั�นนาํในโลกแอนิเมชนั 3 มิติ, การ

สร้างโมเดล, rendering สาํหรับวงการภาพยนตร์, รายการโทรทศัน์, วิดีโอ, ตลอดจนการพฒันาเกมส์ 

เวบ็ไซต์3มิติ และสร้างการเคลื�อนไหวของแบบจาํลองห้องสมุดงานวิจยัในแอพพลิเคชนัรูปแบบใน
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โปรแกรมมายาจะแสดงรูปทรงสามมิติจําลองมุมมองมุมกลอ้งให้ออกมาได้เสมือนจริงมากที�สุด 

สามารถประมวลผลไดใ้กลเ้คียงกบัวตัถุที�เป็นตน้แบบหรือเป็นการสร้างแบบจาํลองที�เสมือนจริงได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.8 โปรแกรม Adobe Illustrator CS.6 

 เป็นโปรแกรมที�มีหนา้ที�สร้างภาพออกมาในรูปแบบเวกเตอร์นั�นก็คือรูปแบบภาพที�สามารถ

นาํไปแกไ้ขใหม่ได ้ มีหน้าที�หลกัในการสร้างภาพไฟล์ที�จะนําไปใช้เพื�อขยบัในโปรแกรมอื�นๆ 

สามารถสร้างไฟล์ที�มีขนาดความคมชัดไดห้ลากหลาย วาดและออกแบบไดท้ั�งรูปแบบ 3มิติ และ

ลายเส้นที�เรียบง่าย เนน้งานที�มีความคมชดัสูง และสามารถแยกเรเยอร์เฉพาะส่วนเพื�อนาํไปขยบัใน            

โปรแกรมสาํหรับสร้างงานแอนิเมชนั 2 มิติ หรือ อินโฟกราฟิกต่อไปได ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.9 รูปภาพโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
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 Adobe Photoshop cs6 เป็นโปรแกรมที� มีหน้าที�ในการตกแต่งแสงสีเงารูปภาพบน

แอพพลิเคชั�นให้สวยงาม และใชจ้ดัวางองค์ประกอบรูปภาพหนา้ที�สําคญัอีกอย่างก็คือมีหนา้ที�แต่ง

ภาพใหเ้ป็นไปตามที�ผูอ้อกแบบตอ้งการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.10 รูปภาพโปรแกรม Adobe After Effect CS6 

  Adobe After Effect CS  เป็นโปรแกรมที�ใส่เทคนิคต่างๆในรูปแบบไฟลว์ิดีโอก่อนนาํไป

ตดัต่อในโปรแกรม Premiere Pro CS6 โดยลกัษณะเด่นก็คือใชส้ร้างเทคนิคพิเศษในทางวิดีโอและ

ภาพยนตร์ในส่วนที�เป็นขอ้จาํกดัที�โปแกรมตดัต่อทาํไม่ไดส้ามารถสร้างเสริมจินตนาการเพื�อความ

สวยงามและรูปแบบที�ไม่มีอยูใ่นโลกความจริงใหเ้กิดขึ�นในโลกของแอนิเมชนั 

  สรุปกระบวนการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชนัภาพยนตร์แอนิเมชนัมีระบบการผลิตออกเป็น              

2 มิติ และ3 มิติ ระบบแบบการผลิตนั�นมีความแตกต่างกนัออกไปขึ�นอยู่กบัปัจจยัดา้นทรัพยากรมนุษย ์ 

เงินทุน และวตัถุประสงคข์องการผลิต และจาํเป็นจะตอ้งถ่ายทอดองคป์ระกอบของสุนทรียภาพทาง

งานศิลปะ ความสวยงามทาง อารมณ์ และความรู้สึกถึงผูช้มโดยขั�นตอนการสร้างแอนิเมชันมี                 

3 ขั�นตอน ประกอบดว้ย 

  1) ขั�นตอนวางแผนการผลิต (Preproduction) เป็นขั�นตอนการวางแผนการทาํงานโดยรวม

เพื�อมองภาพงานว่าจะออกมาในทิศทางใดค่า ใชจ่้ายเท่าไหร่ การวางแผนการตลาด วางแผนการผลิต

วางแผนการประชาสมัพนัธ์ กาํหนดขอบเขตของงาน เป็นขั�นตอนที�เตรียมงานทั�งหมดโดยงานทุกงาน

จะออกมามีประสิทธิภาพหรือไม่นั�นมกัจะขึ�นอยู่กบัขั�นตอนการวางแผนการผลิต 

  2) ขั�นตอนการวางแผนการออกแบบ (Pre Design) เป็นการดาํเนินการสร้างรูปแบบชิ�นงาน

ใหอ้อกมาจากความคิดสร้างสรรค ์และแนวทางที�กาํหนดไว ้โดยจะมีขั�นตอนดงันี�  

  (2.1) กาํหนดเนื�อหา และกาํหนดกิจกรรมการเรียนรู้ 



 

 

41 
 

 (2.2) เขียนสตอรีบอร์ด (Story board) เพื�อแสดงใหเ้ห็นลาํดบัการเนื�อหาบทเรียนที�ใชใ้น

การเรียนการสอนของเนื�อหานั�นๆ 

 (2.3) การออกแบบหนา้จอ (Screen Design) ออกแบบรูปแบการวางโครงเรื�องและ

หนา้ตาของจอแสดงผลในแต่ละจอใหมี้ความสวยงามและมีความน่าสนใจ 

 (2.4) วางผงัโครงสร้างการเชื�อมโยงเนื�อหาต่างๆ ในลกัษณะโครงร่างเพื�อจะไดไ้มเ่กิด

ความสับสนในการใชง้านของผูเ้รียนและมีความง่ายต่อการออกแบบเนื�อหาการเรียนรู้ 

 (2.5) พากยเ์สียงประกอบและเตรียมเสียงประกอบ (Sound Effect) ต่างๆที�ใชส้าํหรับ

ประกอบในเนื�อหา 

 (2.6) จดัหาองคป์ระกอบต่างๆที�เกี�ยวกบัเนื�อหาที�จะใชส้ร้างหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ใน

รูปแบบแอนิเมชนั 3มิติไมว่่าจะเป็นภาพและเสียง 

 (2.7) กาํหนดโปรแกรมที�ใชใ้นการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั 3 มิติ 

  3) ขั�นตอนการผลิต เป็นขั�นตอนที�ไดน้าํขั�นตอนที�ออกแบบเอาไวม้าเขา้สู่กระบวนการสร้าง

ชิ�นงานจริงตามขั�นตอนการออกแบบ ทั�งรูปแบบ แนวทาง วิธีคิด จนสาํเร็จออกมาเป็นชิ�นงานตามที�ได้

ออกแบบไวต้ามแนวคิด และวตัถุประสงค ์

 

2.2 โครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 ในปัจจุบนัภาษาองักฤษไดมี้บทบาทมากยิ�งขึ� นจากการพฒันาตามเทคโนโลยีไม่ว่าจะเป็น

ความกา้วหน้า ดา้นสังคม ธุรกิจ เศรษฐกิจและการศึกษา การใชโ้ครงสร้างทางภาษาที�มีความถูกตอ้ง 

สามารถสื�อสารออกมาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ การเรียนรู้เรื�องโครงสร้างไวยากรณ์จึงมีความจาํเป็นต่อ

วิชาการเรียนภาษาองักฤษอย่างมาก เป็นส่วนสาํคญัของการประกอบรูปประโยคใหมี้ความสมบูรณ์มี

ความสาํคญัต่อการ ฟัง พดู อ่าน เขียน ซึ� งการสื�อสารจะประสบความสาํเร็จไดน้ั�นก็ย่อมจะมาจากหลกั

ความสมบูรณ์ของไวยากรณ์ที�ถูกตอ้ง ดงันั�นผูเ้รียนจะตอ้งมีความรู้เรื�องพื�นฐานทางหลกัไวยากรณ์ที�ดี 

2.2.1 ความหมายและทฤษฎีของโครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 ดิเรกชยั  มหทัธนะสิน (2517, น.2) ไวยากรณ์ คือ วิชาที�ว่าดว้ยระบบระเบียบทางภาษา

ที�เกี�ยวกบัการนาํหน่วยเสียงมาประกอบกนัใหเ้ป็นคาํและนาํคาํมาเรียงเขา้เป็นประโยค 

 อมรา  ประสิทธิรัฐสินธุ์ และคณะ (2524, น.3) กล่าวว่าไวยากรณ์ หมายถึง ตาํราหลกั

ภาษาที�เป็นหลกัสําหรับให้คนอา้งอิงว่าภาษาที�พูดใชอ้ย่างไร และระบบ หรือ องค์ประกอบในภาษา

หรือการวิเคราะห์ภาษา 
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 โบลินเจอร์  (Bolinger, 1977, p.4) ไดใ้ห้ความหมายของไวยากรณ์ว่า เป็นการนาํคาํ

หรือกลุ่มคาํมาจดัเรียบเรียงใหเ้ป็นประโยคตามโครงสร้างทางภาษาเพื�อใหไ้ดข้อ้ความที�สื�อความหมาย

ตามตอ้งการพร้อมกบัการใชภ้าษาใหถู้กตอ้งเหมาะสมกบัสถานการณ์ 

 Green blam (1982, p.1) กล่าวว่า ไวยากรณ์ หมายถึง ทฤษฎีที�เกี�ยวขอ้งกบัการใชภ้าษา

ซึ� งสอดคลอ้งกบั leach (1983, p.152) ไดอ้ธิบายถึงไวยากรณ์ดา้นการนาํภาษาไปใชไ้ดใ้นชีวิตจริงและ

เราสามารถวิเคราะห์ไดใ้น 3 ระดบั คือ 1) ระดบัโครงสร้างภาษา 2) ระดบัความหมายของภาษา 3) 

ระดบัการใชภ้าษาที�ใชไ้ดใ้นชีวิตจริง 

 Dickins (1988, p.623) ไวยากรณ์เปรียบเหมือนกฎจราจร เพราะว่าสัญลกัษณ์ต่างๆ     

จะช่วยบอกว่าสิ�งที�ผูเ้รียนเรียนอยู่นั�นอยู่บนถนนที�ถูกเส้นทางเมื�อผูเ้รียนเขา้ใจถึงสัญลกัษณ์ และกฎ

ต่างๆ จะทาํให้ผูเ้รียนสามารถเห็นภาพรวมของหลกัไวยากรณ์ที�ตวัเองเรียน สามารถปรับปรุงแกไ้ข

โครงสร้างของผูเ้รียนสามารถพฒันาความสามารถทางภาษาของตนเองใหดี้ขึ�นสามารถใชโ้ครงสร้าง

ทางไวยากรณ์ไดอ้ย่างถูกตอ้ง และส่งผลถึงความสําคญัต่อการเรียนการสอนภาษาองักฤษไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 ธูปทอง  กวา้งสวาสดิ�  (2545, น.18) ไดแ้ยกองคป์ระกอบความสามารถทางการใช้

ไวยากรณ์เพื�อการสื�อสาร คือ 

 1) ความรู้ทางด้านไวยากรณ์หรือโครงสร้างทางด้านภาษา ได้แก่ ความรู้เกี�ยวกับ

คาํศพัท ์โครงสร้างของคาํ ประโยค ตลอดจนการสะกด และการออกเสียง 

 2) ความสามารถทางดา้นสังคม เช่น การขอโทษ การขอบคุณ การถามทิศทาง บอกเล่า

ขอ้มลูต่างๆ และการใชป้ระโยคคาํสั�ง เป็นตน้ 

 3) ความสามารถในการเชื�อมระหว่างโครงสร้างภาษา (Grammatical Form) กบั

ความหมาย (Meaning) ในการพูด การเขียนตามรูปแบบ และสถานการณ์ที�แตกต่างกนั 

 4) ความสามารถในการใช้กลวิธีในการสื� อความหมาย (Strategic Competence) 

หมายถึง การใชเ้ทคนิคเพื�อใหก้ารสื�อสารประสบความสาํเร็จโดยเฉพาะการสื�อสาร ดา้นการพูด เพื�อ

จะทาํใหก้ารสนทนาเป็นไปอย่างต่อเนื�อง เช่น การใชภ้าษาท่าทาง (Body Language) การขยายความ

โดยใชค้าํศพัทม์าสร้างรูปประโยค เป็นตน้ 

 สรุปความหมายและทฤษฎีของโครงสร้างไวยากรณ์ภาษาองักฤษเป็นการใช้หลัก

โครงสร้างทางภาษาองักฤษที�ถูกตอ้งตามหลกัไวยากรณ์เพื�อนําไปใช้ในการสื�อสารภาษาองักฤษที�

ถูกตอ้งตามหลกัเกณฑท์างภาษา มีหน่วยคาํ เปรียบเสมือนสัญลกัษณ์ที�จะทาํให้ผูเ้รียนเห็นภาพรวม

หลกัๆ ของโครงสร้างไวยากรณ์ เป็นรากฐานของโครงสร้างของคาํ และโครงสร้างของประโยคที�
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จาํเป็น  เป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียนเพื�อนาํไปประยุกตใ์ชไ้ดใ้นสถานการณ์ต่างๆได ้มีความสําคญัต่อการ

เรียนการสอนภาษาองักฤษไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ การที�ผูเ้รียนจะเรียนรู้เรื� องโครงสร้างไวยากรณ์ให้

ประสบความสําเร็จนั�น ตวัผูเ้รียนเองจะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจพื�นฐานคาํศพัท ์การสร้างรูปประโยค 

การสะกด การออกเสียง ไดใ้นระดบัหนึ�ง 

 2.2.2 องคป์ระกอบของไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 การสอนไวยากรณ์ภาษาองักฤษนั�น เป็นการสอนที�อาศยัทักษะที�ตอ้งมความชาํนาญ           

มีองค์ประกอบหลากหลายที�มีความสอดคลอ้งกนั และมีความจาํเป็นที�จะตอ้งนํามาใช้ให้มีความ

ถูกตอ้งตามหลกัโครงสร้างทางภาษา 

 Leech and Startvik (1989, pp. 11-13) ไดอ้ธิบายความสัมพนัธ์ขององค์ประกอบ               

ในส่วนต่างๆของไวยากรณ์เอาไว ้ดงันี�  

 1) รูปแบบของความหมาย หรือ การจดัการความหมายอนัไดแ้ก่ 

 (1.1) มโนทศัน ์

 (1.2) ขอ้มูลความเป็นจริง และความเชื�อ 

 (1.3) อารมณ์ความรู้สึกและทศันคติ 

 (1.4) ความหมายที�เชื�อมโยงต่อเนื�องกนั 

 2) รูปแบบของหน่วยปกติ ไดแ้ก่ 

 (2.1) คาํวลีหรืออนุประโยค  

 (2.2) ประโยค 

 (2.3) ถอ้ยคาํที�เปล่งออกมา 

 (2.4) ความต่อเนื�องของขอ้ความ 

 ดงันั�นองค์ประกอบของไวยากรณ์เพื�อการสื�อสารตอ้งมี คาํ วลี ถอ้ยคาํ ประโยค หรือ 

ข้อความที� มีความเชื�อความคิดหรือความรู้สึกที�อยู่ในรูปแบบของความหมายเพื�อให้การสื� อสาร

ถ่ายทอดไปยงัผูรั้บสารไดถู้กตอ้ง และใชไ้ดก้บัสถานการณ์ของสงัคมอย่างเหมาะสมตามโอกาส 

2.2.3 หลกัการสอนไวยากรณ์ภาษาองักฤษ 

 พื�นฐานการสอนภาษาอังกฤษไม่ว่าจะเป็น การฟัง พูด อ่าน เ ขียน ล้วนแต่ มี

องคป์ระกอบของการใชไ้วยากรณ์เป็นองคป์ระกอบหลกัในการสร้างรูปประโยค ผูส้อนจาํเป็นจะตอ้ง

การวางแผนการสอนอย่างมีแบบแผน มีวิธีการสอนที�ดี เพื�อให้ผลการเรียนประสบความสําเร็จ และ   

อยู่ในเกณฑที์�ผูส้อนไดค้าดหวงัไว ้ซึ� งการศึกษาทางดา้นไวยากรณ์นั�นผูเ้รียนจะตอ้งจะตอ้งมีการฝึกฝน
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เป็นประจาํ ส่วนผูส้อนก็จําเป็นตอ้งสร้างแรงสนับสนุน เพื�อจูงใจในในการกระตุน้การเรียนรู้ของ

ผูเ้รียน ใหมี้ความอยากที�จะเรียนรู้โดยมีหลกัการดงันี�  

 สนัทนา  สุธาดารัตน ์(2531, น.95) ไดใ้หแ้นวทางการเรียนการสอนไวยากรณ์ ดงันี�  

 1) สาํหรับนกัเรียนในระดบัตน้ควรจะสอนโครงสร้างใหม่เพียงโครงสร้างเดียวในแต่

ละครั� งของการสอนและควรจะมีความสมัพนัธ์กบัสิ�งที�ไดส้อนไปแลว้ 

 2) ทบทวนโครงสร้างเตม็ที�นกัเรียนเรียนมาแลว้ก่อนที�จะสอนเรื�องใหม่เสมอเพื�อจะได้

แน่ใจวา่เดก็เขา้ใจเรื�องที�เรียนมาแลว้จริงๆ เพื�อความต่อเนื�อง และเชื�อมโยงเขา้สู่เนื�อหาบทเรียนต่อไป 

 3) หลักไวยากรณ์ที�สอนจะตอ้งอยู่ในบทสนทนาของบทเรียน และเนื�อหาจะต้อง

เกี�ยวขอ้งกบัเรื�องที�นกัเรียนจะตอ้งเรียนวนันั�น ผูส้อนควรพยายามใหเ้ด็กมีส่วนร่วมปฏิสัมพนัธ์กนัดว้ย

การถามและการตอบ 

 4) ให้ตัวอย่าง และสร้างกิจกรรมการเรียนรู้ที�สามารถนําไปใช้ได้ในชีวิตจริงและ

จะตอ้งตรงกบัวตัถุประสงค ์

 5) จัดหาอุปกรณ์และสื� อการสอนที�จะทําให้การเรียนรู้มีความคล่องตัวขึ� นและ

ประหยดัเวลาในการอธิบาย 

 6) จัดกิจกรรมหลายๆอย่างและต่อเนื�องกันในการสอนแต่ละครั� งเพราะจะทําให้

นกัเรียนมีกิจกรรมร่วมกนัไม่เกิดความน่าเบื�อ 

 7) คํานึงถึงข้อแตกต่างระหว่างภาษาต่างประเทศกับภาษาเดิมของเด็กเพื�อการ

เตรียมพร้อมการเรียนการสอนใหเ้ป็นไปอย่างถูกทิศทาง 

 8) การฝึกจะตอ้งเป็นทั�งแบบปากเปล่า และแบบให้เขียน โดยการฝึกปากเปล่าควรทาํ

ในหอ้งเรียน แต่ส่วนที�เป็นการเขียนควรใหเ้ป็นการบา้น 

 9) ครูตอ้งสรุปคาํถามมาให้พร้อมถา้นกัเรียนไดฝึ้กจนเขา้ใจและครูใชค้าํถามที�เป็นเหตุ

เป็นผลในการทดสอบความเขา้ใจของนกัเรียน เพื�อที�นกัเรียนสามารถนาํไปใชไ้ดใ้นชีวิตประจาํวนัได ้

 Harmer (1987, pp. 4-6) ไดก้ล่าวไวว้่าการสร้างแรงจูงใจจากภายในนั�นมีความสําคญั

ต่อความสาํเร็จในการเรียนรู้ภาษาของผูเ้รียน ซึ� งปัจจยัที�มีผลต่อแรงจูงใจภายใน ไดแ้ก่ 

 1) ทางกายภาพ (Physical Conditions) ซึ� งสามารถมีผลทางบวกและลบต่อผูเ้รียน เช่น 

หอ้งเรียนที�มีผูเ้รียนมากเกินไปอาจทาํใหแ้รงจูงใจในการเรียนของผูเ้รียนลดลงเนื�องจากผูส้อนดูแลไม่

ทั�วถึง 

 2) วิธีการสอน (Method) ถา้การสอนในชั�วโมงเรียนน่าเบื�อจะทาํใหเ้ด็กขาดแรงกระตุน้

ส่งผลใหแ้รงจูงใจของผูเ้รียนลดลง หรือ ไม่อยากจะเรียน 
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 3) ผูส้อน (The teacher) จะตอ้งศึกษาลกัษณะและพฤติกรรมของนกัเรียนในช่วงปี ค.ศ.

1970 ที�ใหน้กัเรียนอาย ุ12-17 จาํนวน 1,000 คนเรียงลาํดบัลกัษณะของครูที�ตนชอบจากมากไปหานอ้ย

ทาํใหส้รุปได ้ดงันี�  

 (3.1) ผูส้อนควรทาํใหก้ารเรียนการสอนในชั�นเรียนมีความน่าสนใจ 

 (3.2) ผูส้อนตอ้งมีความยุติธรรมปฏิบัติต่อนักเรียนให้เสมอเท่าเทียมกันมากที�สุด

เท่าที�จะเป็นไดแ้ละควรใส่ใจต่อผูเ้รียน 

 (3.3) ผูส้อนควรเป็นตน้แบบที�ดีในการใชภ้าษา 

 (3.4) ผูส้อนควรใชสื้�อไดดี้ และมีการกระตุน้ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรม 

 4) ความสาํเร็จ (Success) การสร้างความสาํเร็จจากแบบทดสอบดว้ยตวัของนกัเรียนเอง

จะสามารถสร้างแรงจูงใจในการอยากทาํซํ� า บางครั� งการที�ครูจดักิจกรรมที�มีความท้าทายต่อผูเ้รียน

อาจจะสร้างแรงจูงใจใหผู้เ้รียนอยากทาํ แต่หากกิจกรรมนั�นยากเกินไปหรือไม่เหมาะสมอาจจะส่งผล

ใหผู้เ้รียนเกิดความทอ้ถอยและไมอ่ยากทาํ 

 Nunan, (1991, p.2) วิธีการสอนนั�นจะเนน้ถึงการเลือก จดัลาํดบังาน และกิจกรรมที�

ใหน้กัเรียนทาํในห้องเรียน ผูส้อนตอ้งมีความเขา้ใจเกี�ยวกบัวิวฒันาการดา้นการสอนว่ามีความเป็นมา

อย่างไร มีการพฒันาเปลี�ยนแปลงอย่างไร และพื�นฐานสาํคญัต่อการสอนที�ผูส้อนจะตอ้งรู้ และเขา้ใจ

เกี�ยวกบัวิธีการสอน ดงันี�  

 1) การทาํความเขา้ใจกบัวิธีการสอนการเรียนรู้ และเขา้ใจวิธีการสอนที�หลากหลาย

จะช่วยสะทอ้นให้ผูส้อนมองเห็นวิธีการสอนของตนเอง มองเห็นถึงขอ้ดี และขอ้เสียของตวัเอง ก็จะ

เป็นผูส้อนที�มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ�น 

  2) หากผูส้อนมีความเขา้ใจในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยวิธีการสอนที�แตกต่าง 

และมีความหลากหลาย จะสามารถทําให้ผูส้อนสามารถปรับวิธีการสอนให้สอดคลอ้งต่อความ

ตอ้งการของผูเ้รียนที�มีความเหลื�อมลํ�ากนัใหเ้รียนรู้ไดอ้ยา่งทั�วถึงทั�งหอ้ง 

  3) ผลเสียจากวิธีการสอนแบบดั�งเดิมผูส้อนจาํเป็นตอ้งเรียนรู้และนาํวิธีการใหม่ๆ ไป

ใชใ้นหอ้งเรียน เพื�อเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียนวิธีการสอนที�ผูส้อนเลือกนาํไปใชน้ั�น จะตอ้งขึ�นอยู่กบัพื�น

ฐานความรู้และประสบการณ์ของตวัผูส้อนเอง แต่ตอ้งอยู่บนพื�นฐานความตอ้งการของผูเ้รียน 

 อรุณี วิริยะจิตรา (2532, น.32-66) วิธีการสอนส่วนใหญ่มี 5 วิธี ดงันี�  
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 1) วิธีการสอนไวยากรณ์ และการแปล (Grammar Translation Method) เป็นการสอน

ที�เนน้หลกัไวยากรณ์ กบัคาํศพัทแ์ละนาํมาแปลเป็นภาษาของตนเอง ทาํใหผู้เ้รียนสามารถอ่านเรื�องราว

ที�เป็นภาษาต่างประเทศได ้

  2) การสอนแบบฟังพูด (Audio-lingual Method) วิธีนี� จะเนน้ใหผู้เ้รียนฝึกภาษาดว้ย

การเลียนแบบ และทาํซํ� าๆ เนน้ทกัษะการฟังและการจาํ จนสามารถฟังเขา้ใจ เพื�อนาํมาประยุกตใ์ชใ้น

ชีวิตประจาํวนั สามารถสรุปใจความจากบทสนทนา จะเนน้ไปที�การฟัง และพูด 

  3) วิธีการสอนแบบนาํเสนอฝึกฝนและใช้ภาษา (Presentation, Practice and 

Production (PPP)) เป็นวิธีที�ผูส้อนสอนใชว้ิธีอธิบาย หรือใหข้อ้มูลเกี�ยวกบัเรื�องที�ตอ้งการสอนก่อน

อาจใชรู้ปภาพประกอบบทสนทนา พร้อมเนน้ประโยค หรือ โครงสร้างประโยคที�ตอ้งการสอนพร้อม

ยกตวัอย่างเพื�อใหผู้เ้รียนเขา้ใจ ตามดว้ยการทาํแบบฝึกหัดจนเขา้ใจ แลว้จึงให้ผูเ้รียนเขียน หรือ แต่ง

ประโยคดว้ยตนเอง 

  4) วิธีการสอนที�เนน้งาน (Task-Based Learning) วิธีนี� จะสอนโดยเนน้ใหผู้เ้รียนได้

เรียนรู้จากการทาํกิจกรรมการสื�อสารภาษา หากผูส้อนพบว่าผูเ้รียนประสบปัญหาในการเรียน หรือ 

กิจกรรมที�ทาํ ผูส้อนก็จะมีการชี�แนะแนวทางที�ถูกตอ้งให้แก่นักเรียน เช่น การเขียนจดหมาย การทาํ

แผน่พบั โปสเตอร์ รายงานหนา้ชั�น 

  5) วิธีการสอนภาษาเพื�อการสื�อสาร (Communicative Language Teaching (CLT)) 

จุดประสงค์ของการสอนแบบนี� จะสอนหนา้ที�ต่างๆ ของภาษาดว้ยการสร้างกิจกรรมต่างๆ เนน้ให้มี

การใชภ้าษาที�ใกลเ้คียงกบัสถานการณ์จริง ที�เอื�อให้ผูเ้รียนไดใ้ชภ้าษามากที�สุดโดยเนน้การใชภ้าษาที�

เหมาะสม และสามารถสื�อสารได ้โดยผูส้อนตอ้งสอนใหผู้เ้รียนรู้วา่ควรจะพูดอะไร และควรพูดเมื�อไร 

 สรุปหลักการสอนไวยากรณ์ภาษาองักฤษที� ดี จะต้องคาํนึงถึงหน้าที�ของตัว

โครงสร้างทางภาษาที�ถูกตอ้ง และสามารถจาํแนกออกเป็นส่วนย่อยตามหลกัของภาษาเพื�อเป็นการ

สร้างบทเรียนที�เขา้ใจไดโ้ดยง่าย จะตอ้งมีวิธีการที�จะสร้างแรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียนเพื�อกระตุน้ใหผู้เ้รียน

อยากจะเรียนรู้  ดว้ยการจดักิจกรรมที�สามารถทาํให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตวัเอง ผูเ้รียนจะตอ้งฝึกฝน

เป็นประจาํจนเกิดเป็นความเคยชิน โดยผูส้อนจะทาํหนา้ที�ชี� แนะ และทบทวนบทเรียนของการเรียน

การสอนแก่นักเรียนทุกครั� งโดยเนน้การฝึกให้เด็กไดรู้้จกัการใชท้กัษะในการสร้างรูปประโยคในการ 

ฟัง พูด อ่าน เขียน โดยอาศยัหลกัไวยากรณ์ที�ไดเ้รียนมา ก่อนที�จะเริ�มเนื�อหาบทใหม่ จะส่งผลใหมี้การ

เชื�อมโยงสู่การเรียนรู้ในบทต่อไป และง่ายต่อการเขา้ใจเนื�อหามากยิ�งขึ�น จะต้องใช้วิธีการสอน

ไวยากรณ์และการแปลเพื�อให้นักเรียนไดเ้กิดการจาํจากการฟังแลว้ฝึกพูดตาม โดยที�ผูส้อนจะตอ้ง
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นาํเสนอฝึกฝนและใชภ้าษาโดยเนน้ใหน้กัเรียนไดท้าํกิจกรรมที�เกี�ยวขอ้งต่อการสร้างรูปประโยค และ

การสื�อสาร 

 

2.3 ความหมาย และทฤษฎีสื�อการศึกษา 

  2.3.1 ความรู้ทั�วไปเกี�ยวกบัสื�อ   
 สื�อการศึกษาหมายถึงเครื� องมือที�ใช้เพื�อถ่ายทอดกระบวนการทางความรู้เขา้สู่การ

เรียนการสอน เป็นตัวกลางที�ส่งผ่านความรู้จากผูส้อนไปสู่ตวัผูเ้รียนเพื�อเพิ�มความรู้ ทักษะ และ

ประสบการณ์ทาํใหน้กัเรียนคน้พบความรู้เชิงประจกัษ ์เพิ�มเติมความคิดสร้างสรรค ์และกระตุน้ความ

อยากรู้อยากเห็นให้แก่นกัเรียน ทาํหนา้ที�สร้างกิจกรรมการเรียนรู้อย่างหลากหลาย ตามวตัถุประสงค์

ของเนื�อหา และการใชง้านของผูส้อนที�เกี�ยวเนื�องกบัเนื�อหาภายในบทเรียน มีรูปแบบวิธีการนาํเสนอ

การเรียนการสอนมากกวา่การเรียนในชั�นเรียน สามารถกระจายความรู้ไปสู่นกัเรียนไดอ้ย่างแพร่หลาย

เป็นวงกวา้งความหมายของพจนานุกรมราชบณัฑิตยสถานพุทธศกัราช 2542 ไดใ้หค้วามหมายสื�อไว้

ว่า เป็นการติดต่อให้ถึงกนั การชกันําให้รู้จกักนั เมื�อมีการนาํสื�อไปใชก้บังานต่างๆ เช่น สื�อมวลชน                

(Mass Media) สื�อโสตทศัน์ (Audio Visual Media) สื�อการศึกษา (Education Media) สื�อการสอน 

(Instruction Media) สื�อจึงให้ความหมายที�เปลี�ยนไปตามงานที�ใชแ้ต่ก็มีวตัถุประสงคไ์ปในทิศทาง

เดียวกนั คือความตอ้งการเขา้ถึงคนหมู่มาก 

 ฐาปนีย ์ ธรรมเมธา (2541, น.41) สื�อการศึกษา หมายถึง การใชว้ิธีการเครื�องมือและ

อุปกรณ์ต่างๆ นาํมาเป็นตวัช่วยในการสื�อสาร และให้ความรู้ มีหลากหลายประเภทสามารถถ่ายทอด

และใหค้วามรู้ไดอ้ย่างหลากหลาย 

 Gerlach and Ely (1979, อา้งถึงใน ชยัยศ เรืองสุวรรณ, 2526, น.141) กล่าวว่า สื�อการ

สอน หมายถึง บุคคลวสัดุ หรือวิธีการต่างๆ ที�ทาํใหน้กัเรียนไดร้ับความรู้ ดว้ยวสัดุ ทกัษะ ทศันคติ ครู 

หนงัสือ และสิ�งแวดลอ้มของโรงเรียน กจ็ดัเป็นสื�อการสอนทั�งสิ�น 

 เปรื�อง กมุุท (2519, น.1) กล่าววา่ สื�อการสอน หมายถึง สื�อต่างๆ ที�เป็นเครื�องมือและ

ช่องทางสําหรับการทาํให้การสอนของครูสามารถเชื�อมโยงถึงผูเ้รียน และทาํให้ผูเ้รียนมีความรู้ตาม

วตัถุประสงค ์หรือจุดมุ่งหมายที�วางไวต้ามตอ้งการ 

ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2529, น.112) ใหค้วามหมายของสื�อการสอนว่า เป็นวสัดุอุปกรณ์

และวิธีการที�ใชสื้�อกลางใหผู้ส้อนสามารถส่งขอ้มูลหรือถ่ายทอดความรู้เจตคติ และทกัษะไปยงัผูเ้รียน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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 วิไลวรรณ แสนพาน (2553, น.271–273) สื�อการสอนเป็นเครื�องมือของการเรียนรู้               

ทาํหนา้ที�ถ่ายทอดความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก เพิ�มพูนทกัษะ และประสบการณ์สร้างสถานการณ์การ

เรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนทาํให้เกิดการพฒันาศกัยภาพทางการคิด ไตร่ตรอง พฒันาความคิดสร้างสรรค ์

ตลอดจนสร้างเสริมคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมให้แก่ผูเ้รียน กระตุน้ใหผู้เ้รียนกลายเป็นผูแ้สวงหา

ความรู้ดว้ยตนเอง มีคุณประโยชน์มากมาย หลากหลาย เช่น 

 1) ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความคิดรวบยอดไดง่้ายรวดเร็วขึ�น 

 2) ช่วยใหผู้เ้รียนมองเห็นสิ�งที�กาํลงัเรียนรู้ไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรมและเป็นกระบวนการ 

3) ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเองส่งเสริมใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์

 4) สร้างสภาพแวดลอ้มและประสบการณ์การเรียนรู้ที�แปลกใหม่น่าสนใจและทาํให้

อยากรู้อยากเห็น 

5) ส่งเสริมการมีกิจกรรมร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียน 

 6) ส่งเสริมให้ผูเ้รียนผูเ้รียนที�มีความสนใจ และความสามารถในการเรียนรู้ที�เหลื�อม

ลํ�ากนัใหเ้กิดการเรียนรู้ไดเ้ท่าเทียมกนั 

7) ช่วยใหผู้เ้รียนเชื�อมโยงสาระการเรียนรู้ต่างๆ ไดด้ว้ยตนเอง 

 8) ช่วยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้วิธีการใช้สื�อ และการสืบค้นแหล่งขอ้มูลต่างๆเพื�อการ

คน้ควา้เพิ�มเติม 

9) ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บการเรียนรู้หลายมิติจากสื�อที�มีอยู่ไม่จาํกดั 

 10) สื�อการสอนต่างๆนอกจากมีบทบาทเป็นเครื� องมือสําหรับการเรียนรู้ของผูเ้รียน

แลว้ยงัช่วยกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดรั้บการพฒันาดา้นต่างๆ เช่น 

 (10.1) สื�อความรู้ช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้ เชิงเนื�อหาความรู้ เชิงกระบวนการ 

และความรู้เชิงประจกัษ ์จากการเรียนรู้ในกลุ่มวิชาต่างๆ ส่งเสริมการคน้ควา้หาความรู้เพิ�มเติมพฒันา

ความอยากรู้อยากเห็นเชิงสร้างสรรค ์ส่งเสริมการคน้ควา้เพิ�มเติม และการเชื�อมโยงสาระที�ไดเ้รียนรู้ได้

ในวงกวา้ง                        

 (10.2) สื�อการสอนช่วยส่งเสริม และพฒันาทกัษะใหก้บันกัเรียนในทุกๆดา้น ไม่

วา่จะเป็นทกัษะพื�นฐานตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ ทกัษะการคิด ทกัษะการสื�อสารทกัษะ ความสัมพนัธ์

ระหวา่งบุคคล ทกัษะการจดัการ ทกัษะในงานอาชีพ เป็นตน้ 

 (10.3) ด้านคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยม ผูเ้รียนจะเห็นคุณค่าและมีความ

ภูมิใจในตนเอง มีจิตสาํนึกทางสงัคมและสิ�งแวดลอ้ม ยอมรับค่านิยมที�ดีงาม 



 

 

49 
 

 สรุปความหมาย และทฤษฎีสื�อการศึกษา คือกระบวนการถ่ายทอดความรู้ในรูปแบบ

สื�อการเรียนการสอนซึ� งอาจจะออกมาในรูปแบบ สื�อวิดีโอ สื�อสิ�งพิมพ ์สื�อสามมิติ สื�อเวบ็ไซต ์เป็นตน้

โดยจะทาํหนา้ที�เป็นตวัเชื�อมเนื�อหาการเรียนรู้ดา้นเนื�อหาการศึกษากบัผูเ้รียนผา่นช่องทางการสื�อการมี

ภารกิจในการถา่ยทอดความรู้ที�แตกต่างกนัออกไปทาํใหน้กัเรียนไดรั้บความรู้ไดอ้ย่างหลากหลาย และ

เรียนรู้ไดร้อบดา้น สามารถเชื�อมโยงการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยจะขึ�นอยู่กบัวตัถุประสงคร์ายวิชา

และความตั�งใจของผูส้อนในการถ่ายทอดองคค์วามรู้ผ่านสื�อโดยขอ้ดีในการใชสื้�อจะส่งผลให้ ผูเ้รียน

เข้าใจเนื�อหาการเรียนการสอนไดง่้ายรวดเร็ว ได้รับความรู้ที� เป็นรูปธรรม สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ย

ประสบการณ์ของตวัเองและสามารถแสดงแนวคิดออกมาไดด้ว้ยตวัเองในเชิงสร้างสรรค ์และช่วยให้

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีใชสื้�อเพื�อเรียนรู้ทางการศึกษาไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

 สื�อการสอนยงัช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้ในเนื�อหาเชิงประจกัษมี์ความคิดสร้างสรรค์

อยากรู้อยากเห็น มีทกัษะในดา้นการทาํงานต่างๆไม่ว่าจะเป็นกลุ่มวิชาชีพ หรือกลุ่มการเรียนการสอน                 

การถ่ายทอดความรู้ ให้เป็นผูที้� รู้ค่าของคุณธรรมจริยธรรมเห็นค่าในตวัเอง และผูอ้ื�น พร้อมทั�งการ

ปลูกฝังใหเ้กิดความรักในการเรียนรู้ไดต้ลอดชีวิต 

  2.3.2. แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ที�เกี�ยวขอ้งกบัการสร้างสื�อ 

 การเรียนรู้เป็นพฤติกรรมที�เกิดขึ�นตามธรรมชาติของมนุษย์มีหลายคนที�ไดท้าํการ 

วิจยั ทดสอบ ทดลอง หาหลกัการ ทฤษฎี ดว้ยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จนไดผ้ลที�เชื�อถือได ้นาํมา

สู่การออกแบบสื�อการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบัการเรียนการสอนเพื�อใชส้ําหรับพฒันาการเรียนรู้ให้

เกิดผลสําเร็จในการศึกษาตามจุดมุ่งหมายของผูส้อน การออกแบบสื�อจะตอ้งศึกษาถึงการพฒันาการ

ของผูเ้รียน และเขา้ใจในกระบวนการเรียนรู้ของนกัเรียนเพื�อความสมบูรณ์ในการสร้างสื�อการเรียน

การสอนตามวตัถุประสงคใ์นการถ่ายทอดเนื�อหาประสบผลสาํเร็จสูงสุด 

 ราชบณัฑิตยสถาน (2555, น.544) ทฤษฎีเป็นกรอบแนวคิดที�แยกลกัษณะสาํคญัออก

จากสารสนเทศทั�วไปของปรากฏการณ์และตอ้งผ่านการทดสอบจนเป็นที�ยอมรับ 

 ทิศนา  แขมมณี (2555, น.475) ทฤษฎีการเรียนรู้คือขอ้ความรู้ที�พรรณนา อธิบาย 

ทาํนายปรากฏการณ์ต่างๆ เกี�ยวกบัการเรียนรู้ จนไดรั้บการพิสูจน์ ทดสอบ และทดลองมาแลว้ตาม

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และไดรั้บการยอมรับว่าเชื�อถือได ้

 ทฤษฎีการเชื�อมโยงของ ธอร์นไดค ์เป็นการเรียนรู้จากการเชื�อมโยงระหว่างสิ�งเร้า 

ตอบสนองโดยการกระทาํอย่างมีเป้าหมาย จากผลงานการทดลองจบัแมวใส่กรงที�มีสลกัประตูปิดไว ้

ให้แมวหาทางออกจากกรงเพื�อกินอาหารโดยแมวจะต้องหาทางถอดสลักประตูให้ได้จึงจะได้กิน

อาหาร จากการทดลองพบว่าในระยะแรกแมวใชว้ิธีลองถูกลองผิดและคน้พบวิธีถอดสลกัประตูโดย
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บงัเอิญทาํใหป้ระตูเปิดและออกมากินอาหารได ้เมื�อทาํการทดลองในครั� งต่อๆมาแมวใชเ้วลาน้อยลง

การทดลองนี�ทาํใหส้ามารถตั�งกฎการเรียนรู้ที�สาํคญัดงันี�  (Gredler, 1997: p.24)   

 1) กฎแห่งผล (Law of Effect) การกระทาํพฤติกรรมนั�นซํ� าๆจะเกิดขึ�นเมื�อผูเ้รียน

ไดร้ับผลที�พึงพอใจ ถา้ผลที�ไดรั้บนั�นเป็นไปในทางดา้นลบเมื�อไหร่ผูเ้รียนกจ็ะเลิกพฤติกรรมนั�น 

 2) กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) การเรียนรู้จะเกิดขึ�นไดดี้ถา้ผูเ้รียนอยู่ใน

ภาวะที�มีความพร้อมทั�งร่างกายและจิตใจการบงัคบัหรือฝืนใจจะทาํใหห้งุดหงิดไมเ่กิดการเรียนรู้ 

 3) กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) การเรียนรู้จะคงทนมีความต่อเนื�องถา้ไดร้ับ

การฝึกหดัหรือกระทาํซํ� าบ่อยๆ 

ทฤษฎีการเรียนรู้ของธอร์นไดค์เน้นความเชื�อมโยงของสิ�งเร้า และการตอบสนอง

หากผลที�ตามมาหลงัปฏิบติัเป็นสิ�งที�น่าพอใจการตอบสนองก็จะมีมากยิ�งขึ�นดว้ย โดยนาํไปประยุกต์

ไปใชใ้นการเรียนการสอนได ้ดงันี�  

 1) การกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นพฤติกรรมที�ชดัเจนเฉพาะเจาะจงซึ� งทาํให้

สามารถวดัผลประเมินผลไดว้่าเกิดการเรียนรู้หรือไม่โดยสังเกตจากพฤติกรรมที�เกิดขึ�น และแจง้ให้

ผูเ้รียนทราบพฤติกรรมที�คาดหวงั 

 2) ก่อนเรียนควรสาํรวจวา่ผูเ้รียนมีความพร้อมดา้นร่างกายจิตใจ และมีความรู้พื�นฐาน

เดิมที�พร้อมในการเรียนรู้หรือไม่ เพื�อหาแนวทางในการเตรียมความพร้อมใหก้บัผูเ้รียน 

 3) ควรจดักิจกรรมการเรียนรู้ที�สามารถทาํใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัจากสถานการณ์

จริง เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดล้องถูกลองผิดเพื�อหาทางแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ซึ� งจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความ

ภาคภูมิใจเมื�อคน้พบวิธีการแกปั้ญหาได ้

 4) ควรศึกษาว่าอะไรคือรางวลัหรือผลที�ผูเ้รียนพึงพอใจเพื�อใช้เป็นสิ� งเร้าให้ผูเ้รียน

อยากเรียนรู้หรือแสดงพฤติกรรมนั�นซํ� าอีก 

 5)  ควรให้ผูเ้รียนไดฝึ้กฝนสิ�งที�เรียนรู้แลว้อย่างสมํ�าเสมอเพื�อให้เกิดทักษะ ความ

ชาํนาญ หรือที�เรียกวา่ ทฤษฎีการวางเงื�อนไขแบบปฏิบติัการ ของสกินเนอร์ (Skinner) 

Skinner (Cited in Gredler, 1997, p.69) เป็นการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมที�มีผลมาจาก

สิ�งเร้า การเรียนรู้เกิดจากการวางเงื�อนไขของสิ�งเร้าจะเกิดจากการลงมือกระทาํ เพื�อหาทางแกปั้ญหา

ดว้ยตวัเองมีการตอบสนองไปในทางที�ดี เป็นการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมที�ประกอบดว้ยสิ�งเร้าที�มีการ

วางเงื�อนไขการตอบสนองจากการเรียนรู้ของผูเ้รียน (Gredler, 1997, p.62) 

สกินเนอร์ได้วางเงื�อนไขแบบปฏิบัติการในลกัษณะต่างๆที� มีผลต่อพฤติกรรมที�

เรียกว่าการเสริมแรง (Reinforcement) ถ้าได้รับการเสริมแรงก็จะมีแนวโน้มที�จะกระทาํซํ� าอีกแต่
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ในทางกลบักนั การกระทาํใดที�ไม่มีการเสริมแรงจะส่งผลให้ความถี�ของการกระทาํลดลงและหายไป

ในที�สุด โดยการเสริมแรงแบ่งได ้2 ประเภท ไดแ้ก่ 

 1) การเสริมแรงแบบปฐมภูมิ (Primary Reinforcement) คือสิ�งเร้าที�สามารถทาํให้

ความถี�ของการแสดงพฤติกรรมเพิ�มขึ�นโดยไม่ตอ้งฝึกฝนซึ� งเป็นสิ�งเร้าตามธรรมชาติ เช่น อาหาร ที�อยู่

อาศยั เป็นตน้ 

 2) การเสริมแรงแบบวางเงื�อนไขหรือการเสริมแรงทุติยภูมิ (Conditioned or 

Secondary Reinforcement) คือสิ�งเร้าที�ทาํใหพ้ฤติกรรมเขม้แข็งขึ�น การเสริมแรงแบบวางเงื�อนไข แบ่ง

ได ้ดงันี�  

 (2.1) การเสริมแรงทางบวก (Positive Reinforcement) คือการใหสิ้�งเร้าที�ก่อใหเ้กิด

ผลทางบวกที�ทําให้ความถี�ของพฤติกรรมเพิ�มขึ�น หรือมีการทาํซํ� าอย่างต่อเนื�อง เช่น การที�ผูเ้รียน

สามารถทาํกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเองเป็นประจาํ เมื�อไดร้ับคาํชมเชยจากผูส้อนทาํให้ผูเ้รียนมีแรง

เสริมที�อยากเรียนรู้ 

 (2.2)  การเสริมแรงทางลบ (Negative Reinforcement) เป็นการเลิก หรือ หยุดทาํ

สิ�งเร้าเมื�อมีที�มาของการก่อใหเ้กิดผลที�ไม่พึงพอใจในการเรียนรู้ส่งผลในแง่ลบ เช่น เสียงดงั หอ้งเรียน 

ที�ร้อนอบอา้ว เป็นตน้เป็นสิ�งเร้าดา้นลบที�ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดความไม่พร้อมที�จะเรียนรู้ไม่สนใจเรียน 

เป็นต้น ในบางครั� งจึงมีการลงโทษเมื�อนักเรียนไม่สามารถทําตามหน้าที�ที�ไดรั้บมอบหมาย จาก

การศึกษาของสกินเนอร์เรื�องผลของการลงโทษไดข้อ้สรุปว่า 

 (2.2.1) การลงโทษช่วยยบัย ั�ง หรือลดการแสดงพฤติกรรมที�ไม่พึงประสงค์

เพียงชั�วคราวซึ� งไม่สามารถแกปั้ญหาอย่างถาวร 

 (2.2.2) การลงโทษทาํใหเ้กิดการตอบโตท้างอารมณ์ที�ไม่พึงปรารถนา เช่น 

อารมณ์กา้วร้าว ความคบัขอ้งใจความโกรธ และความรู้สึกผิด 

 (2.2.3) การลงโทษไมไ่ดช่้วยใหเ้กิดพฤติกรรมที�พึงประสงค ์

 ในการปรับพฤติกรรมของนักเรียน สกินเนอร์ไดใ้ห้ข้อเสนอแนะโดยหลีกเลี�ยง

เงื�อนไขที�ทาํให้ตอ้งมีการลงโทษ โดยใหน้กัเรียนมีกิจกรรมที�ส่งการเสริมแรงที�มีพฤติกรรมตรงขา้ม

กบัพฤติกรรมที�ไม่พึงประ เช่น เปลี�ยนจากการทาํกิจกรรมเชิงเดี�ยวมาเป็นการทาํกิจกรรมแบบกลุ่ม 

เพื�อลดการแข่งขันและการขัดแย้ง และมีรางวลัให้เป็นกลุ่ม เป็นต้น เมื�อผูเ้รียนเริ� มมีการเรียนรู้

พฤติกรรมใหม่จนเป็นนิสัยแลว้ ควรปรับเปลี�ยนให้ทาํกิจกรรมการเสริมแรงเป็นครั� งคราวเพื�อไม่ให้

นกัเรียนคาดหวงักบัรางวลัทุกครั� ง 
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 สรุปแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ที�เกี�ยวขอ้งกบัการสร้างสื�อการนาํทฤษฎีการเรียนรู้

เพื�อมาประยกุตใ์ชเ้พื�อการสร้างสื�อจะเป็นการนาํหลกัการ  และเหตุผลที�น่าเชื�อถือไดเ้ป็นตวัสร้างความ

มีประสิทธิภาพของสื�อโดยนาํมาใชส้ําหรับการบรรยายพรรณนา ทาํนาย อธิบายปรากฏการต่างๆ เพื�อ

การยอมรับและน่าเชื�อถือไดใ้นตวัของสื�อที�สร้างขึ�นมาโดยใชว้ิธีเชื�อมโยงระหว่างสื�อกบัตวัผูเ้รียนโดย

อาศยัสิ�งเร้าที�กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความอยากที�จะเรียนรู้เมื�อสิ�งเร้ามีความน่าสนใจการตอบสนองต่อ

การรับสื�อของผูเ้รียนกจ็ะมีมากขึ�นไปดว้ยการจะนาํไปประยุกตก์บัการเรียนการสอนโดยเนน้ใหผู้เ้รียน

ไดเ้รียนรู้ในเชิงประจกัษ ์คน้พบไดด้ว้ยตนเองโดยมีผูส้อนเป็นผูก้าํหนดกิจกรรมการเรียนรู้ให้ สร้าง

แรงจูงใจใหน้กัเรียกมีความอยากในการทาํซํ� าๆจนเกิดความชาํนาญ หลีกเลี�ยงการลงโทษเมื�อผูเ้รียนไม่

สามารถทาํวตัถุประสงค์ไดต้ามกาํหนด แต่ให้ใชวิ้ธีปรับเปลี�ยนกิจกรรมการเรียนรู้ โดยจดักิจกรรม

การเรียนรู้ในรูปแบบการลงมือปฏิบติัจะใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ และแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง สร้าง

แรงขบัเคลื�อนโดยการสร้างแรงกระตุน้การเรียนรู้ดว้ยการใหค้ะแนนหรือคาํชม จะทาํใหเ้ด็กเกิดความ

รักในการเรียนรู้แบบกิจวตัรและต่อเนื�องอย่างสมํ�าเสมอเพื�อส่งเสริมผูเ้รียนใหรู้้จกัการแกปั้ญหาพร้อม

ทั�งสร้างแรงขบัในการเรียนรู้ และทาํงานจนเกิดเป็นนิสัย โดยผูส้อนจะตอ้งกาํหนดวตัถุประสงค์การ

เรียนรู้ทางพฤติกรรมเพื�อเชื�อมโยงนกัเรียนเรียนกบัเนื�อหาไดง่้ายขึ�น และนกัเรียนจะตอ้งเตรียมความ

พร้อมในการเรียนรู้ทางดา้นร่างกายและจิตใจใหพ้ร้อมต่อการเรียนรู้  

 2.3.3 ประเภทของสื�อ 
 ประเภทของสื�อการสอนออกเป็น 6 ประเภท Gerlach and Ely (1979, อา้งถึงใน         

ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2526, น.141) คือ 
 1) ภาพนิ�ง (Still Picture) ไดแ้ก่ รูปภาพต่างๆ ทั�งที�เป็นภาพถ่ายภาพพิมพแ์ละภาพที�มี

อยู่ในหนงัสือสไลดฟิ์ลม์สตริปและภาพโปร่งใส 
 2) สื�อเสียง (Audio Recoding) ไดแ้ก่สื�อที�เก็บเสียง (บนัทึกไว)้ เช่นแผ่นเสียงแผ่น

บันทึกเสียงวิทยุแถบเสียงในฟิล์มภาพยนตร์และเทปโทรทัศน์เป็นต้นสื�อประเภทนี� จัดเป็นวสัดุ 

(Verbal Materials) 
 3) ภาพเคลื�อนไหว (Motion Picture) ไดแ้ก่ฟิลม์ภาพยนตร์เทปโทรทศัน์ (Videotape 

Recording) ซึ� งเป็นภาพเคลื�อนไหวจะมีเสียงประกอบในตวัหรือไม่กไ็ดภ้าพเคลื�อนไหวเหล่านี� จะถ่าย

จากวสัดุหรือเหตุการณ์ใดๆ กไ็ด ้
 4) โทรทศัน์ (Television) สื�อประเภทนี� สามารถถ่ายทอดออกมาไดท้ั�งทางภาพ 

(Video) และเสียง (Audio) 



 

 

53 
 

 5) สื�อจริงสถานการณ์จาํลองและหุ่นจาํลอง (Real Thing Simulation and Models) 

ไดแ้ก่ คนเหตุการณ์วสัดุสิ�งของการสาธิต และการจดัการสถานการณ์จาํลองซึ� งอาจใชสื้�อหลายๆ อย่าง

ประกอบรวมเขา้ดว้ยกนั 
 6) การสอนแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Programed and computer assisted 

Instruction) คือการจดัการเรียนการสอนโดยการเขียนโปรแกรมเฉพาะดา้นที�เชื�อมโยงกบัเนื�อหาการ

เรียนรู้ขึ�นมา เช่น แบบเรียนโปรแกรม และโปรแกรมการสอนที�เตรียมไวใ้ชก้บัคอมพิวเตอร์เป็นตน้ 
 กิดานนัท ์ มะลิทอง (2531, น.79 - 80) ไดแ้บ่งประเภทของสื�อการสอนไว ้5 ประเภท

โดยแบ่งตามทรัพยากรการเรียนรู้ (Learning Resources) ไดเ้ป็นสื�อที�ออกแบบเพื�อจุดหมายปลายทาง

เพื�อการศึกษาและสื�อที�อยูท่ ั�วไปแลว้นาํมาประยกุตส์าํหรับใชใ้นการเรียนการสอนไดแ้ก่ 

 1) คน (People) หมายถึงบุคลากรที�อยู่ในระบบโรงเรียนไดแ้ก่ ครู ผูบ้ริหาร ผูแ้นะ

แนวการศึกษา ผูช่้วยสอน หรือ ผูอ้าํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ มีความชาํนาญงานในแต่ละสาขา 

 2) วสัดุ (Material) เป็นอุปกรณ์สําหรับบรรจุเนื�อหาบทเรียน เช่น สไลด์ หนังสือ 

ฟิลม์สตริป แผนที� เป็นตน้ ไดร้ับการออกแบบเพื�ออาํนวยความสะดวกในการเรียน ส่วนมากจะอยู่ใน

รูปของการให้ความบันเทิง เช่น การจดันิทรรศการ ภาพเขียน หรือ ภาพยนตร์สารคดี เป็นตน้สิ�ง

เหล่านี�มกัถ่ายทอดออกมาในรูปแบบของความบนัเทิง แต่ก็สามารถสอดแทรกความรู้ทางการศึกษาได้

เช่นกนั 

 3) อาคารสถานที� (Settings) ไดแ้ก่ สภาพแวดลอ้มโดยรวม ไดแ้ก่ ตึกเรียน ห้องเรียน 

หรือการจดัสภาพแวดลอ้มที�เหมะสมกบัการเรียนการสอน เช่น ห้องสมุด หอประชุม สนามเด็กเล่น 

รวมไปถึงสถานที�ต่างๆในแหล่งชุมชน 

 4) เครื�องมือ และอุปกรณ์ (Tool and Equipment) เป็นทรัพยากรที�ช่วยเสริม สร้างและ

ซ่อมบาํรุงในการผลิต ใชร่้วมกบัอุปกรณ์ที�ใชส้ร้างสื�อประเภทต่างๆ เพื�อนาํมาเป็นเครื�องมือทางดา้น

โสตทศันูปกรณ์ เช่น เครื�องถ่ายเอกสาร เครื�องคอมพิวเตอร์ หรือแมแ้ต่ตะปูไขควง เป็นตน้ 

 5) กิจกรรม(Activities) เป็นการนํามาใช้ร่วมกับทรัพยากรอื�นๆ หรือ เป็นการจัด

กิจกรรมเพื�อช่วยการเรียนการสอน มกัมีวตัถุประสงคที์�ตั�งสาํหรับใชร่้วมกบัวสัดุการเรียนการสอนใน

วิชาเฉพาะดา้น 

 2.3.4 การนาํสื�อมาประยุกตใ์ชก้บัการศึกษา 

 สื�อการเรียนการสอนนั�นมีความสําคญัอย่างมากในการลดขอ้จาํกดัความเหลื�อมลํ�า

ระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัรวมไปถึงการแปลเนื�อหาที�มีความเป็นนามธรรมใหอ้อกมาเป็นรูปธรรมเขา้ใจ

ไดง่้ายที�สุด โดยตอ้งสอดคลอ้งกบัเนื�อหา และวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจในและเสริมแรง
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กระตุน้ความน่าสนใจในบทเรียนโดยใชก้ารดึงดูดทางภาพแรงเสียง ทาํให้นกัเรียนเกิดความตอ้งการ 

อยากจะเรียนรู้มากยิ�งขึ�น มีนักทฤษฎีงานวิจยัหลายท่านไดน้าํสื�อการเรียนการสอนเขา้มาประยุกตใ์ช ้

กบัการจดัระบบการเรียนการสอน ซึ� งสามารถเห็นถึงพฒันาการของแนวคิดเชิงระบบที�ใช้ในการ 

ออกแบบการเรียนการสอน โดยผูคิ้ดคน้ทฤษฎีที�สาํคญัและน่าสนใจมีดงันี� 

 2.3.4.1 ทฤษฎีการเรียนรู้การวางเงื�อนไขแบบปฏิบติัการของสกินเนอร์ ประยุกต์ไป

ใชใ้นการเรียนการสอนได ้ดงันี�  

 1) วิเคราะห์การเรียนรู้ออกเป็นพฤติกรรมย่อยๆที� เชื�อมโยงสัมพันธ์กัน

ตามลาํดบัจากพื�นฐานไปสู่ขั�นที�ซับซ้อนขึ�นโดยนาํเสนอสิ�งเร้าการเรียนรู้ไปตามลาํดบัขั�น เช่น การให้

รางวลักบัผูเ้รียนเพื�อใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ในขั�นต่อไป  

 2) การเรียนเป็นรายบุคคลจะไดผ้ลดีเพราะผูเ้รียนสามารถปรับพฤติกรรมไป

ตามผลการเรียนรู้ที�เกิดขึ�นโดยครูจะใชร้างวลัเป็นการสร้างแรงจูงใจในการส่งเสริมพฤติกรรม 

 3) การปรับพฤติกรรมของผูเ้รียนโดยหลีกเลี�ยงการลงโทษ 

 2.3.4.2 ทฤษฎีเกสตลัต์ (Gestalt Theory) มนุษยส์ามารถรับรู้สิ�งที�เห็นได ้มีความ

เขา้ใจที�เป็นไปในทิศทางเดียวกนั ความสัมพนัธ์ที�ส่งผลให้มนุษยส์ามารถตอบสนอง และรับรู้ต่อ

เหตุการณ์ที�เกิดขึ�นในลกัษณะที�เป็นสถานการณ์เดียวกนั (ทิศนา แขมมณี, 2555, น.60) 

 นกัจิตวิทยาเกสตลัตไ์ดอ้ธิบายการเรียนรู้ว่าเกิดจากการรับรู้และการหยั�งเห็น 

และสร้างกฎการจดัระเบียบการรับรู้เพื�ออธิบายการรับรู้ของมนุษย ์ดงันี�  

 1) กฎแห่งความสัมพนัธ์ (Related Laws) เป็นกฎที�อธิบายการรับรู้ของมนุษย์

ที�มีต่อองคป์ระกอบยอ่ยที�เป็นสมาชิกของส่วนรวม หรือ ส่วนทั�งหมดโดยตั�งกฎการรับรู้4กฎ ไดแ้ก่ 

 (1.1) กฎของความใกลเ้คียง (Proximity) ชี� ว่าองคป์ระกอบที�ใกลเ้คียงกนั

ของสิ�งใดสิ�งหนึ�งมีแนวโนม้ที�จะรับรู้เป็นกลุ่มเดียวกนั 

 (1.2) กฎของความเหมือน (Similarity) อธิบายว่าสิ�งที�มีลกัษณะคลา้ยกนั 

เช่น สี หรือ รูปร่างที�คลา้ยกนัมีแนวโนม้ที�จะถูกจดัเขา้กลุ่มเดียวกนั 

 (1.3) กฎแห่งความสมบูรณ์ (Closure) สมองมีแนวโนม้ที�จะรับรู้ภาพของ

สิ�งที�ไมส่มบูรณ์ใหเ้ป็นรูปที�สมบูรณ์ โดยอาศยัประสบการณ์เดิมที�เคยไดร้ับรู้ และสัมผสัมา 

 (1.4) กฎแห่งความชัดเจน (Simplicity) บุคคลจะมีการรับรู้สิ�งเร้าเป็น

ภาพรวมมากกวา่ส่วนย่อยที�แฝงอยูใ่นภาพรวมนั�น 

 2) การหยั�งเห็น (Insight) หมายถึง การเกิดความคิดขึ�นมาแบบกะทนัหันใน

ระหว่างที�เจอกบัประสบปัญหา ทาํให้มองเห็นแนวทางในการแกปั้ญหาอย่างเป็นขั�นเป็นตอนจน
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สามารถแกปั้ญหาไดผู้ที้�พฒันาแนวคิดการหยั�งเห็น คือ โคเลอร์ (Kohler, cited in Gredler, 1997, p.38) 

ในการทดลองที�ทาํกบัลิงชิมแปนซีโดยใหลิ้งอยู่ในหอ้งกวา้งที�มีกลว้ยแขวนอยู่ และมีกิ�งไมแ้หง้วางอยู่

มุมหอ้งทั�งท่อนยาวท่อนสั�นหลงัจากที�ลิงไดพ้ยายามหาวิธีที�จะควา้กลว้ยมากินดว้ยวิธีต่างๆหลากหลาย

วิธี ในที�สุดลิงเกิดความคิดในการนาํไมที้�มีอยู่มาต่อกนัและสามารถสอยกลว้ยมากินได ้โคเลอร์ได้

อธิบายว่าการที�ลิงมองเห็นท่อนไมเ้ป็นเครื�องมือในการแกปั้ญหานั�น แสดงว่าลิงเกิดการจดัระเบียบ

ใหม่ของการรับรู้ทําให้มองเห็นแนวทาง หรือ ความคิดที�นําไปสู่การแก้ปัญหาได้ โดยจะเรียก

พฤติกรรมที�เกิดขึ�นนี�ว่าการหยั�งเหน็ 

 ทิศนา แขมมณี (2555, น. 62) ทฤษฎีเกสตลัตส์ามารถนาํมาประยุกตเ์พื�อนาํไปใชใ้น

การจดัการเรียนการสอนไดด้งันี�    

 1) ในการสอนควรเสนอภาพรวมใหผู้เ้รียนเห็นก่อนเสนอภาพยอ่ย 

 2) การจดัระเบียบสิ�งเร้าที�ตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ควรจดัสิ�งที�เหมือนกนั

หรือคลา้ยคลึงกนัไวเ้ป็นกลุ่มเดียวกนั 

 3) ในการสอนครูไม่จําเป็นตอ้งเสียเวลาเสนอเนื�อหาทั�งหมดที�สมบูรณ์ครูสามารถ

เสนอเนื�อหาแต่เพียงบางส่วนได ้

 4) การเสนอบทเรียนหรือเนื�อหาควรจดัให้มีความต่อเนื�องกนัจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิด

การเรียนรู้ไดดี้ และเร็ว 

 5) ควรส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีประสบการณ์ที�หลากหลายกวา้งขวางเพื�อให้ผูเ้รียน

สามารถนาํประสบการณ์เหล่านั�นไปใชใ้นการแกปั้ญหาแบบหยั�งเห็นได ้

 6) ในการแกปั้ญหาควรใหผู้เ้รียนไดฝึ้กมองปัญหาทุกแง่มุม ใชค้วามคิดอย่างมีเหตุผล

ในการแกปั้ญหาโดยไม่มองปัญหาโดยมีอคติ 

 ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา (Cognitive Development Theory) ของเพียเจตไ์ด้

อธิบายพฒันาการทางสติปัญญาของบุคคลว่า เป็นการพฒันาการคิดเชิงตรรกะ หรือ การคิดเชิงเหตุผล

ตั�งแต่เดก็จนถึงผูใ้หญ่ช่วงการเปลี�ยนแปลงของการใหเ้หตุผลจากรูปแบบหนึ�งไปสู่การอีกรูปแบบหนึ�ง

โดยจะเป็นไปตามลาํดบัขั�นตอน ลกัษณะการเปลี�ยนแปลงนี� เป็นการพฒันาการทางสติปัญญาโดยจะ

เร็ว หรือ ชา้แตกต่างกนัในแต่ละบุคคล โดยขึ�นกบัสิ�งแวดลอ้มทางกายภาพวุฒิภาวะอิทธิพลทางสังคม

และกระบวนการคิดของแต่ละคน (Gredler, 1997, p. 217) เพียเจตแ์บ่งพฒันาการทางสติปัญญาหรือ

การเรียนรู้ของเดก็ตามช่วงวยัเป็น 4 ขั�นตอนไดแ้ก่ 

 1) ขั�นรับรู้ทางประสาทสัมผสั (Sensor Motor Period) เริ�มตั�งแต่แรกเกิดถึง 2 ปีเป็น

ช่วงที�ทารกเรียนรู้โลกผ่านการกระทาํและรับรู้ขอ้มูลจากการสัมผสัทารกจะใชป้ฏิกิริยาแบบสะทอ้น 
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(reflexes) เด็กในช่วงแรกของพฒันาการเด็กเลก็ๆ จะมีการรับรู้ไวต่อสิ�งที�เคลื�อนไหว และวตัถุที�จบั

ตอ้งได ้แต่เมื�อถึงตอนปลายของช่วงพฒันาการเด็กจะเริ�มรู้จกัการแยกแยะตนเองออกจากสิ�งของ และ

สิ�งแวดลอ้ม มีความเขา้ใจเหตุผลในเรื�องความแตกต่างของเวลาและสถานที� 

 2) ขั�นก่อนปฏิบติัการ (Preoperational period) อาย ุ2-7 ปีเป็นขั�นที�เด็กเริ�มกา้วจากการ

กระทาํไปสู่การคิด โครงสร้างทางความคิดของเด็ก ยงัยึดติดอยู่ที�การกระทาํในรูปปัจจุบนัไม่สามารถ

ระลึกถึงอดีต หรือคาดการณ์ล่วงหนา้ เนื�องจากเดก็ยงัไม่สามารถสร้างสัญลกัษณ์เฉพาะตวัที�ใชใ้นการ

จดจาํได ้แต่เด็กในวยันี� จะมีพฒันาการทางภาษาอย่างรวดเร็วสามารถใช้ภาษาในการสื�อความหมาย 

และเริ�มมีพฒันาการทางความรู้ความเขา้ใจและความหมายของสัญลกัษณ์ หรือ เรียนรู้ผ่านจินตนาการ

ไดโ้ดยการการเล่น การเลียนแบบ สามารถรับรู้ และการคิดแกปั้ญหามุ่งในสิ�งที�ตนเองเห็นเป็นส่วน

ใหญ่ จะมองอะไรเพียงดา้นเดียวไม่สามารถคิดยอ้นกลบั เด็กในวยันี� ยงัไม่สามารถใหเ้หตุผลของการ

เปลี�ยนแปลงหรือคิดวิเคราะห์จาํแนกความแตกต่างของสิ�งต่างๆ ไดด้ว้ยหลกัเหตุผล 

 3) ขั�นปฏิบติัการอย่างเป็นรูปธรรม (Concrete Operational Period) อยู่ในช่วงอายุ

ระหวา่ง 7-11 ปี เดก็ในวยันี�สามารถคิดอย่างมีเหตุผลมีการรับรู้ความคงที�ของโลกกายภาพมีพฒันาการ

จดัประเภทของวตัถุโดยพิจารณาจากรูปลกัษณ์ภายนอก แยกแยะความแตกต่างของวตัถุแต่ละชนิด 

และยงัตอ้งการความหมายที�เป็นรูปธรรมช่วยในการคิด 

 4) ขั�นการคิดอย่างเป็นเหตุผล (Formal Operational Period) ช่วงอายุ 12 ปีขึ�นไป

จนถึงวยัผูใ้หญ่ เป็นขั�นพฒันาจากการคิดเชิงรูปธรรมสู่การคิดเชิงนามธรรม สามารถสร้างความคิดหา

เหตุผลเพื�ออธิบายและแกปั้ญหาที�พบจากการสร้างสมมติฐานในรูปแบบการคิดวิเคราะห ์

ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจตป์ระยุกต์ไปใชใ้นการเรียนการสอนได้

Gredler (1997, pp. 226- 228) ดงันี�   

 1) การจัดประสบการณ์การเรียนรู้ให้กับผู ้เ รียนต้องพิจารณาให้สอดคล้องกับ

พฒันาการทางสติปัญญาและสังคมตามวยั เช่น ในวยัเด็กเลก็ควรจดักิจกรรมใหเ้รียนรู้ผ่านการสัมผสั

ลงมือกระทาํ กิจกรรมการเล่นประเภทต่างๆ ในระดบัประถมศึกษาจดักิจกรรมที�ให้ผูเ้รียนไดล้งมือ

ปฏิบติัและเรียนรู้จากสื�อ ในระดบัมธัยมศึกษาให้ผูเ้รียนคน้พบความรู้ผ่านการวิจยั ทดสอบ สํารวจ

คน้ควา้ไดด้ว้ยตนเอง 

 2) เดก็แต่ละคนมีพฒันาการที�แตกต่างกนัแมจ้ะอยู่ในวยัเดียวกนัจึงควรใหเ้ดก็มีอิสระ

และพฒันาไปตามความสามารถของแต่ละคน 

 3) การสอนสิ�งต่างๆ ใหก้บัเด็กควรใชสื้�อและอุปกรณ์ที�เป็นรูปธรรมเพื�อช่วยใหเ้ด็กมี

ความเขา้ใจไดช้ดัเจนขึ�นดีกวา่การบอกเล่าบรรยายดว้ยคาํพูดเพียงอย่างเดียว 
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สงดั  อุทรานันท์ (2533, น.24) ไดเ้สนอแนะองค์ประกอบที�สําคญัๆ ในระบบการ

เรียนการสอนไว ้10 ประการดว้ยกนั คือ 

 1) การรู้จกัลกัษณะของผูเ้รียน 

 2) การตั�งจุดประสงคข์องการสอน 

 3) การจดัเนื�อหาสาระที�จะสอน 

 4) การเตรียมความพร้อม 

 5) การดาํเนินการสอน 

 6) การสร้างเสริมทกัษะ 

 7) การจดักิจกรรมสนบัสนุน 

 8) การควบคุมและตรวจสอบกระบวนการเรียนการสอน 

 9) สมัฤทธิ� ผลของการสอน 

 10)  การปรับปรุงแกไ้ข 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.11 ระบบการเรียนการสอนที�มา: สงดั อุทรานนัท,์ 2533, น.33 
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 ไทเลอร์(Tyler, 1949, p.1) ไดก้าํหนดองคป์ระกอบของระบบการเรียนการสอนไว ้3 

ส่วนคือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.12 ระบบการเรียนการสอนของไทเลอร์ที�มา: ทิศนา แขมมณี, 2555, น.205 

ระบบของเกลเซอร์ (Glaser, 1977, p.24) เป็นระบบที�มีความคลา้ยคลึงกบัระบบของ

ไทเลอร์มากแต่มีองคป์ระกอบมากกว่า คือ 

1) จุดประสงคข์องการสอน 

2) การประเมินสถานะของผูเ้รียนก่อนสอน 

3) การจดักระบวนการเรียนการสอน 

 4) การประเมินผลการเรียนการสอนและ 

 5) ขอ้มลูป้อนกลบั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.13 ระบบการเรียนการสอนของเกลเซอร์ที�มา: Glaser, 1977, p. 25 



 

 

59 
 

จากภาพกิจกรรมที�จะตอ้งปฏิบติัในแต่ละขั�นตอนของการออกแบบการเรียนการ

สอนตามรูปแบบของADDIE model มีดงัต่อไปนี�  

 1) การวิเคราะห์กิจกรรมที�ปฏิบติัในขั�นนี�  ไดแ้ก่ 

 (1.1) การวิเคราะห์ปัญหา และความตอ้งการในการเรียนการสอนหรือการ

ฝึกอบรม 

 (1.2) การวิเคราะห์ระบบสิ�งแวดลอ้ม และสภาพขององค์กรเพื�อพิจารณาถึง

ทรัพยากรและอุปสรรคต่างๆ 

 (1.3) การศึกษาลกัษณะของกลุ่มประชากร 

(1.4) การวิเคราะห์เป้าหมาย และจุดประสงคว์า่เป็นการเรียนรู้ในลกัษณะใด เช่น การเรียนรู้เนื�อหาการ

เรียนรู้ทกัษะหรือการเรียนรู้ที�เป็นความตอ้งการเฉพาะ 

 2) การออกแบบกิจกรรมที�ปฏิบติัในขั�นนี� ไดแ้ก่ 

 (2.1) การกาํหนดเป้าหมายจุดประสงคที์�สามารถสังเกตได ้

 (2.2) การจดัลาํดบัเป้าหมายและจุดประสงคใ์หง่้ายต่อการเรียนและการปฏิบติั 

 (2.3) การวางแผนการประเมินผลการเรียนรู้และการปฏิบติั 

 (2.4) การพิจารณากลวิธีการเรียนการสอนให้เหมาะกบัเนื�อหาการจดักลุ่มการทาํ

กิจกรรมของผูเ้รียนในลกัษณะต่างๆ ในลกัษณะกลุ่มและรายบุคคล 

 (2.5) การคดัเลือกสื�อการเรียนการสอน 

 3) การพฒันากิจกรรมที�ปฏิบติัในขั�นนี�  ไดแ้ก่ 

 (3.1) การสร้างสื�อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนตามที�ไดอ้อกแบบ 

 (3.2) การทดสอบ (Tryout) สื�อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนกบั

กลุ่มเป้าหมาย 

 (3.3) การปรับปรุงสื�อกิจกรรมการเรียนการสอน 

 4) การนาํไปใชกิ้จกรรมที�ปฏิบติัในขั�นนี�  ไดแ้ก่ 

 (4.1) การเผยแพร่สื�อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนที�สร้างขึ�น การจดั

อบรมใหค้รูรู้วิธีการใชสื้�อ หรือโปรแกรมการเรียนการสอน 

  (4.2) ใหค้วามช่วยเหลือสนบัสนุนใหค้รูยอมรับสื�อ/กิจกรรมหรือโปรแกรมการ

เรียนการสอนที�สร้างขึ�น และนาํสื�อไปใช ้

 5) การประเมินกิจกรรมที�ปฏิบติัในขั�นนี�  ไดแ้ก่ 
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 (5.1) การสร้างเครื� องมือเพื�อประเมินสื�อ/กิจกรรม หรือ โปรแกรมการเรียนการ

สอนตามจุดประสงคที์�กาํหนดไว ้

 (5.2) การทดสอบ (Try-out) สื�อกิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอน และ

เครื�องมือวดัประเมินผลกบักลุ่มตวัอย่างเพื�อวินิจฉยัผลการเรียนรู้ที�เกิดจากผูเ้รียน และรวบรวมขอ้มูล

เกี�ยวกบัความสําเร็จและความลม้เหลวในการใช้โปรแกรมการเรียนการสอนที�สร้างขึ�นเพื�อนาํไป

ปรับปรุงใหส้มบูรณ์ 

 (5.3) การประเมินภายหลงัการนาํสื�อกิจกรรมหรือโปรแกรมการเรียนการสอนไป

ใชก้บักลุม่ประชากร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.14 ADDIE model ที�มา: Richey, Klein, & Tracey, 2011, p.19 

 2.3.5 หลกัการออกแบบสื�อการเรียนการสอน 

 รูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนของ (Dick, and Carey, 2001, pp.6-9) ได้

เสนอขั�นตอนการออกแบบการเรียนการสอนอย่างเป็นระบบเหมาะสําหรับใช้ในการปฏิบัติงานมี

ขั�นตอนที�แน่นอนชดัเจนในการออกแบบการเรียนการสอนตามรูปแบบ 10 ขั�นตอน ดงันี�  

 1) ประเมินความตอ้งการเพื�อใชใ้นการกาํหนดเป้าหมายพิจารณาเป้าหมายว่าตอ้งการ

ใหผู้เ้รียนทาํอะไรไดภ้ายหลงัจากที�ผูเ้รียนไดรั้บการจดัการเรียนการสอน กาํหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 

ประเมินความตอ้งการของผูเ้รียน ปัญหาในการเรียนรู้มาวิเคราะห์ว่าตอ้งการใหผู้เ้รียนมีความรู้ และ

ทกัษะในดา้นใด 
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 2) วิเคราะห์การเรียนการสอน ครูตอ้งพิจารณาการสอนที�ทาํใหผู้เ้รียนบรรลุเป้าหมาย

การเรียนรู้ที�กาํหนด และคน้หาวา่ทกัษะความรู้ที�จาํเป็นสาํหรับผูเ้รียนในการเรียนคืออะไร 

 3) วิเคราะห์ผูเ้รียนและบริบทการเรียนรู้ ไดแ้ก่ทกัษะความชอบ และสภาพของ

สิ�งแวดลอ้มในการเรียนการสอน การนาํทกัษะที�เรียนไปใช ้โดยขอ้มูลเหล่านี� จะมีประโยชน์ต่อการ

สร้างยทุธศาสตร์การสอน 

 4) เขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้เชิงปฏิบติั นาํขอ้มูลที�ไดจ้ากการวิเคราะห์การเรียนการ

สอน มาใชใ้นการกาํหนดวตัถปุระสงคก์ารเรียนรู้เชิงปฏิบติั นาํมาทดลองและวดัระดบัความสาํเร็จของ

ผูเ้รียน 

 5) พฒันาเครื�องมือในการประเมินผลความสามารถ โดยการประเมินตามจุดประสงค์

การเรียนรู้ที�ไดก้าํหนดไว ้ออกแบบเครื�องมือที�สามารถใชใ้นการวดัผลการปฏิบติัของผูเ้รียนได ้

 6) พฒันากลยทุธ์การเรียนการสอนจากขอ้มูลที�กล่าวมาแลว้นาํไปกาํหนดขั�นตอนการ

เรียนการสอน ประกอบด้วยกิจกรรมก่อนการเรียน การฝึกฝนและให้ข้อมูลย้อนกลับ การทํา

แบบทดสอบและกิจกรรมหลงัเรียน และเกบ็ขอ้มูลเพื�อนาํมาใชใ้นการพฒันาสื�อการเรียนการสอน  

  7) พฒันาสื�อวสัดุอุปกรณ์การเรียนการสอนโดยครูจะคิดคน้สื�อการเรียนการสอน

เหมาะสมกบัวตัถุประสงค ์และตวัผูเ้รียนโดยสามารถหาไดจ้ากสภาพแวดลอ้มรอบตวั และทรัพยากร

ที�มีอยู ่

 8) ออกแบบ และประเมินความกา้วหนา้ เพื�อประเมินในระหว่างการเรียนการสอน

โดยมีจุดประสงค์เพื�อรวบรวมขอ้มูลไปใชใ้นการปรับปรุงการเรียนการสอน สามารถแบ่งได้เป็น3

ลกัษณะ คือ  

  (8.1) การประเมินผูเ้รียนเป็นรายบุคคลแบบตวัต่อตวั  

  (8.2) การประเมินผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ย 

  (8.3) และการประเมินภาคสนาม 

 9) การปรับปรุงการสอน หมายถึง การนาํขอ้มูลที�ทดลองมาวิเคราะห์เพื�อใชส้ําหรับ

ปรับปรุงการเรียนการสอน ทาํให้ทราบอุปสรรคที� เป็นสาเหตุที�ส่งผลให้ผูเ้รียนไม่สามารถบรรลุ

จุดประสงคก์ารเรียนที�กาํหนดไวไ้ด ้และตอ้งตรวจสอบความถูกตอ้งเพื�อนาํไปสู่แนวทางการเรียนการ

สอนที�มีประสิทธิภาพ 

 10) การประเมินผลสรุป หมายถึง การประเมินประสิทธิภาพและคุณภาพโดยรวม

ของการเรียนการสอนทั�งหมดโดยประเมินจากผูป้ระเมินที�ไม่ใช่ผูส้อน 
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  สรุปการนําสื� อเพื�อมาประยุกต์ใช้กับการศึกษาการนําสื� อเพื�อมาประยุกต์ใช้กับ

การศึกษาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพจะทาํการสํารวจขอ้มูลปัญหาการเรียนรู้ของรายวิชา สํารวจขอ้มูล

จากตวัผูเ้รียน โดยศึกษาวตัถุประสงค์เนื�อหาการเรียนการสอน นาํผลสํารวจที�ไดม้าวิเคราะห์ขอ้มูล

แลว้ เลือกประเภทสื�อที�จะนาํมาใช้ให้เหมาะสมกบัการเรียนการสอน ทั� งนี� ผูที้�ออกแบบพฒันาสื�อ

จะตอ้งคาํนึงถึงผลที�ไดห้ลงัการเรียนการสอน ที�จะบอกถึงประสิทธิภาพ และความเหมาะสมของสื�อที�

เลือกมาใช ้หลงัจากนั�นจึงนาํสื�อเขา้สู่กระบวนการสร้าง และพฒันาสื�อเพื�อไปทดลองกนันกัเรียน นาํ

ผลการทดลองที�ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบหลงัใชสื้�อมาสรุปผลการจดัการเรียนการสอน และพฒันา

ต่อไป 

 เมื�อยึดตามกระบวนการการส่งสื�อตามขั�นตอนดงัต่อไปนี�ก็จะเกิดกระบวนการถ่ายทอดสื�อ

ไปยงัผูรั้บไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ตามหลกัองคป์ระกอบในการถ่ายทอดสื�อ ดงัภาพที� 2.1.4 
 

องค์ประกอบสําคญัของการถ่ายทอดสื�อ 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที� 2.15 รูปแบบและช่องทางในการถ่ายทอดการเรียนการสอน 

 

ผูส่้งสาร 
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ผูรั้บสาร 
 

ผลสมัฤทธิ�  
 

ผลตอบรับ 
 

สาร 
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2.4 การวดัระดบัความพงึพอใจของผู้ใช้ 

 2.4.1 ทฤษฎีเรื�องของความพึงพอใจ 

ความพึงพอใจ (Satisfaction) ความพึงพอใจมีความเกี�ยวขอ้งกบัความตอ้งการของ

บุคคลโดยจะเกิดขึ�นจากการไดรั้บการตอบสนอง เมื�อความรู้สึกของความพึงพอใจเกิดขึ�นก็จะส่งผล

ต่อการดาํรงอยู่ในสังคมอย่างมีความสุขมีนกัวิชาการหลายท่านไดศึ้กษาและให้ความหมายไวต่้างๆ 

กนั ดงันี�  

ราชบณัฑิตสถาน (2546, น.793) ไดใ้ห้ความหมายของคาํว่าความพึงพอใจ คาํว่า

“พึง” เป็นคาํกริยาอื�น หมายความว่ายอมตาม เช่น พึงใจ และ คาํวา่“พอใจ” หมายถึงสมชอบชอบใจ 

อุทยัพรรณ สุดใจ (2545, น.7) ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกรักชอบยินดีเต็มใจ

หรือมีเจตคติที�ดีของบุคคลต่อสิ�งใดสิ�งหนึ� ง ความพอใจจะเกิดเมื�อไดรั้บตอบสนองความตอ้งการทั�ง

ดา้นวตัถุและดา้นจิตใจ ความพึงพอใจเป็นเรื� องเกี�ยวกบัอารมณ์ความรู้สึก และทศันะของบุคคลอนั

เนื�องมาจากสิ� งเร้าและสิ� งจูงใจโดยอาจเป็นไปในเชิงประเมินค่าว่าความรู้สึกหรือทัศนคติต่อสิ� ง

เหล่านั�นเป็นไปในทางบวก หรือ ทางลบ 

ศิริวรรณ เสรีรัตน์ และคณะ (2549, น.45-48) ความพึงพอใจเป็นเป็นผลมาจากการ

เปรียบเทียบการรับรู้ต่อการปฏิบติังานของผูใ้หบ้ริการที�คาดหวงัว่าจะไดรั้บโดยถา้ผลที�ไดร้ับจากตํ�า

กว่าที�คาดหวงัก็จะทาํให้เกิดความไม่พึงพอใจ แต่ถา้ผลความคาดหวงัอย่างพึงพอใจก็จะเกิดความ

ประทบัใจ 

กชกร เปาสุวรรณ และคณะ (2550, น.13) ความพึงพอใจ เป็นผลของการแสดงออก

ของทศันคติของบุคคลอีกรูปแบบหนึ�งเป็นประสบการณ์ที�มนุษยเ์ราไดรั้บความรู้สึกในแง่ดีที�มีต่อสิ�ง

ใดสิ�งหนึ�งซึ�งเป็นไปในทางบวก สามารถตอบสนองความตอ้งการ หรือ ทาํใหบ้รรลุจุดมุ่งหมายไดก้็จะ

เกิดความรู้สึกบวกเป็นความรู้สึกที�พึงพอใจ  

สรชยั พิศาลบุตร (2550, น.135) ความพึงพอใจของลูกคา้ หรือ ผูใ้ชบ้ริการไดรั้บสิ�งที�

ตอ้งการแต่ตอ้งอยู่ในขอบเขตที�ผูใ้ห้บริการสามารถจดัหาบริการให้ไดโ้ดยไม่ขดัต่อกฎหมาย และ

ศีลธรรมอนัดีงาม 

 Benjamin B.Wolman (1973, p.3) ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกมีความสุขเมื�อเรา

ไดร้ับผลสาํเร็จตามจุดมุ่งหมายที�ตอ้งการ 

 McCormick and Daniel (1980, p.306) ความพึงพอใจเป็นแรงจูงใจของมนุษยที์�ตั�งอยู่

บนความตอ้งการพื�นฐานมีความเกี�ยวข้องกนัอย่างใกลชิ้ดกบัผลสัมฤทธิ�  โดยมนุษย์มกัพยายาม

หลีกเลี�ยงสิ�งที�ไม่ตอ้งการ 
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  Maslow (1970, pp.122-144) ทฤษฎีการจูงใจของมาสโลว ์ไดก้ล่าวถึงลาํดบัขั�นความ

ตอ้งการของมนุษยอ์อก 5 ขั�นตามลาํดบั (ศิริพงษ ์เศาภายน, 2547, น.78-100) กล่าวคือ 

 1) ความตอ้งการทางดา้นร่างกาย (Physiological) เป็นความตอ้งการพื�นฐานที�สําคญั

ที�สุดเพื�อใหชี้วิตดาํรงอยู่ได ้  

 2) ความตอ้งการความมั�นคงและปลอดภยั (Safety) หมายถึงความปลอดภยัทางดา้น

ร่างกายที�ตอ้งการไดร้ับความคุม้ครอง และยงัรวมถึงความมั�นคงของชีวิตอีกดว้ย 

 3) ความตอ้งการทางสังคม (Social) คือความตอ้งการเป็นส่วนหนึ�งของสังคมของ

กลุ่มไดรั้บการยอมรับ และเป็นผูที้�มีความสาํคญั 

 4) ความตอ้งการมีชื�อเสียง (Esteem) เป็นความตอ้งการเป็นบุคคลที�ไดร้ับการยอมรับ

นบัถือ ไดรั้บการยกยอ่งจากคนอื�น มีฐานะเด่นทางสังคมเพื�อใหมี้ความรู้สึกว่าตนมีคุณค่าอยูเ่สมอ 

 5) ความตอ้งการความสาํเร็จ (Self-Actualization) เป็นความตอ้งการลาํดบัขั�นสูงสุด 

มีความตอ้งการทาํใหชี้วิตดีขึ�น มีความกา้วหนา้ และทาํในสิ�งที�ตนชอบ คน้หาความทา้ทายอยู่เสมอ วิ�ง

เขา้หาความกา้วหนา้มีความสาํเร็จมากยิ�งขึ�นไป 

 สรุปแนวคิดทฤษฎีเรื� องความพึงพอใจความพึงพอใจเป็นการจาํกดัความของความ

ตอ้งการส่วนตวับุคคลอยู่บนพื�นฐานการตอบสนองความรู้สึกถึงความสาํเร็จเมื�อสามารถไดทุ้กสิ�งทุก

อย่างตามตอ้งการโดยหลกัพื�นฐานความตอ้งการของมนุษยน์ั�นจะประกอบไปดว้ยความตอ้งการทาง

ร่างกายความมั�นคง และปลอดภยัความตอ้งการความสาํเร็จเพื�อก่อให้เกิดความมีตวัตนอยู่ในสังคมโดย

การทดสอบ การค้นหาความพึงพอใจนั�นทําได้โดยการคน้หาสัมภาษณ์ และสังเกตเพื�อดูการ

ตอบสนองของบุคคลหรือกลุ่มคนที�ตอ้งการหาระดบัความพึงพอใจนั�นๆ 

 2.4.2 การวดัระดบัความพงึพอใจ 

 สมศกัดิ�  คงเที�ยง และ อญัชลี โพธิ� ทอง (2542, น.161-162) ไดจ้าํแนกลกัษณะการวดั

ระดบัความพึงพอใจในงานออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

 1) ทฤษฎีความตอ้งการส่วนบุคคลที�มีความสัมพนัธ์ต่อผลที�ไดร้ับจากการทาํงานที�

ประสบผลสาํเร็จตามเป้าหมาย 

 2) ทฤษฎีการอา้งอิงกลุ่มความพึงพอใจในทางบวกของกลุ่มสมาชิกโดยสามารถใช้

เป็นแนวทางในการการวดัความพึงพอใจ ของการใหบ้ริการขององคก์ารประกอบดว้ยระดบัความรู้สึก

ของผูใ้ชบ้ริการในดา้นต่างๆ ของแต่ละบุคคลการวดัความพึงพอใจอาจกระทาํไดห้ลายวิธี ดงันี�  

 (2.1) การใช้แบบสอบถามจากกลุ่มบุคคลที�ตอ้งการวดัแสดงความคิดเห็นลงใน

แบบฟอร์มที�กาํหนดคาํตอบที�เกี�ยวเนื�องกบัความพึงพอใจในดา้นต่างๆที�หน่วยงานเป็นผูด้าํเนินการอยู ่
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 (2.2) การสัมภาษณ์เป็นอีกวิธีที�ต้องอาศยัเทคนิคและความชํานาญพิเศษของผู ้

สมัภาษณ์ที�จะใชค้าํถามจูงใจผูต้อบคาํถามใหต้รงกบัขอ้เท็จจริง 

 3) การสงัเกตพฤติกรรมก่อนมารับบริการและขณะรับบริการ และหลงัจากรับบริการ

แลว้ เช่น สังเกตสีหนา้ ท่าทางการพูด วิธีนี� ตอ้งทาํอย่างจริงจงัจึงจะสามารถประเมินถึงความพึงพอใจ

ของผูม้ารับบริการไดอ้ยา่งถูกตอ้งเพื�อนาํไปวิเคราะห์ผลใหก้ารวดันั�นมีประสิทธิภาพหรือน่าเชื�อถือได ้

 ภณิดา ชยัปัญญา (2541, น.11) ไดก้ล่าวไวว้า่ การวดัความพึงพอใจนั�น สามารถทาํได้

หลายวิธีดงัต่อไปนี�  

                 1) การใช้แบบสอบถามคิดเห็นที�สามารถกระทาํไดโ้ดยการกาํหนดคาํตอบให้เลือก

เป็นการถามความพอใจในด้านต่างๆ เพื�อนําคาํตอบมาวิเคราะห์หาผลสรุป เหมาะสําหรับความ

ตอ้งการขอ้มูลกลุ่มตวัอย่างมากๆ เป็นวิธีที�นิยมใชก้นัมากที�สุด มีคาํตอบที�แสดงความคิดเห็น     5 ขอ้ 

เช่น มากที�สุด  มาก  ปานกลาง นอ้ย  นอ้ยที�สุด 

                 2) การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการสอบถามโดยการพูดคุย หรือสัมภาษณ์โดยมีการเตรียม

คาํถามล่วงหนา้ เพื�อใหไ้ดข้อ้มูลที�เป็นจริง 

                 3) การสังเกตของกลุ่มเป้าหมายที�แสดงอกมาจาก การพูด กริยา ท่าทาง วิธีนี� เป็น

สงัเกตอย่างมีระเบียบแบบแผนเป็นวิธีที�นิยมใชก้นัมากที�สุด 

 สรุปการวดัระดบัความพึงพอใจของผูใ้ชจ้ากแนวคิดของนกัวิชาการตามที�ไดก้ล่าวมา

สรุปไดว้่าความพึงพอใจหมายถึงความรู้สึก หรือทัศนคติของบุคคลที�มีต่อสิ�งใดสิ�งหนึ� งที�เป็นไป

ในทางที�ดี และไม่ดีหรือในดา้นบวก และในดา้นลบหรือ ไม่มีปฏิกิริยาคือ เฉยๆ ก็ไดซึ้� งจะเกิดขึ�นก็

ต่อเมื�อสิ�งนั�นสามารถตอบสนองความตอ้งการแก่บุคคลนั�นเป็นการตอบสนองความพึงพอใจในการ

ใชสื้�อที�แสดงออกมาในทางที�ดีมีความรู้สึกว่าชอบและยินดีที�จะเรียนรู้ดว้ยสื�อนั�นๆ เป็นการถ่ายทอด

อารมณ์ความรู้สึก และทศันคติส่วนบุคคลในรูปแบบหนึ�งอาจจะแสดงออกไปในทางบวกหรือทางลบ

หรืออาจจะไมมี่ความเห็นใดๆ เลย 

 

2.5. งานวจิัยที�เกี�ยวข้อง 

 ดวงพร หนูพงษ ์(2545, บทคดัย่อ) ไดศึ้กษาปัญหาการสอนภาษาองักฤษ และความตอ้งการ

พฒันาวิชาชีพของครูภาษาองักฤษระดับชั�นมธัยมศึกษาปีที�  1โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา

สาํนักงานการประถมศึกษาจงัหวดันครราชสีมาพบว่าสภาพปัญหาทางดา้นตวัครูที�เป็นปัญหาอนัดบั   

ที� 1 คือ ครูขาดความรู้ความสามารถทางดา้นการสอนอนัดบัที� 2 ปัญหาครูขาดความรู้ความสามารถ

ทางดา้นการจดักิจกรรมทางภาษาอนัดบัที� 3 ปัญหาครูขาดความรู้ความสามารถในการใชภ้าษาองักฤษ



 

 

66 
 

ในหอ้งเรียนอนัดบัที� 4 ปัญหาครูขาดเทคนิคในการสร้างคาํถาม และอนัดบัที� 5 ปัญหาครูขาดเทคนิค

วิธีในการเร้าความสนใจผูเ้รียนส่วนสภาพปัญหาทางด้านตัวนักเรียนที� เป็นปัญหาอันดับที�  1 คือ 

นกัเรียนมีความรู้ทางภาษาไม่เพียงพอ อนัดบัที� 2 นกัเรียนไม่ชอบภาษาองักฤษอนัดบัที� 3 นกัเรียน          

ขาดโอกาสในการใช้ภาษาองักฤษนอกห้องเรียน อนัดบัที� 4 นักเรียนไม่กลา้แสดงออกอนัดบัที� 5 

นกัเรียนขาดความอดทนในการฝึกใชภ้าษา และพบว่าสภาพปัญหาทางดา้นหลกัสูตรและแบบเรียน       

ที�เป็นปัญหาอนัดบัที� 1 คือขาดผูเ้ชี�ยวชาญชี� แนะดา้นหลกัสูตร อนัดบัที� 2 แนวทางในการจดักิจกรรม

ในหลกัสูตรบางเรื�องปฏิบติัไม่ได ้ อนัดบัที� 3 ขาดการศึกษารายละเอียดของหลกัสูตร อนัดบัที� 4 

เนื�อหาไม่เหมาะกบันกัเรียนในทอ้งถิ�น อนัดบัที� 5 ขาดเอกสารหลกัสูตรทางการศึกษา 

 พิชญาพร พรมคาํบุตร (2551, บทคดัย่อ) ไดศึ้กษาสภาพปัจจุบนั และปัญหาในการใชสื้�อ

การสอนของครูผูส้อนวิชาภาษาองักฤษในโรงเรียนมธัยมศึกษาสังกดัสํานักงานเขตพื�นที�การศึกษา

กาฬสินธ์ุเขต 3 และพบวา่ครูผูส้อนวิชาภาษาองักฤษในโรงเรียนมธัยมศึกษาใชสื้�อการสอนเป็นประจาํ 

คือ กระดานดาํ กระดานขาว หนงัสือเรียน เพลงพื�นเมือง และเกมต่างๆใบความรู้ใบงาน และหนงัสือ

อ่านเพิ�มเติมส่วนดา้นปัญหาในการใชสื้�อการสอนที�พบมากที�สุด คือ สื�อเทคโนโลยีประเภทวสัดุ 

ไดแ้ก่       เทปบนัทึกเสียงชาํรุด และใชง้านไม่ได ้และสื�อเทคโนโลยีประเภทเทคนิคไดแ้ก่ชุดการสอน

มีความยุ่งยากในการใช้ไม่ตรงกบัเนื�อหาและจุดประสงค์รองลงมาคือการศึกษานอกสถานที�ไม่มีที�

เหมาะสมในการเรียนรู้ไดจ้ริงตรงกบัเนื�อหาและจุดประสงคปั์ญหาในการใชสิ้�งพิมพไ์ดแ้ก่สื�อสิ�งพิมพ์

ที�มีอยู่ราคาแพงครูไม่กลา้ใชเ้กรงว่าจะเกิดชาํรุดเสียหาย และสื�อสิ�งพิมพ์ที�มีอยู่มีจาํนวนจาํกดัเมื�อใช้

แลว้สื�อไม่เพียงพอกบัจาํนวนนักเรียนนอกจากนี� มีขอ้เสนอแนะอื�นๆ ของผูต้อบแบบสอบถามที�

น่าสนใจได้แก่ สื�อการสอนที�มีอยู่ในปัจจุบนัยงัไม่เพียงพอกับครูผูส้อนโดยเฉพาะสื�อเทคโนโลยี

บทเรียนคอมพิวเตอร์ที�น่าสนใจเหมาะกบัผูเ้รียนครูยงัขาดประสบการณ์ในการใช้สื�อการสอนบาง

ชนิดจึงอยากให้มีการจัดอบรมการใช้สื� อการสอนสําหรับครูผูส้อนวิชาภาษาอังกฤษในโรงเรียน

มธัยมศึกษาใหเ้หมาะสมเพื�อการจดัเรียนการสอนที�มีประสิทธิภาพมากยิ�งขึ�น 

 จิณภัค รามสูต (2550, บทคัดย่อ) ได้ทาํการศึกษางานวิจัยเรื� อง “การสร้างสื�อการ์ตูน

ภา พเค ลื� อนไ ห วเ พื� อพัฒนา ทักษ ะ ควา มฉล า ดท า งอ า รมณ์ สํ า หรับ เด็ก อ นุบ า ล”เส นอ ต่ อ

มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ โดยมีวตัถุประสงค์เพื�อศึกษาการสร้างสื�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหวเพื�อพฒันา

ทักษะความฉลาดทางอารมณ์สําหรับเด็กอนุบาลศึกษาปีที�  1 โรงเรียนอนุบาลกําแพงเพชร                          

จ.กาํแพงเพชร จาํนวน 30 คนโดยการสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง ซึ� งเครื� องมือที�ใช้ในการศึกษาครั� งนี�

ประกอบดว้ย 1) การ์ตูนภาพเคลื�อนไหวที�สร้างดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื�อสอนทกัษะความฉลาด

ทางอารมณ์ สาํหรับเด็กอนุบาล 2) แบบทดสอบหลงัเรียน เรื� องความฉลาดทางอารมณ์ จาํนวน 5 ขอ้  
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3) แบบสงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนดา้นความสนใจและความพึงพอใจ หลงัชมการ์ตูนภาพเคลื�อนไหว 

เพื�อพฒันาทกัษะความฉลาดทางอารมณ์ โดยใหก้ลุ่มเป้าหมายเรียนจากการ์ตูนภาพเคลื�อนไหว จากนั�น

ไดใ้หก้ลุ่มเป้าหมายทาํแบบทดสอบหลงัเรียนชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก จาํนวน5ขอ้ พร้อมกบัผูศึ้กษา

ไดท้าํแบบสงัเกตพฤติกรรมของกลุม่เป้าหมาย ประกอบดว้ย 1) แบบสังเกตพฤติกรรมดา้นความสนใจ 

2) แบบสงัเกตพฤติกรรมดา้นความพึงพอใจ เพื�อวิเคราะห์ขอ้มลูผลจากการศึกษาพบวา่ 

 1) ผลการทดสอบหลงัเรียนของเด็กนกัเรียน สามารถทาํคะแนนไดสู้งกว่าเกณฑที์�กาํหนด

ไว ้โดยทาํคะแนนเฉลี�ยได ้4.8 คะแนน คิดเป็นคะแนนร้อยละ 96 เนื�องจากเดก็นักเรียนมีความรู้และ

ความเขา้ใจในเนื�อหาดา้นความฉลาดทางอารมณ์ที�ไดเ้รียนผา่นสื�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหว 

 2) การสร้างสื�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหวเพื�อพฒันาทกัษะความฉลาดทางอารมณ์สําหรับเด็ก

อนุบาลนั�น สามารถช่วยเสริมสร้าง และพฒันาทกัษะความฉลาดทางอารมณ์ของเด็กอนุบาลไดอ้ย่างมี

ประสิทธิภาพ 

 3) ผลการรับรู้สื�อของเด็กนักเรียนพบว่าเด็กนกัเรียนมีการรับรู้ และเขา้ใจในเรื�องความ

ฉลาดทางอารมณ์จากประสบการณ์จากครูผูส้อน และสื�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหว 

 4) การใชสื้�อการ์ตูนภาพเคลื�อนไหวที�เปิดจากคอมพิวเตอร์ หรือ โทรทศัน์เขา้มาใชใ้นการ

เรียนการสอนสาํหรับเด็กอนุบาลนั�นทาํให้เด็กเกิดความสนใจ เขา้ใจบทเรียน ง่ายต่อการจดจาํ และ

สนุกสนานเพลิดเพลินกวา่การใชวี้การเรียนการสอนแบบเดิม 

 อภิญญา แกว้ชื�น (2528, น.39) ไดท้าํการศึกษาพฒันาการทางความคิดสร้างสรรคข์อง

นกัเรียน    ชั�นประถมศึกษาปีที�4โดยใชแ้บบฝึกเสริมทกัษะการคิดที�เป็นการ์ตูนลอ้ของจริงกบัการ์ตูน

โครงร่างพบว่าพฒันาการทางความคิดสร้างแตกต่างอย่างไม่มีนัยสําคญัทางสถิติแต่พฒันาการทาง

ความคิดสร้างสรรคที์�แสดงออกทางรูปภาพทางภาษาของในแต่ละกลุ่มทดลองสูงขึ�นอย่างมีนยัสาํคญั

ทางสถิติที�ระดบั.01 จากผลงานวิจยัต่างๆ ที�มีผูศึ้กษาเกี�ยวกบัการ์ตูนพบว่าการ์ตูนมีประโยชน์ต่อการ

เรียนการสอนในดา้นการดึงดูดความสนใจการจูงใจ และการให้ความชดัเจนซึ� งรูปแบบของการ์ตูน 

และวิธีการนาํเสนอจะแตกต่างกนัไปการนาํมาใชใ้หส้มกบัระดบัชั�นและเนื�อหาที�เรียน 

 (สุวรรณา ใคร่กระโทก และธีรชยั เนตรถนอมศกัดิ�  (2555, บทคดัย่อ) การวิจยัครั� งนี� มี

วตัถุประสงคเ์พื�อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื�อการสื�อสารของนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�6 โดยใช้

การ์ตูนผลคาดหวงัว่านกัเรียนไม่นอ้ยกว่าร้อยละ 75 มีผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนผา่นเกณฑไ์ม่นอ้ยกว่า

ร้อยละ 75 ขึ�นไป นกัเรียนกลุ่มเป้าหมายเป็นนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 6 โรงเรียนบา้นโคกสะอาด 

สาํนกังานเขตพื�นที�การศึกษานครราชสีมา เขต3 จาํนวน 8 คน 
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  รูปแบบการวิจัย เป็นการวิจัยเชิงปฏิบัติการ เครื� องมือที�ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย                        

(1) แผนการจดัการเรียนรู้จาํนวน18 แผน (2) เครื�องมือสะทอ้นผลการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ แบบบนัทึก

พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน แบบบนัทึกพฤติกรรมการสอนของครู และแบบทดสอบย่อยทา้ย

วงจร (3) เครื�องมือที�ใช้ในการประเมินประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้ ไดแ้ก่ แบบทดสอบ                   

วดัผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนวิชาภาษาองักฤษ การวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงคุณภาพ ได้ใช้การวิเคราะห์ 

ตีความ และสรุป ส่วนขอ้มูลเชิงปริมาณใช้การหาค่าร้อยละ โดยเปรียบเทียบกบัเกณฑ์ที�กาํหนดไว้

ผลการวิจยัพบวา่ 

  การจดัการเรียนรู้โดยใชก้าร์ตูนเพื�อพฒันาทกัษะภาษาองักฤษเพื�อการสื�อสารของนกัเรียน

ชั�นประถมศึกษาปีที�6 ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้และพฒันาตนเองจากการฝึกทกัษะภาษาองักฤษใน

ดา้นต่างๆและมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้หนงัสือการ์ตูนช่วยกระตุน้ความสนใจของนกัเรียนให้

เกิดความกระตือรือร้นและเขา้ใจบทเรียนมากขึ�น การใชก้ารวิจยัเชิงปฏิบติัการเปิดโอกาสให้ครู และ

นกัเรียนไดเ้รียนรู้ปัญหาและแกปั้ญหาร่วมกนั ผลการทดสอบผูเ้รียน พบวา่นกัเรียนร้อยละ 83.75  ผ่าน

เกณฑร้์อยละ 87.50  ซึ� งสูงกวา่เกณฑที์�ตั�งไว ้75/75 



บทที�  3 

วธีิดาํเนินการวิจัย 

 
 การวิจยัครั� งนี� เป็นการวิจยั เรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล

(Tense) สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 โดยขั�นตอนในการวิจยัประกอบไปดว้ย 
3.1 แบบแผนการวิจยั 

3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

3.3 เครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยั 

3.4 การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 

3.5 การวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1 แบบแผนการวจัิย 

 แบบแผนการทดลองผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองตามรูปแบบ One - Group Pretest - Posttest 

Design ดงัตารางที� 3.1 
 

ตารางที� 3.1 แบบแผนการวิจยัแบบ One - Group Pretest – Posttest Design     
 

กลุ่มตวัอย่าง ก่อนเรียน ทดลอง หลงัเรียน 

                E O1 X O2 
 

สญัลกัษณ์ที�ใชใ้นแบบแผนการทดลอง 

E แทน กลุ่มตวัอย่าง 

O1 แทน การทดสอบก่อนเรียน 

X แทน เรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสําหรับนกัเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 

O2 แทน การทดสอบหลงัเรียน 
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3.2 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

3.2.1 ประชากรที� ใช้ในการวิจัยครั� งนี�  เป็นนักเรียนที� เ รียนรายวิชาภาษาอังกฤษชั� น

ประถมศึกษาปีที� 5 ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2560 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม เลขที� 15 หมู่ 15          

ตาํบล บึงคาํพร้อย อาํเภอลาํลูกกา จ.ปทุมธานี 12150 จาํนวน 60 คน  

3.2.2 กลุ่มตวัอย่าง เป็นนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม 

จํานวน 30 คน ซึ� ง ไ ด ้ม า โ ด ย ใ ช ้วิธี ก า ร เลือกกลุ่มตัวอย่างแบบเฉพาะเจาะจง ( Purposive- 

Sampling) ซึ� งนักเรียนในห้องได้มีการจัดแบบคละระดับสติปัญญาของนักเรียน ได้แก่ เด็กเก่ง    

ปานกลาง และอ่อน 

 

3.3 เครื�องมือที�ใช้ในการวจิยั 
 การวิจยัเรื�องนี�ผูว้ิจยัไดก้าํหนดเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัไวด้งันี�  
 3.3.1 การ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

 3.3.1.1 ศึกษาคน้ควา้หลกัการ ทฤษฎี แนวความคิด เทคนิค กระบวนการผลิตการ์ตูน

แอนิเมชนั และเนื�อหาวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

 3.3.1.2 วิเคราะห์เนื�อขอบเขตดา้นเนื�อหาในการวิจยัครั� งนี�  เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้

วิชาภาษาองักฤษเรื�องโครงสร้างไวยากรณ์ สาํหรับนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 โดยมีจาํนวน

ประชากรทั�งหมด 30 คนตามหลกัสูตรกลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา

ขั�นพื�นฐาน พ.ศ.2551 
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โครงสร้างไวยากรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

ภาพที� 3.3 เครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยั 

บทที� 1 การใชรู้ป

ประโยค Past Tenses 
 

เรื�องที� 1.1  Past  Simple Tenses 

เรื�องที� 1.2  Past Continuous Tenses 
 

เรื�องที� 1.3 Past Perfect Tenses 
 

เรื�องที� 1.4 Past Perfect Continuous Tenses 

Tenses 

บทที� 3 การใชรู้ป

ประโยค Future 

Tenses 

เรื�องที� 2.1  Present Simple Tenses 

เรื�องที� 2.2  Present Continuous Tenses 
 

เรื�องที� 2.3 Present Perfect Tenses 
 

เรื�องที� 2.4 Present continuous Tenses 

เรื�องที� 3.1  Future Simple Tenses 

เรื�องที� 3.2  Future Continuous Tenses 
 

เรื�องที� 3.3 Future Perfect Tenses 
 

เรื�องที� 3.4 Future Perfect continuous Tenses 

Tenses 

บทที� 2 การใชรู้ป

ประโยค Present 

Tenses 

วิชาภาษาองักฤษ

ระดบั

ประถมศึกษา

เรื�อง กาล 
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3.3.1.3 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ตามรูปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้ เรื� อง

โครงสร้างไวยากรณ์ วิชา ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล  

3.3.1.4 เขียนแผนการจดัการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยนาํเสนอด้วยสื�อการ์ตูน

แอนิเมชนั วิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล  

3.3.1.5 ผลิตสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื�อง กาล สําหรับชั�นประถมศึกษา

ปีที� 5 ประกอบดว้ย แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบหลงัเรียน 

3.3.1.6 นําสื� อการ์ ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนระดับชั� น

ประถมศึกษาปีที� 5 ประเมินโดยผูเ้ชียวชาญ 3 ดา้นไดแ้ก่ ดา้นวดัผลประเมินผล ดา้นสื�อ และดา้น

เนื�อหาวิชาภาษาองักฤษ โดยคุณสมบติัของผูเ้ชี�ยวชาญตอ้งเป็นผูที้�มีตาํแหน่งทางวิชาการ ศาตราจารย ์                 

รองศาสตรจารย ์ผูช่้วยศาตราจารย ์ผูจ้บการศึกษาระดบัปริญญาเอก และผูมี้ประสบการณ์สอนมาแลว้

อย่างนอ้ย 5 ปี การประเมินครั� งนี� ใชแ้บบสอบถามความคิดเห็นสาํหรับผูเ้ชี�ยวชาญเกี�ยวกบัคุณภาพของ

สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ สําหรับนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ซึ� งมีขั�นตอนการ

สร้างแบบสอบถามฯ ดงัต่อไปนี�  

(1) ศึกษาค้นควา้และรวบรวมข้อมูลจากเอกสารงานวิจัยที� เกี�ยวข้องกับ

ทฤษฎี แนวคิด และหลกัการของแนวทางการผลิตสื�อแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ 

(2)  วิ เคราะห์องค์ประกอบและขั� นตอนก า ร เ รี ย น รู ้ ผ ่า น ก า ร์ ต ูน

แ อ นิ เ ม ช ัน และสร้างขอ้คาํถามเพื�อใช้สร้างแบบสอบถามปลายเปิดเพื�อให้ผูเ้ชี�ยวชาญแสดงความ

คิดเห็นแลว้นําผลของความคิดเห็นไปหาค่าดชันีความสอดคล้องของวัตถุประสงค์กับข้อคาํถาม              

(IOC: Index of Item Objective Congruence) นาํขอ้คาํถามที�ผูเ้ชี�ยวชาญที�มีประสบการณ์ดา้นว ัดผล

แ ล ะ ป ร ะ เ มิน ผ ล เ พื�อ ต ร ว จ ส อ บ คุณ ภ า พ ข อ ง ข ้อ คํา ถ า ม ว่า ส อ ด ค ล ้อ ง ก ับ ว ัต ถุป ร ะ ส ง ค์ 

ห รื อ ไ ม่โ ด ย ก า ร เ ชิ ญ ผู ้เ ชี� ย ว ช า ญ จํานวน 3 คนเป็นผูต้อบแบบสอบถามเพื�อหาคุณภาพของ

แบบสอบถามความคิดเห็นสาํหรับผูเ้ชี�ยวชาญเกี�ยวกบัคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชนั วิชาภาษาองักฤษ 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 โดยผูเ้ชี�ยวชาญจะเลือกตอบ และเสนอแนะให้ปรับปรุง

แกไ้ข เพื�อนาํไปสร้างแบบสอบถามมาตราส่วน ประเมินค่า 5 ระดบั  

คะแนน +1 คือ แน่ใจว่าขอ้คาํถามนี� มีความสอดคลอ้งกบัการประเมินการ

ออกแบบสื�อใหเ้ป็นไปตามกระบวนการเรียนรู้ 

คะแนน 0 คือ ไม่แน่ใจว่าขอ้คาํถามนี� สอดคลอ้งตรงกบัการประเมินการ

ออกแบบสื�อใหเ้ป็นไปตามกระบวนการเรียนรู้ 
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คะแนน -1 คือ แน่ใจว่าขอ้สอบนี� ไม่สอดคลอ้งตรงกบัการประเมินการ

ออกแบบสื�อใหเ้ป็นไปตามกระบวนการเรียนรู้ 

 หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งที�ยอมรับไดต้อ้งมีค่าตั�งแต่ 0.50 ขึ�นไปในการวิจยั

ครั� งนี�แบบสอบถามที�ใชมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหวา่ง 0.7–0.90 (ดงัแสดงในภาคผนวก จ) 

3.3.1.7 สร้างแบบสอบถามที�เป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) มี 5ระดบั

ตามเกณฑข์องลิเคิร์ท (Likert Scale) เพื�อใหผู้เ้ชี�ยวชาญพิจารณาให้ตรงกบัความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญ

มากที�สุดซึ� งแต่ละระดบั มีความหมายมีดงันี�  (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2536, น.157) 

   5 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากที�สุด 

   4 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

   3 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

   2 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

1 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยที�สุด 

โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงันี�  

ค่าเฉลี�ยระดบัความคิดเห็น 

4.51-5.00 เหมาะสมมากที�สุด 

3.51-4.50 เหมาะสมมาก 

2.51-3.50 เหมาะสมปานกลาง 

1.51-2.50 เหมาะสมนอ้ย 

1.00-1.50 เหมาะสมนอ้ยที�สุด 

 (3) ส่งแบบสอบถามที�สร้างขึ�นให้ผูเ้ชี�ยวชาญที�มีประสบการณ์ดา้นเนื�อหา 

ดา้นเทคโนโลยีการศึกษา และดา้นวดั และประเมินผล ดา้นละ3คน พิจารณาเพื�อปรับแกไ้ขใหต้รง

กบัเรื�องที�จะศึกษา   

 (4) วิเคราะห์ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญที�มีต่อการ์ตูนแอนิเมชัน

วิช า ภา ษ าอ ังกฤษ  สํา หรับ นัก เ รี ยน ระดับชั� น ปร ะ ถมศึกษ า ปี ที� 5 ให้เป็นไปตามกระบวนการ

เรียนรู้โดยวิเคราะห์ดว้ยสถิติ ค่าเฉลี�ย ( ) และส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

 3.3.3 แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนเรื� องก า ร พ ัฒ น า ก า ร์ ตูน แ อ นิ เ ม ช ัน วิช า

ภาษาอังกฤษสําหรับชั� นประถมศึกษาปีที� 5 ที�ในการวิจยัครั� งนี� ผูว้ิจยัไดก้าํหนดขั�นตอนการสร้าง

แบบทดสอบไว ้ดงันี�  
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 3.3.3.1 ศึกษาเอกสารที� เกี�ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบโดยให้สอดคลอ้งกับ

เนื�อหาที�กาํหนดไว ้

 3.3.3.2 ดาํเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน โดย

วิเคราะห์จากเนื�อหาและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมจากนั�นสร้างแบบทดสอบแบบ ปรนยั และ อตันยั 

จํานวนบทละ 10 ข้อ โดยมี 12 บท รวมทั� งหมด 120 ข้อ โดยประเมินผลตามวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมขอ้สอบที�ไดจ้ะนาํมาจาํแนกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนจาํนวน

บทละ 10 ขอ้  

 3.3.3.3 นาํขอ้สอบที�จะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนไปให้

ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบความตรงของเนื�อหาเหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้ตามหลกัโครงสร้างของ

ไวยากรณ์ โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธิ� ระหว่างขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงค ์(IOC: Index 

of Item Objective Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามเกณฑด์งันี�  

 คะแนน+1 คือ แน่ใจว่าแบบทดสอบนี�สอดคลอ้งตรงกบัเนื�อหาตาม

วตัถุประสงค ์

 คะแนน  0 คือ ไมแ่น่ใจว่าแบบทดสอบนี�สอดคลอ้งตรงกบัเนื�อหาตาม

วตัถุประสงค ์

 คะแนน  -1  คือ แน่ใจว่าข้อสอบนี� ไม่สอดคล้องตรงกับเนื�อหาตาม

วตัถุประสงค ์ 

หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งที�ยอมรับไดต้อ้งมีค่าตั�งแต่ .50 ขึ�นไป 

 3.3.3.4 นําขอ้สอบที�ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบความตรงของเนื�อหาเหมาะสมกับการ

เรียนรู้แบบนาํตนเองมาเพื�อหาระดบัความยากง่าย (p) และอาํนาจจาํแนก (r) โดยนาํแบบทดสอบที�ได้

ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเป็นรายขอ้จากผูเ้ชี�ยวชาญเรียบร้อยแลว้ ไปทดลองกบันกัเรียนที�เคยเรียน

มาแลว้โดยมีหลกัเกณฑก์ารพิจารณา ดงันี�  (บุญธรรมกิจ ปรีดาบริสุทธิ� , 2549, น.268) 

 0.81 – 1.00   หมายถึง   ขอ้สอบที�ง่ายมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 

 0.61 – 0.80   หมายถึง    ขอ้สอบที�ค่อนขา้งง่ายแต่ใชไ้ด ้

 0.41 – 0.60   หมายถึง ข้อสอบความยากปานกลางเป็นข้อสอบที� ดีมาก

 0.20 – 0.40   หมายถึง   ขอ้สอบที�ค่อนขา้งยากแต่ใชไ้ด ้

0.00 – 0.19   หมายถึง   ขอ้สอบที�ยากมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 

ดังนั� นขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบที�ยอมรับคือระหว่าง                       

0.20 – 0.80 
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3.3.3.5 คดัเลือกขอ้สอบที�มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 จาํนวนบทเรียน               

ละ 10 ขอ้ นาํมาใชเ้ป็นขอ้สอบฉบบัเดียวกนัที�มีการประเมินผลตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยมี

หลกัเกณฑก์ารพิจารณาคะแนนที�ไดม้าจากการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก

(r) มีความหมาย ดงันี�  (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น.210) 

 0.40   ขึ�นไป การประเมินสูง  คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 

 0.30 – 0.39 การประเมินปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบดีพอสมควร 

 0.20 – 0.29 การประเมินค่อนขา้งตํ�า คุณภาพของขอ้สอบพอใช ้

 0.00 – 0.19 การประเมินตํ�า  คุณภาพของขอ้สอบใชไ้มไ่ด ้

 ดงันั�นขอบเขตของค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบที�ยอมรับคือ 0.20 ขึ�นไป 

 3.3.3.6 วิเคราะห์ค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั�งหมดโดย

ใช้สูตร KR-20 ของKuder Richardson กาํหนดให้ขอบเขตของค่าความเชื�อมั�นแบบทดสอบมี

ความหมาย ดงันี�ค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบมีค่าตั�งแต่ –1.00 ถึง +1.00 

+1.00 หรือใกลเ้คียง +1.00 แสดงวา่แบบทดสอบมีความเชื�อมั�นสูงสุด 

   0.00 หรือใกลเ้คียง   0.00 แสดงวา่แบบทดสอบไม่มีความเชื�อมั�น 

–1.00 แสดงว่าแบบทดสอบมีความเชื�อมั�นตํ�า ดังนั� นขอบเขตค่าความ

เชื�อมั�นที�ยอมรับเท่ากับ 0.80 ขึ�นไปค่าความเชื�อมั �นของแบบทดสอบก่อน และหล ัง เ รียน                    

ของการ์ตูนแอนิเมช ันวิชาภาษาอังกฤษ สําหรับนักเรียนระดับชั�นประถมศึกษาปีที�  5จํานวน                   

ตอนละ10 ขอ้ 

3.3.3.7 นาํแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนไปประเมินผลการ

เรียนรู้จากนกัเรียนที�เรียนจากการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนระดบัชั�น

ประถมศึกษาปีที�5 ตอนละ 10 ขอ้ 

3.3.3.8 นําแบบทดสอบที�หาคุณภาพของแบบทดสอบแล้วซึ� งอยู่ในเกณฑ์ที�ได้

มาตรฐานไปใชใ้นการดาํเนินงานวิจยัในครั� งนี� ต่อไปได ้

3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�เรียนจากการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล มีขั�นตอนการดาํเนินการ ดงัต่อไปนี�  

3.3.4.1 ศึกษาหลกัการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร และตาํรา

แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

3.3.4.2 นาํแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งของ

ขอ้ถาม ที�เหมาะสมกบัการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนักเรียนชั�น
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ประถมศึกษาปีที� 5 ใหต้รงกบัขั�นตอนการเรียนรู้โดยใชค่้าดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธ์ระหว่าง

ขอ้คาํถามกบัการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

(IOC: Index of Item Objective Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันี�  

  +1 หมายถึง แน่ใจว่าข้อคําถามนี� มีสอดคล้องตรงกับการพัฒนาการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5  

 0 หมายถึง ไม่แน่ใจว่าข้อคาํถามนี� มีสอดคลอ้งตรงกับการพฒันาการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 -1 หมายถึง แน่ใจว่าขอ้สอบนี�ไม่สอดคลอ้งกบัการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชัน

วิชาภาษาองักฤษสาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 หมายเหตุ   ค่าดชันีความสอดคลอ้งที�ยอมรับไดต้อ้งมีค่าตั�งแต่ .50 ขึ�นไป 

3.3.4.3 ดาํเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า

(Rating Scale) มี 5 ระดบัตามเกณฑข์องลิเคิร์ท (Likert Scale) ขอ้คาํถามจาํนวนตอนละ 10 ขอ้โดย

กาํหนดค่าระดบัความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนนดงันี�  (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2536, น.157)  

   5 หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากที�สุด 

   4 หมายถึง  มีมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก 

   3  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

2  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 

1 หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยที�สุด 

โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงันี�  

       ค่าเฉลี�ย          ระดบัความคิดเห็น 

4.51–5.00 เหมาะสมมากที�สุด 

3.51–4.50 เหมาะสมมาก 

2.51–3.50 เหมาะสมปานกลาง 

1.51–2.50 เหมาะสมนอ้ย 

1.00–1.50 เหมาะสมนอ้ยที�สุด 

3.3.4.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจที�ได้ไปให้ผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเนื�อหาและสื�อ

พิจารณาและปรับปรุง จาํนวน 3 ท่าน 

  3.3.4.5 นาํแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจริงจาํนวน 30 คน 
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3.4 การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 3.4.1 การดาํเนินการทดลอง 
 ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองตามรูปแบบ  One - Group Pretest – Posttest Design    

โดยทดลองแบบกลุ่มเดียว (One Group Pretest-Posttest Design) เป็นการทดลองที�มีการวดัก่อนการ

ทดลอง1ครั� งหลงัการทดลอง1ครั� งที� O1และO2 ใชเ้ครื�องมือวดัดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงั

เรียนฉบบัเดียวกนั 

 ผูว้ิจยัเลือกประชากร และ กลุ่มตวัอย่างโดยวิธีการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบเฉพาะเจาะจง

ทาํการทดสอบก่อนการทดลอง แลว้นาํสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล ที�ทาํขึ�นไปใช้

ทดลองกบันกัเรียนที�เรียนวิชาภาษาองักฤษระดบัชั�นประถมศึกษาปีที�5 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยา

คม สํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2 คละระดบัสติปัญญา เก่ง ปานกลาง 

อ่อน จาํนวน 1 หอ้ง จาํนวน 30 คน และทาํการทดสอบอีกครั� งดว้ยเครื�องมือเก็บรวบรวมขอ้มูลชุดเดิม

เพื�อดูผลหลงัการทดลอง และนาํผลการวดั O1 และ O2 มาคาํนวณหาค่าเฉลี�ย ( ) และ นาํเปรียบเทียบ

กนัโดยใชส้ถิติ t-test แบบ (Dependent) ถา้ผลการวดัของ O2 สูงกว่า O1 แสดงว่าสื�อการ์ตูนแอนิเมชนั

วิชาภาษาองักฤษสาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 เรื�อง กาล ที�ทาํขึ�นนั�นใชไ้ดผ้ล หรือ กล่าวได้

วา่สามารถนาํไปใชส้อนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพจริง 

 3.4.2 การเกบ็รวบรวมขอ้มูลดาํเนินการดงันี�  

3.4.2.1 ผูว้ิจยัดาํเนินการติดต่อประสานงานทาํหนงัสือขอความร่วมมือจากคณะ            

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี เพื�อขอทดลองในการทาํวิจยั และ

ใชส้ถานที�ไปยงัผูอ้าํนวยการโรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคมสํานักงาน เขตพื�นที�การศึกษา

ประถมศึกษาปทุมธานี เขต2 

 3.4.2.2 เตรียมสถานที�ในการทดลองครั� งนี� คือหอ้งเรียนของโรงเรียนชุมชนเลิศ

พินิจพิทยาคมสังกดัสํานกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต2โดยมีการจดัเตรียมชุด

การสอนให้พ ร้อม ต่อ ก า ร ท ด ลอ ง ก ับ ป ร ะ ช า ก ร แล ะ ก ลุ ่ม ต ัว อ ย ่า งคือ  น ัก เ รี ยน ร ะ ด ับ ชั�น

ประถมศึกษาปีที�5 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคมจาํนวน 30 คน   

3.4.2.3 การออกแบบสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล มีดงันี�  

  (1) การวิเคราะห์หลกัสูตรมีขั�นตอน ดงันี�  

  (2) ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลกัสูตรหลกัสูตรที�นาํมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้

ครั� งนี� ได้แก่หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา                   

ขั�นพื�นฐานพุทธศกัราช 2551ที�กาํหนดจุดมุ่งหมายไวว้่าเพื�อให้นกัเรียนมีความรู้ความสามารถมีทกัษะ
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ในการทาํงานเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ และการศึกษาต่อไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพมีเป้าหมาย

เพื�อให้ผูเ้รียนพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเข้าใจมีทกัษะพื�นฐานที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวิตและรู้      

เท่าทันการเปลี�ยนแปลงสามารถนําความรู้เกี�ยวกับการดาํรงชีวิตในการประกอบอาชีพ และนํา

เทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการทํางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ในยุคที� มีการแข่งขันสูงใน

สังคมไทย และสากล เพื�อใหเ้ห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทาํงานรวมไปถึงมีเจตคติที�ดี

ต่อการทาํงานสามารถดาํรงชีวิตอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และมีความสุข 

 (3) การกาํหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมผูว้ิจยัไดน้าํจุดมุ่งหมายรายวิชา

ภาษาองักฤษมากาํหนดเป็นวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเพื�อกาํหนดทิศทางในการพฒันานักเรียนใน 

แต่ละดา้นไดแ้ก่ความรู้ความจาํความเขา้ใจการนาํไปใชใ้นการวิเคราะห์เพื�อนาํมาใชใ้นการประเมินผล

กบัตวัของผูเ้รียน 

 (4) การวิเคราะห์ผูเ้รียนเป็นขั�นวิเคราะห์ความตอ้งการวตัถุประสงค์ความรู้

พื�นฐานของนักเรียนที�ตอ้งการจะเรียนรู้เพื�อแน่ใจว่าสิ�งที�นักเรียนตอ้งการเรียนรู้นั�นตรงตามความ

ตอ้งการของตนเองหรือไม่มากน้อยเพียงใดโดยก่อนเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ผ่านการ์ตูนแอนิเมชนั

วิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล นกัเรียนควรมีความรู้พื�นฐานการใชภ้าษาองักฤษอยู่พอสมควร เช่น การ

พูด การอ่าน การเขียน เป็นตน้ 

 (5) การออกแบบเนื�อหาสื�อ และสร้างสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ

เรื� อง กาล ในครั� งนี�ผูว้ิจยัจดัทาํในรูปแบบสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษโดยใชเ้ป็นเครื�องมือ

ในการเรียนรู้เรื�องหลกัโครงสร้างไวยากรณ์ วิชาภาษาองักฤษ สาํหรับนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปี

ที� 5 ตามหลกัการ และทฤษฎีของหลกัการผลิตสื�อ 

3.4.2.5 เก ็บข ้อมูลก่อนทํา กา รทด ลองด ้วยแบบทดสอบ ก่อ นเรี ยนโดย ให้ 

นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนวิชาภาษาองักฤษ จาํนวน บทเรียนละ 10 ข้อ 

 3.4.2.6 ในระหว่างทดลองทําการเก็บคะแนนก่อนเรียน และหลังเรียนโดยให้

นักเรียนศึกษาผ่านสื�อโดยมีอาจารย์ผูส้อนเป็นผูแ้นะนาํการเรียนรู้จากตวัสื�อ 

  3 .4 .2 .7  เก็บข ้อมูลห ลงัทําการทดลองด ้วยแบบทดสอบหลงัเ รี ยน โดยให้ 

นักเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียนจาํนวนบทละ10 ข้อ 

3.4.2.8 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ จาํนวน10 ข้อ  

หลงัจากเรียนด้วยสื� อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล 
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  3.4.2.9 ผูว้ิจยัดาํเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน จดัเก็บขอ้มูลเป็น

แบบการใชค้ะแนน โดยใหค้าํตอบถูกเท่ากบั 1 และคาํตอบที�ผิด คือ 0 (Zero-One Method) จากนั�นนาํ

คะแนนที�ไดม้าทดสอบดว้ยวิธีทางสถิติเพื�อทดสอบสมมติฐาน 

3.4.2.10 ดาํเนินการบนัทึกขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ 

ของนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 แลว้นาํผลที�ไดม้าวิเคราะห์ดว้ยวิธีทางสถิติต่อไป 

 

3.5. การวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้ิจยัใชเ้ครื� องมือในการวิจยั ไดแ้ก่ สื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษเรื� อง กาล

(Tense) แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน แลว้ให้นกัเรียนทาํแบบสอบถามความพึงพอใจของ

นกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที�5โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคมจงัหวดัปทุมธานีสํานกังานเขต

พื�นที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต2 ที�มีต่อสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล 

(Tense) ผูว้ิจยัไดน้าํสถิติที�ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู ดงัต่อไปนี�  

 3.5.1 สถิติที�ใชใ้นการวิจยั 

 ในงานศึกษาคน้ควา้ครั� งนี� ใชส้ถิติเพื�อทดสอบค่าทางสถิติดงันี�  

  1) หาประสิทธิภาพของสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื� องกาล โดย 

ใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพ KW-CAI (กฤษมนัต ์ วฒันาณรงค,์ 2546, น.99-108) 

  สูตร KW-CAI หาค่าประสิทธิภาพของบทเรียน CAI 

 

                

              หรือ 

 

 

  จากสูตร KW-A และ KW-B สามารถนาํค่า       และ      เพื�อนาํไปคาํนวณหาค่าส่วน

เบี�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และความแปรปรวน (Variance) จากนั�นจึงนาํไปคาํนวณหา

ค่าประสิทธิ� สัมพนัธ์ (Correlation Coefficient) และทดสอบนัยสําคญัของความแตกต่างระหว่าง

ค่าเฉลี�ยการหาค่าในสูตร KW-A หาค่าเฉลี�ยอตัราส่วนของคะแนนแบบฝึกหัดกบัคะแนนเต็มของ

แบบฝึกหดั 
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       = ค่าเฉลี�ยอตัราส่วนของคะแนนแบบฝึกหดักบัคะแนนเตม็ 

X    = คะแนนแบบฝึกหดัรายบุคคล 

A    = คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 

N    = จาํนวนผูเ้รียน 

i      = ลาํดบัที�ของผูเ้รียน  

  สูตร KW-B หาค่าเฉลี�ยอตัราส่วนของคะแนนแบบทดสอบกบัคะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 

 

 

       = ค่าเฉลี�ยอตัราสวนของคะแนนแบบฝึกหดักบัคะแนนเตม็ 

X    = คะแนนแบบฝึกหดัรายบุคคล 

A    = คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 

N    = จาํนวนผูเ้รียน 

i      = ลาํดบัที�ของผูเ้รียน  

  การประเมินค่า E - CAI ซึ� งมีหน่วยเป็นเปอร์เซ็นต ์มีเกณฑด์งันี�  

95 - 100  มีประสิทธิภาพดีมาก 

90 - 94  มีประสิทธิภาพดี 

80 - 89  มีประสิทธิภาพพอใช ้

ตํ�ากว่า 80  ตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 

  เกณฑที์�ใชแ้สดงประสิทธิภาพของบทเรียนไดมี้การทดสอบความสัมพนัธ์กบัการประเมิน

ดว้ยบุคคลที�เป็นผูเ้ชี�ยวชาญแลว้พบว่าค่าประสิทธิภาพเชิงปริมาณที�คาํนวณไดจ้ากสูตร (คาํที�บอกเป็น

ตวัเลขที�มีหน่วยเป็นเปอร์เซ็นต)์ มีความสอดคลอ้งกบัค่าการประเมินเชิงคุณภาพจากผูเ้ชี�ยวชาญ (ค่าที�

บอกเป็นการบรรยายประสิทธิภาพ เช่น พอใช ้ดี ดีมาก) อยา่งมีนยัสาํคญั 

  2) หาผลสัมฤทธิ� ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนที�เรียนจากชุดการสอนผ่าน    

สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนกัเรียนระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5โดยใช้

แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนเป็นเครื�องมือวิจยั ผูว้ิจยัไดส้ร้างเครื�องมือ และวิเคราะห์ขอ้มูล

โดยใชส้ถิติ ดงันี�   
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 (2.1) หาค่าดชันีความสอดคลอ้งของขอ้คาํถาม แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงั

เรียน (Index of Item Objective Congruence: IOC) โดยใชสู้ตรดงันี�  (ลว้น สายยศ และ องัคณา              

สายยศ, 2539, น.249)  

IOC =  
 

เมื�อ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 

   แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญ 

  N แทน จาํนวนผูเ้ชี�ยวชาญ 

 (2.2) หาค่าความยากง่าย (p) และอาํนาจค่าจาํแนก (r) ของแบบทดสอบก่อนเรียน 

และหลงัเรียน โดยใชสู้ตร ดงันี�  

  (2.2.1) หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบโดยใช ้สูตรดงันี�                  

(ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น.62) 

p =  

เมื�อ p แทน ค่าความยากของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

  R แทน จาํนวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 

  N แทน จาํนวนผูเ้ขา้สอบทั�งหมด 

  (2.2.2) หาค่าอาํนาจจําแนก (r) ของแบบทดสอบโดยใช ้สูตร                        

(ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2536, น.62) 

                                    
เมื�อ D แทน ค่าอาํนาจจาํแนกรายขอ้ 

   แทน จาํนวนนกัเรียนที�ตอบถูกในกลุม่สูง 

   แทน จาํนวนนกัเรียนที�ตอบถูกในกลุม่ตํ�า 

  N แทน จาํนวนนกัเรียนที�ตอบถูกในกลุม่สูงและกลุ่มตํ�า 

 (2.3) หาค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยคาํนวณ

จากสูตร KR-20 (KUDER Richardson-20) ใชสู้ตรดงันี�  (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2531,               

น.170) 
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โดยที� Rtt
 คือ   ความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ 

 n คือ   จาํนวนขอ้สอบทั�งหมด 

 S
2  คือ   ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั�งฉบบั 

 p คือ   จาํนวนคนที�ถูกทั�งหมด 

 q คือ   สดัส่วนของคนทาํผิดแต่ละขอ้ (q = 1 – p) 

 (2.4) หาค่า t-test ผู ้วิจัยได้วิ เคราะห์เปรียบเทียบการทดสอบสมมติฐาน

เปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากกลุ่มตวัอยา่งกลุม่เดียวกนัแลว้ทาํขอ้สอบฉบบัเดียวกนั ซึ� งสถิติที�นาํมาใช้

ในการวิเคราะห์สมมติฐานการวิจยัครั� งนี�  คือ t-test Dependent ที�มีค่าระดบันยัสาํคญั .05(ลว้น สายยศ 

และองัคณา สายยศ, 2531, น.170) โดยใชสู้ตรดงันี�    

 

 

 

โดยที� t   คือ    ค่าสถิติทดสอบ 

 D  คือ    ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหว่างคะแนน 

การทดสอบหลงัเรียนกบัก่อนเรียนจากการสอนผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ 

  2D คือ ผลรวมของกาํลงัสองของแตกต่างระหวา่งคะแนนหลงักบัก่อน

การเรียนผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษการเ รียนรู้แบบตนเอง วิชา  คอมพิว เตอร์  

 N คือ   จาํนวนนกัเรียนที�เป็นกลุ่มตวัอย่าง 

 DF คือ   องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั N-1 

  (2.5) สถิติพื�นฐานการวิจยั ไดแ้ก่  

  (2.5.1) ค่าเฉลี�ย (Mean) คาํนวณจากสูตร (ลว้นสายยศ และ องัคณา        

สายยศ, 2540, น.53) 

 

 

เมื�อ  แทน ค่าเฉลี�ย 

    แทน ผลรวมของคะแนนทั�งหมด 

    แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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 (2.5.2) ค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) คาํนวณจากสูตร (ลว้น สายยศ

และ องัคณา สายยศ, 2540, น.53) 

 

 
 

เมื�อ S.D. แทน ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 

   N แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

X2 แทน ผลรวมของคะแนนทั�งหมด 

   (X) 2 แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาํลงัสอง 

  3) หาความพึงพอใจของนักเรียนระดับชั�นประถมศึกษาปีที�  5 ที� มีต่อสื�อการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษโดยใชค่้าสถิติในการวิเคราะห์ ดงัต่อไปนี�  

    สถิติส่วนที�นาํมาใช้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item 

Objective Congruence: IOC)โดยใช้สูตรของโรแนลลี และแฮมเบิลตนั (ลว้น สายยศ และองัคณา              

สายยศ, 2539, น.54)  

 IOC =  
 

เมื�อ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 

  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญ 

 N แทน จาํนวนผูเ้ชี�ยวชาญ 



บทที�  4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  
 

   การวิจยัครั� งนี�   ผูว้ิจยัไดท้าํวิจยั เรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

(Tense) สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5โดยขั�นตอนในการวิจยัประกอบดว้ย 

  4.1 การนาํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล 

  4.2 ผลการวิเคราะห์ 

 

4.1 การนําเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้ิจยัไดด้าํเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลตามขั�นตอนดงันี�  

 4.1.1 รายงานการหาประสิทธิภาพของการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง 

กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 4.1.2 รายงานผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิ� หลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียนของนกัเรียนที�เรียน

จากการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 4.1.3 รายงานผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�เรียนจากสื�อ

การ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

4.2 ผลการวเิคราะห์ 

  4.2.1 การหาประสิทธิภาพของสื�อการ์ตูนแอนิเมชนักราฟิกภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับ

ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 เป็นไปตามประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 โดยผูว้ิจยัได้

ดาํเนินการ ดงันี�  

           4.2.1.1 การหาคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 โดยสอบถามความคิดเห็นของ ผูเ้ชี�ยวชาญ จาํนวน 9 คน ประกอบดว้ย ดา้นเนื�อหา 

จาํนวน 3 คน ดา้นเทคโนโลยีและสื�อสารการศึกษา จาํนวน 3 คน ดา้นวดัและประเมินผล จาํนวน 3 คน 

 รายงานผลการหาคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับ

นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 พบว่าคุณภาพด้านเนื�อหา มีค่าเฉลี�ยเท่ากับ 4.43 ส่วนเบี�ยงเบน

มาตรฐาน 0.68 เมื�อพิจารณาแลว้พบว่ามีคุณภาพในระดบัดีมาก ส่วนคุณภาพทางดา้นสื�อมีค่าเฉลี�ย

เท่ากบั 4.47 และส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.64 ดา้นการนาํเสนอมีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.40 และ          
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ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.79 โดยสื�อมี มีค่าเฉลี�ยรวมเท่ากบั 4.43 และส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน

เท่ากบั 0.70 

           4.2.1.2 รายงานการหาประสิทธิภาพของการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

สาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ผูว้ิจยัดาํเนินการทดลอง (Try Out) จาํนวน 3 ครั� ง ทดลองรายบุคคล 

ทดลองกลุ่มเลก็ ทดลองภาคสนาม 

 

ตารางที� 4.1 รายงานผลการหาประสิทธิภาพของการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) 

สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5  

                                                                                                                                                  n=30 

ประสิทธิภาพ  มีประสิทธิภาพ KW-CAI 

คะแนนผลรวมเฉลี�ย

ระหวา่งเรียน 
81.58 

80.80 
คะแนนผลรวมเฉลี�ย

หลงัเรียน 
80.03 

 

 จากตารางที� 4.1 แสดงให้เห็นว่า การสอนผา่นการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล  

สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 แลว้นาํผลของคะแนนจากการทาํใบงานนกัเรียน 30 คน คิดเป็น

ค่าเฉลี�ยร้อยละได ้81.58 และค่าเฉลี�ยร้อยละของคะแนนทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.03 แสดงให้เห็น

วา่ ผลการพฒันาการสอนผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื�องกาล สาํหรับชั�นประถมศึกษา

ปีที�5 มีประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 ซึ� งอยู่ในเกณฑพ์อใช ้จึงเป็นไปตาม

สมมติฐาน 

 

ตารางที� 4.2 รายงานการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ� หลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียนของการพฒันาการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 หลงัเรียนสูงกว่าก่อน

เรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที�ระดบั .05 มีประสิทธิภาพเป็นไปตามประสิทธิภาพ KW-

CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 
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คะแนน  

∑D 

 

(∑D)2 

 

∑D2 

 

n 

 

t หลงัการเรียน 

( )  

ก่อนการเรียน 

( ) 

96.03 68.47 827 642,166,281 25,341 30 31.16** 

**p(t> 1.6991) 

          จากตารางที� 4.2.2 **ค่า t มีนยัสําคญั ที�ระดบั .05 (ค่าวิกฤติของ t ที�ระดบั .05, df =29 

1.6991) พบว่านกัเรียนผลสัมฤทธิ� หลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียนของการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 มีค่าวิกฤต t เท่ากบั 31.16 ซึ� งมีค่าเฉลี�ย

หลงัการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 

 4.2.3 ตอนที� 3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 ที�มีต่อ

สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 4.2.3.1 ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 

หลงัจากการเรียนดว้ยการสอนผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียน

ชั�นประถมศึกษาปีที�5เป็นการดาํเนินการตามวตัถุประสงคข์อ้ที� 3 ดงัแสดงในตารางที� 4.2.3 

 

ตารางที� 4.2 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนที� เรียน ผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 
 S.D. 

1. ดา้นเนื�อหา 

  1.1 แอนิเมชนัความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์าร

เรียนรู้ 
4.83 0.37 มากที�สุด 

1.2 การลาํดบัเนื�อหาถกูตอ้งตามหลกัโครงสร้าง

หลกัสูตร 
4.66 0.70 มากที�สุด 

     1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนื�อหาไดร้วดเร็ว 4.66 0.70 มากที�สุด 
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ตารางที� 4.3 ผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนที�เรียน ผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 
 S.D. 

1. ดา้นเนื�อหา 

  1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเนื�อหาในบทเรียนไดง่้าย 4.86 0.43 มากที�สุด 

     1.5 ผูเ้รียนนาํความรู้ที�ไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการ

เรียนรู้ดา้นโครงสร้างของภาษาไดด้ว้ยตนเอง 
4.53 0.72 มากที�สุด 

1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชนข์องความรู้

ที�ไดรั้บ 
4.60 0.76 มากที�สุด 

ค่าเฉลี�ย 4.69 0.57 มากที�สุด 

2. ดา้นการนาํเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเชื�อมโยงเนื�อหา 

2.1 ขั�นตอนการลาํดบัเนื�อหามีความเขา้ใจง่าย 4.50 0.81 มากที�สุด 

2.2 สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัมีความสอดคลอ้งกบั

เนื�อหาภายในบทเรียน 
4.46 1.15 มากที�สุด 

2.3 การ์ตูนแอนิเมชนั มีความยาว 2-5 นาที ต่อ1

บทเรียน ซึ�งเป็นความยาวของเวลาที�เหมาะสม 
4.76 0.67 มากที�สุด 

2.4 สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความสวยงามกระตุน้

การเรียนรู้ 
4.83 0.37 มากที�สุด 

2.5 นกัเรียนสามารถนาํไปเรียนรู้ดว้ยตนเองในทุก

ที�ทุกเวลา 
4.63 0.77 มากที�สุด 

ค่าเฉลี�ย 4.60 0.77 มากที�สุด 

3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 

3.1 มีแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนช่วย

ประเมินว่าผูเ้รียนมีความเขา้ใจในเนื�อหาบทเรียนได้

เหมาะสม 

4.83 0.45 มากที�สุด 

3.2 คาํถามมีความชัดเจน 4.53 0.72 
มากที�สุด 
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ตารางที� 4.3 ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนักเรียนที�เรียน ผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 (ต่อ) 

รายการประเมิน 
ผลการประเมิน 

ระดบัคุณภาพ 
 S.D. 

3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 

3.3 แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์

และตัวสื� อ 
4.53 0.62 มากที�สุด 

3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบ

เหมาะสมกับผู ้เ รียน 
4.30 1.07 มากที�สุด 

3.5 ผลคะแนนก่อนและหลังในแต่ละ

บทเรียนมีความชัดเจน 
4.56 0.62 มากที�สุด 

ค่าเฉลี�ย 4.55 0.69 มากที�สุด 

4. ดา้นสิ�งอาํนวยความสะดวก 

4.1 ช่องทางการถ่ายทอดสื� อมีความ

หลากหลาย 
4.96 0.18 มากที�สุด 

4.2 อุปกรณ์ที� ใช้ในการถ่ายทอดสื� อมีความ

พร้อม 
4.80 0.54 มากที�สุด 

4.3 สภาพแวดล้อมในห้องเรียนมีความ

เหมาะสมที� จะ เรียนรู้  
4.86 0.34 มากที�สุด 

4.4 สื�อมีการใชง้านที�ง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.53 0.67 มากที�สุด 

ค่าเฉลี�ย 4.79 0.43 มากที�สุด 

ค่าเฉลี�ยรวม 4.66 0.61 มากที�สุด 

 

 จากตารางที� 4.3 พบว่าคุณภาพพึงพอใจของนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 ที�มีต่อการสอน

ผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 โรงเรียน

ชุมชนเลิศพินิจโดยรวมอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.66 ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 0.61 เมื�อ

พิจารณาระดบัคุณภาพแลว้พบว่า มีความพึงพอใจในกิจกรรมการจดัการเรียนการสอนภาษาองักฤษ

ผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ระดบัมากที�สุด 

 



บทที�  5 

สรุปผลการวิจยั  การอภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 
 

 ในการศึกษาวิจยัการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สําหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ซึ� งมีวตัถุประสงค์การวิจยั 1)เพื�อหาประสิทธิภาพของการสอนผ่าน

การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื� อง กาล สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 2)เพื�อหา

ผลสัมฤทธิ� ก่อนเรียนและหลงัเรียนของการสอนผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษเรื� อง กาล 

สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 3)เพื�อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�ใช้

การสอนผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื�อง กาล โดยมีกลุ่มตวัอย่างเป็นนักเรียนระดบัชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม เลขที� 15 หมู่ 15ตาํบล บึงคาํพร้อย อาํเภอ ลาํลูก

กา จงัหวดัปทุมธานี 12150 สงักดัสาํนกังานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 2 จาํนวน 30 

คนโดยเลือกสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง(Purposive Sampling)มีเครื�องมือที�ใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ 

การ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษา ปีที� 5 แบบทดสอบก่อนเรียน และ

หลงัเรียนเป็นขอ้สอบแบบนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือกจาํนวนตอนละ10 ขอ้ และแบบสอบถามความ

พึงพอใจของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�  5 ที� เรียนจากการสอนด้วยสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 สามารถสรุปผลการวิจยัการอภิปรายผล และ

ขอ้เสนอแนะในการวิจยัได ้ดงันี�    

5.1 วิธีการดาํเนินการวิจยั 

5.2 สรุปผลการวิจยั 

5.3 การอภิปรายผล 

5.4 ขอ้เสนอแนะ 

5.5 ขอ้เสนอแนะในการทาํวิจยัครั� งต่อไป 

 

5.1 วธิกีารดําเนินการวจิยั 

 ผูว้ิจยัไดป้ฏิบติัดงันี�  

5.1.1 ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีตามหลกัสูตร 

แกนกลางการศึกษาขั�นพื�นฐาน พ.ศ.2551 

 5.1.2 ศึกษาแนวคิดหลกัการและทฤษฎีที�เกี�ยวขอ้งกบัการผลิตสื�อการเรียนรู้ 
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 5.1.3 นาํปัญหาที�ไดรั้บจากสํารวจขอ้มูลวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) มาวิเคราะห์ถึง

ประเด็นสําคัญของปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาพบว่าผูเ้ รียนมีพื�นฐานทางด้านการรับรู้วิชา

ภาษาองักฤษดา้นไวยากรณ์ เรื�อง กาล 12 เรื�อง 

 5.1.4 กาํหนดจุดประสงคส์าํคญัของการวิจยั 

 5.1.5 จัดทาํโครงสร้างของการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล 

สําหรับชั� นประถมศึกษาปีที�  5โดยการวิเคราะห์เนื� อหาจากหลักสูตรแกนกลางและหลักสูตร

สถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ 

 5.1.6 จดัทาํการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล ตามโครงสร้างของ

เนื�อหาที�กาํหนดไวโ้ดยยึดหลกัสูตรแกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ 

 5.1.7 จัดทาํ และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที�มีต่อสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชา 

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) เพื�อใชเ้ป็นเครื�องมือในการวิจยั 

 5.1.8 นาํการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล และเครื�องมือที�ผูว้ิจยั

สร้างขึ�นให้ผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบเพื�อหาความสอดคลอ้งระหว่างเนื�อหาภาษาที�ใชข้อ้คาํถามกิจกรรม

การเรียนการสอนกบัจุดประสงค์ของการจดัทาํและหาประสิทธิภาพของเครื�องมือแลว้นาํมาปรับปรุง

แกไ้ขขอ้ผิดพลาดใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ตามที�ผูเ้ชี�ยวชาญแนะนาํทุกประการ 

 5.1.9 นําการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษไปทดลองใช้กับนักเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอย่างเพื�อหาประสิทธิภาพของการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชัน

วิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล แลว้ไดท้าํการแกไ้ขปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพที�ยอมรับได ้

 5.1.10 นาํการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษไปใช้กบักลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5โรงเรียนชุมชนเลิศพินิจพิทยาคม เลขที� 15 หมู่ 15 ตาํบล บึงคาํพร้อย 

อาํเภอ ลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานี 12150  สังกดัสํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี 

เขต 2 จาํนวน 30 คนซึ� งผูว้ิจยัไดด้าํเนินการใชก้ารสอนผ่านเวบ็ในภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2560 หา

ประสิทธิภาพของการสอนผา่นการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล โดยใชค่้ามีประสิทธิภาพ 

KW-CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 หาส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานโดยใช ้S.D. นาํผลสัมฤทธิ� ทางการเรียน

ของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5ที�เรียนจากการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษมา

เปรียบเทียบโดยใชค่้าเฉลี�ย ( X) และ t-test 
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5.2 สรุปผลการวจิยั 

  ในการวิเคราะห์ขอ้มูลทั�งหมดที�ผา่นมาขา้งตน้  ผูว้ิจยัไดส้รุปผลการวิจยัตามวตัถุประสงคที์�

ไดต้ั�งไว ้ดงัต่อไปนี� คือ 

  5.2.1 ประสิทธิภาพของการสอนผ่านผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

ที�ไดท้าํการสร้างและพฒันามีประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 ซึ� งอยู่ในเกณฑพ์อใช ้

กล่าว คือ จากการหาประสิทธิภาพไดค่้าร้อยละของคะแนนระหว่างเรียนเท่ากบั 81.92 และร้อยละของ

คะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.83 

  5.2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ� ก่อนเรียนและหลงัเรียนพบว่าคะแนนหลงัการเรียนรู้

จากการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื�องกาล มีค่าสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี

นยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 

  5.2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างพบว่ามีความพึงพอใจอยู่ใน

ระดบัมาก 

 

5.3 การอภิปรายผล 

  การวิจัยเ รื� องการพัฒนาสื� อการ์ตูนแอนิเมชันภาษาอังกฤษ เรื� อง กาล สําหรับชั� น

ประถมศึกษาปีที� 5ตามวตัถุประสงคแ์ละสมมติฐานของการวิจยัซึ� งผลการวิจยันาํมาอภิปรายผลไดด้งันี�  

  5.3.1 การสอนผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษา       

ปีที� 5 ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ที�มีความสําคญัดงันี� การใชสื้�อการ์ตูนแอนิเมชนัประกอบการ

เรียนการสอนเรื� อง หลกัไวยากรณ์ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล นั�นมีความสําคญัอย่างมากในการเรียนรู้

เพื�อให้สอดคลอ้งกบัเนื�อหาบทเรียนเนื�องจากหากผูเ้รียนไม่มีการใช้หลกัไวยากรณ์ที�ถูกตอ้งตามหลกั

โครงสร้างทางภาษาขั�นพื�นฐานจะส่งผลไปถึงการสื�อสารที�ผิดเพี�ยนสําหรับเจา้ของภาษาที�ไม่ถูกตอ้ง

ตามหลกัไวยากรณ์ รวมทั� งการทาํความเขา้ใจในขั�นตอนและการทาํกิจกรรมการเรียนรู้ของการ์ตูน

แอนิเมชนัในแต่ละขั�นตอนแลว้ย่อมส่งผลให้เกิดอุปสรรคในการเขา้ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ของ

ผูเ้รียนอย่างมากอาจทาํใหก้ระบวนการจดัการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามวตัถุประสงคข์องการจดัการเรียนรู้

ผา่นสื�อดว้ยเหตุนี�ผูส้อนไดสื้�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเพื�อช่วยใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนใหมี้

ความพร้อมมากที�สุดก่อนที�จะปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษจาก

การพฒันาประสิทธิภาพของการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสําหรับนกัเรียนชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 ให้มีประสิทธิภาพ KW-CAI ตามเกณฑ ์เท่ากบั 80.80 ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนที�

เรียนดว้ยการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษสําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5                        
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ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนทาํการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉลี�ยของคะแนนเต็ม 68.47.

คะแนนเท่ากบั 57.06 จากจาํนวนนกัเรียนทั�งหมด 30 คนหลงัจากที�ทาํการทดสอบก่อนเรียนเสร็จแลว้

ผู ้วิ จัยได้นําการสอนผ่านการ์ ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เ รื� อง  กาล สําหรับนักเ รี ยน                                  

ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�ไดอ้อกแบบสร้างไวม้าใชใ้นการจดัการเรียนการสอนโดยกาํหนดกิจกรรมให้

นกัเรียนไดเ้รียนรู้ซึ� งนกัเรียนมีความกระตือรือร้นสนใจเรียนมากขึ�น หลงัจากนั�นให้นักเรียนทาํการ

ทดสอบหลงัเรียนพบว่าคะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่าเฉลี�ยคิดเป็นร้อยละ 96.03 แสดงให้เห็นว่าการ

สอนผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�ผูว้ิจยัสร้างขึ�นมี

ประสิทธิภาพเท่ากบั 80.80 ตามเกณฑที์�กาํหนด 

5.3.2 จากการวิจยัพบว่าผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนหลงัเรียนที�เรียนโดยใชก้ารสอนผ่านการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษสาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5ในการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนน

เฉลี�ยเท่ากบั 68.47 มีค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 1.45 หลงัจากที�นกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการสอน

ผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 แลว้ทาํ

การทดสอบหลงัเรียนนกัเรียนมีคะแนนเฉลี�ยสูงขึ�นจากเดิมมีคะแนนเฉลี�ยเท่ากบั 96.03 มีค่าเบี�ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 1.01 การวิเคราะห์t-test ระหว่างก่อนเรียน และหลงัเรียนเท่ากบั 1.01 โดยมี

ความแตกต่างอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 

5.3.3 จากการวิจยัพบว่าผลการวิเคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัการใชก้าร์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 นกัเรียนมีความพึงพอใจ

อยู่ในระดบัมากมีค่าเฉลี�ย 4.66 เพราะนกัเรียนไดเ้รียนรู้กิจกรรมที�ทางบทเรียนจดักิจกรรมไวท้าํให้

ผูเ้รียนมีความพอใจต่อการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเนื�องจากการสอนผ่านสื�อ

การ์ตูนแอนิเมชนัให้ทั�งความรู้ความเพลิดเพลินรวมทั�งช่วยให้รู้จกัคิด และปฏิบติัอย่างเป็นขั�นตอน

ทั�งนี� เนื�องจากผูเ้รียนไดเ้รียนตามเนื�อหาที�ผูเ้รียนตอ้งการมีผลแสดงความกา้วหน้าทางการเรียนเป็น

ระยะๆกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ และไดรั้บความสาํเร็จทนัที 

ขอ้สังเกตที�พบในระหว่างการเรียนรู้จากการสอนผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ

เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5นกัเรียนมีความตั�งใจ และมีความกระตือรือร้นในการ

เรียนและเรียนรู้ไดอ้ย่างเพลิดเพลินมีความเชื�อมั�นในการใชห้ลกัไวยากรณ์มากขึ�นเพราะทุกคนรับการ

กระตุน้จากสื�อให้เกิดการเรียนรู้รวมทั� งสามารถเรียนรู้ไดเ้องโดยอิสระทาํให้ผูเ้รียนไดพ้ัฒนาตาม

ศกัยภาพโดยมีครูวางแผนร่วมกบัผูเ้รียนกระตุน้ทา้ทาย ให้กาํลงัใจ และชี� แนะแนวทางการแสวงหา

ความรู้ที�ถูกตอ้ง 
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5.4 ข้อเสนอแนะ 

 ในการวิจยัครั� งนี�ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะในการนาํผลการวิจยัไปใช ้ดงันี�  

 5.4.1 การฝึกการใช้งานสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล เป็นกิจกรรมที�

สาํคญัในการเรียนรู้แบบนําตนเองซึ� งหากผูเ้รียนขาดความพร้อมจะส่งผลในการจดักิจกรรมการเรียน

การสอนใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคที์�ไดต้ั�งไวค้วรเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน โดยการฝึกทกัษะการ

ใชสื้�อเพื�อควบคู่ไปกบัการประกอบการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัเนื�อหาที�เรียนรวมไปถึงวิธีการ 

และขั�นตอนในการศึกษาการสอนผา่นสื�ออยา่งละเอียดในทุกขั�นตอนของจดักิจกรรมการเรียนรู้ 

 5.4.2 การเรียนรู้ผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล สามารถนําไป

ประยุกต์ใช้กับการจัดการเรียนได้ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้

สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงชั�นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ที�จะนาํไปใช ้
 

5.5 ข้อเสนอแนะในการทาํวจัิยครั�งต่อไป 

 จากผลการวิจยัที�ไดส้รุปและอภิปรายผลผูวิ้จยัมีแนวคิดเป็นขอ้เสนอแนะ ดงันี�  

  5.5.1 ผู ้สอนต้องมีการโต้ตอบกับผู ้เ รียนด้วยการสอนผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื� อง กาล (Tense) ชั�นประถมศึกษาปีที�  5 ตลอดเวลาควรมีการชี� แนะ ทบทวน ตอบ

คาํถาม หรือขอ้สงสัยควบคู่ไปกบัการใชสื้�อในระหว่างการเรียนการสอน หรือเมื�อนักเรียนเกิดความ

สงสยั 

  5.5.2 ควรมีการกาํหนดตารางการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามขั�นตอนเนื�อหาให้สอดคลอ้ง

จากบทเรียน และสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล 

  5.5.3 ควรมีการศึกษาผลของการนํารูปแบบการเรียนรู้ผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื� อง กาล ไปใช้กบักระบวนการคิดของผูเ้รียนตามมาตรฐานของหลกัสูตรอื�นๆ เช่น 

ทกัษะกระบวนการคิดแบบสร้างสรรค์ ทกัษะกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ทกัษะกระบวนการคิด

แบบมีวิจารณญาณ เป็นตน้ 

  5.5.4 ควรมีการศึกษาผลของการนาํรูปแบบการเรียนรู้แบบนาํตนเองผ่านการ์ตูนแอนิเมชนั

วิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สําหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 โดยใชก้บัผูเ้รียนที�มีความสามารถ

ในการเรียนต่างกนัเพื�อหาแนวทางในการเสริมสร้างความสามารถของผูเ้รียนไดอ้ยา่งเท่าเทียมกนั 
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1. นายสุรพร อ่อนพุทธา  

อาจารยค์ณะบริหารธุรกิจ มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี 

2. นางปาณิสรา เกิดมรกต  

ครูสอนวิชาภาษาองักฤษ โรงเรียนเทศบาล 2 วดัศรีบุรีรัตนาราม 

3. นาวสาวพรทิพย ์กวนสาํโรง 

ครูสอนวิชาภาษาองักฤษ โรงเรียนหนองแคสรกิจพิทยา 
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ภาคผนวก ข 
คําอธิบายรายวิชาพื�นฐาน 

ตวัชี�วดั  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

วิเคราะห์ตวัชี�วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั�นพื�นฐาน พ.ศ. 2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ วชิาภาษาองักฤษ  ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตวัชี�วดั 

โครงสร้างรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ 

กาํหนดการสอนรายชั�วโมง 

การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
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คําอธิบายรายวิชาพื�นฐาน 

รายวิชาพื�นฐาน          กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5               เวลา   80  ชั�วโมง 

 

 ศึกษาเรียนรู้คาํสั�ง คาํขอร้อง ที�ใชใ้นหอ้งเรียน ภาษาท่าทาง คาํแนะนาํง่ายๆ ประโยค  ขอ้ความ  

บทกลอน  การใช้พจนานุกรม หลกัการอ่านออกเสียง  กลุ่มคํา ประโยคผสม ข้อความ สัญลกัษณ์ 

เครื�องหมายและความหมายเกี�ยวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ�งแวดลอ้ม อาหาร เครื�องดื�ม เวลาว่าง

และนนัทนาการ สุขภาพ และสวสัดิการ การซื�อขาย  ลมฟ้าอากาศ และเป็นวงคาํศพัทส์ะสมประมาณ 

750-950 คาํ ประโยค บทสนทนา นิทาน หรือเรื� องสั�นๆ คาํถามเกี�ยวกับใจความสําคญัของเรื� องบท

สนทนาที�ใชใ้นการทกัทาย กล่าวลา ขอบคุณ ขอโทษ  ชมเชย การพูดแทรกอย่างสุภาพ คาํสั�งคาํขอร้อง  

คาํขออนุญาต คาํแนะนาํที�มี 1-2 ขั�นตอน คาํศพัท์ ประโยค ขอ้ความ สาํนวนภาษาที�ใชข้อ และใหข้อ้มูล

เกี�ยวกบัตนเอง  แนะนาํตนเอง เพื�อนบุคคลใกลต้วั บอกความตอ้งการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับ  

ปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือ พูดแสดงความรู้สึก แสดงความคิดเห็น และการให้เหตุผลประกอบ  

เครื�องหมายวรรคตอน ภาพ แผนผงั แผนภูมิแสดงขอ้มูล ต่างๆ การใชถ้อ้ยคาํนํ� าเสียง และกิริยาท่าทาง

ตามมารยาทสังคม และวฒันธรรม ขอ้มูล และความสําคญัของเทศกาล วนัสาํคญั งานฉลอง และชีวิต

ความเป็นอยู่ของเจา้ของภาษา กิจกรรมทางภาษาและวฒันธรรม ความเหมือน ความแตกต่าง ระหว่าง

การออกเสียง ประโยคชนิดต่างๆ การใชเ้ครื�องหมายวรรคตอน และการลาํดบัคาํตามโครงสร้างประโยค  

ของภาษาต่างประเทศ และภาษาไทย เทศกาล และงานฉลองของเจา้ของภาษากบัของไทย การคน้ควา้  

การรวบรวม และการนาํเสนอคาํศพัทที์�เกี�ยวขอ้งกบักลุ่มสาระการเรียนรู้อื�น การใชภ้าษาในการฟัง พูด  

อ่าน เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที�เกิดขึ�นในหอ้งเรียน และสถานศึกษา การใช ้ภาษาต่างประเทศในการ

สืบคน้ และรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ 

โดยใชท้กัษะการสื�อสารฝึกปฏิบติั เลือกระบุ ตอบคาํถาม ทาํท่าทางประกอบ เขา้ร่วมกิจกรรม  

ศึกษาคน้ควา้ รวบรวม นาํเสนอ และสืบคน้ขอ้มูล เพื�อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเขา้ใจ สามารถ

นาํเสนอ สื�อสารสิ�งที�เรียนรู้  

 ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน มีเจตคติที�ดีต่อการใชภ้าษาต่างประเทศ มารยาทสังคม และวฒันธรรมของ

เจา้ของภาษา 

 

 



 
 

115 
 

สาระท้องถิ�น  

-  วฒันธรรมการแต่งกาย เช่น ชุดไทย ชุดพื�นเมือง วฒันธรรมการกิน เช่น อาหารพื�นเมืองประเพณี         

    ทอ้งถิ�น เช่น ประเพณีลอยกระทง ประเพณีสงกรานต ์

 

รหัสตวัชี�วดั 

ต 1.1   ป 5/1   ป 5/2   ป 5/3   ป 5/4       

ต 1.2   ป 5/1   ป 5/2   ป 5/3   ป 5/4   ป 5/5 

ต 1.3   ป 5/1   ป 5/2   ป 5/3      

ต 2.1   ป 5/1   ป 5/2   ป 5/3      

ต 2.2   ป 5/1   ป 5/2    

ต 3.1   ป 5/1      

ต 4.1   ป 5/1      

ต 4.2   ป 5/1        

รวม  20  ตวัชี�วดั. 
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ตวัชี�วดั  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

 

สาระที� 1  ภาษาเพื�อการสื�อสาร   

มาตรฐาน ต 1.1  เข้าใจ และตีความเรื�องที�ฟัง และอ่านจากสื�อประเภทต่างๆ และแสดงความคิดเห็น

อย่างมเีหตผุล  

 

ตวัชี�วดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

1. ปฏิบติัตามคาํสั�ง คาํ

ขอร้อง  และคาํแนะนาํง่ายๆ ที�

ฟัง และอ่าน 

2. อ่านออกเสียงประโยค 

ขอ้ความ และบทกลอนสั�นๆ 

ถกูตอ้งตามหลกัการอ่าน 

3. ระบุ/วาดภาพ สญัลกัษณ์

หรือเครื�องหมายตาม

ความหมายของประโยค และ

ขอ้ความสั�นๆ ที�ฟังหรืออ่าน 

4. บอกใจความสาํคญั และ

ตอบคาํถามจากการฟัง และ

อ่านบทสนทนา และนิทาน

ง่ายๆ หรือเรื�องสั�นๆ 

 คาํสั�ง และคาํขอร้องที�ใชใ้นหอ้งเรียน ภาษาท่าทาง  และ

คาํแนะนาํในการเล่นเกม การวาดภาพหรือการทาํอาหาร และเครื�องดื�ม  

            - คาํสั�ง เช่น Look at the…/here/over there./ Say it  

again. / Read and draw. / Put a/an…in/on/under    a/an…/ Don’t go over 

there. etc. 

                 - คาํขอร้อง เช่น Please take a queue. / Take a queue, please. / 

Can/Could you help me, please? etc. 
           - คาํแนะนาํ เช่น You should read every day./ Think before you 

speak./ คาํศพัทที์�ใชใ้นการเล่นเกม Start./ My turn./ Your turn./ Roll the 

dice./ Count the number./ Finish./ คาํบอกลาํดบัขั�นตอน  First,… 

Second,… Next,… Then,… Finally, …etc.    

 กลุ่มคาํ ประโยคผสม ขอ้ความ สญัลกัษณ์  เครื�องหมาย และ

ความหมายเกี�ยวกบัตนเอง ครอบครัว โรงเรียน สิ�งแวดลอ้ม อาหาร 

เครื�องดื�ม เวลาว่าง และนนัทนาการ สุขภาพ และสวสัดิการ การซื�อขาย 

และลมฟ้าอากาศ และเป็นวงคาํศพัทส์ะสมประมาณ 750-950 คาํ (คาํศพัท์

ที�เป็นรูปธรรม และนามธรรม) 

 ประโยค บทสนทนา นิทานหรือเรื�องสั�นๆ คาํถามเกี�ยวกบั

ใจความสาํคญัของเรื�อง เช่น  ใคร ทาํอะไร  ที�ไหน  เมื�อไร 

              - Yes/No Question เช่น Is/Are/Can…? Yes,…is/are/can./ No, 

isn’t/aren’t/can’t. Do/Does/Can/Is/Are...? Yes/No…etc.   
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มาตรฐาน ต. 1.2 มีทักษะการสื�อสารทางภาษาในการแลกเปลี�ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก และ

ความคิดเห็นอย่างมปีระสิทธิภาพ  

 

ตวัชี�วดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

1. พูด/เขียนโตต้อบในการ

สื�อสารระหว่างบุคคล 

2. ใชค้าํสั�ง คาํขอร้อง คาํ

ขออนุญาต และให้

คาํแนะนาํง่ายๆ 

 

 

3. พูด/เขียนแสดงความ

ตอ้งการ ขอความ

ช่วยเหลือ ตอบรับ และ

ปฏิเสธการใหค้วาม

ช่วยเหลือในสถานการณ์

ง่าย 

4. พูด/เขียนเพื�อขอ และ

ใหข้อ้มูลเกี�ยวกบัตนเอง 

เพื�อน ครอบครัว และเรื�อง

ใกลต้วั  

5. พูด/เขียนแสดง

ความรู้สึกของตนเอง

เกี�ยวกบัเรื�องต่างๆ ใกลต้วั 

และกิจกรรมต่างๆ พร้อม

ทั�งใหเ้หตุผลสั�นๆ 

ประกอบ 

 

 บทสนทนาที�ใชใ้นการทกัทาย  กล่าวลา ขอบคุณ ขอโทษ ชมเชย การ

พูดแทรกอยา่งสุภาพ ประโยค/ขอ้ความที�ใชแ้นะนาํตนเอง เพื�อน และบุคคล

ใกลต้วั และสาํนวนการตอบรับ เช่น  Hi  / Hello/ Good morning  / Good 

afternoon/ Good evening/ I am sorry./ How are you? / I’m fine. Thank you. 

And you? / Hello. I am…/ Hello…I am… This is my sister. Her name is… 

/Hello…/ Nice to see you.  Nice to see you  too./ Goodbye./ Bye./ See you 

soon/later./ Good/Very good./ Thanks./ Thank you./ Thank you very much./ 

You’re welcome./ It’s O.K. etc. 

 คาํสั�ง  คาํขอร้อง  คาํแนะนาํที�มี 1-2  ขั�นตอน 

 คาํศพัท ์สาํนวน และประโยคที�ใชบ้อกความตอ้งการ  ขอความ

ช่วยเหลือ  ตอบรับและปฏิเสธการให้ความช่วยเหลือ เช่น Please…/ May…?/ I 

need…/ Help me! / Can/ Could…? / Yes,.../No,… etc. 

 คาํศพัท ์ สาํนวน และประโยคที�ใชข้อ และใหข้อ้มูลเกี�ยวกบัตนเอง 

เพื�อน ครอบครัว และเรื�องใกลต้วั เช่น 

What do you do?              I’m a/an…  

What is she/he?                …is a/an (อาชีพ) 

How old/tall…?                I am… 

Is/Are/Can…or…?            …is/are/can… 

Is/Are…going to…or…?    …is/are going to… etc. 

 คาํ และประโยคที�ใชแ้สดงความรู้สึก เช่น ชอบ ไม่ชอบ ดีใจ เสียใจ มี

ความสุข เศร้า หิว รสชาติ เช่น I’m…/He/She/It is…/You/We/They are… 

I/You/We/They like…/He/She likes…because…I/You/We/They 

love…/He/She loves…because…I/You/We/They don’t 

like/love/feel…because…He/She doesn’t 

like/love/feel…because…I/You/We/They feel…because… etc. 
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มาตรฐาน ต 1.3 นําเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเรื�องต่างๆ โดยการพูด 

และการเขียน  
 

ตวัชี�วดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

1. พูด/เขียนใหข้อ้มูลเกี�ยวกบัตนเอง 

และเรื�องใกลต้วั 

2. เขียนภาพ แผนผงั และแผนภูมิ

แสดงขอ้มูลต่างๆ ตามที�ฟังหรืออ่าน 

3. พูดหรือแสดงความคิดเห็นเกี�ยวกบั

เรื�องต่างๆ ใกลต้วั 

 

 ประโยค และขอ้ความที�ใชใ้นการใหข้อ้มูลเกี�ยวกบั

บุคคล สตัว ์สถานที� และกิจกรรมต่างๆ เช่น ขอ้มลูส่วนบุคคล  

เรื�องต่างๆ ใกลต้วั จาํนวน 1-500 ลาํดบัที�  วนั เดือน ปี ฤดูกาล  

เวลา  สภาพดินฟ้าอากาศ  อารมณ์ ความรู้สึก  สี  ขนาด รูปทรง  

ที�อยู่ของสิ�งต่างๆ  เครื�องหมายวรรคตอน 

 คาํ กลุ่มคาํ ประโยคที�แสดงขอ้มูล และความหมายของ

เรื�องต่างๆ  ภาพ  แผนผงั  แผนภูมิ  ตาราง 

 ประโยคที�ใชใ้นการพูดแสดงความคิดเห็นเกี�ยวกบั

กิจกรรมหรือเรื�องต่างๆ ใกลต้วั 

 

สาระที� 2 ภาษาและวฒันธรรม 

มาตรฐาน ต 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษากับวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา และนําไปใช้ได้

อย่างเหมาะสมกบักาลเทศะ 

 

ตวัชี�วดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 
1. ใชถ้อ้ยคาํ นํ�าเสียง และกิริยา

ท่าทางอยา่งสุภาพ ตามมารยาท

สงัคม และวฒันธรรมของเจา้ของ

ภาษา   

2. ตอบคาํถาม/บอกความสาํคญัของ

เทศกาล/วนัสาํคญั/งานฉลอง และ

ชีวิตความเป็นอยู่ง่าย  ๆของเจา้ของ

ภาษา   

3. เขา้ร่วมกิจกรรมทางภาษา และ

วฒันธรรมตามความสนใจ 

 การใชถ้อ้ยคาํ นํ�าเสียง และกิริยาท่าทาง ตามมารยาทสังคม และ

วฒันธรรมของเจา้ของภาษา เช่น การขอบคุณ ขอโทษ การใชสี้หนา้ท่าทาง 

ประกอบการพูดขณะแนะนาํตนเอง การสัมผสัมือ การโบกมือ การแสดง

ความรู้สึกชอบ/ไม่ชอบ การกล่าวอวยพร การแสดงอาการตอบรับหรือปฏิเสธ     

 ขอ้มูล และความสาํคญัของเทศกาล/วนัสาํคญั/งานฉลอง และชีวิต

ความเป็นอยู่ของเจา้ของภาษา เช่น วนัคริสตม์าส วนัขึ�นปีใหม่ วนัวาเลนไทน์  

เครื�องแต่งกาย  ฤดูกาล  อาหาร  เครื�องดื�ม  

 กิจกรรมทางภาษา และวฒันธรรม  เช่น การเล่นเกม  

การร้องเพลง การเลา่นิทาน บทบาทสมมุติ วนัขอบคุณพระเจา้ วนัคริสตม์าส  

วนัขึ�นปีใหม่  วนัวาเลนไทน์ 
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มาตรฐาน ต 2.2 เข้าใจความเหมือน และความแตกต่างระหว่างภาษา และวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา

กบัภาษาและวฒันธรรมไทย และนํามาใช้อย่างถูกต้อง และเหมาะสม 

 

 

สาระที� 3 ภาษากบัความสัมพันธ์กบักลุ่มสาระการเรียนรู้อื�น 

มาตรฐาน ต 3.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในการเชื�อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื�น และเป็น

พื�นฐานในการพฒันา แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน 

 

ตวัชี�วัด สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

1. คน้ควา้ รวบรวมคาํศพัทที์�เกี�ยวขอ้งกบักลุ่ม

สาระการเรียนรู้อื�น และนาํเสนอดว้ยการพูด/

การเขียน  
 

 การคน้ควา้  การรวบรวม และการนาํเสนอ

คาํศพัทที์�เกี�ยวขอ้งกบักลุ่มสาระการเรียนรู้อื�น 

 

สาระที� 4 ภาษากบัความสัมพนัธ์กบัชุมชน และโลก  

มาตรฐาน ต 4.1 ใช้ภาษาต่างประเทศในสถานการณ์ต่างๆ ทั�งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

 

ตวัชี�วัด สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

1. ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ 

ที�เกิดขึ�นในหอ้งเรียน และสถานศึกษา 
 

 การใชภ้าษาในการฟัง พูด และอ่าน/เขียนใน

สถานการณ์ต่างๆ ที�เกิดขึ�นในหอ้งเรียน 

ตวัชี�วดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 
1. บอกความเหมือน/ความแตกต่าง

ระหวา่งการออกเสียงประโยคชนิด

ต่างๆ การใชเ้ครื�องหมายวรรคตอน 

และการลาํดบัคาํ  

2. บอกความเหมือน/ความแตกต่าง

ระหวา่งเทศกาล และงานฉลองของ

เจา้ของภาษากบัของไทย 

 ความเหมือน/ความแตกต่างระหวา่งการออกเสียง

ประโยคชนิดต่างๆ ของเจา้ของภาษากบัของไทย การใช้

เครื�องหมายวรรคตอน และการลาํดบัคาํตามโครงสร้างประโยค

ของภาษาต่างประเทศ และภาษาไทย 

 ความเหมือน/ความแตกต่างระหวา่งเทศกาล และ 

งานฉลองของเจา้ของภาษากบัของไทย 
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มาตรฐาน ต 4.2 ใช้ภาษาต่างประเทศเป็นเครื�องมือพื�นฐานในการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ และ

การแลกเปลี�ยนเรียนรู้กบัสังคมโลก 

 

ตวัชี�วดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ�น 

1. ใชภ้าษาต่างประเทศในการสืบคน้ และ

รวบรวมขอ้มูลต่างๆ 
 

 การใชภ้าษาต่างประเทศในการสืบคน้ และการ

รวบรวมคาํศพัทที์�เกี�ยวขอ้งใกลต้วั จากสื�อ และแหล่งการ

เรียนรู้ต่างๆ   
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วเิคราะห์ตวัชี�วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั�นพื�นฐาน พุทธศักราช  2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ วชิาภาษาองักฤษ ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

    

 

 

  

 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาระที� 1 ภาษาเพื�อการสื�อสาร 

1.1 ปฏิบติัตามคาํสั�ง คาํขอร้อง และคาํแนะนาํง่ายๆ ที�ฟัง 

และอ่าน 

1.2 อ่านออกเสียงประโยค ขอ้ความ และบทกลอนสั�นๆ

ถูกตอ้งตามหลกัการอ่าน 

1.3 ระบุ/วาดภาพ สัญลกัษณ์หรือเครื�องหมายตาม

ความหมายของประโยค และขอ้ความสั�นๆ ที�ฟังหรืออ่าน 

1.4 บอกใจความสาํคญั และตอบคาํถามจากการฟัง และอ่าน

บทสนทนา และนิทานง่ายๆ หรือเรื�องสั�นๆ 

1.5 พูด/เขียนโตต้อบในการสื�อสารระหว่างบุคคล 

1.6 ใชค้าํสั�ง คาํขอร้อง คาํขออนุญาต และใหค้าํแนะนาํง่ายๆ 

1.7 พูด/เขียนแสดงความตอ้งการ ขอความช่วยเหลือ ตอบรับ 

และปฏิเสธการใหค้วามช่วยเหลือในสถานการณ์ง่าย 

1.8 พูด/เขียนเพื�อขอ และใหข้อ้มลูเกี�ยวกบัตนเอง เพื�อน 

ครอบครัว และเรื�องใกลต้วั  

1.9 พูด/เขียนแสดงความรู้สึกของตนเองเกี�ยวกบัเรื�องต่างๆ 

ใกลต้วั และกิจกรรมต่างๆ พร้อมทั�งใหเ้หตุผลสั�นๆ 

ประกอบ 

 

สาระที� 2 ภาษาและวฒันธรรม 

2.1 บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหวา่งการออกเสียง

ประโยคชนิดต่างๆ การใชเ้ครื�องหมายวรรคตอน และการ

ลาํดบัคาํ 

2.2 บอกความเหมือน/ความแตกต่างระหวา่งเทศกาล และ

งานฉลองของเจา้ของภาษากบัของไทย 

กลุ่มสาระการเรียนรู้

ภาษาต่างประเทศชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5 
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วเิคราะห์ตวัชี�วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั�นพื�นฐาน พุทธศักราช  2551 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาต่างประเทศ วชิาภาองักฤษ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สาระที� 3 ภาษากบัความสัมพันธ์กบักลุ่มสาระการ

เรียนรู้อื�น 

3.1 คน้ควา้ รวบรวมคาํศพัท์ที�เกี�ยวขอ้งกบักลุ่มสาระ

การเรียนรู้อื�น และนาํเสนอดว้ยการพูด /การเขียน  
 

สาระที� 4 ภาษากบัความสัมพันธ์กบัชุมชน และโลก 

4.1 ฟัง พูด และอ่าน/เขียนในสถานการณ์ต่างๆ ที�

เกิดขึ�นในหอ้งเรียน และสถานศึกษา 

4.2 ใชภ้าษาต่างประเทศในการสืบคน้ และ 

รวบรวมขอ้มูล 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภา

ต่างประเทศ วชิาภา

องักฤษ 
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วเิคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตวัชี�วดั 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ วชิาภาษาองักฤษ  ชั�นประถมศึกษาปีที� 5     

 จากโรงเรียนต่างๆ ของสํานักงานเขตพื�นที�การศึกษาประถมศึกษาโดยการเลือกสุ่มตวัอย่าง

จาํนวน 20 โรงเรียน ซึ� งมีผลสรุปความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกนัให้เลือกทาํการสอนดว้ยการ์ตูน

แอนิเมชนัรายวิชาภาษาองักฤษสาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5  ซึ� งผูว้ิจยัวิเคราะห์ สาระการเรียนรู้ที� 3 

เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื�อสาร เนื�องจากผลการสาํรวจความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญทางดา้น

เนื�อหาของครูภาษาองักฤษ  ที�อยู่ในสาระการเรียนรู้ที� 3 หัวขอ้ที� 3.4 นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบที�

เหมาะสมโดยเลือกใช้การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ โดยไดวิ้เคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตาม

มาตรฐาน การเรียนรู้ / ตัวชี� วดั กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ วิชาภาษาองักฤษ ชั�น

ประถมศึกษาปีที� 5  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั�นพื�นฐาน พุทธศกัราช 2551 ดงัรายละเอียด

ต่อไปนี�  

 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐานการ

เรียนรู้ / ตวัชี�วดั 

สาระสําคัญ/ 

ความคิดรวบยอด 

เวลา  

ชั�วโมง 

นํ�าหนัก

คะแนน 

ภาระงาน / 

ชิ�นงานรวบยอด 

ง 3.1    ป.6/4 

 

การใชก้าร์ตูนแอนิเมชนัวิชา

ภาษาองักฤษเพื�อประกอบการเรียน

การสอน จะตอ้งพิจารณาถึง

รูปแบบที�เหมาะสม จึงจะทาํใหก้าร

นาํเสนอขอ้มูลมีความน่าสนใจ มี

สิ�งเร้าที�กระตุน้ความอยากจะเรียนรู้

ของนกัเรียน จะตอ้งสื�อความหมาย

ไดอ้ยา่งชดัเจน และถูกตอ้ง 

80 120 - แบบทดสอบ

ก่อนเรียน 

- แบบทดสอบ

หลงัเรียน 
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โครงสร้างรายวิชา 

โครงสร้างรายวิชา ภาษาองักฤษพื�นฐาน ป. 5 

รหัสวชิา อ 15101 ระดบัชั�นประถมศึกษาปีที� 5 เวลา  80  ชั�วโมง 

 

ลาํดบั

ที� 

ชื�อหน่วย 

การเรียนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู้/

ตวัชี�วดั 

สาระสําคัญ เวลา

(ชั�วโมง) 

นํ�าหนัก

คะแนน 

1 Say it again ต 1.1 ป .5/1 

ต 1.1 ป .5/3 

ต 1.2 ป .5/1 

ต 1.2 ป .5/2 

ต 2.1 ป .5/1 

ปฏิบติัตามคาํสั�ง คาํขอร้องพูด

ประโยคคาํสั�ง ขอร้อง คาํขอ

อนุญาต  และ.ใหค้าํแนะนาํง่าย ๆ 

วาดภาพสัญลกัษณ์ หรือ

เครื�องหมาย ตรงตามความหมาย

ของประโยคและขอ้ความพูด

โตต้อบโดยใชถ้อ้ยคาํ  นํ�าเสียงและ

กิริยาท่าทางตามมารยาททางสงัคม  

และวฒันธรรมของเจา้ของภาษา  

ในการสื�อสารระหวา่งบุคคล ใช้

คาํสั�งคาํขอร้อง คาํขออนุญาต  

และใหค้าํแนะนาํง่าย ๆ   

12 15 

2 What is he? ต 1.2 ป .5/3 

ต 1.2 ป .5/4 

ต 1.3 ป .5/1 

ต 4.1 ป .5/1 

พูดเขียนแสดงความตอ้งการขอ

ความช่วยเหลือตอบรับ และ

ปฏิเสธ  การใหค้วามช่วยเหลือ  

ขอและใหข้อ้มูลแสดงความรู้สึก

ของตนเอง แสดงความคิดเห็นของ

ตนเอง  เพื�อน ครอบครัว และเรื�อง

ใกลต้วั ฟัง พูด อ่าน เขียนใน

สถานการณ์ต่างๆ ที�เกิดขึ�นใน

หอ้งเรียนและสถานศึกษา 

 

12 15 
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ลาํดบั

ที� 

ชื�อหน่วย 

การเรียนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู้/

ตวัชี�วดั 

สาระสําคัญ 
เวลา

(ชั�วโมง) 

นํ�าหนัก

คะแนน 

3 Halloween 

Day. 

ต 2.1 ป .5/2 

ต 2.1 ป .5/3 

ต 2.2 ป .5/2 

ตอบคาํถาม บอกความสาํคญั   

ความเหมือนและความแตกต่าง

ของเทศกาลวนัสาํคญั งานฉลอง  

เทศกาลของต่างประเทศกบัของ

ประเทศไทย  และเขา้ร่วมกิจกรรม

ทางภาษา รวมทั�งใชถ้อ้ยคาํนํ� าเสียง

กิริยาท่าทาง อยา่งสุภาพตาม

มารยาทสงัคม และวฒันธรรมของ

เจา้ของภาษา 

10 10 

4 Are you 

ready? 

ต 2.2 ป .5/1 บอกความเหมือน/ความแตกต่าง

ระหวา่งการออกเสียงประโยค

ชนิดต่าง ๆ  การใชเ้ครื�องหมาย

วรรคตอน และการลาํดบัคาํ 

(order) ตามโครงสร้างประโยค

ของภาษาต่างประเทศ และ

ภาษาไทย 

8 10 

5 In the garden. ต 3.1 ป .5/1 

ต 4.2 ป .5/1 

รวบรวมคาํศพัทที์�เกี�ยวขอ้งกบั

สาระการเรียนรู้อื�น  และนาํเสนอ

โดยการพูด และเขียนใช้

ภาษาต่างประเทศในการสืบคน้

และรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ 

10 15 

6 My Map ต 1.3 ป .5/2 เขียนภาพ แผนผงัและแผนภูมิ  

แสดงขอ้มูลต่างๆ ตามที�ฟังหรือ

อ่าน 

8 10 
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ลาํดบั

ที� 

ชื�อหน่วย 

การเรียนรู้ 

มาตรฐานการ

เรียนรู้/

ตวัชี�วดั 

สาระสําคัญ 
เวลา

(ชั�วโมง) 

นํ�าหนัก

คะแนน 

7 because I like 

my school   

....... 

ต 1.2 ป 5/5 

ต 1.3 ป 5/3 

พูดเขียนแสดงความรู้สึก แสดง

ความคิดเห็นของตนเองเกี�ยวกบั

เรื�องต่างๆ ใกลต้วั และกิจกรรม 

ต่างๆ พร้อมทั�งใหเ้หตุผลสั�นๆ 

ประกอบ 

10 10 

8 How to read? ต 1.1 ป .5/2 

ต 1.1ป .5/4 

อ่านออกเสียงประโยคขอ้ความ  

ไดถู้กตอ้งตามหลกัการอ่าน 

บอกใจความสาํคญั และตอบ

คาํถามจากเรื�องที�ฟังและอ่านบท

สนทนา และนิทานง่าย ๆ หรือ

เรื�องสั�นๆ  ได ้

10 10 

  80 80 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียน 

และบทการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษเรื�อง กาล (Tense) สําหรับนักเรียน 

ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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แผนผงัการออกแบบการพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) 

สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การออกแบบสําหรับผลติการ์ตูนแอนิเมชันวชิาภาษาองักฤษสําหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

ตวัละคร(Character Design) 

 

 

 

 

 

การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) 

สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

ขั�นตอนดาํเนินการสร้าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.หาขอ้มูลที�มาของปัญหาการเรียนรู้ 

2.กาํหนดเป้าหมาย 

3.ออกแบบพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ 

4.  Pre- production 

 1) เตรียมเนื�อหาขอ้มูล 

 2) เขียนบท 

 3) เขียนสคริป 

 4) ออกแบบตวัละคร 

 5) พากษเ์สียง 

5.  Production 

 1) สร้างโมเดล 

 2) สร้างภาพเคลื�อนไหว 

 3) ประมวลผล 

 4) ตดัต่อภาพและเสียง 

 5)  แปลงไฟล ์ประมวลผล 

Post production 

 1) นาํสื�อไปทดลอง 

 2) ประเมินผลความพึงพอใจ 
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ตวัอย่างเนื�อหา และรูปแบบการ์ตูนแอนิเมชันวชิาภาษาองักฤษ เรื�องกาล (Tense) สําหรับชั�นนักเรียน

ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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บทการ์ตนูแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษเรื�องกาล (Tense) สําหรับชั�นประถมศึกษาปีที�5 

 

ตอนที�1 

This is a tense 

Seen1. : Classroom มีนักเรียนกําลงันั�งเล่นกนัอยู่ในห้องเรียน แล้วครูพี�นิกกี�กเ็ดนิเข้ามา 

พี�โอมมี� สวสัดีครับเดก็ๆ และ พี�คือพี�โอมมี� และนี�ผูช่้วยผูน่้ารัก Tense Robot 

Tense Robot สวสัดีครับเดก็ๆ เสียงดงักนัแต่เชา้เลยนะครับ วนันี� เรามาเรียน

ภาษาองักฤษกนัดีกวา่นะครับพี�โอมมี�ครับมีเรื�องอะไรจะมาสอนนอ้งๆครับวนันี�  
พี�โอมมี� วนันี� เราจะมาทาํความรู้จกักบั Tense กนันะครับเดก็ๆ 

Tense Robot เรื�อง Tense ไม่ยากอยา่ที�คิดและมีความจาํเป็นในการผนักริยาเพื�อบอกเวลาเป็นอยา่ง

มาก ถา้ไม่มี Tense เราจะไม่สามารถบอกช่วงเวลาที�เกิดไดเ้ลยเรื�อง Tense ไม่ยากอยา่

ที�คิดและมีความจาํเป็นในการผนักริยาเพื�อบอกเวลาเป็นอย่างมาก ถา้ไม่มี Tense เรา

จะไมส่ามารถบอกช่วงเวลาที�เกิดไดเ้ลย 
พี�โอมมี� ใช่ครับลองตั�งใจเรียนกนัก็จะเขา้ใจไดไ้ม่ยาก แต่นอ้งๆ ก็ตอ้งขยนัท่อง และแยกแยะ

ช่วงเวลาในการนาํ Tense ในแต่ละประเภทมาใชใ้หถู้กดว้ยนะครับ เรามาเริ�มกนัเลย

นะครับเดก็ๆ 
Seen2. : ครูพี�โอมมี�อธิบายเรื�องของเวลา 

 พี�โอมมี� Tense มีความหมาย วา่กาล หรือ เวลา แน่นอนว่าเวลาสาํคญักบัเรามาก เพราะเวลาจะ

ช่วยบอกช่วงต่างๆในชีวิตประจาํวนัของพวกเรา ที�เคยทาํมาแลว้ในอดีต ในปัจจุบนั 

หรือว่าในอนาคตที�กาํลงัจะถึง ทาํใหเ้รารู้วา่จะตอ้งทาํอะไร วนัไหน ทาํอะไร ที�ไหน 

เมื�อไหร่ กี�โมง 
Tense Robot ถูกตอ้งแลว้ครับ เวลาจะทาํใหเ้รารู้จกัการบ่งช่วงการใชชี้วิต เช่น เมื�อวาน เรากินอะไร 

วนันี�มาโรงเรียนกี�โมง เลิกเรียนแลว้จะไปเล่นที�ไหน โดยในภาษไทยจะใชค้าํบอก

เวลาเป็นหลกั แต่ภาษาองักฤษจะใชก้ารเปลี�ยนรูปกริยา หรือเรียกอีกอย่างว่าการผนั

กริยา และตวัใชก้ริยาช่วยเป็นตวับอกวา่เหตุการณ์ต่างๆจะเกิดขึ�นตอนไหน 

พี�โอมมี� ถูกตอ้งแลว้ครับ 
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พี�โอมมี� เช่น Mocca ate Pizza 

        Mocca eating Pizza 

        Mocca will eat Pizza 

พี�โอมมี� จะเห็นได้ว่าในกรณีนี� แม้จะไม่มีคําบอกเวลาเลยแต่ก็สามารถบอกได้คร่าวๆว่า

เหตุการณ์ต่างๆไดเ้กิดขึ�นไปแลว้หรือยงั 

พี�โอมมี� จะเป็นไดว้่าภาษาไทยมกัใชค้าํ วลีต่างๆ ในการช่วยบอกเวลา ส่วนภาษาองักฤษจะ

อาศยัการผนักริยา และกริยาช่วยเป็นการบอกเวลา ซึ� งพวกเราจะเรียกการผนักริยานี� ว่า 

TENSE หรือกาลนั�นเอง 

Tense Robot แลว้ Tense มีกี�ชนิด และอะไรบา้งครับ 

พี�โอมมี� ถา้เราแบ่ง ออกมาตามช่วงเวลากจ็ะมี 3 Tense ใหญ่ๆ นั�นกคื็อ  

Past คือ อดีต 

Present คือ ปัจจุบนั 

Future คือ อนาคต 

พี�โอมมี� เมื�อเราเขา้ใจกนัแลว้ว่า Tense คือตวัทาํหนา้ที�บอกเวลา ที�เกิดขึ�นไปแลว้ กาํลงัเกิดอยู ่

หรือยงัไมไ้ดเ้กิดขึ�นเลย แต่ Tense ก็ยงัทาํหนา้ที�อีกอย่างนั�นก็คือ Tense ช่วยบอกพวก

เราอีกดว้ยวา่เหตุการณ์นั�นเกิดขึ�นอยา่งไร เช่นอะไรบา้งครับ Robot Tense 

พี�โอมมี� เมื�อเราเขา้ใจกนัแลว้ว่า Tense คือตวัทาํหนา้ที�บอกเวลา ที�เกิดขึ�นไปแลว้ กาํลงัเกิดอยู ่

หรือยงัไมไ้ดเ้กิดขึ�นเลย แต่ Tense ก็ยงัทาํหนา้ที�อีกอย่างนั�นก็คือ Tense ช่วยบอกพวก

เราอีกดว้ยวา่เหตุการณ์นั�นเกิดขึ�นอยา่งไร เช่นอะไรบา้งคะ Robot Tense 

Tense Robot Mocca is doing his art. หรือ มอ็คค่ากาํลงัทาํงานศิลปะ 

Mocca has done his art. หรือ มอ็คค่าทาํงานศิลปะเสร็จแลว้ 

พี�โอมมี� จะเห็นไดว้า่ทั�งคู่ถือวา่เป็นเหตุการณ์ปัจจุบนัหรือที�เรียกว่า Present ทั�งคู่แต่ใชบ้รรยาย

เหตุการณ์ที�มีลกัษณะที�แตกต่างกนั ถา้เราไม่ผนักริยาเพื�อบอกเวลา ประโยคต่างๆจะ

ฟังดูผิดเพี�ยนสาํหรับเจา้ของภาษานะคครับเดก็ๆ 

Tense Robot อ๋ออออเขา้ใจแลว้ครับ เพียง เช่นถา้หิมะอยู่เรากจ็ะพูดว่า  

It rained. 

It is raining. 

It will rain. 
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พี�โอมมี�  ถูกตอ้งแลว้ครับ อีกตวัอยา่งก ็เช่น 

Mocca was hungry. 

Mocca is hungry. 

Mocca will be hungry 

Seen4. : สรุปจบ 

พี�โอมมี� เพียงดูรูปกริยาในประโยคเราก็จะสามารถบอกไดว้่า เหตุการณ์นั�นเกิดขึ� นไปแลว้ 

กาํลงัเกิดอยู่ หรือยงัไม่เกิด เป็นยงัไงคาํเขา้ใจ คาํว่า Tense หรือยงัคะเด็กๆถา้เขา้ใจ

แลว้ตอนหนา้เราจะมาเรียนเกี�ยวกบั Past Simple Tense กนันะครับเด็กๆ สาํหรับวนันี�  
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ตอนที�2 

Past Simple Tenses 

Shot1. : บรรยากาศภายในห้องเรียน 

มอ็คค่า สวสัดีครับเพื�อนๆ วนันี� เราจะมาเรียนกนัเรื�อง Past Simple Tense"นะครับ 

Robot Tense รับรองไดเ้ลยวา่ Past Simple Tense นั�นจะไม่ยากอยา่งที�เพื�อนๆคิด 

มอ็คค่า ถูกตอ้งแลว้ครับ และเราสามคนจะมาอธิบายเรื�อง Past Simple Tense ให้เพื�อนๆได้

เขา้ใจง่ายที�สุด 

Shot2. : มอ็คค่าเริ�มให้ความรู้เกี�ยวกบั Past Simple Tense 

มอ็คค่า เริ�มเลยนะครับ Past Simple Tense มีโครงสร้างรูปประโยค คือ 

S + V2 ซึ� งเป็นประโยคที�ใชใ้นเห็นการณ์ที�ผา่นมาแลว้ในอดีต และจบไปแลว้ 
มอ็คค่า ถูกตอ้งแลว้ครับ การกล่าวถึงอดีตของ Past Simple Tense จะตอ้งเติม ed เพื�อเป็นการ

บอกวา่ช่วงเวลานั�นไดผ้า่นมาแลว้ 
Shot3: มอ็คค่ายกตวัอย่างของหลกัการณ์เติม ed ในรูปแบบต่างๆ 

มอ็คค่า  1. กริยาที�ลงทา้ยดว้ย e อยูแ่ลว้ให้เติม d ไดเ้ลย เช่น 

Love        -       loved             =    รัก 

Move       -       moved          =   เคลื�อนที� 

Realize     -       realized        =   รับรู้ 

Hope        -       hoped          =   ความหวงั 

มอ็คค่า  2. กริยาที�ลงทา้ยดว้ย y และหนา้ y เป็นภาชนะใหเ้ปลี�ยน y เป็น i เสียก่อน แลว้จึงเติม 

ed  เช่น          cry        -           cried             =    นํ�าตา 

rely      -           relied          =    เชื�อถือ 

carry    -           carried        =    ถือ , แบก 

thy       -            tried           =    พยายาม 
มอ็คค่า 

 

 

 

 

มอ็คค่า  

3. กริยาที�ลงทา้ยดว้ย y  แต่หนา้ y เป็นสระ ใหเ้ติม ed เลย ไม่ตอ้งเปลี�ยน y เป็นอะไร

เช่น         play       -        played       =     เล่น 

         Obey     -     obeyed      =     เชื�อฟัง 

         Delay     -     delayed      =     ชกัชา้ 

         Enjoy     -     enjoyed      =     พกั , อาศยั 

กริยาที�มีเพียงพยางคเ์ดียว มีสระตวัเดียว และลงทา้ยดว้ยพยญัชนะที�เป็นตวัสะกดตวั
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เดียวใหเ้พิ�มพยญัชนะที�ลงทา้ยนั�นเขา้ไปอีก 1 ตวัก่อน แลว้จึงเติม ed เช่น 

hop  -  hopped   =  กระโดด 

beg  -  begged   =   ขอ้ร้อง 

plan -  planned  =   วางแผนการ 

nod  -  nodded  =   พยกัหนา้ 

มอ็คค่า  5.  กริยาที�มีสองพยางค ์แต่ลงเสียงหนกัพยางคห์ลงั และพยางคห์ลงันั�นมีสระเพียงตวั

เดียว ลงทา้ยดว้ยตวัสะกดตวัเดียว ตอ้งเพิ�มพยญัชนะที�ลงทา้ยนั�นเขา้ไปอีก 1 ตวั

เสียก่อน แลว้จึงเติม ed เช่น 

concur -  concurred =  กระโดด 

occur -  occurred =   ขอ้ร้อง 

refer -  referred  =   วางแผนการ 

permit -  permitted =   พยกัหนา้ 

ยกเวน้ถา้ออกเสียงหนกัที�พยางคแ์รก ไม่จาํเป็นจะตอ้งมีพยญัชนะตวัสุดทา้ยเขา้มี เช่น 

cover -  covered   =   ปกคลุม 

open -  opened   =   เปิด 

gather -  gathered =   ร่วม , จบักลุ่ม 

มอ็คค่า  6.   นอกจากกฎที�กล่าวมาทั�ง 5 ขอ้แลว้ เมื�อตอ้งการใหเ้ป็นช่อง 2 ใหเ้ติม ed ไดเ้ลย 

เช่น 

walk -  walked  =  กระโดด 

reach -  reached  =   ขอ้ร้อง 

work -  worked  =   วางแผนการ 

end  -  ended  =   พยกัหนา้ 

 

Shot4. : Robot Tense เข้ามาช่วยเสริมวธีินําไปใช้ 

Robot Tense จะมีวิธีใชก้คื็อ "ใชก้บัเหตุการณ์หรือการกระทาํที�เคยเกิดขึ�นแลว้ในอดีต และจบลง

ไปแลว้"  

เช่น Coffee went to the cinema yesterday. 

 ค็อฟฟี� ไปดูหนงัเมื�อวานนี�  
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มอ็คค่า ใชก้บักบัการกระทาํซึ� งกระทาํเป็นประจาํในอดีต แต่ปัจจุบนัมิไดก้ระทาํการณ์นั�นอีก

แลว้ 

 เช่น :  Coffee walked to central park every day last week. 

     ค็อฟฟี� ไปสวนสาธารณะทุกวนัเมื�อสัปดาห์ที�ผ่านมา 

     Mocca always got up late last year. 

     ม็อคค่าตื�นสายเป็นประจาํเมื�อปีที�แลว้ 

มอ็คค่า ใชก้บักบัการกระทาํในอดีต แสดงลาํดบัความต่อเนื�องของเหตุการณ์ กรณีนี�  Verb ทุก

ตวัตอ้งเป็น Past Simple Tense 

เช่น : I opened my bag, took out some money and gave it to my friend. 

    ผมเปิดกระเป๋าเอาเงินเงินออกมาและให้เพื�อนไป 

          He jumped out of the house, saw a dog and run away. 

    เขากระโดดออกมาจากบา้น เมื�อเห็นหมาก็วิ�งหนีไป 

    (การกระทาํลกัษณะต่อเนื�องแบบนี�  Verb ทุกตวัจะตอ้งเป็น Past) 

มอ็คค่า และยงัใชก้บักริยาประโยคที�อยูห่ลงัสาํนวนต่อไปนี�  

    -  I would rather   +   Past Simple Tense 

 -  It's time  +   Past Simple Tense 

 -  It's high time  +   Past Simple Tense 

 -  It's about time  +   Past Simple Tense 

 เช่น : I want rather you did your homework. 

                                    ผมอยากให้คุณทาํการบา้นของคุณ 

 It's time the children went to bed. 

 ไดเ้วลาเด็ก ๆ จะเขา้นอนแลว้ 
Shot5. : Robot Tense สรุปจบ 

Robot Tense เห็นมั�ยครับง่ายมากเลยแต่นอ้งๆ ตอ้งฝึกท่องใหเ้ก่งๆ ดว้ยนะครับเพื�อที�จะนาํมาใชใ้น

การสร้างรูปประโยคไดอ้ย่าถูกตอ้ง 
มอ็คค่า แลว้พบกบั Past Continuous Tense ตอนหนา้นะครับ 
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ตอนที� 3 

Past Continuous Tenses 

Shot1. : บรรยากาศการนําเข้าเนื�อหา 

มอ็คค่า "สวสัดีครับเพื�อนๆ วนันี�ผมจะนาํเสนอเรื�องราวของ Past Continuous Tense "นะ

ครับ และพวกเราจะมาอธิบายเรื�อง Past Simple Tense ใหเ้พื�อนๆไดเ้ขา้ใจง่ายที�สุด 

โดยมีการใชง้านดงันี�  
Shot2. : มอ็คค่าเริ�มให้ความรู้เกี�ยวกบั Past Continues Tense 

มอ็คค่า เริ�มเลยนะครับ Past Continuous Tense มีโครงสร้างรูปประโยค 

คือ ประธาน + was, were + กริยาเติม ing 

เช่น        He was writing.   I was reading. 

         You were singing. They were waiting. 

             Bill was working. The girl were playing. 
มอ็คค่า จะสังเกตไดว้า่กริยาที�เติม ing จะมี Verb to be อยู่ขา้งหนา้ หมายถึง กาํลงัทาํ....อยู ่

Shot3. : มอ็คค่ายกตวัอย่างเหตกุารณ์ที�จะต้องใช้ Past Continues Tense 

มอ็คค่า เรามกัจะใชง้าน Past Continuous Tense กบัเหตุการณ์ดงันี�  คือ  

        1. ใชก้บัเหตุการณ์ที�เกิดขึ�นพร้อมกนัในอดีต โดยในขณะที�มีเหตุการณ์หนึ�ง

เกิดขึ�นดาํเนินอยู่ก่อน แลว้มีอีกเหตุการณ์แทรกเขา้มาเป็นเหตุการณ์สั�นๆโดยมี

หลกัการแต่งประโยคดงันี�  

 -    เหตุการณ์ใดเกิดก่อนใช ้Past Continuous Tense 

 -    เหตุการณ์ใดเกิดหลงัใช ้Past Simple Tense 

       เช่น :  I (read) a book when hoe (come) in 

             I was reading a book when her come in 

              ฉันกาํลงัอ่านหนังสืออยู่เมื�อเธอเขา้มาขา้งใน 

 (จะสังเกตไดว้่าอ่านหนงัสือเป็นเหตุการณ์ที�มีอยู่ก่อนใช ้

Past Simple Tense เดินเขา้มาขา้งในเป็นเหตุการณ์ที�แทรกเขา้มาทีหลงัใช ้Past 

Continuous Tense) 

มอ็คค่า 

 

2.ใชก้บัเหตุการณ์ 2 เหตุการณ์ อย่างที�กาํลงัเกิดขึ�นอยู่ หรือกาํลงัดาํเนินอยู่พร้อม

กนัในเวลาเดียวกนัในอดีต ลกัษณะนี�ตอ้งใช ้Past Continuous Tense ทั�งคู่ 

มอ็คค่า เช่น :  He was Reading a book while I was sleeping. 



 
 

142 

   เขากาํลงัอ่านหนงัสือในขณะที� ผมกาํลงันอนหลบั 

    He was standing while she was sitting 

          เขากาํลงัยืนในขณะที�เธอกาํลงันั�ง 
มอ็คค่า  3.ใชก้บัเหตุการณ์ที�กาํลงัเกิดขึ�นหรือดาํเนินอยู่ ณ.เวลาจุดใดจุดหนึ� งในอดีต ตามที�

ระบุไวอ้ย่างชดัเจน 

    เช่น :  Coco was cleaning the room at eight  o'clock yesterday.  

         โกโก ้กาํลงัทาํความสะอาดห้องในเวลา 08.00 เมื�อวานนี�  

        Coco was staying at the Erawan Hotel  at this time yesterday.  

              เมื�อวานนี� โกโกก้าํลงัพกัอยู่ที�โรงแรมเอราวณั 
มอ็คค่า  Clause (อนุประโยค) ที�ตามหลงั When มกัใช ้Past Simple Tense ส่วน Clause ที�

ตามหลงั While มกัใช ้Past Continuous Tense 
Shot3. : มอ็คค่ายกตวัอย่างเหตุการณ์ที�จะต้องใช้ Past Continues Tense 

มอ็คค่า  เมื�อเขา้ใจแลว้ว่า Past Continuous Tense ใชก้บัเหตุการณ์อะไร และใชเ้มื�อไหร่กฝึ็ก

กนัใหบ่้อยๆนะครับ 
มอ็คค่า  ทา้ยสุดของบทเรียนนี�  คาํวา่ Clause (อนุประโยค) คือกลุ่มคาํซึ� งมีประธานและกริยา

ในประโยค แต่มีใจความไม่สมบูรณ์ในตวัเองทาํใหไ้ม่สามารถใชโ้ดยลาํพงัได ้

เพื�อนๆอยา่ลืมศึกษาเรื�อง อนุประโยคเพิ�มเติมนะครับ 
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ตอนที� 4 

 Past Perfect Tense 

Shot1. : ฉากหลงัเป็น โรงเรียน 

Robot Tense "ในตอนนี�นะครับผม จะมาอธิบายเรื�อง Past Perfect Tense ใหเ้พื�อนๆ ไดเ้ขา้ใจง่าย

ที�สุด โดยมีการใชง้านดงันี�  
Shot2. : Robot Tense เริ�มให้ความรู้เกี�ยวกบั Past Perfect Tense 

Robot Tense เริ�มเลยนะครับ Past Perfect Tense มีโครงสร้างรูปประโยค คือ 

ประธาน  + had  +   Verb 3 

Robot Tense เช่น  :  He had gone. They had gone. 

            I had worked. Bill had studied. 

            He had spoken. The boy had won. 

Shot3. : มอ็คค่ายกตวัอย่างเหตกุารณ์ที�จะต้องใช้ Past Perfect Tense 

Robot Tense เราจะนาํมาใชง้าน Past Perfect Tense กต่็อเมื�อ 

Robot Tense 1. ใชก้บัเหตุการณ์ที�เกิดขึ�น 2 อย่างพร้อมกนัในอดีต และไดจ้บลงไปแลว้ตั�งแต่

อดีต โดยที�มีเหตุการณที�หนึ� ง และเหตุการณ์ที�สองในอดีตที�เกิดขึ�นในเวลาเดียวกนั 

จะแบ่งรูปประโยคออกเป็นสอง Past ดงันี�  

-   เหตุการณ์ใดเกิดก่อนใช ้Past Perfect Tense 

     (S + had + Verb 3) 

-   เหตุการณ์ใดเกิดหลงัใช ้Past Simple Tense 

      (S + Verb 2) 
Robot Tense เช่น   I played a computer game After i had eater dinner 

    ฉันเล่นเกมส์คอมพิวเตอร์หลงัจากที�ผมไดท้านอาหารคํ�าแลว้ 

Robot Tense ทานอาหาคํ�าเป็นเหตุการณ์ที�ทาํก่อนให้ใช ้Part Perfect Tense และเมื�อทานอาหาร

เสร็จก็เล่นเกมส์ ดงันั�นประโยคที�เล่นเกมส์นั�นทาํที�หลงัจึงใช ้Past Simple tense 

Robot Tense ถูกตอ้งครับ ตวัอยา่ง เช่น   

 By the time the sun set, He had left the School 

 ก่อนพระอาทิตยต์กดินเขาไดอ้อกจากโรงเรียนไปแลว้ 
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Robot Tense By 1980 Kim had been a policeman for thirty year. 

นบัตั�งแต่สิ�นปี 1980 คิมไดเ้ป็นตาํรวจมาแลว้เป็นเวลา 30 ปี 
Robot Tense 3.ใช ้Past Perfect Tense ควบกบั Past Simple Tense ในสาํนวนต่อไปนี�   

 No sooner..................................then  

 Hardly.......................................when  

            Scarcely...................................when 
Robot Tense ซึ� งมีโครงสร้างประโยคดงันี�  

 

Subject + had +                         + Verb 3 +                     + Subject + Verb 2 

       

 

Robot Tense เช่น :  He had no sooner finished their work than he go to sleep. 

                พอเขาทาํงานเสร็จแลว้เขาก็ไปนอน 

          He had no sooner seen the policeman then him run away. 

   พอเขาเห็นตาํรวจกาํลงัเขา้มา ก็วิ�งหนีทนัที 
Shot3. : Robot Tense ยกตวัอย่างเหตกุารณ์ที�จะต้องใช้ Past Perfect Tense 

Robot Tense และนี�ก็คือ Past Perfect Tense เจอกนัใหม่ตอนหนา้นะ คร๊าบบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No 

sooner, 

hardly, 

scarcely 

Then, 

when, 

when 
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ตอนที�5 

Past Perfect Continuous Tense 

Shot1. : ฉากเริ�ม 

Robot Tense "สวสัดีครับเพื�อนๆ ในตอนนี�พวกเรา จะมาแนะนาํเรื�อง Past Perfect Continuous 

Tense "นะครับ 

ค็อฟฟี�  ถูกตอ้งแลว้ครับ และพวกเราจะมาอธิบายเรื�อง Past Perfect Continuous Tensให้

เพื�อนๆ ไดเ้ขา้ใจง่ายที�สุด โดยมีการใชง้านดงันี�  

Shot2. : ค็อฟฟี�  เริ�มให้ความรู้เกี�ยวกบั Past Perfect Continuous Tense 

ค็อฟฟี�  เริ�มเลยนะครับ Past Perfect Continuous Tensมีโครงสร้างรูปประโยค คือ 

ประธาน  +  had  +  been  +  กริยาเติม  ing 

ค็อฟฟี�  เช่น  :  He had been working. 

            I had been running. 

            You had been staying. 

     They had been going. 

            Jim had been going. 

Shot3. : ค็อฟฟี�  ยกตวัอย่างเหตุการณ์ที�จะต้องใช้ Past Perfect Continuous Tense 

ค็อฟฟี�  Past Perfect Continuous Tense มีวิธีใชเ้ช่นเดียวกบั Past Perfect Tense ทุกประการ

แต่ต่างกนัตรงที� Past Perfect Continuous Tense "จะมีการเนน้ความต่อเนื�องของเวลา

ไดดี้กวา่" 

ค็อฟฟี�  ถกูตอ้งแลว้ครับ ยกตวัอยา่ เช่นขอ้ความธรรมดา เมื�อใช ้Past Perfect Tense 

The telephone had rung for five minutes before it was answered. 

โทรศพัทด์งัเป็นเวลา 5 นาที ก่อนจะมีผูร้ับ 

ขอ้ความดีกวา่ เมื�อใช ้Past Perfect Continuous Tense 

The telephone had been ringing for five minutes before it was answered. 

โทรศพัทด์งัต่อเนื�องเป็นเวลา 5 นาที ก่อนจะมีผูร้ับ 
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Robot Tense จะสังเกตไดว้า่  

    1. ถา้โทรศพัท์ดงัมาเป็นเวลา 5 นาที ไม่มีการเน้นถึงความต่อเนื�องของ     การ

ดงั จะใช ้Past Perfect Tense 

    2.ถา้ดงัต่อเนื�องถี�ขึ�นไปอีกจะใช ้Past Perfect Continuous Tense เพื�อที�จะเน้น

ให้รู้ว่า โทรศพัท์ไดด้งัต่อเนื�องเป็นเวลา 5 นาทีจริง 

ค็อฟฟี�  เพื�อนๆพยายามสังเกตโครงสร้างรูปประโยคใหดี้นะครับ อยา่จาํโครงสร้างที�นาํมาใช้

สบัสนระหว่าง Past Perfect Continuous Tense และ Past Perfect Tense 

Robot Tense ถา้เหตุการณ์ไหนที�ตอ้งการเนน้ย ํ�าความต่อเนื�องเราจะตอ้งใช ้“Past Perfect 

Continuous Tense” นะครับ 

ค็อฟฟี�  และพบกบัในเรื�องใหม่เกี�ยวกบั Tense อื�นๆนะครับ 
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ตอนที�6 

Present Simple Tense 

Shot1: Robot Tense นําเข้าเนื�อหา 

Robot Tense สวสัดีครับเดก็ๆ 

Robot Tense วนันี� เราจะมาทาํความเขา้ใจเกี�ยวกบั Present Simple Tenses กนัPresent Simple 

Tenses เป็นการกระทาํเรื�องใดๆก็ตามที�ทาํเป็นประจาํวนัจนคนอื�นสามารถเกิดการ

คาดเดาได ้หรือ เหตุการณ์ที�เกิดขึ�นเป็นประจาํ, สิ�งที�เป็นความจริงตลอดไป 

โอมมี� คาดเดาได ้หมายถึง ในทุกๆวนัเวลาเดียวกนันั�นเอง 

Shot2. : อธิบายการสร้างรูปประโยค และการนํามาใช้ 

Robot Tense ถูกตอ้งครับ โดยรูปประโยคจะเป็นดั�งนี�ครับ   Subject + V1   เมื�อประธานเป็น

เอกพจน ์แต่จะยกเวน้ I, You 

 ยกตวัอยา่ง เช่น 

 He gets up early. 

 I get up early 

 The boys get up early 

โอมมี� เราจะมีหลกัการในการเติม S หลงัคาํกริยาดงัต่อไปนี�  

 1. กริยาที�ลงทา้ยดว้ย s, ss, sh, ch, o และ x ใหเ้ติม e ก่อนแลว้จึงเติม s  

เช่น        pass         -      passes      =    ผา่น 

brush       -      brushes    =    แปรงฟัน 

catch       -     catches      =    จบั 

go            -     goes          =    ไป 

box          -     boxes        =    ชก 

 2. กริยาที�ลงทา้ยดว้ย y และหนา้ y เป็นภาชนะ ให้เปลี�ยน y เป็น ieแลว้จึงเติม s  

เช่น     cry           -      cries        =    ผา่น 

     carry        -      carries     =    ดาํเนินการ 

     fly            -     flies          =    แมลงวนั 

     try            -     tries          =    พยายาม 
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 3. ขอ้ยกเวน้  ถา้หนา้ y เป็นสระไม่ตอ้งเปลี�ยน y ใหเ้ป็น ieใหเ้ติม s ไดเ้ลย  

เช่น       play         -      plays        =    เล่น 

      destroy    -      destroys   =    สงัหาร 

Robot Tense ใช่ครับผมจะยกตวัอยา่งรูปประโยคใหฟั้งแบบง่ายๆ นะครับ 

ใชก้บัเหตุการณ์ที�เป็นความจริงตลอดไป หรือความจริงที�เกิดขึ�นตามธรรมชาติ เช่น            

          The sun rises in the east    =   ดวงอาทิตยขึ์�นทางทิศตะวนัออก  

          The earth rotates on in it's axis   =  โลกหมุนอยูบ่นแกนของตวัเอง 

โอมมี� ใชก้บัเหตุการณ์ที�เป็นจริงในขณะพูด  เช่น 

          He stand under tree   =   เขายืนอยูใ่ตต้น้ไม ้(เวลามองจะเห็นวา่ยืนอยูจ่ริง) 

          I have two book in the suitcase = ฉนัมีหนงัสือสองเล่มอยู่ในกระเป๋า (เปิด) 

ออกมามีอยูจ่ริง) 

Shot3. : ยกตวัอย่างรูปประโยค และการนํามาใช้ 

Robot Tense ใช้กบัเหตุการณ์ในอนาคตที�มีความแน่นอนว่าจะทําเช่นนั�น นิยมใชก้บักริยาที�

เคลื�อนที�จากที�นึ� งไปยงัอีกที�หนึ�ง 

โอมมี� I leave by the 6.20 train this evening 

ผมจะออกเดินทางดว้ยขบวนรถไฟ 18.20 ณ.เยน็นี�  

 He sets sail tomorrow for hua-hin, and comes back next week. 

เขาจะออกเรือไปหวัหินพรุ่งนี�  และจะกลบัในสัปดาห์หนา้ 

Robot Tense กริยาที�ไม่สามารถแสดงอาการใหเ้ห็นได ้เช่น การนึกคิด ความรู้ จิตสาํนึก แสดง

ความเป็นเจา้ของ 

  เช่น   She love her husband very mush.(หล่อนรักสามีของหล่อนมาก ๆ) 

   He know about how to open the can. เขารู้วิธีเปิดกระป๋อง 

โอมมี� เก่งมากครับเดก็ๆ และเรายงัใชก้บั ใชก้บัเหตุการณ์ บุคคล หรือที�สตัวท์าํประจาํ หรือ

เป็นนิสยัเคยชิน สมํ�าเสมอ เช่น 

I go to my home every week-end. 

(ผมไปบา้นของผมทุกๆวนัหยดุสุดสปัดาห)์ 

David visit his School twice a year. 

 (เดวิดจะไปเยี�ยมโรงเรียนปีละ 2 ครั� ง) 

 เพื�อน ๆ ครับ สาํหรับบทนี�น้องๆลองทบทวนและสร้างรูปประโยคกนัดูบ่อยๆนะครับ 
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ตอนที�7 

 Present Continuous Tenses 

Shot1. 

โอมมี� ในบทเรียนนี�นะครับ ผมจะอธิบายในส่วนของ Present Continuous Tense 

Shot2. : อธิบายการสร้างรูปประโยค และการนํามาใช้ 

โอมมี� โครงสร้างรูปประโยคของ Present Continuous จะประกอบไปดว้ย  

S. + is/am/are + V.ing 

โอมมี� ใชใ้น: เหตุการณ์ที�กาํลงัเกิดขึ�นในขณะที�กาํลงัพูดอยู ่ 

เช่น  I am eating Ice-cream right now. :  ฉนักาํลงัทานไอศกรีมในตอนนี�  

              He is Working at home:เขากาํลงัทาํงานที�บา้น 

              I am leading book of Cartoon.  ฉนักาํลงัอ่านหนงัสือการ์ตูน 

             A girl is doing to homework. : เดก็ผูห้ญิงกาํลงัทาํการบา้นอยู่ 

             A boys are playing basketball. เดก็ผูช้ายกาํลงัเล่นบาสเกตบอล 
Shot3. : ยกตวัอย่างรูปประโยค และการนํามาใช้ 

โอมมี� การเติม ing ที�ทา้ยกริยามีเกณฑด์งันี�  

        กรณีที�ลงทา้ยดว้ย e (กรณีลงทา้ยดว้ย e แต่ไมอ่อกเสียงตวั e)ใหต้ดั e ทิ�งเสียก่อน 

แลว้จึงเติม ing  

       เช่น   write         -       writing        =       เขียน 

                Move        -     moving        =      เคลื�อน 

                live           -     living           =      อยุ,่อาศยั 

                tremble     -       trembling     =      สั�นสะทา้น 
โอมมี� กริยาที�ลงทา้ยดว้ย eeใหเ้ติม ingไดเ้ลย ไม่ตอ้งตดัอะไรทิ�ง เช่น 

see        -     seeing          =      เห็น 

agree        -    agreeing       =      เห็นดว้ย 

free        -    freeing           =      ปลดปล่อย อิสระ 
โอมมี� กริยาที�ลงทา้ยดว้ย ie ใหเ้ปลี�ยน ie เป็น y ก่อนแลว้ค่อยเปลี�ยนเป็น ing  

เช่น   die        -     dying          =      ตาย 

         Lie            -       lying          =      โกหก 

         tie        -     tying           =      ผูก , มดั 
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โอมมี� กริยาที�มีสระตวัเดียว ตวัสะกดตวัเดียว และเป็นพยางคเ์ดียว ใหเ้พิ�มตวัสะกดเขา้

มาอีกตวัหนึ� งเสียก่อน แลว้จึงเติม ing 

เช่น    stop      -  stopping      =      หยุด 

          run      -  running        =      วิ�ง 

          sit      -  sitting        =      นั�ง 

          get      -  getting        =      ไดรั้บ 
โอมมี� คาํกริยาที�มี 2 พยางคที์�ออกเสียงหนกั (stress) ที�พยางคห์ลงั และพยางคห์ลงัมีสระ

ตวัเดียว ตวัสะกดตวัเดียวใหเ้พิ�มตวัสะกดเขา้มาอีกตวัเสียก่อน แลว้จึงเติม ing 

เช่น     begin       -  beginning     =      เริ�มตน้ 

           occur       -  occurring      =     เกิดขึ�น 

           refer       -   referring       =     อา้งถึง 

           offer       -   offering        =     ยกให ้, เสนอ 
โอมมี� คาํกริยา 2 พยางค์ต่อไปนี� จะเพิ�มตวัสะกดเขา้มาแลว้เติม ing (แบบองักฤษ) หรือ 

จะเติม ingเลยแบบอเมริกนักไ็ด ้

เช่น     องักฤษ   :   travel       -    travelling            =      ท่องเที�ยว 

           quarrel     -    quarrelling         =      ทะเลาะ 

           อเมริกา   :   travel       -    traveling            =      ท่องเที�ยว 

           quarrel     -    quarreling          =       ทะเลาะ 

Shot3. : เดก็ๆได้อธิบายเหตุการณ์ที�จะนํามาใช้ 

โอมมี� แล้วจะนํามาใช้ตอนไหนครับ 

โอมมี� ใชก้บัเหตุการณ์ที�กาํลงักระทาํอยู ่เช่น 

A girl reading a book the library room now.  

(ตอนนี� เดก็ผูห้ญิงกาํลงัอ่านหนงัสือที�หอ้งสมุด) 

A boy playing football in the classroom now.  

(เดก็ผูช้ายกาํลงัเล่นฟุตบอลอยูใ่นหอ้งเรียนตอนนี� ) 

โอมมี� ใชก้บัเหตุการณ์ระยะยาวที�มีคาํบอกระยะเวลามากาํกบัอยูเ่สมอ  

ไดแ้ก่ This week (สปัดาห์นี� ) This month (เดือนนี� ) This year (ปีนี� ) 

โอมมี� เช่น  I will working hard this Year. 

        (ปีนี�ผมจะตั�งใจทาํงาน) 
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 She is working with the Get way company on this month. 

   (เธอทาํงานที�บริษทั เกทเวย ์ในเดือนนี� ) 

โอมมี�       ใชก้บัเหตุการณ์ที�จะเกิดขึ�นในอนาคตอนัใกล ้ซึ� งจะตอ้งเป็นอย่างนั�นแน่นอน มกั

ใชก้ริยาที�แสดงออกถึงการเคลื�อนที�, เคลื�อนไหว และมกัจะมีเวลาเป็นอนาคตมาร่วม

อยูด่ว้ยเสมอ 

เช่น  A boy is living for London next Sunday. 

        (เดก็ชายจะมาถึงลอนดอนอาทิตยห์นา้) 

        I am going Bangkok in next day.  

        (ผมกาํลงัจะไปกรุงเทพฯ ในสปัดาห์หนา้) 

โอมมี�       ทุกคนเรียนรู้บ่อยๆและขยนัอ่าน และท่องจาํคาํกริยาที�มี ing กนัเยอะๆนะครับเพื�อ

ใชเ้ป็นองคป์ระกอบในการนาํมาสร้างรูปประโยค 

Robot Tense       หลังจบตอนนี�ฝากเกรดเล็กๆน้อยๆครับ กริยาที�นาํมาแต่งเป็น Continuous Tense 

ไม่ได ้

 1.   กริยาที�แสดงการรับรู้ (Verb of Mind) ไดแ้ก่ 

  see -      เห็น   

hear -     ไดยิ้น 

  feel -      รู้สึก   

taste -      มีรส 

smell -      ไดก้ลิ�น 

Robot Tense        กริยาที�แสดงภาวะของจิต (State of Mind),แสดงความรู้สึก(feeling) และ แสดง

ความผกูพนั (Relationship)ที�ไมส่ามารถจบัตอ้งได ้ 

ไดแ้ก่ 

           Know  รู้  love  รัก 

           understand ไม่เขา้ใจ hate  เกลียด 

           believe  เชื�อ  seem  ดูเหมือน 

           belong  เป็นของ  like  ชอบ 

           agree  เห็นดว้ย  disagree  ไม่เห็นดว้ย 

           consider  พิจารณา notice  เห็น 
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ตอนที�8 

Present Perfect Tenses 

Shot1. 

Robot Tense เรื�อง Present Perfect Tenses เป็นเรื�องที�ไม่ยากเลยนะครับ 

โครงสร้างรูปประโยคประกอบไปดว้ย: Subject + have, has + V.3 
โอมมี� ตวัอยา่งรูปประโยคที�จะใชค้รับ 

He has spoken.    I have spoken.   You have spoken. 

A boy has spoken.   The boys have spoken. 

 จะสังเกตุไดว้า่จะมีการเติม ed ที�ทา้ยกริยา เช่น 

ช่องที� 1  ช่องที� 2     ช่องที� 3  

open  opened     opened  เปิด 

walk  walked     walked             เดิน 

work  worked     worked             ทาํงาน 

      move  moved     moved  เคลื�อน 

 หรือ มีการผนั ซึ� งเจา้ของภาษาไดใ้หไ้วแ้ลว้  

เช่น         ช่องที� 1     ช่องที� 2   ช่องที� 3 

                    is         was     been    เป็นอยู่คือ 

 am,are         were     been    เป็นอยู่คือ 

 see         saw     seen    เห็น 

 go         when     gone    ไป 

  think         thought     thought   คิด 
Shot2. : ยกตวัอย่างรูปประโยคและการนํามาใช้ 

Robot Tense เรานาํมาใชก้ต่็อเมื�อร่วมกบัเหตุการณ์และการกระทาํดงันี�  

1.ใชก้บัเหตุการณ์ที�เกิดขึ�นแลว้ในอดีต และยงัคงต่อเนื�องมาถึงปัจจุบนั 

เช่น   She has lived in Lampang since 2014. 

                เธอไดอ้ยูล่าํปางตั�งแต่ปี 2014 (สงัเกตไดว่้าขณะนี� เธอยงัอยูที่�นั�น) 

                I have studied English for more than tree year. 

                ผมไดเ้รียนภาษาองักฤษมากกวา่ 3 ปีแลว้ (ขณะนี�ผมยงัเรียนอยู)่ 

 2.ใชก้บัเหตุการณ์ที�ไดท้าํซํ� าๆ หลายครั� งหลายหนในอดีต และจะทาํต่อไปใน   
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 อนาคต แต่ไม่บอกว่าทาํเมื�อไร เวลาเท่าไหร่ มกัจะมีคาํ Adverb เช่น many time ,   

 several time , over and over (หลายครั� ง) มากาํกบัเสมอ 

เช่น  We have eaten in that restaurant many time. 

               เราไดท้านอาหารที�ภตัตาคารนั�นหลายครั� งแลว้ 

               I have used this razor blade only tree time is still good. 

              ผมใชมี้ดโกนนี� เพียง 3 ครั� งเท่านั�น แต่กย็งัดีอยู ่

 3.ใชก้บัเหตุการณ์ที�เคยทาํในอดีต ซึ� งมิไดบ่้งบอกเวลาที�แน่นอนเอาไวแ้ละมกัจะมี  

Adverb คือ ever , never , once , twice มาใชร่้วมกนัเสมอ 

 เช่น   I have never seen him before. 

                 ผมยงัไมเ่คยเห็นเขามาก่อน 

                 My father has been to London twice. 

                 บิดาของผมไดไ้ปลอนดอนมาหลายครั� ง 

 4.ใชก้บัเหตุการณ์หรือการกระทาํที�ไดเ้กิดขึ�น หรือกระทาํไปแลว้ แต่ผลของการ 

กระทาํนั�นยงัประทบัใจผูพู้ดอยู ่ใช ้Present Perfect Tense ได ้เช่น 

  I have turned on the light. 

  ผมไดเ้ปิดไฟไวแ้ลว้ 

  The train has arrived at the station. 

  รถไฟมาถึงสถานีแลว้ 

 5.ใชก้บัเหตุการณ์ที�เพิ�งจะเสร็จสิ�นจบลงไปใหม่ๆ โดยเวลาไม่นาน จะมี Adverb 

ต่อไปนี�มาช่วยเสมอ ไดแ้ก่ already (เรียบร้อย), just (เพิ�งจะ), yet (ยงั), finally(ใน

ที�สุด) , eventually(ในที�สุด) , recently (เมื�อเร็วๆนี� ) 

เช่น   The principal has just gone out. 

                      ครูใหญ่เพิ�งจะออกไปขา้งนอก 

โอมมี� ถา้ที�ชมอยู่ไม่ยอฝึกท่องกริยาทั� ง 3 ช่อง ให้แม่นยาํ ก็จะทําไมได้เลยนะครับ 

ดงันั�นพวกเราตอ้งฝึกกริยาทั�ง 3 ช่อง ดว้ยนะครับ 
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ตอนที�9 

Present Perfect Continuous Tenses 

Shot1. 

โอมมี� เรายงัเหลือ Tense ตวัสุดทา้ยที�อยูใ่นช่วงเวลา Present Simple อีกตวันึง  คือ 

Present Perfect Continuous Tenses จะคลา้ยกบั คลา้ย Present Perfect Tense แต่วิธีใช้

ต่างกนั ดงันี�  

โครงสร้าง: S. + has/have + been + V.ing 

โอมมี� 1. Present Perfect Continuous Tenses จะบอกการกระทาํที�มีมาตั�งแต่อดีตจนถึง

ปัจจุบนั และต่อเนื�องไปจนถึงอนาคต  

เช่น   I have been working for three hours. 

 ผมไดท้าํงานมาแลว้เป็นเวลา 3 ชั�วโมง 

(หมายความว่าผมไดท้าํงานมาแลว้ตั�งแต่ชั�วโมงที� 1 จนถึงตอนนี�รวม 3 ชั�วโมง 

และยงัทาํต่อไป) 

 I have been eating pizza for 2 hours. 

                            ฉนัทานพิซซ่ามา 2 ชั�วโมงแลว้ 

(หมายความว่าฉนัไดกิ้นพิซซ่าตั�งแต่ชั�วโมงที� 1 จนถึงตอนนี�รวม 2 ชั�วโมง และ

ยงักินต่อไป) 

 He has been Driving from Samui for 4 hours. 

 เขาขบัรถมาจากสมุยมา 4 ชั�วโมงแลว้ 

 (หมายความว่าเขาไดข้บัรถมาจากสมุยตั�งแต่ชั�วโมงที� 1 จนถึงตอนนี�รวม 4 

ชั�วโมง และยงัขบัต่อไป) 

สรุปจบ 

โอมมี� เห็นหรือเปล่าครับไม่ยากเลยที�นี� เพื�อนๆกส็ามารถแบ่งและแยกแยะช่วงเวลา

ต่างๆไดแ้ลว้นะครับ 

 แต่ถา้จะใหเ้ก่งจะตอ้งหมั�นเรียนรู้ ฟัง พูด อ่าน เขียน เยอะๆนะครับ ที�สาํคญัตอ้ง

เรียนรู้จากการ์ตูนชุด Tense The Word บ่อยๆดว้ยนะครับ 
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ตอนที�10 

Future Simple Tense  

Shot1: บรรยากาศภายในห้องเรียนพิเศษ 

พี�โอมมี� "สวสัดีครับเพื�อนๆ อนาคตเป็นสิ�งที�ยงัมาไม่ถึง และภาษาองักฤษกจ็ะตอ้งมีการ

ผนักริยาในรูปแบบต่างๆเพื�อแสดงบอกวา่เป็นเรื�องราวในอนาคตที�ยงัมาไม่ถึงนั�นมี

ความ จาํเป็นและสาํคญัเป็นอย่างมาก 

Robot Tense โดยในอนาคตที�ยงัมาไมถึ่งนี� เราเรียกวา่ Past Simple Tense 

 ถูกตอ้งแลว้ครับ และเราจะมาอธิบายเรื�อง Past Simple Tense ใหเ้พื�อนๆได้

เขา้ใจง่ายที�สุด 

Shot2. : พี�จอยนี�เริ�มให้ความรู้เรื�อง Future Simple Tense 

พี�โอมมี� Future Simple Tense มีโครงสร้างรูปประโยค คือ 

                    S   +   will, shall   +   v1 

                    -   shall ใชก้บับุรุษที� 1 คือ I, we 

        -   will ใชก้บับุรุษที� 2-3 และคาํนาม ไดแ้ก่ you, he, she, it, they,  

 เช่น  :  I shall go.        You will go. 

                  We shall go.      He will go. 

                       They will go.     Mary will go. 

Robot Tense  กริยาที�ตามหลงั will, shall ไม่ตอ้งเติม s ไม่ว่าประธานจะเป็นบุรุษหรือ

พจน์ใดก็ตาม 

 Shot3. : พี�โอมมี�อธิบายการนํา Future Simple Tense มาใช ้

Robot Tense ใชก้บัเหตุการณ์หรือการกระทาํอย่างใดอย่างหนึ�งที�จะเกิดขึ�นในอนาคต ซึ� ง

ในขณะที�พูอยู่นั�นเหตุการณ์หรือการกระทาํยงัไม่เกิดขึ�น และมกัจะมีคาํวิเศษณ์

บอกเวลาที�เป็นอนาคตมาร่วมดว้ยเสมอ ไดแ้ก่ soon, shortly, in a short time, in a 

moment, in a while, in a week's time, in two day, next week, next month,              

next year, 
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พี�โอมมี� เช่น : Somchai shall go to the United stage soon. 

         สมชยัจะไปสหรัฐ อเมริกาเร็วๆนี�  (ขณะพูดยงัไม่ไดไ้ป) 

         Sirichai will leave Thailand for Japan next week. 

         ศิริชยัจะออกจากประเทศไทยไปญี�ปุ่นอาทิตยห์นา้ 

พี�โอมมี� สาํหรับ Future Simple Tense ก็มีเพียงเท่านี�นะครับ แลว้พบกนัในบทต่อไปนะคะ 

ที�สาํคญันอ้งๆ จะตอ้งฝึกท่องจาํและสร้างรูปประโยคบ่อยๆนะครับจะไดเ้ก่งๆ 
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ตอนที�11 

Future Continuous Tense 

Shot1. ในบทนี� พี�โอมมี� และ Robot Tense จะมาอธิบายใหน้อ้งๆรู้จกักบั Future Continuous Tense 

Robot Tense ถูกตอ้งแลว้ครับ และเราสองคนจะมาอธิบายเรื�อง Future Continuous Tense ให้

เพื�อนๆไดเ้ขา้ใจง่ายที�สุด 

พี�โอมมี� งั�นเรามาเริ�มกนัเลยนะครับ 

Shot2. : พี�โอมมี�เริ�มให้ความรู้เรื�อง Future Continuous Tense 

พี�โอมมี� Future Continuous Tense มีโครงสร้างรูปประโยค 

คือ ประธาน  +  will shall  +  be  +  กริยาเติม ing เช่น   

 I shall be working. We shall be living. 

 You will be leaning. He will be playing. 

 She will be drinking.      They will be cleaning 

Robot Tense Future Continuous Tense เราจะใชต้อนใหนครับ 

Shot3. : พี�โอมมี�นี�อธิบายการนํา Future Continuous Tense มาใช ้

พี�โอมมี� เราจะใช ้Future Continuous Tense ก็ต่อเมื�อ 

 1. ใชก้บั เหตุการณ์ 2  อย ่างที�จะเกิดขึ�นก่อน-หลงั กนัในอนาคต โดยมี

หลกัการแต่งประโยค ดงันี�   

  - เหตุการณ์ใดเกิดก่อนใช ้Future Continuous Tense 

                   Subject + will, shall + be + Ving 

 - เหตุการณ์ใดเกิดหลงัใช ้Present Simple Tense 

 Subject + verb 1 

 เช่น  :  He will be having his breakfast when we arrive at his house tomorrow 

 เขากาํลงัทานอาหารเชา้ของเขาอยู ่ เมื�อเราไปถึงบา้นของเขาวนัพรุ่งนี�  

Robot Tense จะสังเกตุไดว้่า 

 1.ทานอาหารเชา้เป็นเหตุการณ์ที�ทาํอยู่ก่อน จะแต่งดว้ย Future Continuous 

Tense ไปถึงบา้นเป็นเหตุการณ์ที�เกิดขึ�นที�หลงั จะแต่งดว้ย Present Simple Tense 

 2. Future Continuous Tense ใชคู่้กบั Present Simple Tense เสมอ 
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Robot Tense 3. อย่าใช ้Future Continuous Tense คู่กบั Future Simple Tense เช่น 

แบบผิด:  He will be sleeping when I shall visit him. 

แบบถูก:  He will be sleeping when I visit him. 

พี�โอมมี� 2. ใชก้บัเหตุการณ์อย่างใดอย่างหนึ� งที�กาํลงัจะเกิดขึ�นในอนาคต ตามเวลาที�ระบุไว้

อย่างชดัเจน 

เช่น  : This time tomorrow I shall be flying to America. 

เวลาเดียวกนัวนัพรุ่งนี�ฉนัจะบินไปอเมริกา 

He will be sleeping at seven o'clock tomorrow morning 

เจด็โมงของวนัพรุ่งนี� เขากย็งัคงหลบัอยู ่

 3. ใชก้บัเหตุการณ์ในอนาคตที�ไดต้ดัสินใจแน่นอนแลว้ว่า จะทาํเช่นนี� จริงๆ 

เช่น : We shall be working all day tomorrow. 

พรุ่งนี�พวกเราตกัสินใจแลว้ว่าจะทาํงานทั�งวนั 

The Browns will be staying whit us again with year. 

ครอบครัวบราวน์คาดวา่ จะมาพกักบัเราอีกปีนี�  

พี�โอมมี�  นอ้งๆลองสร้างรูปประโยค แลว้ท่องจาํบ่อยๆนะครับ 

พี�โอมมี� แล้วพบกนัใหม่ตอนหน้านะ ครับ 
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ตอนที� 12 

Future Continuous Tense 

Shot1 

พี�โอมมี� ในบทนี� ค่าพี�จอยนี� จะมาอธิบายใหน้อ้งๆรู้จกักบั Future Perfect Tense ให้

นอ้งๆไดเ้ขา้ใจง่ายที�สุด 

พี�โอมมี� งั�นเรามาเริ�มกนัเลยนะครับ 

Shot2. : พี�พี�โอมมี�เริ�มให้ความรู้เรื�อง Future Continuous Tense 

พี�โอมมี� Future Perfect Tense มีโครงสร้างรูปประโยค 

คือ ประธาน +  will shall  +  have  +  V3 

เช่น   I shall have gone.   You shall have gone. 

                       He will have gone.   They will have gone. 

Shot3.พี�โอมมี�นี�อธิบายการนํา Future Perfect Tense มาใช ้

พี�โอมมี� เราจะใช ้Future Perfect Tense ก็ต่อเมื�อ 

พี�โอมมี� 1.ใชก้บัเหตุการณ์สองเหตุการณ์ที�จะเกิดขึ�นไม่พร้อมกนัในอนาคต จะเป็น

เพียงการคาดการณ์เอาไวล่้วงหน้า โดย เหตุการณ์อนัหนึ�งจะไดเ้กิดขึ�นสมบูรณ์อยู่

ก่อนแลว้ จึงจะมีเหตุการณ์อนัดบั 2 เกิดตามขึ�นมา โดยมีหลกัการแต่งประโยค 

พี�โอมมี� ดงันี�    -  เหตุการณ์ใดเกิดก่อนใช ้Future Perfect Tense 

   Subject + will, shall + have + verb 3 

         -  เหตุการณ์ใดเกิดหลงัใช ้Present Simple Tense 

   Subject + verb 1 

พี�โอมมี� เช่น : The play will have started before i reach the theatre.                        

         การแสดงละครไดเ้ริ�มแสดงไปแลว้ ก่อนที�ผมจะไปถึง 

Robot Tense 2.ใชก้บัเหตุการณ์ที�เกิดขึ�นในอนาคต ณ. เวลาใดเวลาหนึ�งตามทีระบุไวอ้ย่าง

ชดัเจนในประโยค และพึงสังเกตไวว้่า คาํหรือกลุ่มที�บอกเวลาเป็นอนาคตนาํ

มาร่วมกาํกบัไวน้ั�น จะนาํหนา้ดว้ยคาํบุพบท "by" เสมอ เช่น, by tomorrow, by 

next week, by the end of march, by dinner time, by next summer, etc. 

Robot Tense เช่น : I shall have finished my work by diner time. 

ก่อนจะถึงเวลาอาหารเยน็ ฉนัไดท้าํงานของฉนัเสร็จแลว้ 
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By the end of march the browns will have been have for two years. 

ก่อนจะสิ�นเดือนมีนาคม บราวนแ์ละครอบครัวจะอยูที่�นี�ครบสองปี 

Robot Tense 3.ใชเ้พื�อแสดงความสงสัยว่า "คงจะเป็นอย่างนั�น คงจะเป็นอย่างนี� แลว้ 

เช่น : I expect you will have heard that ladda is going to married last month. 

                 ผมคาดวา่คุณจะไดข่้าวแลว้วา่ลดัดาจะแต่งงานเดือนหนา้ 

  (เป็นการพูดดว้ยความสงสยัวา่จะอยา่งนั�นอยา่งนี�แลว้) 

พี�โอมมี� นอ้งๆลองสร้างรูปประโยค แลว้ท่องจาํบ่อยๆนะครับ 
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ตอนที�13 

Future Perfect Continuous Tenses 

Shot1 

พี�โอมมี� ในบทนี� ค่าพี�จอยนี� จะมาอธิบายใหน้อ้งๆรู้จกักบั Future Perfect Contentious Tense 

ใหน้อ้งๆไดเ้ขา้ใจง่ายที�สุด 

 งั�นเรามาเริ�มกนัเลยนะครับ 

Shot2. พี�โอมมี�เริ�มให้ความรู้เรื�อง Future Perfect Continuous Tense 

พี�โอมมี� Future Perfect Continuous Tense มีโครงสร้างรูปประโยค 

คือ   S + will shall + have + been + Ving 

เช่น   I have been working. 

                          You will have been sitting. 

             He will have been sleeping. 

             They will have been living. 

           Jo will have been staying. 

Robot Tense (แมใ้นปัจจุบนั Future Perfect Continuous Tense มกัไม่นิยมใชก้นัแลว้นะครับ 

แต่ก็ในบางกรณีก็ยงัมีความจาํเป็นอยู่บา้ง ) 

Shot3. พี�โอมมี�อธิบายการนํา Future Perfect Tense มาใช ้

พี�โอมมี� Future Perfect Continuous Tense มีวิธีใชเ้ช่นเดียวกนักบั Future Perfect 

Tense ทุกประการ ต่างกนัแค่ตรงที�เราใช ้Tense นี� เพื�อ เนน้ถึงความต่อเนื�องถึงการ

กระทาํว่า ที�ทาํไปเรื�อยๆ โดยมิไดห้ยุด 

Robot Tense เช่น : By eleven o'clock I Shall have been working for three hours. 

 เมื�อเวลา 11.00 นาฬิกา ผมทาํงาน ติดต่อกนัมา แลว้เป็นเวลาครบ 3 ชั�วโมง 

คลา้ยกบัประโยคที�ว่า 

                  By eleven o'clock I shall have worked for three hours.                                                                                                                            

แต่ประโยคหลงันี� ไม่ไดเ้นน้การทาํงานติดต่อกนัเป็นเวลา 3 ชั�วโมง อาจจะทาํแลว้

หยุดไวส้กัระยะ แลว้จะทาํต่ออีกกไ็ด ้เมื�อรวมเวลาแลว้กไ็ด ้3 ชั�วโมงเช่นกนั. 

พี�โอมมี� แลว้นี�ก็เป็น Tense สุดทา้ยแลว้นะครับ นอ้งๆอย่าลืมทบทวน เรื�องของ Tense 

ต่างๆ ในทุกๆตอนบ่อยๆนะคะ สาํหรับวนันี�  พี�จอยนี�และ Robot Tense ลาไปก่อน 

แลว้พบกนัใหม่นะครับ 
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ภาคผนวก  ง 

แบบสอบถามความคดิเห็นเกี�ยวกบัความคดิเห็นสําหรับผู้เชี�ยวชาญทางด้าน 

เนื�อหา ด้านสื�อ และด้านการนําเสนอเรื�องการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชัน              

วิชา ภาษาองักฤษ เรื�องกาล (Tense) สําหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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คาํชี�แจง 

             แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผู ้เชี� ยวชาญ เรื� อง การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5โดยกาํหนดค่าระดบัความคิดเห็นเป็น

มาตรประมาณค่า 5 ระดบัดงันี�  

5  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมากที�สุด 

4  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัมาก 

3 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดบัปานกลาง 

2 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดบันอ้ย 

1  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดบันอ้ยที�สุด 
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รายการประเมนิ 
ผลการประเมนิ 

ระดบัคุณภาพ 
 S.D. 

1. ด้านเนื�อหา 

   1.1  เนื�อหาวิชาในบทเรียนการเรียนรู้ผา่นสื�อการ์ตูนแอนิเมชนั

มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
4.56 0.50 ดีมาก 

   1.2 การลาํดบัเนื�อหาถกูตอ้งตามหลกัโครงสร้างหลกัสูตร 4.33 0.67 ดีมาก 

   1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนื�อหาไดร้วดเร็ว 4.44 0.68 ดีมาก 

   1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเนื�อหาในบทเรียนไดง่้ายขึ�น 4.22 0.79 ดีมาก 

   1.5 ผูเ้รียนนาํความรู้ที�ไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ดา้น

โครงสร้างของภาษาไดด้ว้ยตนเอง 
4.44 0.83 ดีมาก 

   1.6 ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่า และประโยชนข์องความรู้ที�ไดรั้บ 4.11 0.87 ดีมาก 

   1.7 เนื�อหาภายในตวัสื�อไม่ซบัซอ้น สอดคลอ้งกบัเนื�อหาภายใน

บทเรียน 
4.22 0.63 ดีมาก 

   1.8 แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนมีความสอดคลอ้งกบั

สื�อการเรียนรู้ทางดา้นภาษาองักฤษ 
4.44 0.83 ดีมาก 

   1.9 นกัเรียนสามารถทบทวนเนื�อหาไดด้ว้ยตนเอง 4.89 0.31 ดีมาก 

   1.10 ผูเ้รียนสามารถนาํเนื�อหาที�เรียนไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้ 4.67 0.67 ดีมาก 

รวมค่าเฉลี�ย 4.43 0.68 ดีมาก 

2. ด้านสื�อการเรียนการสอน 

     2.1 ขั�นตอนการลาํดบัเนื�อหามีความเขา้ใจง่าย 4.67 0.67 ดีมาก 

     2.2 การสร้างสื�อการ์ตูนแอนิเมชนักราฟิกมีความสอดคลอ้ง

กบัเนื�อหาภายในบทเรียน 
4.89 0.31 ดีมาก 

     2.3 สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความสวยงาม 4.56 0.68 ดีมาก 

     2.4 สื�อแอนิเมชนั มีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.11 0.74 ดีมาก 

2.5 การใชข้อ้ความบนตวัสื�ออ่านง่ายไม่ก่อใหเ้กิดความสับสน 4.22 0.63 ดีมาก 

2.6 สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความยาว 2-5 นาที ต่อ1บทเรียนซึ� ง

เป็นความยาวของเวลาที�เหมาะสม 
4.56 0.50 ดีมาก 
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รายการประเมนิ 
ผลการประเมนิ 

ระดบัคุณภาพ 
 S.D. 

2. ด้านสื�อการเรียนการสอน 

     2.7 สื�อที�ผลิตมีความสะดวกใชง้านง่ายไม่ก่อใหเ้กิดความ

สับสนสาํหรับผูเ้รียน 
4.11 0.87 ดีมาก 

     2.8 นกัเรียนสามารถนาํไปเรียนรู้ดว้ยตนเองนอกหอ้งเรียน       

หรือ ในทุกที�ทุกเวลาได ้
4.67 0.67 ดีมาก 

     2.9 สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั สามารถทาํใหน้กัเรียนมองภาพ

ออกมาเป็นรูปธรรมไดช้ดัเจน ก่อใหเ้กิดความเขา้ใจมากขึ�น

กวา่เดิม 

4.33 0.82 ดีมาก 

     2.10 มีการใหผ้ลตอบกลบั เพื�อเอื�ออาํนวยต่อผูส้อนในการนาํ

ขอ้มูลไปวิเคราะห์ในการนาํขอ้มูลไปพฒันาการเรียนรู้ของ

นกัเรียน 

4.56 0.50 ดีมาก 

รวม 4.47 0.64 ดีมาก 

3. ด้านการนําเสนอ  

     3.1 วตัถุประสงคข์องการนาํเสนอ 4.56 0.68 ดีมาก 

     3.2 การนาํเขา้เนื�อหามีความน่าสนใจ 4.67 0.67 ดีมาก 

     3.3 การเรียงลาํดบัเรื�องราวในการนาํเสนอ 4.22 1.03 ดีมาก 

     3.4 ความเขา้ใจในการนาํเสนอแต่ละบทเรียน 4.33 0.67 ดีมาก 

     3.5 เนื�อหามีความเหมาะสมกบักลุ่มผู่เรียน 4.22 1.03 ดีมาก 

     3.6 ขนาดตวัอกัษรมีความชดัเจน 4.11 1.10 ดีมาก 

     3.7 การใชภ้าพประกอบมีความน่าสนใจ 4.78 0.42 ดีมาก 

     3.8 การเลา่เรื�องราวสอดคลอ้งตามวตัถุประสงค ์ 4.33 0.61 ดีมาก 

     3.9 สามารถกระตุน้การเรียนรู้ได ้ 4.44 0.83 ดีมาก 

     3.10 สื�อมีการนาํเสนอภาพรวมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 4.33 0.82 ดีมาก 

รวม 4.40 0.79 ดีมาก 

ค่าเฉลี�ยรวม 4.43 0.70 ดีมาก 
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จากตารางที� 4.2.1 รายงานผลการหาคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื�องกาล 

(Tense) สาํหรับชั�นประถมศึกษาปีที� 5 พบว่าคุณภาพดา้นเนื�อหา มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.43 ส่วนเบี�ยงเบน

มาตรฐาน 0.68 เมื�อพิจารณาแลว้พบว่ามีคุณภาพในระดบัดีมาก ส่วนคุณภาพทางดา้นสื�อมีค่าเฉลี�ย

เท่ากบั 4.47 และส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.64 ดา้นการนาํเสนอมีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.40 และส่วน

เบี�ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.79 โดยสื�อมี มีค่าเฉลี�ยรวมเท่ากบั 4.43 และส่วนเบี�ยงเบน มาตรฐาน

เท่ากบั 0.70 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  จ 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ�ทางการเรียนด้วยสื�อการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษเรื�อง กาล (Tense) สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนดว้ยสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษเรื�อง กาล (Tense) 

สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัสาํคญัทางสถิติ                    

ที�ระดบั.05 

 

ผู้เรียน 

ผลการสอบ ผลต่าง 

D(x) 

(ผลต่าง)2 

D2 หลงัเรียน ก่อนเรียน 

1 106 61 2.13 90 

2 96 69 4.80 54 

3 100 63 1.63 74 

4 92 71 4.80 42 

5 102 77 2.70 50 

6 111 71 2.13 80 

7 91 66 3.40 50 

8 99 82 3.33 34 

9 88 58 3.33 60 

10 95 75 5.63 40 

11 92 73 4.80 38 

12 93 68 4.80 50 

13 91 71 2.70 40 

14 100 65 2.13 70 

15 94 71 3.36 46 

16 88 69 2.13 38 

17 92 72 4.80 40 

18 99 66 3.33 66 

19 97 63 2.31 68 

20 110 65 2.13 90 

21 93 72 2.11 42 

22 89 66 4.80 46 
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ผู้เรียน 

ผลการสอบ ผลต่าง 

D(x) 

(ผลต่าง)2 

D2 หลงัเรียน ก่อนเรียน 

23 96 74 4.03 44 

24 96 68 5.63 56 

25 83 76 4.80 14 

26 91 52 3.33 78 

27 101 68 3.10 66 

28 97 74 2.13 46 

29 93 68 3.33 50 

30 106 60 5.63 92 

รวม 2,871(x)=96.03) 2,054(x =68.47) 106.50(x =3.55) 1,654(x =55.13) 

ค่าเฉลี�ย 96.03 68.47 3.55 55.13 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อคาํถามเพื�อสร้างแบบสอบถาม 

ความคดิเห็นสําหรับผู้เชี�ยวชาญทางด้าน เนื�อหา และสื�อ เกี�ยวกบัเรื�อง การพฒันา

การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื�อง กาล (Tense) สําหรับ 

นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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ตารางภาคผนวกที� 2 แสดงความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญเพื�อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้

คาํถามเพื�อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเนื�อหาเรื� อง

การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื� อง กาล (Tense) สําหรับ  

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

รายการ 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  1
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  2
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  3
 

ค่ า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เ ห
ต ุ

1. เนื�อหาวิชาในบทเรียนการเรียนรู้ผ่านสื�อการ์ตูนแอนิเมชนั               

มีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

     

2. การลาํดบัเนื�อหาถกูตอ้งตามหลกัโครงสร้างหลกัสูตร      

3. ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนื�อหาไดร้วดเร็ว      

4. ผูเ้รียนเขา้ใจเนื�อหาในบทเรียนไดง่้ายขึ�น      

5. ผูเ้รียนนาํความรู้ที�ไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ดา้น

โครงสร้างของภาษาไดด้ว้ยตนเอง 

     

6. ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่า และประโยชนข์องความรู้ที�ไดรั้บ      

7. เนื�อหาภายในตวัสื�อไม่ซบัซอ้น สอดคลอ้งกบัเนื�อหาภายใน

บทเรียน 

     

8. แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนมีความสอดคลอ้งกบั

สื�อการเรียนรู้ทางดา้นภาษาองักฤษ 

     

9. นกัเรียนสามารถทบทวนเนื�อหาไดด้ว้ยตนเอง      

10. ผูเ้รียนสามารถนาํเนื�อหาที�เรียนไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้      

ค่าเฉลี�ยรวม      
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ตารางภาคผนวกที� 2 แสดงความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญเพื�อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 

ขอ้คาํถามเพื�อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผูเ้ชี�ยวชาญดา้นสื�อเรื�อง

การพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื� อง กาล (Tense) สําหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

รายการ 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  1
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  2
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  3
 

ค่ า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เ ห
ต ุ

1. ขั�นตอนการลาํดบัเนื�อหามีความเขา้ใจง่าย      

2. การสร้างสื�อการ์ตูนแอนิเมชนักราฟิกมีความสอดคลอ้งกบั

เนื�อหาภายในบทเรียน 

     

3. สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความสวยงาม      

4. สื�อแอนิเมชนั มีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

5. การใชข้อ้ความบนตวัสื�ออ่านง่ายไม่ก่อใหเ้กิดความสับสน      

6. สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความยาว 2-5 นาที ต่อ1บทเรียน ซึ� ง

เป็นความยาวของเวลาที�เหมาะสม 

     

7. สื�อที�ผลิตมีความสะดวกใชง้านง่ายไม่ก่อใหเ้กิดความสบัสน

สาํหรับผูเ้รียน 

     

8. นกัเรียนสามารถนาํไปเรียนรู้ดว้ยตนเองนอกหอ้งเรียน       

หรือ ในทุกที�ทุกเวลาได ้

     

9. สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั สามารถทาํให้นกัเรียนมองภาพออกมา

เป็นรูปธรรมไดช้ดัเจน ก่อให้เกิดความเขา้ใจมากขึ�นกวา่เดิม 

     

10. มีการใหผ้ลตอบกลบั เพื�อเอื�ออาํนวยต่อผูส้อนในการนาํ

ขอ้มลูไปวิเคราะห์ในการนาํขอ้มูลไปพฒันาการเรียนรู้ของ

นกัเรียน 

     

ค่าเฉลี�ยรวม      
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ตารางภาคผนวกที� 2  แสดงความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญเพื�อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ   

ขอ้คาํถามเพื�อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผูเ้ชี�ยวชาญดา้นนาํเสนอ 

เรื�อง การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื� อง กาล (Tense) สําหรับ

นกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

รายการ 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  1
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  2
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  3
 

ค่ า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เ ห
ต ุ

1. วตัถุประสงคข์องการนาํเสนอ      

2. การนาํเขา้เนื�อหามีความน่าสนใจ      

3. การเรียงลาํดบัเรื�องราวในการนาํเสนอ      

4. ความเขา้ใจในการนาํเสนอแต่ละบทเรียน      

5. เนื�อหามีความเหมาะสมกบักลุ่มผูเ่รียน      

6. ขนาดตวัอกัษรมีความชดัเจน      

7. การใชภ้าพประกอบมีความน่าสนใจ      

8. การเล่าเรื�องราวสอดคลอ้งตามวตัถุประสงค ์      

9. สามารถกระตุน้การเรียนรู้ได ้      

10. สื�อมีการนาํเสนอภาพรวมไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ      

ค่าเฉลี�ยรวม      

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ช 

ดัชนีความสอดคล้องของข้อคาํถาม (IOC) 

แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 
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ดัชนีความสอดคล้องของข้อคําถาม (IOC) แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 

เรื�อง การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษเรื�อง กาล (Tense) 

สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

1. แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง  Past Simple Tense 

ข้อคาํถาม 

Past Simple Tense 

ระดบัความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. Which form of past tense is correct? 

 a) take – taken   b) teach - teached 

 c) buy - brought   d) see – saw 

    

2. Which form of past tense is correct? 

 a) rob– robed  b) stop - stopped 

 c) chop – chopped d) plan – planed 

    

3. Which form of past tense is not correct? 

 a) play – played    b) study - studied 

 c) cry – cried        d) marry – marryed 

    

4. Which form of past tense is not correct? 

 a) sell–selled          b) come - came 

 c) hit – hit              d) sleep – slept 

    

5. We............. to the cinema last Sunday. 

 a) goed                     b) going 

 c) went                     d) gone 

    

6. Yesterday I ..............two pineapples. 

 a) eat     b) ate           c) eated       d) eaten 
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ข้อคาํถาม 

Past Simple Tense 

ระดบัความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

7. My sister married loudly................... 

 a) two year ago            b) today 

 c) tonight               d) this year 

    

8. My baby cried loudly .................. 

 a) this evening        b) today 

 c) tonight                  d) last night 

    

9. My baby cried loudly ..................... 

 a) this evening           b) today 

 c) tonight                 d) last night 

    

10. He.......................to Rayong two month ago. 

 a) goed                         b) going 

 c) went                   d) gone 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

177 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Past Continuous Tense 

ข้อคาํถาม 

Past Simple Tense 

ระดบัความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1.  Somsri was………………….. (live) in Itary last 

year. 

    

2.  Aonuma………………..working at a office last 

week. 

    

3.  Ben………………. waiting for Holly.     

4.  Badin ……………… singing a song.     

5.  James was ........................(read) a book.     

6.  At six o'clock, Manee and her family…………… 

having dinner. 

    

7.  Bill was……………(walk)home because his car 

had a flat tire. 

    

8.  At half past seven, Mister Joe …………… 

driving home. 

    

9.  The children were ..................(play) in the 

sandbox. 

    

10. Claire…………….. visiting her best friend.     
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3.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Past Perfect Tense 

ข้อคาํถาม 

Past Simple Tense 

ระดบัความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1.  He had (speak) …………........ 

 a. spoken  b. a speak 

 c. had speak  d. spoking 

    

2.  I had (walk) ……………… 

 a. walking  b. a walk 

 c. had a walked  d. walked 

    

3.  He had (eat) ………………… 

 a. ate     b. ate         c. be eat   d. eaten 

    

4.  He had (go) …………………. 

 a. go b. a go      c. went      d. gone 

    

5.  The boy (run) …………….. 

 a. ran  b. run 

 c. had run d. a had ran 

    

6. I lost the book that he (give) ..................  to me. 

 a. had given  b. had give 

 c. had giving  d. had gave 

    

7. He told me that he (see)........... The cinema. 

 a. had saw  b. had seen 

 c. had see  d. had a seen 

    

8. I went outside as I (hear) ............. a noise. 

 a. had heard  b. had a heard 

 c. had a noise  d. had hear 
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4.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Past  Perfect Continuous Tense 

ข้อคาํถาม 

Past Simple Tense 

ระดบัความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. I …… (work) all day, so I didn't want to go out. 

        a.had been working      b. been a working 

        c. have been working   d. have been a working 

    

2.  She …… (sleep) for ten hours when I woke her. 

         a.have been sleeping       b.was Sleep            

         c. had been sleeping      d.were sleeping 

    

3. They …………. (live) in Beijing for three years 

when he lost his job. 

         a. have live b.  have been a living 

         c. have been live d.  had been living 

    

4. When we met, you …………… (work) at that 

company for six months. 

           a. have to working       

           b. had been working 

           c. havebeen a working  

           d. have been to a working 

    

5. We …………. (eat) all day, so we felt a bit ill. 

            a. to be a eat b. had been eating  

            c. have been ate  d. have a ate 

    

6. He was red in the face because he........ (run). 

            a. had been running    b. been runner   

            c. to be running     d. the to be run 
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ข้อคาํถาม 

Past Simple Tense 

ระดบัความสอดคล้อง ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

7. It … (rain) and the road was covered in water. 

                a. to raining  b. have to rain   

                c.  have a rain     d. had been raining 

    

8. I was really tired because I ………… (study). 

                a. will be study     b.had been studying 

                c. have to study      d.  to be study 

    

9. We ………(go) out for three years when we got 

married. 

                 a. had gone            b.  to went  

                 c. have been going    d.  had been going 

    

10. It ……… (snow) for three days. 

                  a. had been snow     b. had been snowing

     c. have to snowing     d.  to been a snow 
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5. แบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน เรื�อง Present Simple Tense 

ข้อคาํถาม 

Present  Simple  Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. She always..………(cook) her own breakfast.     

2. He …………… (drive) to his home every day.     

3. Many …………(play) table tennis every weekend.     

4. They ………… (drink) coffee every morning.     

5. My daughter always…… (do) her homework at 

home. 

    

6. The soldier usually…………..(carry) a gun.     

7. The little girl…….(dress) herself every morning.     

8. She ……………… (brush) her hair every night.     

9. The bird …………. (fly) in the sky.     

10. Samon always ……………..(study) by herself in 

the library. 
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6.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Present Continuous Tense 

ข้อคาํถาม 

Present Continuous Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

 ตอนที� 1 จงเปลี�ยนให้เป็นรูปแบบของ Present Continuous Tense 

1. My sister (write) .................a letter to her teacher     

2. A lot of children (swim) ................ in the pool.      

3. My aunt (make).................... some cake.     

4. A boy (run).................... in the classroom now.       

5. We (see) .................. that big bird.      

6. My  little  brother (sit).......................on the floor.     

7. That man (ride) ......................... a bicycle     

8.  Many birds (fly) ............... in the sky.     

9. Tom (eat) ............................... some bread.      

10. I (go) ............................ to the market.      
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7.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Present Perfect Tense 

ข้อคาํถาม 

Present Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

ตอนที� 1Choose the best answer.  

1. We..........good friends for many years. 

          a. are      b. were        c. did            d. has been 

    

2. He…………… lived in America since 2015 ?  

        a. Has       b. have         c. Was           d. has been  

    

3. That Man.............in prison for five years.   

        a. are     b. were       c. has been       d. is being  

    

4. I ...............studied Art for more than two year.  

        a. has         b.have            

        c. is being       d. have been  

    

5. John............. England since he was six years old.  

       a. speak                      b. spoke 

       c. has spoken            d. is speaking  

    

6. We……………in that restaurant many time. 

       a. Have eaten                 b. Has eaten 

       c. Have eating               d. Has been eating 

    

7. He...................two gold medals so far. 

      a. have won                   b. has won 

      c. didn’t win                  d. was win 

    

8. Dave................never lost competition in his life. 

      a. has        b. have.       c. was            d. didn’t 
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ข้อคาํถาม 

Present Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

9. How long..............you played baseball?  

      a. have been             b. has been  

      c. was                       d. have 

    

10. The girl …………at the school 

      a. have arrive            b. has arrived 

      c. have arrived          d. has been arriving 
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8.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Present Perfect Continuous Tense 

ข้อคาํถาม 

Present Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. Prerna..........................winning this hampionship 

for last 2 years. 

        a. has      b. has been     c. have        d. have been 

    

2. I...................living here since the last 10 years.  

        a. has      b. have       c. has been      d. have been  

    

3. Shilpa has been..........................for two hours.  

       a. study    b. studies     c. studied        d. studying  

    

4. It has been ..........................since Monday  

        a. rain         b. rainy        c. raining          d. rained  

    

5. I..........................been cooking since 1 p.m..  

         a. has        b. have         c. having         d. hasing  

    

6. Mohan..........................been attending the class. 

        a. has not        b. have not 

        c. not have     d. not has 

    

7. .......................... they been playing? 

       a. Has       b. Have     c. Has been    d. Have been 

    

8. .......................... Radha been sleeping? 

       a. Has         b. Have       c. Is             d. Does 

    

9. You have not been ..................enough food. 

       a. eat          b .ate           c. eating          d. eaten 

    

10. It has been .......................... 

      a. snow        b. snows     c. snowed       d. snowing 
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9.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Future Simple Tense 

ข้อคาํถาม 

Present Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. Mom .................. some chicken.  

     a. roast       b. eat       c. will roast        d. make 

    

2. You will ............. to pop songs in a few minutes.  

      a. listen     b. shall listen  

      c. listens      d. listening 

    

3. We ...........our children to the zoo next Sunday.  

      a. take     b. taking      c. Taking       d. will take 

    

4. She …………….. some oranges.  

       a. will take        b. will take 

       c. will take        d.shall take 

    

5. We....................go buy a radio?  

        a. will       b. won't         c. shall         d. will 

    

6. Mom and I ..................... cycling next month.  

         a. go        b. will go       c. going        d. gone 

    

7. I ................. in the same restaurant next week.  

        a. eat      b. eating     c. shall eat     d. shall eat 

    

8. Mana ……………… buy a hook tomorrow.  

        a. will go           b. be shell  

        c.shell go           d. will going 

    

9. Piti ……………… go to the Bangkok soon  

        a. will        b. shall       c. will be          d. be 

    

10. I …………………. to school  

       a. going    b. will go     c. shell go     d. shell gone 
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10.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Future Continuous Tense 

ข้อคาํถาม 

Future Continuous Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

ตอนที� 1 Future Continuous Tense  

1. I …………………….(work) in my home.     

2. You …………………(lie) on the ship.     

3. He …………………..(wait) for the car.     

4. She ………………….(shop) in Bangkok.     

5. At six o'clock tomorrow, it ………….(rain).     

6. At six o'clock tomorrow, we ………..(get) ready to 

go out. 

    

7. At twelve o'clock today, they ……….(meet) their 

parents. 

    

8. At three o'clock tomorrow, he …………… (study) 

in the classroom. 

    

9. At eighteen o'clock tomorrow, she ………… 

(exercise) at the spot center. 

    

10. At three o'clock tomorrow, I …………… (sleep) 

on the bedroom. 
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11.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Future Perfect Tense 

ข้อคาํถาม 

Future Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. I...........................(run) 

     a. will have runner        b. running 

     c. will have run             d. will be run 

     

2. He ……………….. (wake) 

     a. will weaken           b. will have woken 

     c. will be woken      d. will be wake 

    

3. I …………………..arrived 

      a. will have arrived       b. will has arrived 

      c. will b arrived             d. will arrived 

    

4. They ……………… (go) 

       a. will be gone              b. will have gone  

       c. will have go             d. will has gone 

    

5. I …………………..(finish) my work 

       a. will have finished          b. will have finish 

       c. will has finished            d. will be finished 

    

6. We ……… (complete) our work by next week. 

        a. will have completed      b. will has completed 

        c. completed                     d. will have completed 

    

7. I ……...(finish) my homework by this Saturday. 

         a. will finished               b. will have finish 

         c. will have finished       d. will be finished 
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ข้อคาํถาม 

Future Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

8. I ……………(be) here for six months. 

         a. will have be.             b. will has been. 

         c. will be been.            d. will have been. 

    

9. By the time you read this I …………… (Leave) 

         a. will to left.           b. will have leave. 

         c. will has left.         d. will have left. 

    

10. You ……………(finish) your report by this time 

next week. 

         a. will be finished.           b. will have finish. 

         c. will have finished.       d. will have finishing. 
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12.  แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน เรื�อง Future Perfect Continuous Tense 

ข้อคาํถาม 

Future Perfect Tense 

ระดบัความสอดคล้อง 
ข้อเสนอ

แนะ 

+1 0 -1  

1. I…….(work) all weekend so I won't be energetic 

on Sunday night. 

     

2. They ………… (study) all day, so they'll want to 

go out in the evening. 

    

3. She …………… (play) squash, so she won't be 

dressed up. 

    

4. We …………… (look) at houses for four months 

next Tuesday. 

    

5. I…………(answer) students' questions all 

morning, so I'll want a quiet lunch. 

    

6. She…………… (play) tennis, so she’ll be hungry.     

7. We ………………(walk) all day, so we’ll want to 

relax in the evening. 

    

8. They ………………. (travel), so they’ll want to go 

to bed early. 

    

9. I ……..…… (sleep) for three hours at 10pm.     

10. She.………. (see) her boyfriend for three years 

when they get married. 

    

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ 

ค่าความเที�ยงตรง (r) และความเชื�อมั�น (p) ของข้อสอบ 
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ค่าความเที�ยงตรง(r) และความเชื�อมั�น (p) ของข้อสอบ 

 

ตารางภาคผนวกที� 2 แสดงผลวิเคราะห์ค่าความยากง่าย อํานาจจําแนก และความเชื�อมั�นของ                                  

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ� ทางการเรียนที� เรียนจากการเรียนรู้ผ่านการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษา

ปีที� 5  

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

1 0.67 0.66 ใชไ้ด ้ 21 0.80 0.24 ใชไ้ด ้ 41 0.66 0.52 ใชไ้ด ้

2 0.6 0.16 ใชไ้มไ่ด ้ 22 0.75 0.26 ใชไ้ด ้ 42 0.79 0.42 ใชไ้ด ้

3 0.84 0.04 ใชไ้ด ้ 23 0.82 0.24 ใชไ้ด ้ 43 0.68 0.32 ใชไ้ด ้

4 0.76 0.40 ใชไ้ด ้ 24 0.74 0.20 ใชไ้ด ้ 44 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

5 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 25 0.64 0.24 ใชไ้ด ้ 45 0.73 0.54 ใชไ้ด ้

6 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 26 0.71 0.26 ใชไ้ด ้ 46 0.76 0.48 ใชไ้ด ้

7 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 27 1.12 0.10 ใชไ้ม่ได ้ 47 0.76 0.40 ใชไ้ด ้

8 0.67 0.54 ใชไ้ด ้ 28 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 48 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

9 0.84 0.34 ใชไ้ด ้ 29 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 49 0.72 0.40 ใชไ้ด ้

10 0.67 0.54 ใชไ้ด ้ 30 0.67 0.54 ใชไ้ด ้ 50 0.88 0.24 ใชไ้ด ้

11 0.78 0.24 ใชไ้ด ้ 31 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 51 0.79 0.30 ใชไ้ด ้

12 0.75 0.50 ใชไ้ด ้ 32 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 52 0.85 0.22 ใชไ้ด ้

13 0.71 0.30 ใชไ้ด ้ 33 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 53 0.75 0.26 ใชไ้ด ้

14 0.70 0.60 ใชไ้ด ้ 34 0.72 0.32 ใชไ้ด ้ 54 0.78 0.20 ใชไ้ด ้

15 0.86 0.24 ใชไ้ด ้ 35 0.67 0.06 ใชไ้ม่ได ้ 55 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

16 0.79 0.34 ใชไ้ด ้ 36 0.84 0.04 ใชไ้ม่ได ้ 56 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

17 0.81 0.34 ใชไ้ด ้ 37 0.84 0.25 ใชไ้ด ้ 57 0.88 0.24 ใชไ้ด ้

18 0.69 0.62 ใชไ้ด ้ 38 0.77 0.14 ใชไ้ม่ได ้ 58 0.72 0.20 ใชไ้ด ้

19 0.79 0.42 ใชไ้ด ้ 39 0.66 0.40 ใชไ้ด ้ 59 0.78 0.28 ใชไ้ด ้

20 0.88 0.24 ใชไ้ด ้ 40 0.74 0.08 ใชไ้ด ้ 60 0.70 0.04 ใชไ้มไ่ด ้
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ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

61 0.76 0.28 ใชไ้ด ้ 86 0.68 0.12 ใชไ้ม่ได ้ 111 0.7 0.41 ใชไ้ด ้

62 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 87 0.65 0.26 ใชไ้ด ้ 112 1.00 0.54 ใชไ้ด ้

63 0.81 0.10 ใชไ้มไ่ด ้ 88 0.65 0.30 ใชไ้ด ้ 113 0.7 0.54 ใชไ้ด ้

64 0.78 0.28 ใชไ้ด ้ 89 0.69 0.34 ใชไ้ด ้ 114 0.8 0.42 ใชไ้ด ้

65 0.69 0.46 ใชไ้ด ้ 90 0.61 0.22 ใชไ้ด ้ 115 0.9 0.30 ใชไ้ด ้

66 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 91 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 116 0.7 0.46 ใชไ้ด ้

67 0.62 0.36 ใชไ้ด ้ 92 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 117 0.7 0.52 ใชไ้ด ้

68 0.65 0.30 ใชไ้ด ้ 93 0.69 0.38 ใชไ้ด ้ 118 1.00 0.40 ใชไ้ด ้

69 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 94 0.63 0.46 ใชไ้ด ้ 119 1.00 0.60 ใชไ้ด ้

70 0.58 0.28 ใชไ้ด ้ 95 0.70 0.40 ใชไ้ด ้ 120 0.78 0.28 ใชไ้ด ้

71 0.59 0.42 ใชไ้ด ้ 96 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 121 0.67 0.66 ใชไ้ด ้

72 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 97 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 122 0.60 0.16 ใชไ้มไ่ด ้

73 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 98 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 123 0.84 0.04 ใชไ้มไ่ด ้

74 0.65 0.26 ใชไ้ด ้ 99 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 124 0.76 0.40 ใชไ้ด ้

75 0.58 0.36 ใชไ้ด ้ 100 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 125 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

76 0.75 0.22 ใชไ้ด ้ 101 0.7 0.52 ใชไ้ด ้ 126 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

77 0.69 0.34 ใชไ้ด ้ 102 0.9 0.30 ใชไ้ด ้ 127 0.73 0.54 ใชไ้ด ้

78 0.43 0.42 ใชไ้ด ้ 103 0.7 0.54 ใชไ้ด ้ 128 0.67 0.54 ใชไ้ด ้

79 0.60 0.56 ใชไ้ด ้ 104 0.8 0.22 ใชไ้ด ้ 129 0.81 0.34 ใชไ้ด ้

80 0.69 0.46 ใชไ้ด ้ 105 0.8 0.48 ใชไ้ด ้ 130 0.67 0.54 ใชไ้ด ้

81 0.59 0.18 ใชไ้ด ้ 106 1.00 0.40 ใชไ้ด ้ 131 0.78 0.24 ใชไ้ด ้

82 0.71 0.14 ใชไ้ด ้ 107 0.7 0.32 ใชไ้ด ้ 132 0.75 0.50 ใชไ้ด ้

 83 0.74 0.12 ใชไ้มไ่ด ้ 108 0.8 0.42 ใชไ้ด ้ 133 0.71 0.30 ใชไ้ด ้

84 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 109 0.9 0.30 ใชไ้ด ้ 134 0.70 0.60 ใชไ้ด ้

85 0.81 0.22 ใชไ้ด ้ 110 1.00 0.30 ใชไ้ด ้ 135 0.86 0.24 ใชไ้ด ้
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ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

136 0.79 0.34 ใชไ้ด ้ 161 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 186 0.66 0.52 ใชไ้ด ้

137 0.74 0.12 ใชไ้มไ่ด ้ 162 0.79 0.42 ใชไ้ด ้ 187 0.79 0.42 ใชไ้ด ้

138 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 163 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 188 0.68 0.32 ใชไ้ด ้

139 0.81 0.22 ใชไ้ด ้ 164 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 189 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

140 0.68 0.12 ใชไ้มไ่ด ้ 165 0.88 0.24 ใชไ้ด ้ 190 0.73 0.54 ใชไ้ด ้

141 0.65 0.26 ใชไ้ด ้ 166 0.80 0.24 ใชไ้ด ้ 191 0.76 0.48 ใชไ้ด ้

142 0.65 0.30 ใชไ้ด ้ 167 0.75 0.26 ใชไ้ด ้ 192 0.76 0.40 ใชไ้ด ้

143 0.69 0.34 ใชไ้ด ้ 168 0.82 0.24 ใชไ้ด ้ 193 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

144 0.61 0.22 ใชไ้ด ้ 169 0.74 0.20 ใชไ้ด ้ 194 0.72 0.40 ใชไ้ด ้

145 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 170 0.64 0.24 ใชไ้ด ้ 195 0.88 0.24 ใชไ้ด ้

146 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 171 0.71 0.26 ใชไ้ด ้ 196 0.79 0.30 ใชไ้ด ้

147 0.69 0.38 ใชไ้ด ้ 172 1.12 -0.24 ใชไ้ด ้ 197 0.85 0.22 ใชไ้ด ้

148 0.63 0.46 ใชไ้ด ้ 173 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 198 0.75 0.26 ใชไ้ด ้

149 0.70 0.40 ใชไ้ด ้ 174 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 199 0.78 0.20 ใชไ้ด ้

150 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 175 0.67 0.54 ใชไ้ด ้ 200 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

151 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 176 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 201 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

152 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 177 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 202 0.88 0.24 ใชไ้ด ้

153 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 178 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 203 0.72 0.20 ใชไ้ด ้

154 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 179 0.72 0.32 ใชไ้ด ้ 204 0.78 0.28 ใชไ้ด ้

155 0.66 0.52 ใชไ้ด ้ 180 0.67 0.06 ใชไ้ม่ได ้ 205 0.70 0.04 ใชไ้มไ่ด ้

156 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 181 0.84 0.08 ใชไ้ม่ได ้ 206 0.76 0.28 ใชไ้ด ้

157 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 182 0.84 0.40 ใชไ้ด ้ 207 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

158 0.81 0.22 ใชไ้ด ้ 183 0.77 0.14 ใชไ้ม่ได ้ 208 0.81 0.10 ใชไ้มไ่ด ้

159 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 184 0.66 0.16 ใชไ้ม่ได ้ 209 0.78 0.28 ใชไ้ด ้

160 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 185 0.74 0.04 ใชไ้ม่ได ้ 210 0.69 0.46 ใชไ้ด ้
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ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

211 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 236 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 251 0.67 0.46 ใชไ้ด ้

212 0.62 0.36 ใชไ้ด ้ 237 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 252 0.70 0.52 ใชไ้ด ้

213 0.65 0.30 ใชไ้ด ้ 238 0.69 0.38 ใชไ้ด ้ 253 0.76 0.36 ใชไ้ด ้

214 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 239 0.63 0.46 ใชไ้ด ้ 254 0.70 0.60 ใชไ้ด ้

215 0.58 0.28 ใชไ้ด ้ 240 0.70 0.40 ใชไ้ด ้ 255 0.78 0.28 ใชไ้ด ้

216 0.59 0.42 ใชไ้ด ้ 241 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 256 0.67 0.66 ใชไ้ด ้

217 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 242 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 257 0.60 0.16 ใชไ้มไ่ด ้

218 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 243 0.58 0.32 ใชไ้ด ้ 258 0.84 0.04 ใชไ้มไ่ด ้

219 0.65 0.26 ใชไ้ด ้ 244 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 259 0.76 0.40 ใชไ้ด ้

220 0.58 0.36 ใชไ้ด ้ 245 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 260 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

221 0.75 0.22 ใชไ้ด ้ 246 0.66 0.52 ใชไ้ด ้ 261 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

222 0.69 0.34 ใชไ้ด ้ 247 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 262 0.73 0.54 ใชไ้ด ้

223 0.73 0.42 ใชไ้ด ้ 248 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 263 0.69 0.62 ใชไ้ด ้

224 0.60 0.56 ใชไ้ด ้ 249 0.81 0.22 ใชไ้ด ้ 264 0.79 0.42 ใชไ้ด ้

225 0.69 0.46 ใชไ้ด ้ 250 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 265 0.88 0.24 ใชไ้ด ้

226 0.53 0.18 ใชไ้มไ่ด ้ 251 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 266 0.80 0.24 ใชไ้ด ้

227 0.71 0.14 ใชไ้มไ่ด ้ 252 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 267 0.75 0.26 ใชไ้ด ้

228 0.74 0.12 ใชไ้มไ่ด ้ 253 0.79 0.42 ใชไ้ด ้ 268 0.80 0.24 ใชไ้ด ้

229 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 254 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 269 0.74 0.20 ใชไ้ด ้

230 0.81 0.22 ใชไ้ด ้ 255 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 270 0.64 0.24 ใชไ้ด ้

231 0.68 0.12 ใชไ้มไ่ด ้ 256 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 271 0.71 0.26 ใชไ้ด ้

232 0.56 0.26 ใชไ้ด ้ 257 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 272 0.82 0.14 ใชไ้มไ่ด ้

233 0.56 0.30 ใชไ้ด ้ 258 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 273 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

234 0.69 0.34 ใชไ้ด ้ 259 0.79 0.42 ใชไ้ด ้ 274 0.85 0.30 ใชไ้ด ้

235 0.61 0.22 ใชไ้ด ้ 260 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 275 0.67 0.54 ใชไ้ด ้
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ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

276 0.80 0.24 ใชไ้ด ้ 301 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 326 0.59 0.42 ใชไ้ด ้

277 0.75 0.26 ใชไ้ด ้ 302 0.76 0.40 ใชไ้ด ้ 327 0.82 0.36 ใชไ้ด ้

278 0.82 0.24 ใชไ้ด ้ 303 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 328 0.68 0.32 ใชไ้ด ้

279 0.74 0.20 ใชไ้ด ้ 304 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 329 0.65 0.26 ใชไ้ด ้

280 0.64 0.24 ใชไ้ด ้ 305 0.88 0.24 ใชไ้ด ้ 330 0.58 0.36 ใชไ้ด ้

281 0.71 0.26 ใชไ้ด ้ 306 0.79 0.30 ใชไ้ด ้ 331 0.75 0.22 ใชไ้ด ้

282 1.12 -0.24 ใชไ้มไ่ด ้ 307 0.85 0.22 ใชไ้ด ้ 332 0.69 0.34 ใชไ้ด ้

283 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 308 0.75 0.26 ใชไ้ด ้ 333 0.73 0.42 ใชไ้ด ้

284 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 309 0.78 0.20 ใชไ้ด ้ 334 0.60 0.56 ใชไ้ด ้

285 0.67 0.54 ใชไ้ด ้ 310 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 335 0.69 0.46 ใชไ้ด ้

286 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 311 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 336 0.59 0.18 ใชไ้มไ่ด ้

287 0.72 0.40 ใชไ้ด ้ 312 0.88 024 ใชไ้ด ้ 337 0.71 0.14 ใชไ้มไ่ด ้

288 0.82 0.36 ใชไ้ด ้ 313 0.72 0.20 ใชไ้ด ้ 348 0.74 0.12 ใชไ้มไ่ด ้

289 0.72 0.32 ใชไ้ด ้ 314 0.78 0.28 ใชไ้ด ้ 349 0.67 0.58 ใชไ้ด ้

290 0.67 0.06 ใชไ้มไ่ด ้ 315 0.70 0.04 ใชไ้ม่ได ้ 340 0.81 0.22 ใชไ้ด ้

291 0.84 0.06 ใชไ้มไ่ด ้ 316 0.76 0.28 ใชไ้ด ้ 341 0.68 0.12 ใชไ้มไ่ด ้

292 0.84 0.16 ใชไ้มไ่ด ้ 317 0.75 0.34 ใชไ้ด ้ 342 0.65 0.26 ใชไ้ด ้

293 0.77 0.14 ใชไ้มไ่ด ้ 318 0.81 0.10 ใชไ้ม่ได ้ 343 0.65 0.30 ใชไ้ด ้

294 0.66 0.40 ใชไ้ด ้ 319 0.78 0.28 ใชไ้ด ้ 344 0.69 0.34 ใชไ้ด ้

295 0.74 0.08 ใชไ้มไ่ด ้ 320 0.69 0.46 ใชไ้ด ้ 345 0.61 0.22 ใชไ้ด ้

296 0.66 0.52 ใชไ้ด ้ 321 0.85 0.30 ใชไ้ด ้ 346 0.76 0.48 ใชไ้ด ้

297 0.79 0.42 ใชไ้ด ้ 322 0..62 0.36 ใชไ้ด ้ 347 0.75 0.34 ใชไ้ด ้

298 0.68 032 ใชไ้ด ้ 323 0.65 0.30 ใชไ้ด ้ 348 0.69 0.38 ใชไ้ด ้

299 0.82 036 ใชไ้ด ้ 324 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 349 0.63 0.46 ใชไ้ด ้

300 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 325 0.58 0.28 ใชไ้ด ้ 350 0.70 0.40 ใชไ้ด ้
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ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

ขอ้ (p) (r) 

สรุปผล

การ

วิเคราะห ์

351 0.61 0.30 ใชไ้ด ้ 355 0.67 0.58 ใชไ้ด ้ 359 0.81 0.22 ใชไ้ด ้

352 0.76 0.48 ใชไ้ด ้ 356 0.66 0.52 ใชไ้ด ้ 360 0.76 0.48 ใชไ้ด ้

353 0.68 0.32 ใชไ้ด ้ 357 0.85 0.30 ใชไ้ด ้     

354 0.73 0.54 ใชไ้ด ้ 358 0.73 0.54 ใชไ้ด ้     

รวมค่าเฉลี�ย 
ค่า p ค่าr สรุป 

0.73 0.33  

K-20 0.75 

 

หมายเหตุ    ค่า  p ระหวา่ง  0.20 – 0.80 

       ค่า  r เท่ากบั  0.20 ขึ�นไป 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฌ 

แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 
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แบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 

แบบฝึกหดั Past Simple Tense 

1. Which form of past tense is correct? 

 a) take – taken    

 b) teach - teached 

 c) buy - brought    

 d) see – saw 

2. Which form of past tense is correct? 

 a) rob – robed    

 b) stop - stopped 

 c) chop – chopped   

 d) plan – planed 

3. Which form of past tense is not correct? 

 a) play – played 

 b) study - studied 

 c) cry – cried 

 d) marry – marryed 

4. Which form of past tense is not correct? 

 a) sell – selled 

 b) come - came 

 c) hit – hit 

 d) sleep – slept 
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5. We ...................... to the cinema last Sunday. 

 a) goed 

 b) going 

 c) went 

 d) gone 

6. Yesterday I ................ two pineapples. 

 a) eat 

 b) ate 

 c) eated 

 d) eaten 

8. My sister married loudly............................. 

 a) two year ago 

 b) today 

 c) tonight 

 d) this year 

9. My baby cried loudly......................... 

 a) this evening 

 b) today 

 c) tonight 

 d) last night 
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10. He.........................to Rayong two month ago. 

 a) goed 

 b) going 

 c) went 

 d) gone 

 

แบบฝึกหัด Past Continuous Tense 

จงเติมคาํในช่องวา่งใหเ้ป็นรูปประโยค Past Continuous Tenseใหส้มบูรณ์ 

1.  Somsri was………………….. (live) in Itary last year. 

2.  Aonuma………………..working at a office last week. 

3.  Ben………………. waiting for Holly. 

4.  Badin ……………… singing a song. 

5.  James was........................ (read) a book. 

6.  At six o'clock, Manee and her family…………… having dinner. 

7.  Bill was……………(walk)home because his car had a flat tire. 

8.  At half past seven, Mister Joe …………… driving home. 

9.  The children were.................. (play) in the sandbox. 

10. Claire…………….. visiting her best friend. 
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แบบฝึกหัด Past Perfect Tense 

จงเตมิคําในช่องว่างให้ถูกต้อง 

1.  He had (speak) …………........ 

 a. spoken  b. a speak 

 c. had speak  d. spoking 

2.  I had (walk) ……………… 

 a. walking  b. a walk 

 c. had a walked  d. walked 

3.  He had (eat) ………………… 

 a. ate  b. a ate 

 c. be eat  d. eaten 

4.  He had (go) …………………. 

 a. go  b. a go 

 c. went  d. gone 

5.  The boy (run) …………….. 

 a. ran  b. run 

 c. had run d. a had ran 

6.I lost the book that he (give) ..........................to me. 

 a. had given  b. had give 

 c. had giving  d. had gave 

7.  He told me that he (see)..........................the cinema. 

 a. had saw  b. had seen 

 c. had see  d. had a seen 

8. I went outside as I (hear)..........................a noise. 

 a. had heard  b. had a heard 

 c. had a noise  d. had hear 
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9. When they came home, Mana (cook)..........................dinner. 

 a. had cooking  b. had a cooked 

 c. had cooked  d. cooked 

10. We could not send you a letter because we (lose) ..........................your address. 

 a. had lost  b. had a lose 

 c. had lose  d. lost 

 

แบบฝึกหัด Past Perfect Continuous Tense 

1. I …………………….. (work) all day, so I didn't want to go out. 

 a.had been working  b. been a working 

 c.have been working  d. have been a working 

 

2. She …………………….. (sleep) for ten hours when I woke her. 

 a.have been sleeping b.was Sleep   c. had been sleeping d.were sleeping 

3. They ……………………. (live) in Beijing for three years when he lost his job. 

 a. have live   b.have been a living 

 c. have been live                d. had been living 

4. When we met, you …………………....(work) at that company for six months. 

 a. have to working  b. had been working 

 c. havebeen a working  d. have been to a working 

5. We ……………………………. (eat) all day, so we felt a bit ill. 

 a. to be a eat   b. had been eating  

 c. have been ate   d. have a ate 

6. He was red in the face because he …………………….. (run). 

 a.had been running  b. been runner  

 c. to be running   d. the to be run 

7. It …………………….. (rain) and the road was covered in water. 

 a. to raining  b. have to rain  c. have a rain d. had been raining 
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8. I was really tired because I ………………………… (study). 

 a. will be study   b. had been studying 

 c. have to study   d. to be study 

9. We …………………………(go) out for three years when we got married. 

 a. had gone  b. to went c. have been going   d. had been going 

 

10. It ……………………………. (snow) for three days. 

 a. had been snowb. had been snowing c. have to snowing      d.tobeena snow 

 

แบบฝึกหัด Present Simple Tense 

1. She always..………(cook) her own breakfast. 

 2. He …………… (drive) to his home every day. 

 3. Many ………………. (play)table tennis every weekend. 

 4. They ……………………. (drink) coffee every morning. 

 5. My daughter always……………(do) her homework at home. 

 6. The soldier usually…………..(carry) a gun. 

 7. The little girl………….(dress) herself every morning. 

 8. She ……………… (brush) her hair every night. 

 9. The bird …………. (fly) in the sky. 

 10. Samon always ……………..(study) by herself in the library. 

 

แบบฝึกหัด Present Continuous Tense 

จงทําให้เป็นรูปประโยคของ Present Continuous Tenseให้สมบูรณ์ 

1. My little brother (sit) ..............................................on the floor.  

2. That man (ride) ................................................a bicycle 

3. Many birds (fly) .................................................... in the sky. 

4. Tom (eat) ..................................... some bread.  

5. I (go) .....................................................to the market.  
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6. My sister (write) ........................................................a letter to her teacher.  

7. A lot of children (swim) .....................................................in the pool.  

8. My aunt (make) ............................................................... some cake. 

9. A boy(run) ............................................................. in the classroom now.   

10. We (see) .................................................................... that big bird.  

 

แบบฝึกหัด PresentPerfectTense 

ตอนที� 1Choose the best answer.(จงเลือกคําตอบที�ถูกต้องที�สุด) 

1. We..........good friends for many years. 

 a. are                  b. were                  c. did                  d. has been 

2. He…………… lived in America since 2015 ? 

 a. Has       b. have            c. Was d. has been 

3. That Man.............in prison for five years. 

 a. are                  b. were                  c. has been          d. is being 

4. I ...............studied Art for more than two year. 

 a. has  b. have  c. is being  d. have been 

5. John................... England since he was six years old. 

 a. speak              b. spoke                 c. has spoken       d. is speaking 

6. We……………………in that restaurant many time. 

 a. Have eaten b. Haseatenc. Have eating  d. Has been eating 

7. He...................two gold medals so far. 

 a. have won         b. has won             c. didn’t win          d. was win 

8. Dave................never lost competition in his life. 

 a. has          b. have.                  c. was            d. didn’t  

9. How long..............you played baseball? 

a. have been            b. has been  c. was              d. have 
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10. The girl ……………………….. at the school 

 a. have arrive     b. has arrived           c. have arrived     d. has been arriving 

 

แบบฝึกหัด Present Perfect Continuous Tense 

ตอนที� 1Choose the best answer.(จงเลือกคําตอบที�ถูกต้องที�สุด) 

1.   Prerna..........................winning this championship for last 2 years. 

 a.has   b.has been  c.have   d. have been 

  2.   I..........................living here since the last 10 years. 

 a.has   b.have   c.has been          d.have been 

  3.   Shilpa has been..........................for two hours. 

 a.study   b.studies  c.studied  d.studying 

  4.   It has been ..........................since Monday 

 a.rain   b.rainy   c.raining  d.rained 

  5.   I..........................been cooking since 1 p.m.. 

 a.has   b.have   c.having  d.hasing 

  6.   Mohan..........................been attending the class. 

 a.has not           b.have not  c.not have     d.not has 

  7.   .......................... they been playing? 

 a.Has   b.Have   c.Has been  d.Have been 

8.  ..........................Radha been sleeping? 

 a.Has   b.Have   c.Is   d.Does 

  9.   You have not been ..........................enough food. 

 a.eat   b.ate   c.eating   d.eaten 

  10.   It has been .......................... 

 a.snow   b.snows   c.snowed  d.snowing 
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แบบฝึกหัด Future Simple Tense 

ตอนที� 1Choose the best answer.(จงเลือกคําตอบที�ถูกต้องที�สุด) 

1. Mom .................. some chicken.  

 a. roast  b. eat   c. will roast  d. Make 

2. You will ........................ to pop songs in a few minutes.  

 a. listen  b. shall listen  c. listens  d. listening 

3. We ....................our children to the zoo next Sunday.  

 a. take  b. taking  c. taking  d. will take 

4. She …………….. some oranges.  

 a. will take b. will take  c. will take  d. shall take 

5. We....................go buy a radio?  

 a. will  b. won't   c. shall   d. Will 

6. Mom and I ..................... cycling next month.  

 a. go  b. will go  c. going  d. gone 

7. I ........................ in the same restaurant next week.  

 a. eat  b. eating  c. shall eat  d. shall eat 

8. Mana …………………buy a hook tomorrow.  

 a. will go b. be shell  c.shell go  d. will going 

9. Piti ……………… go to the Bangkok soon 

 a. will  b. shall   c. will be  d. be 

10. I …………………. to school 

 a. going  b. will go  c. shell go  d. shell gone 
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แบบฝึกหัด Future Continuous Tense 

ตอนที� 1  จงเปลี�ยนรูปประโยคให้เป็น Future Continuous Tense 

 1. I …………………….(work) in my home. 

 2. You …………………(lie) on the ship. 

 3. He …………………..(wait) for the car. 

 4. She ………………….(shop) in Bangkok. 

 5. At six o'clock tomorrow, it …………………….(rain). 

 6. At six o'clock tomorrow, we …………………...(get) ready to go out. 

 7. At twelve o'clock today, they ………………….(meet) their parents. 

 8. At three o'clock tomorrow, he ……………………(study) in the classroom. 

 9. At eighteen o'clock tomorrow, she …………………..(exercise) at the spot center. 

 10. At three o'clock tomorrow, I ……………………(sleep) on the bedroom. 

 

แบบฝึกหัด Future PerfectTense 

จงเปลี�ยนรูปประโยคใหเ้ป็น Future Perfect Tense 

1.I...........................(run) 

 a. will have runner b. running c. will have run  d. will be run 

2. He ……………….. (wake) 

 a. will waken  b. will have woken c. will be woken  d. will be wake 

3. I …………………..arrived 

 a. will have arrived b. will has arrived c. will b arrived  d. will arrived 

4. They ……………… (go) 

 a. will be gone  b. will have gone c. will have go             d. will has gone  

5. I …………………..(finish) my work 

 a. will have finished   b. will have finish c. will has finishedd. will be finished 

6. We ………………. (complete) our work by next week. 
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 a. will have completed   b. will has completed 

 c. completed    d. will have completed 

7. I ………………….. (finish) my homework by this Saturday. 

 a. will finished   b. will have finishc. will have finishedd. will be finished 

8.  I ……………………..(be) here for six months. 

 a. will have be  b. will has been  c. will  be  been d. will have been 

9.  By the time you read this I ……………………..(Leave) 

 a. will to left.  b. will have leave. c. will has left. d. will have left. 

10. You ……………………….(finish) your report by this time next week. 

 a. will be finished   b. will have finish 

 c. will have finished   d. will have finishing 

 

แบบฝึกหัด Future Perfect Continuous Tense 

จงเปลี�ยนรูปประโยคให้เป็น Future Perfect Continuous Tense 

1. I …………………………(work) all weekend so I won't be energetic on Sunday night. 

2. They ……………………(study) all day, so they'll want to go out in the evening. 

3. She ………………………(play) squash, so she won't be dressed up. 

4. We ………………………(look) at houses for four months next Tuesday. 

5. I ..........................................(answer) students' questions all morning, so I'll want a quiet lunch. 

6. She ………………………(play) tennis, so she’ll be hungry. 

7. We ………………………(walk) all day, so we’ll want to relax in the evening. 

8. They …………………….(travel), so they’ll want to go to bed early. 

9. I …………………………(sleep) for three hours at 10pm. 

10. She ………………………(see) her boyfriend for three years when they get married. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ญ 

ค่าดชันีชี�วดัค่าความสอดของข้อคาํถาม (IOC)  

เพื�อสร้างแบบสอบถามความคดิเห็นเกี�ยวกบัความพงึพอใจของนักเรียนที�

มีต่อการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชันวชิาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) 

สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 (สําหรับผู้เรียน) 
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ค่าดชันีชี�วัดค่าความสอดของข้อคําถาม (IOC)  

เพื�อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นเกี�ยวกบัความพงึพอใจของนักเรียนที�มต่ีอ 

การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สําหรับนักเรียน 

ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 (สําหรับผู้เรียน) 

คําชี�แจง   กรุณาทาํเครื�องหมาย    ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความคิดเห็นของนกัเรียนมากที�สุด 

                และกรุณาเขียนคาํแนะนาํลงในช่องขอ้เสนอแนะ 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้คาํถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 

 0     หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่ขอ้คาํถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 

-1     หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้คาํถามและรูปแบบของภาษาไม่มีความเหมาะสม 

 

ที� รายการประเมนิ 

ความเห็นของ

ผู้เชี�ยวชาญ 

+1 0 -1 

1 ดา้นเนื�อหา    

 1.1 เนื�อหาสื�อแอนิเมชนัมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….    

 1.2 การลาํดบัเนื�อหาถูกตอ้งตามหลกัโครงสร้างหลกัสูตร 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………… 

   

 1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนื�อหาไดร้วดเร็ว 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

 1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเนื�อหาในบทเรียนไดง่้าย 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

1.5  ผูเ้รียนนาํความรู้ที�ไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ดา้นโครงสร้าง

ของภาษาไดด้ว้ยตนเอง 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 1.6  ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชนข์องความรู้ที�ไดรั้บ 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
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ที� รายการประเมนิ 

ความเห็นของ

ผู้เชี�ยวชาญ 

+1 0 -1 

2 ดา้นการนาํเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเชื�อมโยงเนื�อหา 
   

 2.1  ขั�นตอนการลาํดบัเนื�อหามีความเขา้ใจง่าย 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

 2.2  การสร้างสื�อการ์ตูนแอนิเมชนักราฟิกมีความสอดคลอ้งกบัเนื�อหา

ภายในบทเรียน 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

 2.3  สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความยาว 2-5 นาที ต่อ1บทเรียน ซึ�งเป็น

ความยาวของเวลาที�เหมาะสม 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

 2.4  สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความสวยงาม และกระตุน้การเรียนรู้ 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.5  นกัเรียนสามารถนาํไปเรียนรู้ดว้ยตนเองในทุกที�ทุกเวลาได ้

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 
   

 3.1  มีแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนช่วยประเมินว่าผูเ้รียนมี

ความเขา้ใจในเนื�อหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.2 คาํถามมีความชัดเจน 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์  และตัวสื� อ 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกับผู ้เ รี ยน 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

3.5  ผลคะแนนก่อนและหลังในแต่ละบทเรียนมีความชัดเจน 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
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ที� รายการประเมนิ 

ความเห็นของ

ผู้เชี�ยวชาญ 

+1 0 -1 

4.  ด้านสิ� งอาํนวยความสะดวก 
   

 4.1 ช่องทางการถ่ายทอดสื�อมีความหลากหลาย

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

4.2 อุปกรณ์ที� ใช้ในการถ่ายทอดสื� อมีความพร้อม 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

4.3 สภาพแวดล้อมในห้องเรียนมีความเหมาะสมที� จะ เรียนรู้  

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

4.4 สื�อมีการใชง้านที�ง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฎ 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อคาํถาม 

เพื�อสร้างแบบสอบถามประเมินความพงึพอใจ 

ของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�มต่ีอการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชันวิชา

ภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สําหรับชั�นนักเรียนประถมศึกษาปีที� 5 
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ตารางภาคผนวกที� 3 แสดงความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญเพื�อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  

                                 ของขอ้คาํถามเพื�อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 

                                 ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล   

                                 (Tense) สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 

รายการ 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี �ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  3
 

ค่ า
คว

าม

สอ
ดค

ล้อ
ง  

หม
าย

เห
ต ุ

1. ดา้นเนื�อหา 

    1.1 แอนิเมชนัความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้       

1.2 การลาํดบัเนื�อหาถกูตอ้งตามหลกัโครงสร้างหลกัสูตร      

    1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนื�อหาไดร้วดเร็ว      

    1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเนื�อหาในบทเรียนไดง่้าย      

    1.5 ผูเ้รียนนาํความรู้ที�ไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ดา้น

โครงสร้างของภาษาไดด้ว้ยตนเอง 

     

    1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชนข์องความรู้ที�ไดรั้บ      

ค่าเฉลี�ยรวมด้านเนื�อหา      

2. ดา้นการนาํเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเชื�อมโยงเนื�อหา 

     2.1  ขั�นตอนการลาํดบัเนื�อหามีความเขา้ใจง่าย      

     2.2  สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัมีความสอดคลอ้งกบัเนื�อหาภายใน

บทเรียน 

     

     2.3  การ์ตูนแอนิเมชนั มีความยาว 2-5 นาที ต่อ 1 บทเรียน 

ซึ�งเป็นความยาวของเวลาที�เหมาะสม 

     

     2.4  สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความสวยงาม กระตุน้การเรียนรู้      

     2.5  นกัเรียนสามารถนาํไปเรียนรู้ดว้ยตนเองในทุกที�ทุกเวลา      

ค่าเฉลี�ยรวมดา้นการนาํเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ  

และการเชื�อมโยงเนื�อหา 
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รายการ 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  1
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  2
 

ผ ู้เ
ชี�ย

วช
าญ

  3
 

ค่ า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย

เ ห
ต ุ

3.  ด้านแบบทดสอบและการประเ มินผล 

     3.1  มีแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนช่วยประเมินวา่

ผูเ้รียนมีความเขา้ใจในเนื�อหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 

     

     3.2  คาํถามมีความชัด เจน      

     3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และสื� อ      

     3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกับ

ผู ้เ รียน 

     

     3.5  ผลคะแนนก่อนและหลังในแต่ละบทเรียนมี

ความชัดเจน 

     

ค่าเฉลี�ยรวมด้านแบบทดสอบและการประเมินผล      

4.  ด้านสิ� งอาํนวยความสะดวก 

     4.1  ช่องทางการถ่ายทอดสื� อมีความหลากหลาย      

     4.2  อุปกรณ์ที� ใช้ในการถ่ายทอดสื� อมีความพร้อม      

     4.3  สภาพแวดล้อมในห้องเ รียนมีความเหมาะสม      

     4.4  สื�อมีการใชง้านที�ง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

ค่าเฉลี�ยรวมด้านสิ� งอํานวยความสะดวก      

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฏ 

แบบสอบถามความพงึพอใจต่อการเรียนรู้ด้วย 

การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษเรื�อง กาล (Tense) สําหรับนักเรียน 

ชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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ประเมนิความพงึพอใจของ การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษเรื�องกาล (Tense) สําหรับ

นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

ชี�แจง  ใหท่้านพิจารณา และลงความเห็นแบบประเมินความพึงพอใจ ของการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั

วิชาภาษาองักฤษสําหรับชั�นประถมศึกษาปีที�5 และทาํเครื�องหมาย / ลงในช่องระดบัความคิดเห็นที�

ตรงกบัความเห็นของท่าน และใหข้อ้เสนอแนะที�เป็นแนวทางปรับปรุงต่อไปโดยกาํหนดระดบัความ

สอดคลอ้งดงันี�  

5 หมายถึง มีคุณภาพเนื�อหาอยู่ในระดบั มากที�สุด 

4 หมายถึงมีคุณภาพเนื�อหาอยู่ในระดบั มาก 

3 หมายถึงมีคุณภาพเนื�อหาอยู่ในระดบั ปานกลาง 

2 หมายถึง มีคุณภาพเนื�อหาอยู่ในระดบั  นอ้ย 

1 หมายถึง มีคุณภาพเนื�อหาอยู่ในระดบั นอ้ยที�สุด 

 

รายการประเมนิ ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเนื�อหา 

       1.1 แอนิเมชนัความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   

  

1.2 การลาํดบัเนื�อหาถกูตอ้งตามหลกัโครงสร้างหลกัสูตร 

1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเนื�อหาไดร้วดเร็ว      

1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเนื�อหาในบทเรียนไดง่้าย 
   

  

1.5 ผูเ้รียนนาํความรู้ที�ไดไ้ปประยุกตใ์ชใ้นการเรียนรู้ดา้นโครงสร้างของ

ภาษาไดด้ว้ยตนเอง 
   

  

1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชนข์องความรู้ที�ไดรั้บ      
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2.  ด้านการนําเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ และการเชื�อมโยงเนื�อหา 

       2.1  ขั�นตอนการลาํดบัเนื�อหามีความเขา้ใจง่าย      

       2.2  สื�อการ์ตูนแอนิเมชนัมีความสอดคลอ้งกบัเนื�อหาภายในบทเรียน      

        2.3  การ์ตูนแอนิเมชนั มีความยาว 2-5 นาที ต่อ 1 บทเรียน ซึ�งเป็นความ

ยาวของเวลาที�เหมาะสม 
   

  

       2.4  สื�อการ์ตูนแอนิเมชนั มีความสวยงาม กระตุน้การเรียนรู้      

        2.5  นกัเรียนสามารถนาํไปเรียนรู้ดว้ยตนเองในทุกที�ทุกเวลา      

3.  ด้านแบบทดสอบและการประเมนิผล 

     3.1  มีแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนช่วยประเมินวา่ผูเ้รียนมีความ

เขา้ใจในเนื�อหาบทเรียนไดเ้หมาะสม    

  

       3.2  คาํถามมีความชัด เจน      

       3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับวัตถุประสงค์และตัวสื� อ      

       3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสมกับผู ้เ รียน 
   

  

       3.5  ผลคะแนนก่อนและหลังในแต่ละบทเรียนมีความชัด เจน      

4.  ด้านสิ� งอํานวยความสะดวก 

       4.1  ช่องทางการถ่ายทอดสื� อมีความหลากหลาย       

       4.2  อุปกรณ์ที� ใช้ในการถ่ายทอดสื� อมีความพร้อม       

        4.3  สภาพแวดล้อมในห้องเรียนมีความเหมาะสมที�จะเรียนรู้       

        4.4  สื�อมีการใชง้านที�ง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน      

 

 

 

ลงชื�อ ......................................................ผูป้ระเมิน 

(..........................................................................) 

ตาํแหน่ง ............................................... .................. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฐ 

แบบสอบถามความความคดิเห็นเกี�ยวกบัความต้องการในการจัดสภาพแวดล้อม

ทางการเรียนด้วยการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล (Tense) สําหรับ

นักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 
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แบบสอบถามความความคิดเห็นเกี�ยวกบัความต้องการในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนด้วย 

การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื�อง กาล (Tense) สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 

 

คําชี�แจง 

แบบสอบถามความความคิดเห็นเกี�ยวกบัความตอ้งการในการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน

ดว้ยการเรียนผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5

ในการวิจยัครั� งนี� มีวตัถุประสงคข์องการวิจยัดงัต่อไปนี� 

1.  เพื�อหาประสิทธิภาพของการเรียนดว้ยการเรียนผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ

เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 

2.  เพื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ� ก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนที�เรียนดว้ยการเรียน

ผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 

3.  เพื�อหาความพึงพอใจของนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที� 5 ที�ใช้การเรียนดว้ยการเรียน

ผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5 

แบบสอบถามครั� งนี� มี3ส่วน ไดแ้ก่ 

ส่วนที�1 ขอ้มูลทั�วไปเกี�ยวกบัผูเ้ชี�ยวชาญ 

ส่วนที�2สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล ในปัจจุบนั 

ส่วนที�3ลักษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนโดนเรียนรู้จากกา ร เ รียนผ่านการ์ตูน

แอนิเมชนัวิชาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล สาํหรับนกัเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5ที�พึงประสงค ์

ในการนี� ผูว้ิจยัจะเก็บความคิดเห็นของท่านเป็นความลบัแต่จะนาํความคิดเห็นของท่านมาใช้

ประโยชน์ในการการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนที�เหมาะสมกบัการสร้างการเรียนการสอนผ่าน

การ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ เรื� อง กาล สําหรับนักเรียนชั�นประถมศึกษาปีที�5จึงขอความ

อนุเคราะห์ให้ท่านตอบแบบสอบถามความคิดเห็นตามความเป็นจริงที�สุดและขอกราบขอบพระคุณ

ท่านที�ใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีมาไว ้ณ.โอกาสนี�ดว้ย 
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คําชี�แจงโปรดแสดงความคิดเห็นของท่านโดยทาํเครื�องหมายลงในช่องที�ตรงกบัความคิดเห็น 

ของท่านมากที�สุด 
 

ส่วนที�1 ข้อมูลทั�วไปเกี�ยวกบัผู้เชี�ยวชาญ 

1. สถานะ ครูที�จบเอกภาษาองักฤษ ครูที�ไมจ่บเอกภาษาองักฤษ  

2. เพศ ชาย หญิง  

3. ระดบัการศึกษา ปริญญาตรี ปริญญาโทสูงกว่าปริญญาโท  

4. อาย ุ  20 – 30 ปี 31 – 40 ปี 41 -50 ปี 

 51 ขึ�นไป   
 

เกณฑ์การให้คะแนนในส่วนที�2 และส่วนที�3 

ระดบัคะแนน 5 หมายถึง  เห็นดว้ยอย่างยิ�ง 

ระดบัคะแนน     4 หมายถึง  เห็นดว้ยมาก 

ระดบัคะแนน     3  หมายถึง  เห็นดว้ย 

ระดบัคะแนน     2 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 

ระดบัคะแนน     1 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ยที�สุด 
 

ส่วนที� 2 สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนวชิาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล  ในปัจจุบันในปัจจุบัน 

 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิ�ง 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยที�สุด 

(1) 

1. สื�อการเรียนรู้ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน      

2. นกัเรียนขาดแรงจูงใจในการเรียนรู้เพิ�มเติมจากสื�อการเรียนรู้      

3. นกัเรียนขาดแคลนสื�อที�ใชส้าํหรับเรียนรู้แบบนอกเวลาเรียน      

4. นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาสิ�งอื�นๆที�เป็นความบนัเทิงมากกว่า

การทบทวนในเวลาว่างจากการเรียนการสอน 

     

5. นกัเรียนขาดความตั�งใจในการเขา้เรียนรู้วิชาภาษาองักฤษ      

6. นกัเรียนขาดความเขา้ใจในโครงสร้างทางภาษาองักฤษ1      
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ส่วนที� 3 ลักษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการเรียนผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ

เรื�อง กาล 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิ�ง 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยที�สุด 

(1) 

1. ท่านตอ้งการใหใ้ชสื้�อประกอบการจดัการเรียนการสอน ดงัต่อไปนี�  อยูใ่นระดบัใด 

1.1 การเรียนรู้ผา่นช่องทางออนไลน์      

1.2 การสอนดว้ยอุปกรณ์เคลื�อนที�แบบออฟไลน ์      

1.3 วีดีทศัน์, โทรทศัน์      

1.4 เครื�องฉายผ่านจอภาพยนตร์ขนาดเลก็      

1.5 ผา่นโทรศพัทมื์อถือ และแทบเลต็      

2. กิจกรรมการเรียนการสอนผ่านการ์ตูนแอนิเมชนัภาษาองักฤษ ดงัต่อไปนี�อยูใ่นระดบัใด 

2.1 เรียนดว้ยตนเอง      

  รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิ�ง 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยที�สุด 

(1) 

2.2 การสงัเกตพฤติกรรม      

2.3 การอภิปรายผล      

2.4 การทดสอบประเมินผล      

3. ท่านตอ้งการออกแบบสื�อการ์ตูนแอนิเมชนัวชิาภาษาองักฤษเรื�อง กาล ให้มีลกัษณะดงัต่อไปนี�อยูใ่นระดบัใด 

     3.1 เนื�อหามีความถูกตอ้งชดัเจนเหมาะสมกบัระดบัชั�น      

     3.2 เนื�อหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์      

     3.3 การจดัลาํดบัเนื�อหาเหมาะสม      

     3.4 ความน่าสนใจของเนื�อหาในบทเรียน      

     3.5 การลาํดบัเนื�อหาจากง่ายไปหายาก      

     3.6 ปริมาณของเนื�อหาแต่ละหน่วยเหมาะสม      

     3.7 คาํถามมีความชดัเจน      

     3.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      

     3.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม      

     3.10 สรุปผลคะแนนก่อนเรียนชดัเจน      
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     3.11 สรุปผลคะแนนหลงัเรียนชดัเจน      

     3.12 การนาํเสนอดึงดูดความสนใจ      

     3.13 การนาํเสนอตามลาํดบัขั�นตอน      

     3.14 การเร้าความสนใจดว้ยภาพและเสียงประกอบ      

     3.15 ความสอดคลอ้งระหว่างเนื�อหาทางภาพภาพ เสียง      

     3.16 ความเหมาะสมในการสื�อความหมาย      

     3.17 ความชดัเจนของสื�อแอนิเมชนัที�นาํมาใช ้      

     3.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการนาํเสนอ      

     3.19 รูปแบบการนาํเสนอที�จูงใจ      

     3.20 รูปแบบอกัษรที�ใชน้าํเสนอเนื�อหาอ่านง่าย      

     3.21 ขนาดตวัอกัษรในการนาํเสนอเหมาะสม      

     3.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม      

     3.23 การใชสี้สนัในการนาํเสนอมีความเหมาะสม      

     3.24 สีตวัอกัษรที�ใชมี้ความชดัเจนอ่านง่าย      

ส่วนที� 3 ลักษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการเรียนผ่านการ์ตูนแอนิเมชันวิชาภาษาอังกฤษ

เรื�อง กาล พงึประสงค์ (ต่อ) 

 

รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิ�ง 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยที�สุด 

(1) 

4. ท่านมีความคิดเห็นว่าตอ้งการจดัการเรียนการสอนผา่นการ์ตูนแอนิเมชนัวชิาภาษาองักฤษ เรื�อง กาล อยูใ่นระดบัใด 

    4.1 โดยการเรียนรู้ดว้ยตนเองของผูเ้รียน      

    4.2  สอนโดยควบคู่กบัผูส้อนแนะนาํการใชสื้�อ      

    4.3  สอนโดยควบคู่กบัผูส้อนในการเชื�อมโยงสื�อเขา้กบั

เนื�อหาการเรียนรู้ภายในตวัสื�อ และบทเรียน 
     

    4.4 การประเมินโดยการทาํการทดสอบก่อน และหลงัการ

ใชสื้�อ 
     

    4.5 เล่นผา่นเครื�องเล่น ดีวีดี      

    4.6 เล่นผา่นคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล      

    4.7 เล่นผา่นเครื�องเล่นแบบพกพา      

    4.8 ผา่นสื�อออนไลน์ เช่น Facebook, YouTube      
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ข้อเสนอแนะ 

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 
 

      ผูป้ระเมิน…………………………..…... 

      (…….........................................................) 

     ตาํแหน่ง....................................................... 

       วนัที�............./................................./..................  
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ประวัติผู้วิจยั 

ชื�อ – สกลุ   นายสุรินทร์  ฉํ�ามาก 

วนั เดือน ปีเกดิ   22  กรกฎาคม  2523 

ที�อยู่    บา้นเลขที�  35 ซอย สุคนัธี 17 ถ.พิชยัรณรงคส์งคราม ต.ปากเพรียว  

                                                       อ.เมือง จ.สระบุรี 18000 

การศึกษาศึกษา   สาํเร็จการศึกษาหลกัสูตรปริญญาตรีเทคโนโลยีบณัฑิต  

    สาขาวิชา เทคโนโลยีการโทรทศันแ์ละวิทยุกระจายเสียง   

    เทคโนโลยีสื�อสารมวลชน   

    มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธญับุรี ปี พ.ศ. 2552 -2553 

เบอร์โทรศัพท์   086-712-5899 

อีเมลล ์    OOMMKENT@gmail.com 
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