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บทคัดย่อ 
 

 การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน และ 3) หาความพึงพอใจของ
นักเรียน  

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 
อ าเภอเมืองจังหวัดสระบุรี ปีการศึกษา 2559 จ านวน 30 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการสอนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการ
ทดสอบค่าทีของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ (t-test for dependent sample)  

 ผลการวิจัยพบว่า การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม
เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/E2 เท่ากับ 80.67/80.11 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนเท่ากับ ( = 24.03, S.D.=1.27)  สูงกว่าก่อนเรียน          
มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ ( =12.13, S.D.=1.76) แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.5 และ
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 อยู่ในระดับมากที่สุดเท่ากับ             
( =4.81,S.D.=0.11) 
 
ค ำส ำคัญ: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ทัศนธาตุ การจัดองค์ประกอบความรู้แบบองค์รวม 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were to 1) determine the effectiveness of the Computer Assisted 
Instruction (CAI) according to Self-Holistic Knowledge Skill in the Visual Elements and Composition 
forMathayomsuksa1, 2) compare the students’ learning achievement before and after studying with CAI, 
and 3) to determine the level of satisfaction of the Mathayomsuksa1 on learning with CAI. 
 The samples of this study were 30 Mathayomsuksa students studying at Saraburi Wittayakhom 
School, Ampor Muang, Saraburi Province in the academic year 2016. The research instruments 
were lessons of CAI according to Self-Holistic Knowledge Skill in the Visual Elements and 
Composition, pretest and posttest of the students’ learning achievement before and after learning 
with CAI, and a questionnaire to evaluate student satisfaction towards the teaching of CAI with 
simulation. The statistical devices used in the study were percentage, mean, standard deviation and 
t-test for dependent samples. 
 The results showed that the effectiveness of teaching with CAI according to Self-Holistic 
Knowledge Skill in the Visual Elements and Composition had the efficiency of 80.67/80.11 which 
met the standard criteria. The scores of the posttest with an average of 24.03 and the S.D. of 1.27 
were higher than those of the pretest with an average of 12.13 and the S.D. of 1.76. The t-test 
between the pretest and posttest scores was 30.47 which was significantly different at the 0.05 level. 
The student satisfaction towards learning by using CAI was at a high level with an average of 3.91. 
 
Keywords: computer assisted instruction lesson, visual elements, composition, self-holistic knowledge skill 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อประสมที่มีบทบาทส าคัญในการช่วยการจัดการเรียน
การสอนในรายวิชาต่างๆมีลักษณะพิเศษคือ ตัวหนังสือ ภาพกราฟิกสีสวยงามข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก
แผนภูม ิสามารถดึงดูดและกระตุ้นเร้าความสนใจให้ผู้เรียนเกิดสนใจ ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง
ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์และแสดงผลย้อนกลับการเรียนรู้ได้ทันที  มีการเสริมแรงจูงใจ  
ลดความแตกต่างระหว่างบุคคล ตอบสนองความแตกต่างของผู้เรียน มีปฏิสัมพันธ์หรือการตอบโต้กับ
เนื้อหาและกิจกรรมต่างๆง่ายต่อการประเมินและตรวจสอบความเข้าใจของผู้เรียนได้ตลอดเวลา  ถูก
จัดเก็บและบันทึกลงบนแผ่นซีดีรอมผู้ เรียนสามารถน าไปใช้เรียนด้วยตนเองได้ไม่จ ากัดเวลา          
และสถานที่ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ในลักษณะที่ เน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลางได้เป็นอย่างดี สอดคล้อง
กับงานวิจัย การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีประสิทธิภาพและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่ในระดับมากที่สุด (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2556, น. 117) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อมัลติมีเดียที่น่าสนใจ ง่ายต่อการสื่อความหมาย ช่วยขยายเนื้อหา         
การบรรยายให้สามารถเข้าใจได้ชัดเจน ออกแบบการน าเสนอเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
ตนเองตามหลักทฤษฎีการเรียนรู้ที่เน้นให้บทเรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบที่ง่าย สะดวก และเหมาะสม
กับลักษณะของผู้เรียน (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2553, น. 40) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กล่าวถึง กลุ่มสาระการเรียนรู้
ศิลปะเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้ผู้เรียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ มีจินตนาการทางศิลปะชื่นชม
ความงาม มีสุนทรียภาพ ความมีคุณค่า ซึ่งมีผลต่อคุณภาพชีวิตมนุษย์ กิจกรรมทางศิลปะช่วยพัฒนา
ผู้เรียน ทั้งด้านร่างกายจิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สังคม ตลอดจนการน าไปสู่การพัฒนาสิ่งแวดล้อม 
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความเชื่อมั่นในตนเอง อันเป็นพื้นฐาน สอดคล้องกับแนวคิดทักษะความรู้แบบองค์
รวมด้วยตนเอง (Self Holistic Knowledge Skill) (Ron Miller, 2000, p. 382) ที่มุ่งเน้นทักษะความรู้ที่
เน้นให้ผู้ เรียนพัฒนาจิตส านึกและตระหนักถึงความมีจิตสาธารณะ พัฒนาผู้เรียนในเชิงกายภาพ 
อารมณ ์และสังคม โดยมีปัจจัยที่ส าคัญ 2 ประการด้วยกัน ได้แก่การเชื่อมโยง อารมณ์ ความรู้สึก ตาม
ประสบการณ์ ความคิด ความรู้สึกของแต่ละบุคคล และเชื่อมโยงต่อสิ่งใกล้ตัว เช่น เพื่อน ครู ฯลฯ
เพื่อให้เกิดการตระหนักรู้ในการสร้างความมีจิตสาธารณะได้ด้วยตนเองการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
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ระหว่าง ครูกับนักเรียน  นักเรียนกับนักเรียน (Ron Miller, 2000, p. 383) ซึ่งกิจกรรมการเรียนรู้จะ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีอิสรภาพในการเรียนรู้ (Freedom) มีลักษณะที่ยืดหยุ่นท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกว่าถูก
บังคับส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักพิจารณาความจริง ต่อตนเอง ต่อสังคมเชื่อมโยงสัมพันธ์ และส่งเสริมให้
ผู้ เรียนมีส่วนร่วมในการออกแบบการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีการพัฒนาทักษะทางสังคม เช่น 
ความสัมพันธ์ สร้างองค์ความรู้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง (Self Knowledge) และสร้างนวัตกรรมหรือ
ชิ้นงานได้ด้วยตนเอง ซึ่งกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะมุ่งพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจ มีทักษะ
วิธีการทางศิลปะเกิดความซาบซึ้งในคุณค่าของศิลปะเปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงออกอย่างอิสระใน
ศิลปะแขนงต่างๆ ประกอบด้วยสาระส าคัญ ได้แก่ ทัศนศิลป์ ดนตรี และนาฏศิลป์ โดยในส่วนของ
ทัศนศิลป์มุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจองค์ประกอบศิลป์ ทัศนธาตุ สร้างและน าเสนอผลงาน
ทางทัศนศิลป์จากจินตนาการ โดยสามารถใช้อุปกรณ์ที่เหมาะสม รวมทั้งสามารถใช้เทคนิค วิธีการ
ของศิลปินในการสร้างงานได้อย่างมีประสิทธิภาพ (กรมวิชาการ, 2558, น.182) 

 วิชาศิลปะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 2551 ก าหนดให้ เป็นวิชาสร้าง
จินตนาการ และพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ มีเนื้อหาสาระเร่ืองเกี่ยวกับ ทัศนธาตุ และองค์ประกอบ
ศิลป์ ที่จะสามารถสร้างผลงานที่มีคุณค่าให้เกิดความงดงาม ให้เกิดความสอดคล้องกลมกลืนกันอย่าง
ลงตัวด้วยความคิดหรืออารมณ์ที่ต้องการแสดงออกจ าเป็นต้องอาศัยการจัดวางส่วนประกอบต่างๆ
ได้แก่ เส้น รูปร่าง รูปทรง สี และพื้นผิวเพื่อสร้างสุนทรียภาพสื่อความหมาย (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2557, น.1) ศิลปะถือเป็นเคร่ืองมือในการพัฒนามนุษย์ ช่วยกล่อมเกลาจิตใจให้มีความสุนทรีย์  มีจิตใจ
โอบอ้อมอารี เอ้ือเฟื้อเผื่อแผ่ และเป็นเคร่ืองบ่งบอกความศิวิไลซ์ของชนชาตินั้น กล่าวได้ว่า “บ้านจะ
สวย คนจะงาม เมืองจะดี เมื่อมีศิลปะ” ดังนั้นจ าเป็นตอ้งส่งเสริมให้ทุกคนตระหนักถึงความส าคัญและ
คุณูปการของศิลปิน (ชาญณรงค์ พรรุ่งโรจน์, 2556, น.15) ปัจจุบันสถาบันการศึกษาไทยและวงการ
ศิลปะได้ให้ความส าคัญต่อการสร้างเสริมความรู้ความเข้าใจทางด้านสุนทรียภาพเพื่อพัฒนาทางด้าน
จินตภาพส่วนบุคคลและการสร้างสรรค์ซึ่งถือเป็นกระบวนการส าคัญในการสร้างอัตลักษณ์เชิง
สร้างสรรค์ (อภิศักดิ์ สนจด 2556, น. 25) วิชาศิลปะจะช่วยฟื้นฟูพัฒนาจิตใจเด็กที่มีอาการป่วยทางจิต
เพราะแนวโน้มของความเจ็บป่วยทางจิตใจของกลุ่มเด็กและวัยรุ่นไทยในปัจจุบันนั้นนับวันจะยิ่งเพิ่ม
มากขึ้นรัฐบาลจึงสนับสนุนให้ตระหนักถึงวิธีการแก้ปัญหาสุขภาพจิต  (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและ
สังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 11, 2559, น. 57-60) เพราะจากสถิติผู้มารับบริการในหน่วยงานของกรม
สุขภาพจิตกลุ่มเด็กและวัยรุ่นพบว่า โรคจิตเวชและปัญหาที่พบบ่อย ได้แก่ ความผิดปกติของการ
พัฒนาการทางจิตใจ ร้อยละ 36.8 รองลงมาคือปัญญาอ่อนร้อยละ 21.5 ความผิดปกติทางพฤติกรรม
และอารมณ์ที่เร่ิมต้นในเด็กและวัยรุ่นร้อยละ 14.9 พฤติกรรมจิตเภทและความหลงผิดร้อยละ 9.9 และ
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ความผิดปกติทางอารมณ์ร้อยละ 7.4 (กองแผนงานกรมสุขภาพจิต, 2557) เด็กที่มีปัญหาด้านอารมณ์
มักจะแสดงอาการชัดเจนและมีแนวโน้มว่าในสังคมไทยปัจจุบันเด็กไทยเสี่ยงต่อการมีปัญหาด้าน
อารมณ์เพิ่มมากขึ้น จากความกดดันของสภาพแวดล้อม พื้นฐานการเลี้ยงดู ความรุนแรงจากสังคม 
หากเราต้องการพัฒนาเยาวชนให้ เก่ง ดี มีความสุขตามหลักการจัดการศึกษาศิลปะจะช่วยกล่อมเกลา
จิตใจของกลุ่มเด็กเหล่านี้ได้อย่างดี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542, น.7) 
 อย่างไรก็ตาม แม้การเรียนการสอนศิลปศึกษา มีเป้าหมายการเรียนรู้และกิจกรรมเพื่อให้เกิด
แรงบันดาลใจต่อการเรียนรู้ของเด็ก การจัดกิจกรรม การจัดสภาพแวดล้อม และการจัดการสื่อการสอน
ที่เหมาะสมแล้วก็ตาม จากการสังเกตและสัมภาษณ์ครูที่สอนวิชาศิลปะพบว่า เนื้อหาสาระต้องอาศัย
การท่องจ าอยู่มากตัวอย่างและสื่อมีความเป็นนามธรรมมากและมีลักษณะที่ยากต่อการท าความเข้าใจที่
แท้จริงไม่มีสื่อการสอนที่ดีและง่ายต่อความเข้าใจท าให้เกิดความคิดต่อยอดทักษะในงานศิลปะได้มาก
ขึ้น ท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้และสร้างจิตนาการน้อยลง นอกจากนี้ในรายวิชานี้ไม่
มีสื่อการเรียนที่ทันสมัย ข้อความดังกล่าวย้ าให้เห็นเจตนารมณ์ในการพัฒนาคุณภาพสื่อทางการศึกษา 
ให้มีความชัดเจนและเป็นรูปธรรมมากยิ่งขึ้น สื่อการเรียนการสอนทางด้านศิลปกรรมก็เช่นกัน ควรที่
จะต้องเน้นทั้งศาสตร์และศิลป์ควบคู่กันไป โดยเน้นให้ผู้ เรียนมีสติปัญญาและองค์ความรู้ ความคิด
สร้างสรรค์ การรู้จักแก้ปัญหาทางการสร้างสรรค์ มีจินตนาการ รู้จักเชื่อมโยง บูรณาการและต่อยอด
ความรู้ให้เกิดประโยชน์ในการพัฒนาตนเองในสังคมได้ ปัจจุบันกลุ่มสาระวิชาศิลปะถูกปรับเปลี่ยน
ไปตามนโยบายทางการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการหลายประการ เช่น ยกเลิกการสอบวัด
ระดับชาติ (O-net) และนโยบายลดวิชาเรียนเพิ่มวิชารู้ คือการปรับการเรียนการสอนที่มีลักษณะ
วิชาการให้ลดลงโดยจัดให้ท าการเรียนการสอนในช่วงเช้าและเพิ่มเวลาของวิชาที่ใช้ท ากิจกรรมที่ผ่อน
คลายหรือมีลักษณะที่เป็นทักษะอาชีพโดยจัดไว้ในช่วงหลังบ่ายสองโมงจนถึงเวลาเลิกเรียน ท าให้วิชา
ศิลปะมีความส าคัญเพิ่มมากขึ้นในปีการศึกษา 2559 นี้ ด้วยนโยบายของกระทรวงศึกษาธิการที่
เปลี่ยนไป ผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญของการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนส าหรับเนื้อหารายวิชา
ทัศนศิลป์ให้กระชับ รวบยอดและใช้เวลาน้อยที่สุด แต่ในขณะเดียวกันสื่อต้องมีความน่าสนใจและ
ดึงดูดผู้เรียนมากขึ้นจนผู้เรียนสามารถน าไปสังเคราะห์จนเกิดงานศิลปะได้ด้วยตนเองในภายหลัง 
ผู้วิจัยจึงศึกษาและพัฒนาสื่อตามทักษะความรู้แบบองค์รวมด้วยตนเอง (Self  Holistic Knowledge 
Skill) ที่จะช่วยส่งเสริมผู้เรียนให้เกิดความคิดสร้างสรรค์และสอดคล้องกับการเรียนศิลปะโดยจาก
การศึกษาสื่อในเนื้อหาของวิชาทัศนศิลป์เร่ืองทัศนธาตุและหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ซึ่งเป็น
เนื้อหาส าคัญในหลักสูตรวิชาศิลปะ สื่อการเรียนการสอนที่ใช้ในแบบเรียนตามส านักพิมพ์ต่างๆมี
ลักษณะเป็นสื่อแบบรูปภาพ ที่สร้างได้เพียงองค์ความรู้ที่เกิดจากการจดจ าเพียงเท่านั้น หากต้องการให้
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ผู้เรียนน าไปปฏิบัติตามหรือน าไปใช้เป็นพื้นฐานที่ส าคัญในการสร้างงานทัศนศิลป์ที่งดงามต่อไปนั้น
ยังเป็นไปได้ยาก เพราะสื่อที่ต้องใช้การจดจ าย่อมมีขีดจ ากัดระดับหนึ่ง เปรียบเสมือนการท่องสูตรวิชา
คณิตศาสตร์ต้องจ าสูตรให้แม่นย าจึงจะคิดค านวณออกมาแล้วได้ค าตอบที่ถูกต้อง เช่นเดียวกับวิชา
ศิลปะและการสร้างผลงานศิลปะที่งดงามนั้น หากขาดพื้นฐานทฤษฏีที่แม่นย าหรือขาดความรู้ความ
เข้าใจเร่ืองทัศนธาตุอย่างแตกฉานจนตกตะกอนและสามารถสร้างสรรค์งานศิลปะใหม่ๆเพิ่มขึ้นได้ 
การสร้างงานทัศนศิลป์ก็จะติดขัด ไม่สมบูรณ์ ไม่งดงาม ได้ดั่งใจศิ ลปิน สื่อการเรียนการสอน
มัลติมีเดียนั้นเป็นสิ่งที่ส าคัญมาก เพราะนอกจากจะน่าสนใจแล้ว  ยังเป็นสื่อที่มองเห็นขั้นตอนการ
ปฏิบัติและวิธีการที่ชัดเจน เป็นพื้นฐานที่เหมาะสมส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่หลักสูตร
แกนกลางก าหนดเนื้อหาเร่ืองนี้ให้เป็นเกณฑ์ความรู้ 
 จากความเป็นมาและปัญหาดังกล่าวข้างต้น ผู้วิจัยจึงได้ท าวิจัยเร่ือง บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวมในการเรียนการสอนวิชาศิลปะเร่ืองทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนมีผลการเรียนรู้วิชา
ทัศนศิลป์ที่ดีขึ้น มีความแม่นย าเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานเร่ืองทฤษฎีเพื่อจะเป็นประโยชน์ในการต่อยอด
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะที่งดงาม เสริมสร้างสมาธิผู้เรียน พัฒนาผู้เรียนให้เป็นเยาวชนที่ เก่ง ดี มีสุข
ของประเทศชาติต่อไป และมีประสิทธิภาพดีมากยิ่งขึ้น 
 

1.2  วัตถุประสงค์กำรวิจัย 
 1.2.1 เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุ
และการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  

 1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

1.3  สมมติฐำนกำรวิจัย 
 1.3.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการ

จัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 
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 1.3.2  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่1 มีความเข้าใจในเนื้อหาเร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ เพิ่มมากขึ้นอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

 1.3.3  นักเรียนมีความพึงพอใจต่อ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ 
องค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ อยู่ในระดับมาก 

 

1.4  ขอบเขตของกำรวิจัย  
 การวิจัยคร้ังนี้มุ่งพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามความรู้แบบองค์รวม เร่ือง  
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตการ
วิจัยไว้ดังนี้ 
 1.4.1  ประชากร 
  ประชากรที่ใช้ในการศึกษา เป็น นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  โรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม อ าเภอเมือง  จังหวัดสระบุรี  ภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2558  มีทั้งหมด 14 ห้องเรียน  จ านวน  
630 คน 
 1.4.2  กลุ่มตัวอย่าง 
  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม อ าเภอเมือง จังหวัดสระบุรีภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน วิธีการเลือกกลุ่ม
ประชากรมา 1 ห้องเรียนจ านวน 30 คนคละระดับสติปัญญา เก่ง ปานกลาง อ่อน 
 1.4.3  เนื้อหาในการด าเนินการวิจัย 
 การวิจัยในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดเนื้อหารายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ รหัส 21101    
เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 
อ าเภอเมือง จังหวัดสระบุรี 
 

1.5  ค ำจ ำกัดควำมในกำรวิจัย 
 1.5.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์
รูปแบบหนึ่ง ในการน าเสนอเป็นสื่อประสมอันได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ 
ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพื่อถ่ายทอดเนื้อหาบทเรียน สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน และ
กระตุ้นให้เกิดความต้องการที่จะเรียนรู้ ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์ หรือการโต้ตอบ
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พร้อมทั้งการได้รับผลป้อนกลับ (Feedback) ตอบสนองความแตกต่างระหว่างผู้เรียน และตรวจสอบ
ความเข้าใจของผู้เรียนได้ตลอดเวลา 

 1.5.2  ทักษะความรู้แบบองค์รวมด้วยตนเอง (Self Holistic Knowledge Skill) (Ron Miller, 
2000) หมายถึงทักษะความรู้ที่เน้นให้ผู้เรียนพัฒนาจิตส านึกและตระหนักถึงความมีจิตสาธารณะ 
พัฒนาผู้เรียนในเชิงกายภาพ อารมณ์  และสังคม ได้แก่ การเชื่อมโยง กิจกรรมที่ออกแบบตาม
ประสบการณ์ ความคิด ความรู้สึกของแต่ละบุคคล และเชื่อมโยงต่อสิ่งใกล้ตัว เพื่อให้เกิดการตระหนัก
รู้ในการสร้างความมีจิตสาธารณะได้ด้วยตนเองการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ระหว่าง ครูกับนักเรียน 
นักเรียนกับนักเรียนมีขั้นตอนการเรียนรู้แบบองค์รวมด้วยตนเอง (Ron Miller , 2000) 

  1.5.2.1  สร้างสถานการณ์ที่ผู้เรียนมีอิสรภาพในการเรียนรู้มีลักษณะที่ยืดหยุ่นท าให้ 
ผู้เรียนไม่รู้สึกว่าถูกบังคับ 

  1.5.2.2  ก าหนดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักพิจารณาความจริงต่อตนเอง ต่อ
สังคม 

  1.5.2.3  เชื่อมโยงสัมพันธ์ และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการออกแบบการ
เรียนรูด้้วยตนเอง  

  1.5.2.4  ออกแบบกิจกรรมพัฒนาทักษะทางสังคม เช่น ความสัมพันธ์ ฯลฯ  
  1.5.2.5  สร้างองค์ความรู้จากการเรียนรูด้้วยตนเอง 
  1.5.2.6  สร้างนวัตกรรมหรือชิ้นงานได้ด้วยตนเอง  

 1.5.3  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบวัด
ความรู้ความเข้าทั้งก่อนเรียนและหลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนความรู้แบบองค์รวม 
เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
 1.5.4  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง คุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ผู้เรียนเรียนแล้วสามารถท ากิจกรรมและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
  80 ตัวแรก หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดที่ได้จากการท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน  เมื่อผู้ เรียนได้เรียนตามกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช้ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  80 ตัวหลัง หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยของผู้เรียนทั้งหมดที่ได้จากการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เมื่อผู้เรียนเรียนจบตามกิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 1.5.5  ความพึงพอใจ หมายถึง ระดับความรู้สึกหรือความประทับใจ ความชื่นชมของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนความรู้
แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

1.6 กรอบแนวคิดในกำรวิจัย 
                   ตัวแปรต้น       ตัวแปรตาม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

     
ภำพท่ี 1.1  แนวความคิดในการวิจัย 
 

1.7  ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.7.1  พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุ

และการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 1.7.2  เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 เร่ือง 

ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ
องค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 

 

ขั้นตอนการเรียนรู้แบบองค์รวมด้วยตนเอง(Self 
Holistic Knowledge Skill) ดังนี ้(Ron Miller, 2000) 
1)  สร้างสถานการณ์ที่ผู้เรียนมีอิสรภาพในการเรียนรู้ 
มีลักษณะที่ยืดหยุ่นท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกว่าถูกบังคับ 
2) ก าหนดกิจกรรมที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักพิจารณา
ความจริง ต่อตนเอง ต่อสังคม 
3) เชื่อมโยงสัมพันธ์ และส่งเสริมให้ผู้เรียนมี 
ส่วนร่วม 
4)  ออกแบบกิจกรรมพัฒนาทักษะทางสังคม  
5)  สร้างองค์ความรู้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
6) สร้างนวัตกรรมหรือชิ้นงานได้ด้วยตนเอง  
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม
หลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง  
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม
หลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง  
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบมี
ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
 

ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม ที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน 
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 1.7.3  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 1.7.4  เป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ     
องค์รวมในรายวิชาอื่นต่อไป 
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บทที ่ 2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม  เร่ือง 
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผู้วิจัยได้ศึกษาค้นคว้าจาก
เอกสาร ต ารา และงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องเพื่อน าความรู้  รวมถึงการสืบค้นข้อมูลสารสนเทศที่มี
แหล่งข้อมูลสามารถเชื่อถือได้ ค้นคว้าทฤษฎีต่างๆที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาทั้งทฤษฎีที่ เกิดจาก
นักวิชาการประเทศไทยและต่างประเทศหลากหลายทฤษฎีด้วยกัน ซึ่งเป็นทฤษฎีที่สอดคล้องกับการ
เรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและบริบทของการเรียนรู้ด้วยหลักความรู้แบบองค์รวม
เพื่อน าข้อมูลมาเป็นแนวทางในการด าเนินการวิจัยดังนี้ 

 2.1  ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.2  ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.3  ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.4  ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.5  ข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.6  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.7  แนวคิดในการจัดการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.8  หลักการในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.9  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.10  โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.11  โปรแกรมออเธอร์แวร์ (Authorware) 
 2.12  การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 2.13  ทฤษฎีทางจิตวิทยาการสอน 
 2.14  การเรียนรู้แบบองค์รวม 
 2.15  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 2.16  ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
 2.17  เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ยืนภู่วรวรรณ (2551, น. 121) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted  
Instruction)  เป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่ได้น าเนื้อหาวิชาและขั้นตอนกระบวนการสอนมาบันทึก
เก็บไว้ในหน่วยความจ าคอมพิวเตอร์โดยโปรแกรมจะช่วยน าเสนอบทเรียนที่เตรียมไว้อย่างเป็นระบบ 
และน าเสนอออกมาในรูปแบบที่เหมาะสมส าหรับนักเรียนแต่ละคน 
 ขนิษฐาชานนท์ (2552, น. 8) กล่าวว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือการใช้คอมพิวเตอร์โดย
น ามาเป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนโดยเนื้อหาวิชาการทดสอบและแบบฝึกหัดจะถูกออกแบบขึ้น
เป็นรูปแบบของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ซึ่งมักเรียกว่าคอร์สแวร์ (Coursware) ผู้เรียนจะใช้บทเรียนจาก
คอมพิวเตอร์ จากนั้นคอมพิวเตอร์จะด าเนินเนื้อหาวิชาทั้งในรูปภาพกราฟิกและตัวหนังสือ อีกทั้งยัง
สามารถสร้างค าถามหรือรับค าตอบจากผู้เรียนและตรวจค าตอบพร้อมแสดงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ในรูปของข้อมูลย้อนกลับ (Feedback) ให้ผู้เรียนได้ทราบเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 
 สุกรีรอดโพธิ์ทอง (2551,น. 8) กล่าวว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายความว่า การใช้
คอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการเรียนการสอนมิได้หมายถึงการน าคอมพิวเตอร์มาสอนแทนครูตลอดการ
เรียนแตอ่าจจะมีบางเร่ืองที่ครูให้เรียนจากคอมพิวเตอร์หรือครูสอนเป็นผู้สอนเนื้อหาทั้งหมด ส่วนการ
ทดสอบและการทบทวนความรู้ปล่อยให้เป็นหน้าที่ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือครูสอน
เน้ือหาและส าหรับผู้เรียนที่ตามไม่ทันก็ให้เรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยตนเอง 
 กิดานันท์มลิทอง (2552, น.94) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเสมือนอุปกรณ์การเรียน 
(แต่ไม่ใช่ครูผู้สอน) การสร้างบทเรียนหรือใช้บทเรียนเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆได้แก่   
การสอน เกมการค้นพบและการแก้ปัญหาการฝึกหัดสถานการณ์จ าลองโดยผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้
ด้วยตนเองผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์โต้ตอบกับคอมพิวเตอร์ที่เสนอบทเรียนในลักษณะของภาพกราฟิก
ตัวอักษรภาพเคลื่อนไหวภาพนิ่งและเสียงโดยที่คอมพิวเตอร์จะประเมินการตอบสนองของผู้เรียนและ
แสดงข้อมูลย้อนกลับเพื่อการเสริมแรงทางบวก เพื่อให้ผู้เรียน ด าเนินเนื้อหาล าดับต่อไปจนจบ
บทเรียน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคือการน าซอฟแวร์คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเคร่ืองมือช่วยครูในการ
จัดการเรียนการสอนในรายวิชาต่างๆด้วยการออกแบบโปรแกรม ซึ่งประกอบด้วยเนื้อหาบทเรียนและ
แบบฝึกทักษะการวัดผลทางการเรียนจากคอมพิวเตอร์ซึ่งมีรูปแบบภาพกราฟิกสวยงามตัวหนังสือโดย
ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองตามค าแนะน าในการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผู้เรียนมี
ปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์คือการโต้ตอบกันระหว่างนักเรียนกับคอมพิวเตอร์และสามารถบอกผล
การเรียนของนักเรียนว่าถึงเกณฑ์ที่ตั้งหรือไม่รวมทั้งมีการเสริมแรงจูงใจในการเรียนให้กับผู้เรียน 
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2.2  ประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่ใช้ในการเรียนการสอนมีหลายรูปแบบครูสามารถเลือกใช้ตาม
ความเหมาะสมทั้งผู้พัฒนาบทเรียนและผลการเรียนที่เกิดกับผู้เรียนการแบ่งประเภทของคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนนักการศึกษาได้จัดประเภทของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดังนี ้
 2.2.1  การสอนแบบติวเตอร์ (Tutoring) เป็นโปรแกรมที่ถูกออกแบบมาเพื่อเลียนแบบการ
สอนของครูกล่าวคือจะมีบทน า (Introduction) มีค าอธิบาย (Explanations) ซึ่งประกอบด้วยตัวทฤษฎี
กฎเกณฑ์ค าอธิบายตัวอย่างและแนวคิดที่จะสอนหลังจากที่นักเรียนได้ศึกษาแล้วก็จะมีค าถาม 
(Questions) เพื่อใช้ในการตรวจสอบความเข้าใจของนักเรียนในแง่ต่างๆมีการแสดงผลย้อนกลับ 
(Feedback) ตลอดจนการเสริมแรง (Reinforcement) สามารถให้นักเรียนย้อนกลับไปบทเรียนเดิมหรือ
ข้ามบทเรียนที่นักเรียนรู้นอกจากนี้ยังสามารถบันทึก (Records) การกระท าของนักเรียนว่าท าได้
เพียงไรและอย่างไรเพื่อให้ครูผู้สอนมีข้อมูลในการเสริมความรู้ให้นักเรียนบางคนได้ 
 2.2.2  การฝึกและปฏิบัติ (Drill and Practice) แบบการฝึกและปฏิบัติ ครูใช้เสริมเมื่อได้สอน
บทเรียนบางอย่างไปแล้วและให้นักเรียนลองท าแบบฝึกหัดกับคอมพิวเตอร์เพื่อวัดความเข้าใจหรือให้
นักเรียนฝึกท าจนกว่าจะถึงระดับที่ยอมรับได้บทเรียนประเภทนี้จึงประกอบด้วยค าถามค าตอบที่จะให้
นักเรียนท าการฝึกและปฏิบัติ ครูอาจต้องใช้หลักจิตวิทยาเพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนอยากท าและตื่นเต้นกับ
การท าแบบฝึกหัดนั้นโดยแทรกรูปภาพเคลื่อนไหวหรือบทสนทนาโต้ตอบรวมทั้งอาจมีการเล่นเกม
เช่นจับเวลาหรือเพิ่มเสียงให้ตื่นเต้นเป็นต้น 
 2.2.3  การแก้ปัญหา (Problem Solving) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทนี้จะช่วยให้ผู้เรียน
ฝึกการคิดการตัดสินใจโดยมีการตั้งเกณฑ์ให้ก่อนแล้วผู้เรียนพิจารณาไปตามกติกา มีการให้คะแนนแต่
ละข้อเช่นในวิชาคณิตศาสตร์ผู้เรียนจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องมีความสามารถในการแก้ปัญหาและเข้าใจ 
กล่าวคือรู้จักเลือกสูตรมาใช้ให้ตรงกับปัญหาผู้เรียนอาจต้องทดเลขในกระดาษค าตอบก่อนที่จะเลือก
ข้อมูลที่ถูกได้ซึ่งการท าเช่นนี้ผู้สอนอาจไม่ได้ต้องการเพียงค าตอบที่ถูกเพียงอย่างเดียวยังต้องการ
ขั้นตอนที่ผู้เรียนท า เช่นถ้าเลือก ข้อ ข. แปลว่าใช้สูตรผิดถ้าเลือก ข้อ ค. แปลว่าค านวณผิดถ้าเลือกข้อง.
แปลว่าไม่เข้าใจเลยเป็นต้นการแก้ปัญหาบางเร่ืองกว่าที่ผู้เรียนจะตอบได้จะต้องใช้คอมพิวเตอร์นั้นช่วย
แก้ปัญหาด้วย เพราะเป็นการค านวณที่สลับซับซ้อนก็เท่ากับเป็นการวัดด้วยว่าผู้เรียนมีความรู้ทาง
คอมพิวเตอร์มากน้อยเพียงไร 
 2.2.4  การสร้างสถานการณ์จ าลอง (Stimulation)โปรแกรมประเภทนี้จะจ าลองสถานการณ์
ให้คล้ายกับสถานการณ์ในชีวิตจริงของนักเรียนโดยมีเหตุการณ์ต่างๆอยู่ในโปรแกรมและนักเรียน
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สามารถที่จะเปลี่ยนแปลงหรือเลือกกระท าได้ (Manipulate) สามารถโต้ตอบและมีทางเลือกให้หลายๆ
ทางเพื่อให้นักเรียนสามารถเลือกได้อย่างอิสระเพื่อศึกษาผลที่เกิดขึ้นจากทางเลือกเหล่านั้นนอกจากนี้
บางบทเรียนการสร้างภาพกราฟิกเป็นสิ่งส าคัญและจ าเป็น เพราะการทดลองทางห้องปฏิบัติการในการ
เรียนการสอนหลายวิชาไม่สามารถทดลองให้เห็นจริงได้เช่นการเคลื่อนที่ของลูกปืนขนาดใหญ่การ
เดินทางของแสงและการหักเหของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าหรือปรากฏการณ์ทางเคมีรวมทั้งชีววิทยาที่ต้อง
ใช้เวลานานหลายปี จึงปรากฏผลการทดลอง ปัญหาเหล่านี้สามารถใช้คอมพิวเตอร์จ าลองรูปแบบให้
ผู้เรียนได้เห็นจริงและเข้าใจได้ง่าย 
 2.2.5  การเล่นเกม (Gaming) เกมคอมพิวเตอร์ที่น าเนื้อหาการเรียนการสอนมาสอดแทรกไว้
นั้นนั้นเป็นสิ่งที่ใช้เพื่อเร้าใจผู้เรียนเป็นอย่างดีโปรแกรมประเภทนี้ ช่วยจ าลองสถานการณ์โดยมี
เหตุการณ์ที่มีการแข่งขันที่สามารถจะเล่นได้โดยผู้เล่นเพียงคนเดียวหรือหลายคนมีการให้คะแนนมี
การแพ้ชนะอย่างไรก็ตามการเขียนโปรแกรมประเภทนี้ต้องระวังให้มีคุณค่าทางการศึกษาโดยต้องมี
จุดมุ่งหมายเน้ือหาและขบวนการที่เหมาะสมกับหลักสูตร 
 2.2.6  บทสนทนา (Dialogue) เป็นการลอกเลียนแบบการสอนในห้องเรียนเสมือนเป็นการ
พูดคุยระหว่างผู้สอนและผู้เรียนเพียงแต่ว่าแทนที่จะเป็นเสียงก็เป็นการแก้ปัญหาอย่างหนึ่งเช่นบทเรียน
วิชาภาษาไทยอาจถามหาค าสะกดผู้เรียนอาจโต้ตอบด้วยการใส่ตัวสะกดให้เป็นค าตอบหรือบทเรียน
ส าหรับนักเรียนแพทย์อาจเป็นการสมมติสภาพของคนไข้ให้ผู้เรียนก าหนดวิธีรักษาให้ก็ได้ 
 2.2.7  การสาธิต (Demonstration) การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์มีลักษณะคล้ายกับการ
สาธิตของครูแต่การสาธิตโดยใช้คอมพิวเตอร์น่าสนใจกว่าเพราะคอมพิวเตอร์ให้ทั้งภาพกราฟิกที่
สวยงามตลอดทั้งสีและเสียงด้วยครูสามารถน าคอมพิวเตอร์มาใช้ เพื่อสาธิตเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตร์
และวิทยาศาสตร์ได้หลายแขนงเช่นสาธิตเกี่ยวกับรอบการโคจรของดาวโลกในระบบสุริยะการ
หมุนเวียนของเลือดการคิดสมการเป็นต้น 

 2.2.8  การทดสอบ (Testing) การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องรวมการทดสอบเป็นการ
วัดผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนโดยผู้ออกแบบบทเรียนจะต้องค านึงถึงหลักการต่างๆคือการสร้างข้อสอบ
การจัดการสอบการให้คะแนนการวิเคราะห์ข้อสอบเป็นรายข้อการสร้างคลังข้อสอบและการจัดให้
ผู้สอบสุ่มเลือกข้อสอบเองได้ 

 2.2.9  การไต่ถาม (Inquiry) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใช้ในการค้นหาข้อเท็จจริง
ความคิดรวบยอดหรือข่าวสารที่เป็นประโยชน์ในแบบให้ข้อมูลข่าวสารนี้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะมี
แหล่งเก็บข้อมูลที่มีประโยชน์ซึ่งสามารถแสดงได้ทันทีเมื่อผู้เรียนต้องการด้วยระบบง่ายๆที่ผู้เรียน
สามารถท าได้ เพียงแต่กดหมายเลขหรือใส่รหัสหรือตัวย่อของแหล่งข้อมูลนั้นๆการใส่รหัสหรือ
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หมายเลขของผู้เรียนนี้จะท าให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงข้อมูลซึ่งจะตอบค าถามของผู้เรียนตาม
ต้องการ 

 2.2.10  แบบผสมผสาน (Combination) คอมพิวเตอร์สามารถสร้างวิธีการสอนหลายแบบ
รวมกันได้ตามธรรมชาติของการเรียนการสอนซึ่งมีความต้องการวิธีการสอนหลายๆแบบความ
ต้องการน้ีจะมาจากการก าหนดวัตถุประสงค์ในการเรียนการสอนผู้เรียนและองค์ประกอบหรือภารกิจ
ต่างๆบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหนึ่งอาจมีทั้งรูปแบบที่เป็นการสอนแบบติวเตอร์ (Tutorial) เกม 
(Gaming) การไต่ถามให้ข้อมูล (Inquiry) รวมทั้งประสบการณ์แก้ปัญหา (Problem  Solving) ก็เป็นได้ 
 

2.3  ลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ธีราพรวิชุนโรจน์จรัล (2553, น. 23-28) กล่าวว่าลักษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนจะเป็นไปตามกระบวนการเรียนการสอนหรือรูปแบบโดยใช้คอมพิวเตอร์ซึ่งในแต่ละวิธีการจะมี
ขั้นตอนการสอนที่แตกต่างกันบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นโปรแกรมที่ด าเนินขั้นตอนตาม
รูปแบบวิธีการสอนและในการสอนจะมีกิจกรรมหรือขั้นตอนด าเนินตามรูปแบบดังนี้ 
 2.3.1  การเสนอเน้ือหาจะอาจจะเป็นการสรุปเนื้อหาที่เคยเรียนมาก่อนหรือสอนเนื้อหาใหม่
เพื่อเป็นการทบทวนบทเรียน 
 2.3.2  ปฏิสัมพันธ์ของนักเรียนในขั้นตอนนี้สังเกตุได้จากนักเรียนจะตอบค าถามของครู 
หรือคอมพิวเตอร์ที่ถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่สอนไปกิจกรรมขั้นตอนนี้จะเป็นการโต้ตอบกันระหว่าง
นักเรียนกับคอมพิวเตอร์ 
 2.3.3  ประเมินผลการตอบสนองของนักเรียนว่าบรรลุถึงเกณฑ์ที่ตั้งไว้หรือไม่ 
 2.3.4  จัดกิจกรรมให้นักเรียนท าโดยอาศัยผลจากการประเมินว่าควรท าอะไรต่อไป 
 

2.4  ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนับว่าเป็นสื่อการเรียนการสอนประเภทสื่อสองทางได้มีผู้กล่าวถึง
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดังต่อไปนี้ 
 2.4.1  บุญชมศรีสะอาด (2549, น. 123)ได้กล่าวถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้
ว่า 
  2.4.1.1  ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างอิสระมีพัฒนาการตามอัตราการเรียนรู้ของตนเองผู้เรียน
ที่เรียนรู้เร็วก็ไม่ต้องรอคนอ่ืนด้วยความเบื่อหน่ายร าคาญส่วนผู้เรียนที่เรียนรู้ช้าก็ไม่ประสบกับปัญหา
ตามบทเรียนไม่ทัน ไม่วิตกต่อความรู้สึกของเพื่อนร่วมชั้น จึงมีความสบายใจในการเรียน 
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  2.4.1.2  ผู้เรียนไม่จ าเป็นที่จะต้องก าหนดเวลาตายตัวสามารถเลือกเวลาเรียนได้ตามที่
ตนต้องการ 
  2.4.1.3 ผู้เรียนสามารถเลือกบทเรียนที่ตนเองต้องการหรือสอดคล้องกับระดับ
ความสามารถของตน คอมพิวเตอร์จะจดจ าค าตอบของผู้เรียนให้คะแนนค าตอบแล้วจัดให้ได้เรียน
บทเรียนที่เหมาะสมกับผู้เรียนคนนั้น 
  2.4.1.4  ผู้เรียนได้รับผลการเรียนย้อนกลับทันที (Feedback) เป็นการทบทวน 
  2.4.1.5  ผู้ เรียนสามารถใช้กราฟิกเพื่อดึงดูดความสนใจได้หลายๆแบบอย่างมี
ประสิทธิภาพไม่ว่าจะใช้เทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิคร่วมกันเช่นการแสดงด้วยกราฟิก (Graphics) 
การใส่ดนตรีการใช้สีการใช้ภาพเคลื่อนไหวการใช้เสียงและการพูดตอบโต้กับผู้เรียน เป็นต้น 
  2.4.1.6  สามารถฝึกทดลองกับข้อมูลหลายชนิดหลายแบบแก้ปัญหาที่ซับซ้อนหรือ
กิจกรรมที่ซับซ้อนด้วยการจ าลองสถานการณ์ท าให้ผู้เรียนได้ค านวณได้อย่างแม่นย าจะช่วยให้เกิดการ
เรียนรู้อย่างกว้างขวางและลุ่มลึก 
  2.4.1.7  ทักษะที่เป็นงานเสี่ยงอันตรายในระยะต้นๆของการฝึกสามารถใช้สอนทักษะ
ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ก่อนไดเ้ช่นการควบคุมการจราจรการขับเคร่ืองบิน เป็นต้น 
  2.4.1.8  เหมาะมากส าหรับการเรียนรู้สิ่งที่จินตนาการได้ยากเช่นสภาวะไร้น้ าหนัก 
แรงเฉื่อยเหตุการณ์ในประวัติศาสตร์ซึ่งผ่านมานานแล้ว 
  2.4.1.9  คอมพิวเตอร์เสนอบทเรียนโดยปราศจากอารมณ์ไม่มีความเหน็ดเหนื่อย 
ไม่แสดงอาการเบื่อหน่าย 
 2.4.2  ถนอมพรเลาหจรัสแสง (2553, น. 13–14)กล่าวถึงคุณค่าทางการศึกษาของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
  2.4.2.1  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเข้ามาช่วยแก้ปัญหาได้เป็นอย่างดีได้แก่ปัญหา
การสอนแบบตัวต่อตัว 
  2.4.2.2  ในปัจจุบันอัตราส่วนของครูต่อนักเรียนที่สูงมากการสอนแบบตัวต่อตัวใน
ชั้นเรียนปกติเป็นสิ่งที่เป็นไปไม่ได้เลยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเปรียบเสมือนทางเลือกใหม่ที่จะช่วย
ทดแทนการสอนในลักษณะตัวต่อตัวซึ่งนับว่าเป็นรูปแบบการสอนที่ดีที่สุดเนื่องจากเป็นรูปแบบการ
สอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์หรือมีการโต้ตอบกับผู้สอนได้มากและผู้สอนสามารถ
ตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้ทันที 

  2.4.2.3  ปัญหาภูมิหลังที่ต่างกันของผู้ เรียน เพราะผู้เรียนแต่ละคนย่อมจะมีพื้น
ฐานความรู้ซึ่งแตกต่างกันออกไปคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยให้ผู้ เ รียนศึกษาตามความรู้
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ความสามารถของตนโดยการเลือกลักษณะ และรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกับตนเองได้เช่นความเร็ว
ช้าของการเรียนเนื้อหาและล าดับการเรียน 
  2.4.2.4  ช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนเวลา เพราะผู้สอนมักประสบกับปัญหาการมี
เวลาไม่เพียงพอในการท างานดังนั้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นทางเลือกอีกทางที่น่าสนใจเนื่องจาก
มีการวิจัยหลายเร่ืองที่พบว่าเมื่อเปรียบเทียบการสอนโดยการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับการสอนด้วย
วิธีปกติแล้วการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเข้าช่วยนั้นจะใช้เวลาเพียง 2 ใน 3 เท่าของการสอน
ด้วยวิธีปกติเท่านั้น 
  2.4.2.5  ช่วยแก้ปัญหาการขาดแคลนผู้เชี่ยวชาญ เนื่องจากสถานศึกษาที่อยู่ห่างไกล
จากชุมชนมักจะประสบปัญหาการขาดแคลนครูผู้สอนดังนั้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นทางออกให้
ผู้ เรียนมีโอกาสศึกษาจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้นอกจากนี้ส าหรับสถานศึกษาที่ขาดแคลน
ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านก็ยังสามารถที่จะน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ช่วยในการสอนได้โดย
ขณะเดียวกันผู้เชี่ยวชาญเองแทนที่จะต้องเดินทางไปสอนหรือเผยแพร่ความรู้ในสถานที่ต่างๆก็
สามารถถ่ายทอดความรู้ลงในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและเผยแพร่ให้ผู้เรียนที่ศึกษาอยู่ในสถานศึกษา
อ่ืนๆได้เพราะคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นรูปแบบการสอนที่พร้อมจะท างานอย่างต่อเนื่องและ
ตลอดเวลา 
 สรุปประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผู้วิจัยมีความเห็นว่า ช่วยตอบสนองการ
สอนเป็นรายบุคคลท าให้ผู้สอนสามารถบริหารเวลาในการสอนได้อย่างดีช่วยสอนทักษะชั้นสูงที่ยาก
แก่การสอนท าให้เกิดความคิดรวบยอดคิดคะแนนได้อย่างรวดเร็วนักเรียนจึงเรียนได้เร็วและถูกต้องอีก
ทั้งยังสร้างแรงกระตุ้นและแรงจูงใจในการเรียนวิชาต่างๆ 

2.5  ข้อจ ากัดของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.5.1 การออกแบบโปรแกรมใช้เวลามากและต้องใช้ทักษะความช านาญครูผู้สอนเข้าใจ

เน้ือหาวิชาแต่ไม่สามารถสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ด้วยตนเองถ้าไม่เรียนรู้โปรแกรมการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.5.2  โปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่เหมาะสมกับการสอนเน้ือหาในล าดับขั้นสูงๆ 
 2.5.3  บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ผู้ เรียนเคยเรียนซ้ าแล้วอาจไม่เป็นที่น่าสนใจ ขาดความ

กระตือรือร้นหรือขาดแรงจูงใจได้ 
 2.5.4  บทเรียนคอมพิวเตอร์ไม่ส่งเสริมพัฒนาการทางสังคมเพราะผู้เรียนจะใช้เวลาและ

ทักษะของการโต้ตอบกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกว่าผู้สอนหรือเพื่อนร่วมชั้นเดียวกัน 
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 2.5.5  ผู้เรียนบางประเภทโดยเฉพาะบางกลุ่มส่วนใหญ่ไม่ชอบที่จะเรียนตามล าดับขั้นหรือ
เรียนไปตามขั้นตอนของโปรแกรมซึ่งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากจะมีหลักในการ
ออกแบบให้เรียนเป็นขั้นตอนซึ่งเป็นการบังคับแบบแผนของการเรียนกับผู้อื่น 

 2.5.6 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนถึงแม้ว่าราคาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์จะถูกลงแต่
สิ่งแวดล้อมในการเรียนกับเคร่ืองคอมพิวเตอร์เช่นห้องเรียนหรือสถานที่และฐานข้อมูลต่างๆยังมีราคา
แพงและจ ากัดอยู่ในเขตตัวเมืองที่มีสภาพเศรษฐกิจที่เจริญแล้ว 

 2.5.7  บุคลากรทางด้านการศึกษาขาดความรู้ด้านคอมพิวเตอร์ตลอดจนโปรแกรมที่จะสร้าง
งานคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.5.8  ผู้เรียนและผู้สอนบางกลุ่มคาดหวังว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะให้ประสิทธิภาพการ
เรียนการสอนสูงโดยคาดหวังไว้มากจากคอมพิวเตอร์ที่ลงทุนไปแต่ผลกลับคืนที่ได้รับอาจน้อยกว่าที่
คาดหวังและธรรมชาติของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้ประกอบด้วยปัจจัยอ่ืนๆ  ในการลงทุน
ร่วมด้วยอีกมากถ้าคิดค านวณการลงทุนเร่ิมต้นก็จะท าให้สัดส่วนของการลงทุนกับผลที่ได้รับไม่เป็นที่
พอใจของ   ผู้ที่ต้องจ่ายเงินลงทุนให้กับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 2.5.9  โปรแกรมที่ออกแบบเพื่อใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากไม่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งน้อยมากที่โปรแกรมจะสามารถท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ส่วนมากจะถูกจ ากัดความคิดอยู่ในกรอบที่ผู้สร้างโปรแกรมก าหนดไว้ 

 2.5.10 ปัญหาทางด้านเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบการเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคุณภาพของสินค้าที่ผลิตออกมาจากแหล่งต่างๆมีคุณภาพไม่เท่าเทียมกัน 
และความรู้ของผู้ใช้ยังไม่เท่าทันกับความเปลี่ยนแปลงของกลไกทางการตลาดท าให้ผู้ใช้ได้สินค้าด้อย
คุณภาพ 

 

2.6  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะต้องได้รับความร่วมมือกับนักคอมพิวเตอร์

นักการศึกษาและผู้เชี่ยวชาญของสาขาวิชาที่จะสร้างบทเรียนโดยประชุมตกลงในรายละเอียดของ
เน้ือหาที่จะใช้สอนแล้วด าเนินการสร้างตามขั้นตอนต่อไปนี้ (ครรชิตมาลัยวงศ์, 2548, น.13) 

 2.6.1  วิเคราะห์ความจ าเป็นในการสร้างบทเรียนเป้าหมายของบทเรียนและวิธีการสอนที่
บรรลุถึงเป้าหมาย 
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 2.6.2  ออกแบบบทเรียนโดยค านึงถึงกิจกรรมบทเรียนต่างๆว่าต้องมีอะไรบ้างจึงจะบรรลุ
เป้าหมายของวิชาที่ได้วางเอาไว้งานส่วนนี้จะต้องแยกท าเป็นสองส่วนคือก าหนดกิจกรรมโดยสังเขป
ก่อนแล้วจึงแบ่งเป็นกิจกรรมย่อย 

 2.6.3  การพัฒนาบทเรียนเป็นการจัดสร้างบทเรียนเก็บไว้ในระบบคอมพิวเตอร์ 
 2.6.4 ประเมินผลบทเรียนในช่วงการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยใช้กลุ่มนักเรียน

ทดสอบเพื่อให้ทราบว่าบทเรียนที่ใช้เรียนนั้นใช้งานได้ดีและบรรลุวัตถุประสงค์หรือไม่ถ้าหากใช้งาน
ได้ไม่ดีหรือมีที่ผิดอ่ืนๆก็จะแก้ไขดัดแปลงต่อไปในอีกช่วงหนึ่งหลังจากการน าบทเรียนไปสอนหรือ
ใช้งานแล้วบทเรียนนั้นอาจมีการแก้ไขเพิ่มเติมใหม่ได้ 

 2.6.5 น าบทเรียนไปใช้งานจริงและระหว่างการใช้งานนั้นครูอาจสรุปผลได้ว่าบทเรียนที่
จัดสร้างขึ้นนั้นสมบูรณ์หรือไม่ ถ้ายังไม่สมบูรณ์ควรปรับปรุงแก้ไขอีกครั้ง 
 

2.7  แนวคิดในการจัดการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.7.1  การจัดการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ได้เสนอแนวคิดในการจัดการ
เรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่าเป็นสื่อที่สร้างขึ้นโดยได้รับอิทธิพลจากแนวคิด
ของนักจิตวิทยากลุ่มพฤติกรรมนิยมซึ่งเชื่อว่าการสอนที่ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เอาไว้ล่วงหน้า
ให้เหมาะสมกับผู้เรียนแต่ละคนพร้อมทั้งจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เป็นหน่วยย่อยให้สัมพันธ์กันใน
ลักษณะโปรแกรมการสอนจะช่วยท าให้ได้รับประสบการณ์ที่ต่อเนื่องและบรรลุผลในการเรียน     
(วุฒิชัย ประสารสอย, 2547, น. 1-7) 
 2.7.2  กระบวนการ การจัดการเรียนการสอนวสันต์อติศัพท์ (2555,น. 80-92) ได้ให้แนวคิด
ในการจัดการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
  2.7.2.1  เน้นกระบวนการเรียนการสอนตามเอกัตภาพเพื่อตอบสนองความแตกต่าง
ระหว่างบุคคลทั้งในด้านสติปัญญาทักษะเจตคติของผู้เรียน 
  2.7.2.2  เปลี่ยนจากครูเป็นศูนย์กลางมาสู่ผู้เรียนเป็นศูนย์กลางในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 
  2.7.2.3  สร้างปฏิสัมพันธ์ใหม่จากครูกับผู้เรียนมาเป็นการศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองจาก
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2.7.2.4  เปลี่ยนบทบาทของสื่อที่ช่วยครูสอนมาสู่สื่อที่ช่วยผู้เรียนโดยผู้เรียนเรียนรู้
ด้วยตนเองผ่านคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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  2.7.2.5  เน้นหลักการเรียนรู้ 4 ประการคือผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่างกระฉับกระเฉง
ผู้เรียนทราบผลย้อนกลับทันทีผู้ เรียนมีประสบการณ์แห่งความส าเร็จผู้เรียนเรียนรู้ไปทีละน้อย
ตามล าดับขั้นตอน 
 

2.8  หลักการในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 การพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นโปรแกรมที่ต้องน าภาพกราฟิกและ
สื่อเสียงรวมทั้งเทคนิควิธีต่างๆมาผสมผสานกับแนวทางในการสอนล าดับขั้นตอนต่างๆในการพัฒนา
โปรแกรมก็เป็นสิ่งที่ซับซ้อนละเอียดอ่อนและเป็นเร่ืองที่ค่อนข้างยากดังนั้นในปัจจุบันจึงไม่แปลกเลย
ที่จะพบปัญหาต่างๆมากมายในโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งส่วนใหญ่จะเกิดปัญหาใน
เร่ืองคุณภาพของโปรแกรมที่ยังไม่ดีพอโดยสาเหตุหลักคือขาดการวางแผนในการพัฒนาดังนั้นเพื่อให้
การพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นไปอย่างมีเป้าหมายและมีคุณภาพสามารถ
น าไปใช้งานได้จริงคุ้มค่ากับเวลาและการลงทุนดังนั้น 
 2.8.1 แนวทางในการพัฒนาโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอย่างเป็นขั้นตอน
ตามล าดับดังนี ้
  2.8.1.1  วิเคราะห์เนื้อหา 
  2.8.1.2  ศึกษาความเป็นไปได้ 
  2.8.1.3  ก าหนดวัตถุประสงค์ 
  2.8.1.4  ล าดับขั้นตอนการท างาน 
  2.8.1.5  การสร้างโปรแกรม 
  2.8.1.6  ทดสอบการท างาน 
  2.8.1.7  ปรับปรุงแก้ไข 
  2.8.1.8  การประยุกต์ใช้ในห้องเรียน 
  2.8.1.9  การประเมินผล 
 ซึ่งในขั้นตอนในข้อ 1 ถึงข้อ 4 เป็นขั้นตอนการออกแบบหรือที่เรียกว่า Instruction Design 
ส่วนขั้นตอนในข้อ 5 ถึงข้อ 7 เป็นขั้นตอนการสร้างหรือที่เรียกว่า Instruction Construction และ
ขั้นตอนในข้อ 8 ถึงข้อ 9 หรือที่เรียกว่า Instruction Implement  
 2.8.2  ยืน ภู่วรวรรณ (2551, น. 124-126) ได้กล่าวถึงการพัฒนาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่า
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นจ าเป็นต้องผสมผสานทฤษฎีหลักการสอน 
การถ่ายทอดความรู้จิตวิทยาตลอดจนหลักการและเทคนิคทางคอมพิวเตอร์เข้าด้วยกันผู้ที่จะพัฒนา
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นจะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้และความเชี่ยวชาญในด้านต่างๆประกอบกัน
แล้วน าผลนั้นมาใช้ประโยชน์โดยได้น าเสนอสิ่งที่ควรค านึงในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ไว้ดังนี ้
  2.8.2.1  ต้องเสียเวลาเรียนรู้วิธีใช้น้อยผู้เรียนเร่ิมการใช้งานก็สามารถใช้ได้ทันที 
  2.8.2.2  ใช้งานคล่องและรวดเร็วเช่นการคีย์บอร์ดจะต้องกดคีย์ง่ายเลือกคีย์ง่าย 
  2.8.2.3  ข้อผิดพลาดของการใช้น้อยกล่าวคือไม่ว่าจะใช้หรือกดคีย์อย่างไรจะต้องไม่
ม ีError  
  2.8.2.4  สร้างความพึงพอใจให้กับผู้ใช้ผลตอบสนองรวดเร็วผู้ใช้ไม่ต้องรอเวลาสีสัน
พอเหมาะสวยงาม 
 2.8.3  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงต้องมีองค์ประกอบหรือกระบวนการใน
การพัฒนาจะต้องประกอบด้วยภารกิจหลัก 3 ประการดังนี ้

  2.8.3.1  การออกแบบการสอน (Instructional Design)  
  2.8.3.2  ความเชี่ยวชาญในเนื้อหา (Content Expertise)  
  2.8.3.3  การเขียนโปรแกรม (Programming)  
 2.8.4  แนวทางให้ผู้ที่จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถน าไปปฏิบัติได้ดังนี้ 
  2.8.4.1  การออกแบบการสอน (Instructional Design) มีความจ าเป็นอย่างยิ่งต่อการ

พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมีความแตกต่างไปจากสื่อแบบเดิมเช่นต าราเรียนชุดการสอน
และการสอนในห้องเรียนตามปกติดังนั้นการออกแบบการเรียนการสอนจึงต้องแตกต่างกันไปด้วย
ทั้งนี้การออกแบบการสอนที่ดีนั้นท าให้กระบวนการเรียนการสอนเกิดประสิทธิภาพสูงการออกแบบ
การสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่ามีองค์ประกอบตามขั้นตอนใหญ่ๆ 4 ขั้นตอนดังน้ี 

   1)  ขั้นศึกษาสภาพและความต้องการ (Needs Assessment)  
   2)  ขั้นออกแบบ (Design)  
   3)  ขั้นพัฒนาและปรับปรุง (Develop & Revision)  
   4)  ขั้นประเมินและน าไปใช้ (Evaluation Implementation)  
  2.8.4.2  ความเชี่ยวชาญในเนื้อหา (Content Expertise) มีความส าคัญทั้งในด้านความ 

ถูกต้องลึกซึ้งในเนื้อหาของบทเรียนช่วยให้สามารถจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจัดความสัมพันธ์ของ
เนื้อหาตัวอย่างค าอธิบายกลวิธีต่างๆในการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพถ้าผู้ที่พัฒนาขาด
ความเชี่ยวชาญในเนื้อหาก็จะไม่สามารถท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพได้วิธีการ
แก้ปัญหาคือผู้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนต้องเชิญผู้เชี่ยวชาญในด้านเนื้อหาวิชานั้นๆเข้าร่วม
ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วย 

  2.8.4.3  การเขียนโปรแกรม (Programming) เป็นภารกิจสุดท้ายของกระบวนการ 
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พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งขั้นตอนในการเขียนโปรแกรมนั้นจะมีลักษณะการปฏิบัติอยู่   
2 ลักษณะ 

   1)  เขียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ 
   2)  ใช้โปรแกรมช่วยเขียนบทเรียน 
 การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในปัจจุบันจึงไม่จ าเป็นที่จะต้องใช้กระบวนการ

เขียนโปรแกรมซึ่งเป็นกระบวนการที่ค่อนข้างยุ่งยากแต่ผู้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรให้
ความส าคัญหรือเน้นที่กระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุด 
 

2.9  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 การด าเนินการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนักการศึกษาหลายท่านได้เสนอ
ขั้นตอนในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ดังนี้ 
 2.9.1  วุฒิชัยประสารสอย (2547, น. 24-27) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว้ว่าการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นกระบวนการที่จะต้องปฏิบัติ
อย่างต่อเน่ืองซึ่งจะต้องใช้ความวิริยะอุตสาหะและความรู้ความสามารถของผู้ปฏิบัติเป็นอย่างมากโดย
มีเป้าหมายในการสร้างมาตรฐานหรือประสิทธิภาพเชิงความรู้เพื่อรับประกันได้ว่าบทเรียนที่พัฒนาขึ้น
นั้นมีคุณค่าต่อการศึกษาและช่วยให้ผู้เรียนบรรลุมาตรฐานการเรียนรู้จากการใช้บทเรียนนั้นได้ใน
ระดับใดบ้างตลอดจนสามารถสร้างสรรค์รูปแบบการน าเสนอเนื้อหาความรู้ให้เหมาะสมกับ
พฤติกรรมและการตอบสนองของผู้ใช้บทเรียนโดยการพัฒนาบทเรียนตามขั้นตอนการพัฒนาบทเรียน
ช่วยสอนไว้ดังนี ้
  2.9.1.1 ก าหนดวัตถุประสงค์ได้แก่การก าหนว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
พัฒนา ขึ้นนั้นต้องการน าไปใช้กับผู้เรียนระดับไหนและต้องการให้เรียนรู้อะไรโดยจะต้องศึกษาและ
วิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชาหรือสาระการเรียนรู้รวมไปถึงแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่จะน ามา
สร้างเป็นสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  2.9.1.2  รายละเอียดของเนื้อหา (Content Specification) ได้แก่เนื้อหาสาระและ
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ก าหนดเอาไว้เพื่อให้ผู้เรียนเกิดพฤติกรรมตามวัตถุประสงค์ 
  2.9.1.3  วิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) วิธีการนี้จะเร่ิมต้นจากการวิเคราะห์งาน
เพื่ออธิบายกิจกรรมการเรียนรู้จนได้รายละเอียดของเร่ืองที่จะสอนหรือหัวข้อที่จะสอน 
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  2.9.1.4  การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) เป็นการ
ก าหนดพฤติกรรมเชิงความรู้ (Knowledge-Base Behavior) เพื่อให้ผู้เรียนได้รับรู้ว่าเมื่อเรียนจบ
บทเรียนแล้วจะได้รับสิ่งใดจากการเรียน 
  2.9.1.5  กลยุทธ์ทางการสอนและรูปแบบการน าเสนอ (Teaching Strategies & 
Models of Delivery) ได้แก่การเลือกว่าจะใช้วิธีสื่อสารเพื่อให้ผู้เรียนเกิดกระบวนการรับรู้เช่นการ
น าเสนอเน้ือหาด้วยข้อความภาพภาพเคลื่อนไหวเสียงเป็นต้น 
  2.9.1.6  ออกแบบและลงมือสร้างบทเรียน (Design & Implementation) ในขั้นตอนนี้
เกี่ยวข้องกับการเตรียมผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้แก่การน าเอารายละเอียดที่ได้จากการ
ปฏิบัติที่ผ่านมาทั้งหมดมาจ าแนกรายละเอียดเป็นการเฉพาะในแต่ละส่วนเพื่อก าหนดแผนและวิธีการ
ปฏิบัติในรายละเอียดที่เกี่ยวข้องให้ได้ข้อมูลในการปฏิบัติหากว่ามีข้อบกพร่องที่ส่วนใดควรปรับปรุง
และแก้ไขให้บกพร่องน้อยที่สุดเรียกขั้นตอนนี้ว่า “การเขียนบทด าเนินเร่ือง” หรือที่เรียกว่า “การเขียน
สคริปต”์  
  2.9.1.7  น าเสนอต่อผู้เรียน (Delivery) เป็นวิธีการที่จะน าไปสู่กระบวนการหา
ประสิทธิภาพโดยค านึงถึงหลักการด้านความยืดหยุ่นและสร้างรูปแบบน าเสนอให้เหมาะสมกับระดับ
ความสามารถของผู้เรียน 
  2.9.1.8  การวัดและประเมินผล (Evaluation) ได้แก่การประเมินระหว่างการ
ตรวจสอบมาตรฐานของเนื้อหาสาระและกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้ได้ตามเกณฑ์ที่ก าหนดเอาไว้ใน
เบื้องต้นเช่นการประเมินความถูกต้องความเหมาะสมและครอบคลุมเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนที่จะ
จัดให้มีขึ้นในบทเรียนนั้นเพื่อการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
 2.9.2  อดิสรณ์แก้วมรกต (2541, น. 23) ได้เสนอขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนไว้ดังนี ้
  2.9.2.1  ก าหนดวัตถุประสงค์ตามหลักสูตรและเนื้อหาพร้อมทั้งศึกษาโปรแกรมที่จะ
ใช้ในการสร้างบทเรียน 
  2.9.2.2  วิเคราะห์เนื้อหาและแบ่งเน้ือหาการเรียนเป็นส่วนย่อยๆ 
  2.9.2.3  ก าหนดรูปแบบการสอน 
  2.9.2.4  เขียนโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากนั้นป้อนบทเรียนลงใน
คอมพิวเตอร์ 
  2.9.2.5  ตรวจสอบความเรียบร้อยของบทเรียนแก้ไขปรับปรุง 
  2.9.2.6  ทดลองบทเรียนกับผู้เรียนเป้าหมายและน ามาพิจารณาแก้ไขปรับปรุง 
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 2.9.3  จิราภรณ์ สัพทานนท์ (2552, น. 33) เสนอขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนไว้ดังนี ้
  2.9.3.1  การวิเคราะห์ผู้เรียน 
  2.9.3.2  การวิเคราะห์เนื้อหา 
  2.9.3.3  การก าหนดมโนมติที่สอดคล้องกับหน่วยหัวเร่ืองโดยสรุปแนวคิดสาระและ
หลักการที่ส าคัญ 
  2.9.3.4  การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  2.9.3.5  การสร้างแบบทดสอบก่อนและหลังเรียนซึ่งในบทเรียนคอมพิวเตอร์มี          
4 ชนิดคือ 
   1)  แบบทดสอบก่อนเข้าเรียน 
   2)  แบบทดสอบก่อนเรียน 
   3)  แบบฝึกปฏิบัติ 
   4)  แบบทดสอบหลังเรียน 
  2.9.3.6  การเลือกภาษาที่จะสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาที่ใช้ในการ
เขียนบทเรียนคอมพิวเตอร์สามารถท าได้ 2 วิธคือ 
   1)  การเขียนโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์เช่นภาษาซีปาสคาลซึ่งจะต้องร่วมมือ
กับโปรแกรมเมอร์กับผู้สอนเนื้อหา 
   2)  การเขียนด้วยโปรแกรมสร้างบทเรียน (Authoring System )หรือที่เรียกว่า
โปรแกรมประชาสัมพันธ์ซึ่งโปรแกรมออกแบบไว้ส าหรับการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์โดยเฉพาะ
ดังนั้นการใช้งานจึงง่ายและสะดวก 
  2.9.3.7  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขั้นตอนดังนี้ 
   1)  น าหัวข้อย่อยของเนื้อหามาเขียนเป็นกรอบในแต่ละหัวข้อย่อยอาจเขียน
ได้หลายกรอบก็ได้หลักในการเขียนกรอบคือ 
        (1.1)  แต่ละกรอบความยาวไม่เกิน 10 บรรทัด 
        (1.2)  แต่ละกรอบต้องมีจุดประสงค์การเรียนรู้เพียงข้อเดียว 
        (1.3)  บางกรอบอาจจะมีค าอธิบายตัวอย่างและค าถามแต่บางกรอบอาจ
ไม่มีค าถามก็ได้ 
   2)  น ากรอบที่สร้างเสร็จแล้วสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   3)  ทดสอบการแสดงออกทางหน้าจอ 
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  2.9.3.8  การผลิตสื่อประกอบบทเรียนช่วยสอนเป็นการแบบฝึกปฏิบัติให้นักเรียนใช้
ควบคู่กับบทเรียนโดยแบบฝึกประกอบด้วยค าน าสารบัญรายละเอียดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนวัตถุประสงค์การเรียนรู้วิธีการศึกษาบทเรียนแผนผังความคิดแผนการเรียนของแต่ละตอน
แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน 
  2.9.3.9  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้ (Try out ) เพื่อน าข้อมูลมาปรับปรุงแล้วจึงน าไปทดลองสอนจริง 
(Trial run )  
 2.9.4  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (ปกรณ์ วงศ์รัน, 2536, น. 1) ได้
เสนอไว้ดังนี ้
  ขั้นที่ 1 การออกแบบ (Instructional Design )  

 1)  วิเคราะห์เนื้อหา 
 2)  ศึกษาความเป็นไปได้ 
 3)  ก าหนดวัตถุประสงค์ 
 4)  ล าดับขั้นตอนในการท างาน 

  ขั้นที่ 2 การสร้าง (Instructional Construction)  
 1)  การสร้างโปรแกรม 
 2)  ทดสอบการท างาน 
 3)  ปรับปรุงแก้ไข 

  ขั้นที่ 3 การประยุกต์ใช้ (Instructional Implementation)  
 1)  ประยุกต์ใช้ในห้องเรียน 
 2)  ประเมินผล 

 2.9.5  ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสุทิพย์พรโชติรัตนศักดิ์ (2555) ได้
เสนอไว้ดังนี้ 
  2.9.5.1  ขั้นเตรียมและลงมือสร้าง 
  2.9.5.2  ขั้นการก าหนดแบบแผนการใช้ขณะลงมือจริง 
  2.9.5.3  ขั้นปรับใหม่ให้เข้ากับวิวัฒนาการทางเทคนิค 
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2.10  โปรแกรมที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 การเขียนโปรแกรม (Programming) เป็นขั้นตอนหนึ่งในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนซึ่งเป็นภารกิจสุดท้ายของกระบวนการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดังที่กล่าวไว้
ข้างต้นว่าขั้นตอนในการเขียนโปรแกรมนั้นจะมีลักษณะการปฏิบัติอยู่  2 ลักษณะคือใช้เขียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ (Programming Language) กับใช้โปรแกรมช่วยเขียน
บทเรียน (Authoring Program)  

 2.10.1  ลักษณะของการเขียนโปรแกรมในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(นัญฑาผลิตวานนท์, 2545, น. 1-5) ได้กล่าวถึงไว้ดังนี ้

 2.10.1.1  ภาษาคอมพิวเตอร์ชั้นสูง (High level Language) เป็นภาษาคอมพิวเตอร์
ระดับสูงผู้ใช้จะต้องเป็นผู้ที่มีความรู้ในภาษานั้นเป็นอย่างดีเหมาะส าหรับการพัฒนาบทเรียนที่มีความ
ซับซ้อนหรือในรูปแบบของบทเรียนที่มีการออกแบบโดยเฉพาะภาษาที่นิยมใช้ในการพัฒนาบทเรียน
ได้แก่ภาษาเบสิก (Basic) ภาษาปาสคาล (Pascal) ภาษาซี (C) ภาษาโปล็อก (Prolog) และภาษา
สัญลักษณ์ (Logo)  

 2.10.1.2  ภาษาช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ (Authoring Language) เป็นภาษาที่
พัฒนามาจากภาษาคอมพิวเตอร์การท างานใช้ค าสั่งเฉพาะเพื่อให้ท างานในลักษณะที่ต้องการภาษาช่วย
สร้างบทเรียนจะใช้ง่ายและสะดวกกว่าภาษาระดับสูง 

 2.10.1.3  โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Authoring System) 
โปรแกรมประเภทน้ีส่วนใหญ่ใช้ชุดค าสั่งจากเมนูโดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องอาศัยความรู้ความสามารถทาง
คอมพิวเตอร์ปัจจุบันมีการพัฒนาปรับปรุงโปรแกรมให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นโปรแกรมสามารถ
เชื่อมโยงกับภาษาคอมพิวเตอร์หรือสื่ออ่ืนๆเพื่อให้การท างานมีรูปแบบที่หลากหลายเช่นติดต่อกับ
เคร่ืองเล่นวิดีโอหรือการบันทึกเสียงเพื่อเพิ่มสิ่งเร้าให้บทเรียนน่าสนใจมากยิ่งขึ้นโปรแกรมช่วยสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้แก่โปรแกรมออเธอร์แวร์ (Authorware) ซึ่งปัจจุบันมีเวอร์ชั่นที่
หลากหลายและได้รับความนิยมอย่างแพร่หลายในการน ามาใช้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

2.11  โปรแกรมออเธอร์แวร์ (Authorware)  
 เป็นโปรแกรมประเภทออเธอร์ร่ิงซิสเต็ม (Authoring System) ที่ใช้ส าหรับพัฒนาโปรแกรม
ประยุกต์ใช้งานที่มีความสามารถโต้ตอบกับผู้ใช้โดยเฉพาะโปรแกรมด้านการเรียนการสอนการ
ฝึกอบรมด้วยคอมพิวเตอร์รวมทั้งยังมีความสามารถด้านมัลติมีเดียการพัฒนาโปรแกรมด้วยออเธอร์
แวร์จะใช้เทคนิคที่เรียกว่าอ๊อบเจคอินเตอร์เฟส (Object Interface) ซึ่งเป็นการใช้สัญลักษณ์ (icon) 
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แทนค าสั่งท าให้การใช้งานออเธอร์แวร์มีความสะดวกและง่ายจึงสามารถพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนได้ง่ายและมีประสิทธิภาพสูงสิ่งที่ควรค านึงถึงในการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
หลายอย่างเช่น 
 2.11.1  การใช้ตัวอักษรต้องมีขนาดที่เหมาะสมขนาดของตัวอักษรไม่เล็กเกินไปจนอ่านยาก
หรือใหญ่จนเกินไป 
 2.11.2  รูปแบบตัวอักษรตัวอักษรที่ใช้ในการสื่อความหมายควรท าให้สวยงาม 
 2.11.3  แสงแสงที่ใช้ควรจะช่วยเน้นความแตกต่างและจุดสนใจ 
 2.11.4  สีที่ใช้ควรดูแล้วสบายตา 
 

2.12  การหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Learning  Achievement) 
 2.12.1  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     อนาตาซี (1970, น. 107) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (Learning Achievement) เป็นผลที่
เกิดจากกระบวนการต่างๆในการจัดการเรียนการสอน นักการศึกษาได้ให้ความส าคัญกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนและเนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นตัวบ่งชี้หนึ่งที่สามารถบอกถึงคุณภาพการศึกษา
ได้ 
     สรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีความเกี่ยวข้องกับสติปัญญาและองค์ประกอบ
ด้านอ่ืนๆอีกเช่น ด้านเศรษฐกิจสังคมแรงจูงใจและองค์ประกอบที่ไม่ใช้สติปัญญาด้านอ่ืน 
     ปริยทิพย์ บุญคง (2546, น. 7) ให้ความหมายของค าว่าผลสัมฤทธิ์หมายถึงตัวชี้วัด
ของความส าเร็จที่ได้จากการศึกษาที่ต้องอาศัยความตั้งใจอย่างมากซึ่งเป็นผลมาจากการเรียนที่ต้อง
อาศัยทั้งความสามารถทั้งทางร่างกายและทางสติปัญญา ดังนั้นผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงเป็นขนาด
ของความส าเร็จที่ได้จากการเรียนการสอนโดยอาศัยความสามารถเฉพาะตัวบุคคลผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนอาจได้จากการเรียนการสอนที่ไม่ต้องอาศัยการสอบเช่นการสังเกตหรือการตรวจ
การบ้านหรืออาจได้ในรูปของเกรดจากโรงเรียนซึ่งต้องอาศัยขั้นตอนการวัดที่ซับซ้อนและระยะเวลา
พอสมควรหรืออาจได้จากการท าแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในวิชานั้นๆซึ่งสอดคล้องกับ (ไพศาล 
หวังพานิช, 2536, น. 89) ที่ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง ความสามารถของบุคคล
และคุณลักษณะอันเกิดจากการเรียนการสอนจนเกิดประสบการณ์การเรียนและการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมที่เกิดขึ้นจากการการสอบหรือฝึกอบรมจนเป็นการตรวจสอบความสามารถของบุคคลว่าเรียน
แล้วมีความเข้าใจมากน้อยเพียงใด สามารถวัดได้โดยการใช้แบบทดสอบต่างๆ เช่นใช้ข้อสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ข้อสอบวัดภาคปฏิบัติสามารถวัดได้ 2 รูปแบบ ดังนี ้
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  2.12.1.1  การวัดด้านปฏิบัติเป็นการวัดระดับความสามารถในการปฏิบัติทักษะของ
ผู้เรียนมุ่งเน้นให้ผู้เรียนแสดงความสามารถดังกล่าวในรูปของการกระท าจริงให้ออกเป็นชิ้นงาน การ
วัดแบบนี้ต้องใช้กิจกรรมภาคปฏิบัติ 
  2.12.1.2  การวัดด้านเนื้อหาเป็นการตรวจสอบความรู้ความจ าเกี่ยวกับเนื้อหาซึ่งเป็น
ประสบการณ์เรียนรวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่างๆสามารถวัดได้โดยใช้ข้อสอบอัตนัย 
 จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงผลการวัด พัฒนาการและ
ประสบการณ์การเรียนรู้ในเนื้อหาสาระที่เรียนมาแล้วว่าเกิดการเรียนรู้เท่าใดมีความสามารถชนิดใดโดย
สามารถวัดได้จากข้อสอบสอบวัดสัมฤทธิ์ในลักษณะต่างๆและการวัดผลชิ้นงานจริงเพื่อบอกถึง
คุณภาพการศึกษา 

 2.12.2  ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    สมนึกภัททิยธนี (2551, น. 78-82) ได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทาง การเรียนว่าหมายถึงข้อสอบวัดสมรรถภาพความจ าความเข้าใจต่างๆที่นักเรียนได้รับการศึกษาที่
ผ่านมาแล้วซึ่งแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบมาตรฐานกับแบบทดสอบที่ครูสร้างแต่
เน่ืองจากครูต้องท าหน้าที่วัดผลนักเรียน ครูจึงต้องสร้างแบบทดสอบที่ตรงกับจุดประสงค์ที่ตนได้สอน 
ครูจึงมีวิธีหลากหลายแบบที่จะวัดผลการเรียนของผู้เรียน แต่ที่นิยมใช้มี 6 แบบ ดังนี้ 

    2.12.2.1  ข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง  ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบที่มีเฉพาะ
ค าถามแล้วให้นักเรียนเขียนตอบโดยเขียนบรรยายตามความรู้และข้อคิดเห็นตามที่ตนเข้าใจ 

    2.12.2.2  ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด ลักษณะทั่วไปถือได้ว่าข้อสอบแบบกาถูก-ผิด คือ 
ข้อสอบแบบเลือกตอบที่มี 2 ตัวเลือกแต่ตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบมีความหมายตรงกันข้ามกันเช่น        
ถูก– ผิด, ต่างกัน–ไม่ต่างกัน, ใช่–ไม่ใช่, จริง-ไม่จริง 

    2.12.2.3  ข้อสอบแบบเติมค า เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความที่ยัง
ไม่เสร็จสมบูรณ์ให้ผู้เรียนเติมค าหรือประโยคหรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้นั้นเพื่อให้มีใจความ
สมบูรณ์และถูกต้อง 

    2.12.2.4  ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ ลักษณะทั่วไปข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบ
แบบเติมค าแต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆเขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์  (ข้อสอบเติมค า
เป็นประโยคที่ยังไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผู้ตอบเป็นคนเขียนข้อความที่ต้องการแบบสั้นและกะทัดรัด
ได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบข้อสอบอัตนัยหรือความเรียง 
  2.12.2.5  ข้อสอบแบบจับคู่ลักษณะทั่วไปเป็นข้อสอบเลือกตอบชนิดหนึ่งโดยมีค า
หรือข้อความแยกจากกันเป็น 2 ชุดแล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่าแต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน) จะคู่  
กับค าหรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันตามที่ผู้ออกข้อสอบได้ก าหนดไว้ 
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  2.12.2.6 ข้อสอบแบบเลือกตอบลักษณะทั ่วไปข้อสอบแบบเลือกตอบนี ้จะ
ประกอบ ด้วย 2ตอนตอนน าหรือค าถามกับตอนเลือกในตอนเลือกจะประกอบด้วยตัวเลือกที่เป็น
ค าตอบลวงและตัวเลือกที่ถูกต้อง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้นักเรียนพิจารณาแล้วหาตัวเลือกที่
ถูกต้องเพียงตัวเลือกเดียวจากตัว เลือกอื่นๆและค าถามแบบเลือกตอบที ่ดีนิยมใช้ตัว เลือกที่
ใกล้เคียงกันดูเผินๆจะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมด แต่ความจริงมีน้ าหนักถูกมากน้อยต่างกัน 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2543, น. 96) ได้กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ลักษณะคล้ายกันว่าหมายถึงข้อสอบที่วัดความรู้ของนักเรียนที่ได้เรียนไปแล้วซึ่งมักจะเป็นข้อค าถาม
ให้นักเรียนตอบ วัดความรู้ ความจ า ความเข้าใจ โดยท าลงในกระดาษหรืออาจให้นักเรียนปฏิบัติจริง 
 จากความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่กล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึงแบบทดสอบที่วัดความรู้ความสามารถทางการเรียนด้าน
เนื้อหาด้านวิชาการและทักษะต่างๆของวิชาต่างๆ 
 2.12.3  หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
    ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผู้วิจัยได้วิเคราะห์จากนักการศึกษา
หลายๆ ท่าน ที่กล่าวถึงหลักเกณฑ์ไว้อย่างสอดคล้องกันและได้ล าดับเป็นขั้นตอนดังนี้ 
     2.12.3.1 เนื้อหาหรือทักษะในแบบทดสอบนั้นจะต้องเป็นพฤติกรรมที่สามารถวัด
ผลสัมฤทธิ์ได้อย่างครอบคลุม 
     2.12.3.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่วัดโดยแบบทดสอบนั้นถ้าจะน าไปเปรียบเทียบ
ผลการเรียนของนักเรียนทุกคนจะต้องให้ทุกคนเรียนรู้ในสิ่งเหล่านั้นมาก่อนอย่างครอบคลุมและเท่า
เทียมกัน 
     2.12.3.3  การวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนจะต้องวัดให้ตรงกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ในเนื้อหาวิชานั้นๆและตรงเป้าหมายในการสร้างแบบทดสอบ 
     2.12.3.4  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นการวัดพัฒนาการของนักเรียน 
การเปลี่ยนแปลงทางความรู้และความก้าวหน้าไปสู่วัตถุประสงค์การเรียนรู้ที่วางไว้ดังนั้นครูควรจะทราบ
ว่าก่อนเรียนนักเรียนมีความรู้ความสามารถเท่าใดเมื่อเรียนเสร็จแล้วมีความรู้ที่เพิ่มขึ้นจากเดิม โดย
การทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน 
   2.12.3.5  การสอบเป็นการวัดผลทางอ้อมเป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบ
น ามาวัดพฤติกรรมของบุคคล สิ่งที่วัดพฤติกรรมควรเป็นกิจกรรมทางทักษะ ดังนั้นการเปลี่ยน
วัตถุประสงค์ให้เป็นพฤติกรรมที่จะสอบจะต้องท าอย่างรอบคอบและตรงตามทักษะที่ต้องการทราบ 
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   2.12.3.6  การวัดการเรียนรู้เป็นการยากที่จะวัดทุกสิ่งทุกอย่างที่สอนได้ภายในเวลาจ ากัด 
สิ่งที่วัดได้เป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้นดังนั้นต้องมั่นใจว่าสิ่งที่วัดนั้นเป็นผลจาก
การศึกษาได้อย่างแท้จริง 
   2.12.3.7 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นสิ่งที่ช่วยพัฒนาการสอนของครูและเป็น
เคร่ืองช่วยในการพัฒนาด้านการเรียนของเด็ก 
   2.12.3.8 ในการศึกษาที่สมบูรณ์นั้นสิ่งส าคัญไม่ได้อยู่ที่การทดสอบแต่เพียงอย่าง
เดียวการทบทวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่ง 
   2.12.3.9  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะเน้นในการวัดความสามารถในการใช้
ความรู้ให้เป็นประโยชน์หรือการน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ 
   2.12.3.10  ควรใช้ค าถามให้สอดคล้องกับเนื้อหาวิชาและวัตถุประสงค์ที่วัด 
   2.12.3.11 ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่างๆเช่นความยากง่าย
พอเหมาะมีเวลาพอส าหรับนักเรียนในการท าข้อสอบ  
 จากที่กล่าวข้างต้นสรุปได้ว่าในการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพวิธีการสร้างแบบทดสอบที่
เป็นค าถามเพื่อวัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้วต้องตั้งค าถามที่สามารถวัดพฤติกรรมการ
เรียนการสอนได้อย่างครอบคลุมและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.12.4  ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ ( 2539, น. 146) ได้ให้ความหมายของการ
สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ว่าเป็นแบบทดสอบที่วัดความรู้ของนักเรียน
หลังจากที่ได้เรียนไปแล้วซึ่งมักจะเป็นข้อค าถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและดินสอกับให้
นักเรียนปฏิบัติจริงซึ่งแบ่งแบบทดสอบประเภทนี้เป็น 2 ประเภท คือ 

   2.12.4.1  แบบทดสอบของครูหมายถึงชุดของข้อค าถามที่ครูเป็นผู้สร้างขึ้นเป็นข้อ
ค าถามที่เกี่ยวกับความรู้ที่นักเรียนได้เรียนในห้องเรียนเป็นการทดสอบว่านักเรียนมีความรู้มากแค่ไหน
บกพร่องในส่วนใดหรือเป็นการวัดเพื่อดูความพร้อมที่จะเรียนในเนื้อหาใหม่ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความ
ต้องการของครู 

   2.12.4.2  แบบทดสอบมาตรฐานหมายถึงแบบทดสอบที่สร้างขึ้นจากผู้เชี่ยวชาญใน
แต่ละสาขาวิชาหรือจากครูที่สอนวิชานั้นแต่ผ่านการทดลองหาคุณภาพหลายคร้ังจนมีคุณภาพดีจึง
สร้างเกณฑ์ปกติของแบบทดสอบนั้นสามารถใช้หลักและเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินค่าของการเรียน
การสอนในเร่ืองใดๆก็ได้แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบบอดถึงวิธีการและยังมี
มาตรฐานในด้านการแปลคะแนนด้วยทั้งแบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐานจะมีวิธีการ
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ในการสร้างข้อค าถามที่เหมือนกันเป็นค าถามที่วัดเนื้อหาและพฤติกรรมในด้านต่างๆทั้ง  4 ด้าน 
ดังนี ้
     1)  การน าไปใช้ 
     2)  การวิเคราะห์ 
     3)  การสังเคราะห์ 
     4)  การประเมินค่า 
 

2.13  ทฤษฎีทางจิตวิทยาการสอน 
 2.13.1  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 
     กิลฟอร์ด (Guilford, 1967) นักจิตวิทยาชาวอเมริกันได้ศึกษาโครงสร้างสมรรถภาพ

ทางสมอง โดยเน้นเร่ืองความคิดสร้างสรรค์ ความมีเหตุผลและการแก้ปัญหาจนได้แบบจ าลอง
โครงสร้างสมรรถภาพทางสมองดังน้ี 

   2.13.1.1  โครงสร้างทางสติปัญญาตามทฤษฎีของกิลฟอร์ดประกอบด้วยหน่วย
จุลภาค 

จากทั้ง 3 มิติเท่ากับ 5×5 × 6 คือ 150 หน่วยแต่ละหน่วยประกอบด้วยเนื้อหา ปฏิบัติการผลผลิตรูปแบบ
โครงสร้างทางสติปัญญาของกิลฟอร์ดความสามารถทางสมองของมนุษย์ประกอบด้วย สามมิติ ดังนี้  

     1)  มิติที่ 1 ด้านเนื้อหา แบ่งเป็น 5 ชนิด 
              (1.1)  เน้ือหาที่เป็นรูปภาพ 
              (1.2)  เน้ือหาที่เป็นเสียง 
              (1.3)  เน้ือหาที่เป็นสัญลักษณ์ 
              (1.4)  เน้ือหาที่เป็นภาษา 
              (1.5)  เน้ือหาที่เป็นพฤติกรรม 

     2) มิติที่ 2 ด้านปฏิบัติการ กระบวนการคิดต่างๆ ที่สร้างขึ้นมาซึ่ง
ประกอบด้วยความสามารถ 5 ชนิด 

              (2.1)  การรับรู้และการเข้าใจ 
              (2.2)  การจ า 
              (2.3)  การคิดแบบอเนกมัย เป็นความสามารถในการตอบสนองต่อสิ่ง

เร้าและแสดงออกในหลายๆแบบหลายๆวิธี 
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              (2.4)  การคิดแบบเอกมัย เป็นความสามารถในการสรุปข้อมูลที่ดีและ
ถูกต้องที่สุดจากข้อมูลหลากหลายที่มีอยู่ 

              (2.5)  การประเมินค่า เป็นความสามารถทางปัญญาในการตัดสินสิ่งที่
รับรู้จ าได้ หรือกระบวนการคิดว่ามีคุณค่า ความถูกต้อง ความเหมาะสมหรือมีความเพียงพอหรือไม่
อย่างไร 
 

3)  มิติที่ 3 ด้านผลผลิต ความสามารถที่ผสมผสานมิติด้านเนื้อหาและด้าน
ปฏิบัติเข้าด้วยกันเป็นผลผลิต เมื่อสมองรับรู้วัตถุ/ข้อมูลบุคคลจะเกิดการคิดในรูปแบบต่างๆกัน ซึ่ง
สามารถให้ผลแตกต่างกัน 6 ชนิด 

        (3.1)  หน่วย เป็นสิ่งที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวและมีความแตกต่างจากสิ่ง
อ่ืน 

        (3.2)  จ าพวก เป็นกลุ่มสิ่งต่างๆ ซึ่งมีคุณสมบัติบางประการร่วมกัน 
        (3.3)  ความสัมพันธ์ เป็นการเชื่อมโยง 2 สิ่งเข้าด้วยกัน เช่น การเชื่อมโยง

ค าเชื่อมโยงความหมาย 
        (3.4)  ระบบ เป็นแบบแผนหรือรูปแบบจากการเชื่อมโยงสิ่งหลายๆสิ่งเข้า

ด้วยกัน 
        (3.5)  การปรับเปลี่ยน เป็นการเปลี่ยนแปลงการหมุนกลับ การขยายความ

ข้อมูลจากสภาพหนึ่งไปยังอีกสภาพหนึ่ง 
        (3.6)  การประยุกต์ เป็นผลผลิตที่คาดหวังหรือการท านายจากข้อมูลที

ก าหนด 
     2.13.1.2  ลักษณะพื้นฐานของผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์กิลฟอร์ด (Guilford, 1959,     

pp. 145 – 151) ได้ศึกษา ซึ่งมาทั้งหมด 5 ประการ ดังนี้ 
        1) ความรู้สึกไวต่อปัญหา หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมี

ความสามารถในการจดจ าปัญหาต่างๆ รวมทั้งความสามารถในการเข้าถึงหรือการท าความเข้าใจ
เกี่ยวกับสิ่งที่เข้าใจผิด สิ่งที่ขาดข้อเท็จจริง สิ่งที่เป็นมโนทัศน์ที่ผิดหรืออุปสรรคต่างๆ ที่ยังมืดมนอยู่ 
ซึ่งพอจะสรุปได้ว่า ความรู้สึกไวต่อปัญหาของบุคคลเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุด เพราะบุคคลจะไม่สามารถ
แก้ปัญหาจนกว่าเขาจะได้รู้ว่าปัญหานั้นคืออะไร หรืออย่างน้อยเขาจะต้องรู้ว่าเขาก าลังประสบปัญหา
อยู่ 

        2)  ความคล่องในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมี
ความสามารถในการผลิตแนวความคิดจ านวนมากในเวลาอันรวดเร็ว แล้วเลือกแนวความคิดที่ดีที่สุด
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มาใช้แก้ปัญหา สิ่งที่แสดงลักษณะพิเศษของความคล่องในการคิด นอกจากการผลิตแนวความคิดที่
มากมายและรวดเร็วแล้ว แนวความคิดที่ผลิตขึ้นมาใหม่นั้นควรจะเป็นแนวความคิดที่แปลงใหม่ และ
ดีกว่าแนวความคิดที่อยู่ในปัจจุบัน นอกจากนั้น บุคคลที่ได้ชื่อว่ามีความคล่องในการคิด จะต้องมี
ความสามารถปรับเปลี่ยนทิศทางในการคิดได้เป็นอย่างดี 

   3)  ความคิดริเร่ิม หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความสามารถ
ในการค้นหาแนวทางใหม่ๆ หรือวิธีการแปลงๆ แตกต่างกันออกไปมาใช้ในการแก้ปัญหา ความคิด
ริเร่ิมเป็นสิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่งโดยเฉพาะในวงการธุรกิจ ผู้บริหารจ าเป็นที่จะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ๆ 
มาแก้ปัญหาที่เปลี่ยนแปรไป นอกจากจะต้องแสวงหาแนวทางใหม่ๆ แล้ว ยังจ าเป็นจะต้องปรับปรุง
แนวทางใหม่ๆ เหล่านี้มาช่วยแก้ไขปัญหาที่คิดขึ้นในสภาพการณ์ใหม่ๆ ดังนั้น นักบริหารจ าเป็น
จะต้องสร้าง“ความคิดริเร่ิม” ให้เกิดขึ้น ที่กล่าวว่าความคิดริเร่ิมเป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับนักบริหารใน
วงการธุรกิจ ก็เนื่องมาจากว่าการประกอบธุรกิจนั้นมีการแข่งขั้นกันมาก โดยเฉพาะในด้านการผลิต
สินค้าให้เป็นที่ต้องการของตลาด ให้มีความแปลงกใหม่ คุณภาพดี และราคาถูก ซึ่งความคิดริเร่ิมจะ
ช่วยแก้ปัญหาต่างๆ เหล่านี้ได้มาก 

   4)  ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์จะมีความ 
สามารถในการหาวิธีการหลายๆ วิธีมาแก้ไขปัญหา แทนที่จะใช้วิธีการใดวิธีการหนึ่งเพียงวิธีเดียว 
บุคคลที่มีความยืดหยุ่นในการคิดจะจดจ าวิธีแก้ปัญหาที่เคยใช้ไม่ได้ผลทั้งนี้ เพื่อที่จะไม่น ามาใช้ซ้ าอีก 
แล้วพยายามเลือกหาวิธีการใหม่ที่คิดว่าแก้ปัญหาได้มาแทน ซึ่งความยืดหยุ่นในการคิดจะมี
ความสัมพันธ์อย่างใกล้ชิดกับความคล่องในการคิดนั่นคือ ความยืดหยุ่นในการคิดและความคล่องใน
การคิดจะเป็นความ สามารถของบุคคลในการหาวิธีการคิดหลายๆ วิธีเพื่อใช้ในการแก้ปัญหา เป็น
ความจริงที่ว่า บุคคลสร้างแนวความคิดหรือวิธีการแก้ไขปัญหาได้ 20 – 30 วิธี เพื่อใช้ในการแก้ปัญหา
ซึ่งจะได้ผลดีกว่าบุคคลที่หาวิธีการแก้ไขปัญหาเพียง 2 – 3 วิธีและใช้ไม่ได้ผล ดังนั้น ถ้าบุคคลจะ
พัฒนาหรือปรับปรุงความยืดหยุ่นในการคิด ก็จะกระท าได้โดยการพยายามหาวิธีการแก้ปัญหาหลายๆ 
วิธีและวิเคราะห์ปัญหาในหลายมุมมอง ซึ่งจะช่วยให้เขาพัฒนาความยืดหยุ่นทางการคิดได้เป็นอย่างดี 

   5)  แรงจูงใจ หมายถึง บุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูงมักมีแรงจูงใจสูง 
เพราะแรงจูงใจเป็นลักษณะส าคัญของบุคคลในการที่จะแสงตนว่าเป็นผู้ที่มีความคิดสร้างสรรค์ 
แรงจูงใจนี้สามารถท าให้บุคคลกล่าวแสดงความพิเศษที่ไม่เหมือนใครออกมาอย่างเต็มที่ หรืออาจจะ
มากกว่าคนอ่ืนๆ บุคคลที่มีแรงจูงใจสูงนี้ จะให้ความสนใจในการหาแนวทางแก้ปัญหาด้ วยความ
กระตือรือร้นและสิ่งที่ผลักดันให้เกิดความกระตือรือร้น ก็คือ แรงจูงใจ เนื่องจากแรงจูงใจเป็นสิ่งที่
ส าคัญของการตระเตรียมปัญหา เราพบว่าความส าเร็จในชีวิตส่วนใหญ่จะขึ้นอยู่กับแรงจูงใจ คนที่มี
ความคิดสร้างสรรค์มักจะมีแรงจูงใจสูงในการที่จะท าให้ผลผลิตดีขึ้นด้วย 
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 2.13.2  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค์ของทอร์แรนซ์ (E.Paul Torrance) 
     อี พอลทอร์แรนซ์ (E.Paul Torrance) นิยามความคิดสร้างสรรค์ว่าเป็นกระบวนการ

ของความรู้สึกไวต่อปัญหาหรือสิ่งที่บกพร่องขาดหายไปแล้วรวบรวมความคิดตั้งเป็นสมมติฐานขึ้น 
ต่อจากนั้นก็ท าการรวบรวมข้อมูลต่างๆ เพื่อทดสอบสมมติฐานนั้นกระบวนการเ กิดความคิด
สร้างสรรค์ตามทฤษฎีของทอร์แรนซ์ สามารถแบ่งออกเป็น 5 ขั้นดังนี ้

     2.13.2.1  การค้นหาข้อเท็จจริง (Fact - Finding) เร่ิมจากการความรู้สึกกังวล สับสน
วุ่นวาย แต่ยังไม่สามารถหาปัญหาได้ว่าเกิดจากอะไร ต้องคิดว่าสิ่งที่ท าให้เกิดความเครียดคืออะไร 

     2.13.2.2  การค้นพบปัญหา (Problem – Finding) เมื่อคิดจนเข้าใจจะสามารถบอก
ได้ว่าปัญหาต้นตอคืออะไร 

     2.13.2.3  กล้าค้นพบความคิด (Ideal – Finding) คิดและตั้งสมมติฐาน ตลอดจน
รวบรวมข้อมูลต่างๆ เพื่อทดสอบความคิด 

     2.13.2.4  การค้นพบค าตอบ (Solution – Finding) ทดสอบสมมติฐานจนพบค าตอบ 
     2.13.2.5  การยอมรับจากการค้นพบ (Acceptance – Finding) ยอมรับค าตอบที่

ค้นพบ  และคิดต่อว่าการค้นพบจะน าไปสู่หนทางที่จะท าให้เกิดแนวความคิดใหม่ต่อไปที่เรียกว่า การ
ท้าทายในทิศทางใหม่ (New Challenge) 

    ทอร์แรนซ์ ได้สรุปลักษณะของบุคคลที่มีความคิดสร้างสรรค์สูง จากผลการศึกษา
ของ สเตนน์และ เฮนซ์ (Stein and Heinze, 1690) ซึ่งได้ศึกษาบุคลิกภาพของเด็กที่มีความคิด
สร้างสรรค์สูง โดยเปรียบเทียบกับเกณฑ์ซึ่งเป็นแบบวัดบุคลิกภาพ  Minnesota Multiphasic 
Personality Inventory (MMPI), Thematic Apperceprtion (TAT), แบบวัดบุคลิกภาพของรอร์ชาจ 
(Rorschach) และอ่ืนๆ  

 2.13.3  เทคนิคการระดมสมอง ออสบอร์นช่วยให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  (Alex 
F.Osborne, 1953)  

       ออสบอร์นกล่าวว่าการระดมสมองเป็นการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับปัญหา โดย
ไม่มีการประเมินว่าความคิดเห็นของใครว่าดีหรือไม่ดี ความคิดเห็นของทุกคนจะถูกรวบรวม และ
น าเสนอให้สมาชิกทุกคนได้ทราบ พร้อมทั้งสนับสนุนให้สมาชิกเสนอความคิดเห็นต่อเติมหรือเสริม
ของกันและกันได้ ส่งเสริมการสร้างสรรค์ความคิดเห็นและบรรยากาศของการยอมรับส าหรับความ
คิดเห็นทุกชนิด เป็นกระบวนการที่ใช้เพื่อรวบรวมความคิดเห็น ปัญหา หรือข้อเสนอแนะจ านวนมาก
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ในเวลาที่รวดเร็ว อย่างเป็นแบบแผน และเป็นวิธีการที่ดีในการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ ก่อให้เกิด
การมีส่วนร่วม 

 
     2.13.3.1  ตัวอย่างขั้นตอนการระดมสมอง 
        1)  ก าหนดขอบเขตปัญหา 
        2)  แบ่งกลุ่มออกเป็น 2 กลุ่มได้แก่ กลุ่มผู้ระดมสมอง กลุ่มผู้ประเมิน
ความคิด 
        3)  จัดท าเอกสารที่ระบุถึงขอบเขตของปัญหาและตัวอย่างแนวทางแก้ไข    
ส่งถึงผู้เข้าร่วมประชุมทุกคน ไม่น้อยกว่า 2 วันก่อนประชุม  
        4)  เร่ิมประชุม โดยก่อนประชุมให้อธิบายกฎระเบียบของการระดม
สมองให้ผู้เข้าร่วมเข้าใจอย่างชัดเจน  
        5)  เขียนปัญหาลงบนกระดาน หรือ ฉายขึ้นจอโปรเจคเตอร์ ให้ทุกคน
เห็น 
        6)  ให้ผู้ระดมสมอง เสนอความคิด โดยเร่ิมจากผู้ที่ยกมือก่อน  แต่ละท่าน
ควรเสนอความคิดแค่คนละอย่างต่อการน าเสนอ 1 คร้ัง เพื่อเปิดโอกาสให้ทุกคนได้เสนอความคิดจน
ครบ 
        7)  ท าการบันทึกความคิดทั้งหมดที่ได้ 
        8)  เมื่อผ่านไป 30 นาที ให้ทุกคนหยุดเสนอความคิด  
        9) น าความคิดทั้งหมดที่ได้มาน าเสนอให้กลุ่มประเมินความคิด เลือก
ความคิดที่ดีที่สุด 
        10)  ส่งผลการเลือกจากกลุ่มประเมิน ให้กลุ่มที่ระดมสมองอีกคร้ังและ 
ขอให้พิจารณาว่ามีสิ่งใดที่ควรจะเพิ่มเติมเข้าไปอีกหรือไม่ 
        11)  น าความคิดที่เลือกแล้ว ส่งต่อให้กับบุคคลที่รับผิดชอบในการน าไปใช้ 
  2.13.3.2  ข้อดีและข้อเสียของการระดมสมอง 
  ข้อดี คือ มีกระบวนการแก้ปัญหาและมีคุณค่ามากที่จะใช้เพื่อแก้ปัญหา, 
ก่อให้เกิดแรงจูงใจสูง และฝึกการยอมรับความเห็นที่แตกต่างกันได้ค าตอบหรือทางเลือกได้มาก 
ภายในเวลาอันสั้นส่งเสริมการร่วมมือกัน ประหยัดค่าใช้จ่ายและการจัดหาสื่อเพิ่มเติมอ่ืนๆ   
ข้อเสีย/ข้อจ ากัด คือประเมินผลแต่ละคนได้ยากอาจมีส่วนน้อยเพียงไม่กี่คนครอบครองการอภิปราย
ส่วนใหญ่มักพบในการประชุมระดับชาติ 
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2.14  การเรียนรู้แบบองค์รวม 
 2.14.1  การเรียนรู้แบบองค์รวม 
    การศึกษาแบบองค์รวมนั้นเป็นองค์ความรู้ที่เป็นสาขาวิชาในแนวความคิดใหม่ตาม

หลักการศึกษาระดับสูงเปน็หลักสูตรที่เน้นปรัชญาการศึกษาเพื่อสร้างสมดุลระหว่างการเรียนรู้ภายใน
ตนกับการเ รียนรู้จากภายนอกซึ่ ง เป็นแนวความคิดที่ เน้นการเ รียนรู้ เพื่อการเปลี่ยนแปลง 
(Transformative Learning) โดยการหลอมรวมหรือบูรณาการความรู้ที่เป็นทั้งศาสตร์ศิลป์และ
กระบวนการเรียนรู้ภายในตนเข้าด้วยกันไม่แยกย่อยลงลึกสู่แต่ละสาขาของศึกษาศาสตร์แต่เน้นการจัด
สัดส่วนสาระกระบวนการทางการศึกษาและพัฒนาศักยภาพภายในของผู้เรียนได้อย่างสมดุลกัน 

    หลักสูตรสาขาวิชา การศึกษาแบบองค์รวมนี้ จึงพยายามสร้างกระบวนทัศน์ใหม่
ทางการศึกษา และการฝึกหัดอบรมครู ให้สามารถเชื่อมโยงการเรียนรู้สาระวิชากับการสร้าง
กระบวนการการเรียนรู้จากภายใน โดยการฝึกฝนปฏิบัติอย่างเป็นระบบและมีแบบแผนด้วยศาสตร์ที่
ครอบคลุมตั้งแต่การเรียนรู้จักตนเองอย่างลึกซึ้ง (Contemplative Practices) การขยายศักยภาพของการ
เรียนรู้ การฝึกทักษะ ปฏิสัมพันธ์แห่งการเรียนรู้จากผู้อ่ืนและสรรพสิ่งอย่างเป็นกัลยาณมิตร และการ
เข้าถึงคุณค่าของสาระ   ต่าง ๆ ด้วยปัญญา (โยนิโสมนสิการ) ในที่สุด จึงสามารถจัดการความรู้ 
(Knowledge Management) ให้เกิดประโยชน์ต่อชีวิตอย่างมีความสุขและพอเพียง 
    นอกจากนี้การเปิดหลักสูตรสาขาวิชาการศึกษาแบบองค์รวมนี้จึงเป็นอีกทางเลือก
หนึ่งส าหรับกลุ่มเป้าหมายที่มิได้มีพื้นฐานปริญญาตรีทางศึกษาศาสตร์แต่มีพื้นฐานความรู้ในสาขาใด
สาขาหนึ่งโดยตรงเช่น วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ประวัติศาสตร์ สังคมศาสตร์ นิเทศศาสตร์ภาษาไทย 
ภาษาอังกฤษ วิศวกรรมศาสตร์ สถาปัตยกรรมศาสตร์ ฯลฯ และต้องการเป็นครู หรือสนใจเร่ืองการ
เรียนรู้ เช่น พ่อแม่ ให้มีโอกาสเข้ามาศึกษาและพัฒนากระบวนการเรียนรู้อย่างสมดุลผสมผสาน
เชื่อมโยงกับความรู้เฉพาะทางของแต่ละคนที่แตกต่างหลากหลาย พร้อมทั้งได้แลกเปลี่ยน
ประสบการณ์ซึ่งกันและกัน ซึ่งน่าจะเป็นประโยชน์แก่วงการศึกษาไทย ในการสร้างบุคลากรทาง
การศึกษาที่กว้างขวางขึ้นอีกทางหนึ่งทั้งนี้ องค์ความรู้เกี่ยวกับการศึกษาแบบองค์รวม ได้เกิดขึ้นอย่ าง
กว้างขวางทั้งในและต่างประเทศซึ่งประกอบด้วย แนวคิดของนักการศึกษาและผู้ รู้ ตลอดจน
ประสบการณ์การจัดการศึกษาในแนวทางนี้ในต่างประเทศ ดังตัวอย่างเอกสารที่แนบมาพร้อมกันนี้ 
 2.14.2  การศึกษาแบบองค์รวม (Holistic Education) 
    จากการศึกษาเร่ืองแนวความคิดเร่ืองการศึกษาแบบองค์รวม หรือการศึกษาเพื่อ
พัฒนาระบบการศึกษา การจัดการศึกษาแบบองค์รวมเป็นการพัฒนาผู้เรียนอย่างแท้จริง ไม่ฝืน
ธรรมชาติการเจริญเติบโตของผู้เรียน และมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อคนรอบข้าง ต่อสังคม  



46 

 

 2.14.3  ที่มาของการศึกษาแบบองค์รวม 
    รากฐานของการศึกษาแบบองค์รวมในปัจจุบัน ซึ่งมีโรงเรียนกว่า ๗,๕๐๐ แห่งจาก
ทั่วโลกที่อ้างว่าใช้ระบบการจัดการศึกษาแบบองค์รวม และมีแนวโน้มที่จะเพิ่มขึ้นอีกมากมาย
ตามล าดับ รากฐานการพัฒนาการศึกษาแบบองค์รวมจึงมาจากนักการศึกษาที่ส าคัญของโลก อันได้แก่ 
Jean Rousseau, Ralph Waldo Emerson, JohannPestalozzi, Friedrich Froebel,JidduKrishnamurti, 
Rudolf Steiner, Maria Montessori,Carl Jung, Abramham Maslow, Carl Rogers, Paul Goodman, John 
Holt,  Ivan IIIich, PauloFraireโดยเป็นกระบวนการที่มีการเคลื่อนไหวมาตั้งแต่ช่วงปี 1960 Naoko 
Saito (2000) กล่าวถึง การพัฒนาแนวคิดทางการศึกษาของ จอห์น ดิวอ้ี (John Dewey) ว่า เป็น
การศึกษาเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพและลักษณะนิสัยของมนุษย์อย่างเป็นองค์รวมตามธรรมชาติ เพื่อให้
เกิดการพัฒนาทั้งจากภายนอกและภายในพระพรหมคุณาภรณ์ (ป.อ.ปยุตโต, 2004) ได้กล่าวถึง
แนวทางการศึกษาแบบ Progressive Education ซึ่งมีรากฐานมาจากการเคลื่อนไหวของ Dewey ได้
เรียกแนวทางการจัดการเรียนการสอนดังกล่าวว่าเป็นการพัฒนาเด็กในทุกๆ ด้าน (Development of the 
Wholechild) อันได้แก่ กาย (Physical) จิตใจ (Mental) อารมณ ์(Emotional) และสังคม (Social) 

 2.14.4  ความหมายและแนวความคิดการศึกษาเพื่อพัฒนาคนอย่างเป็นองค์รวม (Holistic 
Education) 
     Ron Miller (2000) ได้กล่าวไว้ว่า การศึกษาเชิงองค์รวมเป็นการศึกษาที่ตั้งอยู่บน
ฐานของการพัฒนาบุคลากรสามารถค้นพบความหมายและเป้าหมายในชีวิตผ่านการเห็นความสัมพันธ์
ของตนเองต่อสิ่งแวดล้อม ชุมชน โลกธรรมชาติ จิตวิญญาณ และระบบจักรวาลทั้งมวล Miller ได้
อธิบายเปรียบเทียบระบบการศึกษาแบบองค์รวมและการศึกษากระบวนทัศน์เก่าโดยให้ความเห็นว่า
การศึกษาในกระบวนทัศน์เก่าส่งเสริมให้มนุษย์ตัดความสัมพันธ์ของตนเองต่อสิ่งรอบตัว โดยกระตุ้น
ให้เกิดการอยู่รอดผ่านการแข่งขันในตลาดแรงงานของโลกแห่งทุนนิยมซึ่งการศึกษาเหล่านี้ท าให้
มนุษย์เกิดความแตกแยกและเน้นการเอาประโยชน์ส่วนตนเท่านั้นในขณะที่การศึกษาแบบองค์รวมนั้น
เน้นเร่ืองความสัมพันธ์ของบุคคลต่อโลก ความหมายของบริบท ทั้งด้านกายภาพ ความสัมพันธ์ ฯลฯ 
ต่อบุคคลหนึ่งๆ ผ่านทางวัฒนธรรมอันหลากหลายในสถานที่แต่ละแห่ง(Scott H. Forbes, 2007, pp. 
325-336) ได้กล่าวว่า นักปรัชญาทางการศึกษาแบบองค์รวมนั้นได้ให้ความส าคัญต่อการเห็นความจริง 
แผนภาพที่ 1 การแสดงความเชื่อมโยงระหว่างมนุษย์และระบบ อันได้แก่ โลกธรรมชาติ สังคม ชุมชน 
จิตวิญญาณ และจักรวาล ตามแนวความคิดการศึกษาแบบองค์รวมกระบวนการมองเห็นเชิง
ความสัมพันธ์ดังแผนภาพที่ 1 นั้น เป็นกระบวนการที่นักวิทยาศาสตร์เรียกว่า “กระบวนการเชิงระบบ” 
(System Approach) ซึ่งแสดงถึงความเชื่อมโยงของมนุษย์ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของชุมชนสังคม โลก
ธรรมชาติ จิตวิญญาณและจักรวาลโดยนักวิทยาศาสตร์ เช่น Davie Bohm ; David Peat and Kari 
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Pribram Ilya Prigogine ต่างก็ยืนยันว่าการมองเห็นระบบทั้งหมดนั้นเป็นแนวทางที่จะท าให้เกิดความ
เข้าใจต่อสิ่งต่างๆได้จากที่ศาสตราจารย์นายแพทย์ประเวศ วะสี ได้เคยยกตัวอย่างถึงรถยนต์ 
องค์ประกอบทั้งหมดประกอบกันจึงเรียกว่าเป็นรถยนต์ได้ หากพิจารณาแยกส่วนเพียงเคร่ืองยนต์ชิ้น
ใดชิ้นหนึ่งก็ไม่อาจเรียกได้ว่าเป็นรถยนต์สรุปได้ว่า การศึกษาแบบองค์รวมจึงเน้นให้มนุษย์พัฒนา
จิตส านึกและตระหนักถึงความส าคัญของตนเองกับระบบของโลกภายนอก และพัฒนาบุคคลในเชิง
กายภาพ ปรีชาญาณอารมณ์ และสังคม โดยมีปัจจัยที่ส าคัญได้แก่การเรียนรู้จากภายในบุคคล อันได้แก่
การศึกษาที่จะท าให้เห็นถึงความเชื่อมโยงของบุคคลและโลกได้นั้น ต้องเร่ิมจากภายในตัวบุคคล อัน
ได้แก่ อารมณ์ ความรู้สึก อันเป็นพลวัตที่เกิดขึ้นภายในอย่างแตกต่างกันตามประสบการณ์ ความคิด 
ความรู้สึกของแต่ละบุคคล และเชื่อมโยงต่อสิ่งใกล้ตัว เช่น เพื่อน ครูฯลฯครูที่มีความเคารพต่อผู้เรียน 
อย่างมีใจที่เปิดกว้างและมีความรัก เพื่อให้เด็กแต่ละคนสามารถเติบโตตามวาระที่เป็นอยู่ได้ครูใน
ระบบของการศึกษาแบบองค์รวมนั้นไม่จ าเป็นต้องเป็นผู้มีความเชี่ยวชาญเฉพาะด้าน แต่เป็นผู้ที่
สามารถรับรู้ได้ถึงความต้องการและความรู้สึกของผู้เรียนแนวความคิดด้านการศึกษาแบบองค์รวมจึง
เน้นความสัมพันธ์ระหว่าง ครู กับนักเรียนและไม่เน้นไปที่หลักสูตรการเ รียนการสอน แต่ใน
ขณะเดียวกัน ครูจึงต้องเป็นผู้ที่รู้จักตนเองและสามารถสอนเร่ืองต่างๆ ผ่านการกระท าที่ปรากฏต่อ
นักเรียน เช่น ผู้เรียนจะเรียนเร่ืองราวจากครูที่มีความชอบเร่ืองเคมีจากครูที่รักวิทยาศาสตร์ดังนั้น 
หลักสูตรจึงไม่ใช่ปัจจัยที่ให้ความรู้แก่นักเรียน แต่ความเป็นครูของครูที่มีผลต่อการเรียนรู้ทั้งหมดของ
เด็กนักเรียนองค์ประกอบของการศึกษาแบบองค์รวม อันได้แก่ 
  2.14.4.1  การศึกษาที่เปิดให้ผู้เรียนมีอิสรภาพในการเรียนรู้และมีลักษณะที่ยืดหยุ่น
เพียงพอที่จะท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกว่าถูกบังคับให้เรียนอย่างเร่งรีบ 
  2.14.4.2  ส่งเสริมให้ผู้ เรียนรู้จักพิจารณาความจริง และสิ่งที่ เกิดขึ้นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพต่อตนเอง ต่อสังคมและระบบโดยรวม โดยแสดงให้เห็นถึงความเชื่อมโยงของตนเองกับ
ระบบอย่างสม่ าเสมอ 
  2.14.4.3  มีแนวทางในการพัฒนากระบวนการเรียนรู้อย่างเชื่อมโยงสัมพันธ์ และ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนส าคัญในการจัดการเรียนรู้ของตนเอง 
  2.14.4.4  พัฒนาความสามารถทางสังคม เช่น ความสัมพันธ์ ฯลฯ 
  2.14.4.5  ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถระบุคุณค่าของการเรียนรู้ต่อตนเองได้ ผู้เรียนจะ
สามารถเรียนรู้ได้มีประสิทธิภาพ หากได้เรียนสิ่งที่มีความหมายและมีความส าคัญต่อเขา ดังนั้นในการ
เรียนรู้ดังกล่าวผู้เรียนจึงเป็นศูนย์กลางการเรียนรู้ของตนเอง 
  2.14.4.6  ส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถสร้างความรู้ด้วยตนเองและความสามารถในการ
น าพาตนเองไปสู่การเปลี่ยนแปลงกระบวนทัศน์ไปสู่การมองเชิงองค์รวมตัวอย่าง มหาวิทยาลัยที่เปิด
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สอนด้านตัวอย่างมหาวิทยาลัยที่เปิดสอนด้าน อันได้แก่ มหาวิทยาลัย เจเอฟเค (JFK University) ซึ่ง
ก่อตั้งขึ้นในปี ค.ศ.1964 โดยมุ่งเน้นตอบสนองต่อกลุ่มนักศึกษาผู้ใหญ่ที่ต้องการเข้ามาศึกษาต่อใน
ระบบ เพื่อพัฒนาสายอาชีพและแสวงหาความหมายในชีวิต มหาวิทยาลัยให้ความส าคัญต่อการสืบค้น
ทางปัญญา บ่มเพาะวิสัยทัศน์และจิตวิญญาณ และการอุทิศตนให้กับชุมชนและค านึงถึงสิ่งแวดล้อม 
โดยส่งเสริมการศึกษาเชิงองค์รวมเป็นสหวิทยาการและการศึกษาเชิงประสบการณ์ ภายใต้บรรยากาศ
ของการเคารพความแตกต่างของปัจเจกบุคคล และความแตกต่างทางวัฒนธรรมเพื่อสานสัมพันธ์เพื่อ
ผดุงโลกที่พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน ส านักการศึกษาเชิงองค์รวมของมหาวิทยาลัย เจเอฟเค เปิดสอน
ด้านการให้การศึกษาด้านสุขภาวะการแนะแนว ศิลปะ และการศึกษาเกี่ยวกับจิตส านึกโดยจะเป็น
การศึกษาในเชิงองค์รวม กล่าวคือ ผ่านกาย ใจ และจิตวิญญาณ ทั้งนี้ หัวใจของหลักสูตรนี้คือ การ
ผสานเชื่อมโยงระหว่างความจริงภายในตน การค้นพบตัวเอง และการท างานในโลกภายนอก 
กระบวนการเรียนการสอน จะมีลักษณะการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ โดยจะสอนทักษะของการ
เคลื่อนไหวร่างกาย การท าสมาธิและการสร้างสรรค์รูปแบบต่างๆ เพื่อบูรณาการความรู้เชิงวิชาการเข้า
กับภาคปฏิบัติทั้งนี้ ส านักการศึกษาเชิงองค์รวม (School of Holistic Studies) เปิดสอนในสาขา
ดังต่อไปนี้ Bachelor of Fine Arts , in Studio Arts ; Master of Fine Arts in Studio Arts ; Master of 
Arts in Consciousness & Transformative Studies ; Master of Arts in Counseling Psychology โดยมี
สาขาวิชาเฉพาะให้เลือก 3 ด้าน คือ Transpersonal Psychology , Somatic Psychology และ Holistic 
Studies ส่วนกรณีของการศึกษาแบบองค์รวมในประเทศไทยนั้น อาจกล่าวได้ว่าเร่ิมเกิดขึ้นตั้งแต่ก่อน
การปฏิรูปการศึกษาในปี 2542 และได้รับความสนใจในฐานะที่เป็นการศึกษาทางเลือก(Alternative 
Education) มาก่อน ซึ่งเกิดขึ้นทั้งในระบบและนอกระบบและมีรูปแบบที่แตกต่างหลากหลาย รวมทั้ง
กรณีของบ้านเรียน (Home School) ด้วย โดยมีลักษณะร่วม คือ การให้ความส าคัญของผู้เรียนเป็น
รายบุคคลมากขึ้น และความส าคัญของสาระวิชาตามหลักสูตรเป็นรอง รวมทั้งปรับเปลี่ยนบทบาทของ
ครู จากการก ากับการเรียนโดยสิ้นเชิง มาเป็นผู้น าพานักเรียนสู่การเรียนรู้เชิงประจักษ์ สัมผัส
ประสบการณ์ตรงด้วยตนเอง ผ่านการปฏิบัติกิจวัตรกิจกรรมและการงานจริงมากขึ้น ต่อมาจึงเกิด
แนวคิดของ “ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง” ขึ้นในระบบการศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งแม้จะเร่ิมจากแนวคิดแบบ
องค์รวมแต่เมื่อน าไปสู่การปฏิบัติในระดับสถานศึกษากลับคลาดเคลื่อนไปจากจุดมุ่งหมายและไม่อาจ
บรรลุวัตถุประสงค์ได้จริงในสถานศึกษาส่วนใหญ่ เพราะบุคลากรทางการศึกษา คือ ครูและผู้บริหาร 
ยังมิได้ปรับเปลี่ยนบทบาททัศนคติและวิธีการบริหารจัดการให้เอ้ืออ านวยต่อกระบวนการเรียนรู้
ดังกล่าวได้ ทั้งนี้ท าให้เห็นรากฐานของปัญหาการศึกษาได้ชัดเจนขึ้นในขณะเดียวกัน กระแสการศึกษา
แนวใหม่ก็เร่ิมเกิดขึ้นในสถานศึกษาหลายแห่งทั้งแบบที่เป็นการริเร่ิมนวัตกรรมของการเรียนรู้รูปแบบ
ต่างๆ เช่น Montessori และ Waldolf เป็นต้นรวมทั้งกรณีของโรงเรียนแนวพุทธธรรม ซึ่งเน้นการ
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พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาของตนเอง ให้สามารถบูรณาการคุณธรรม/หลักไตรสิกขาลงสู่หลักสูตร
สาระวิชาต่างๆ ด้วยตนเอง ทั้งสองกรณีนี้หากเกิดขึ้นจากความพยายามของสถานศึกษาเอง มิได้เกิด
จากการปฏิบัติตามค าสั่งต้นสังกัดก็จะพบว่ามีการปรับเปลี่ยนทั้งโรงเรียนและต่อเนื่องจนกระทั่งได้
กลายมาเป็นโครงการทดลองในการปฏิรูปการศึกษาของรัฐในระดับปฏิบัติด้วย นั่นคือ School-Based 
Development เป็นต้นเพราะฉะนั้น การศึกษาแบบองค์รวมจึงมิได้เป็นเพียงการศึกษาทางเลือกนอก
ระบบเท่านั้น แต่ด้วยคุณสมบัติที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ตามธรรมชาติของเด็ก ท าให้เกิดผลลัพธ์ที่เห็นได้
ชัดเจนและแตกต่างจากเดิม จึงแพร่หลายและได้ถูกน าไปทดลองใช้ในบริบทของโรงเรียนต่างๆ มาก
ขึ้นในท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงเชิงคุณภาพของระบบการศึกษาไทย ในช่วง 2 ทศวรรษที่ผ่านมานี้ 
นักคิด นักการศึกษาของไทยซึ่งมีบทบาทส าคัญในการให้หลักการและแนวทางที่สอดคล้องกับ
สถานการณ์ของสังคม เพื่อคลี่คลายปัญหาทั้งหลายอันเนื่องมาจาก ระบบการศึกษาที่ไม่อาจสร้างหรือ
พัฒนาคนให้รู้รอบนั้น จึงเป็นส่วนส่งเสริมสนับสนุนให้เกิดการปรับเปลี่ยนวิธีคิด วิธีมองปัญหาอย่าง
เชื่อมโยงและมาตั้งต้นที่ระบบการศึกษาแบบองค์รวมนั่นเอง 
 

2.15  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 2.15.1  คุณภาพผู้เรียน 
     รู้และเข้าใจเร่ืองทัศนธาตุและหลักการออกแบบและเทคนิคที่หลากหลายในการ

สร้างงานทัศนศิลป์ 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อสื่อความหมายและเร่ืองราวต่าง ๆ ได้อย่างมีคุณภาพ วิเคราะห์
รูปแบบเนื้อหาและประเมินคุณค่างานทัศนศิลป์ของตนเองและผู้อ่ืน สามารถเลือกงานทัศนศิลป์โดย
ใช้เกณฑ์ที่ก าหนดขึ้นอย่างเหมาะสม สามารถออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ กราฟิก ในการน าเสนอ
ข้อมูลและมีความรู้ ทักษะที่จ าเป็นด้านอาชีพที่เกี่ยวข้องกันกับงานทัศนศิลป์ 

     รู้และเข้าใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศิลป์ของชาติและท้องถิ่น    
แต่ละยุคสมัย เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่สะท้อนวัฒนธรรมและสามารถเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ 
ที่มาจากยุคสมัยและวัฒนธรรมต่างๆ 
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 2.15.2  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
     สาระที่ 1 ทัศนศิลป์ 
  มาตรฐาน ศ 1.1สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ 
วิเคราะห์ วิพากษ์วิจารณ์คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม 
และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 

 
1. บรรยายความแตกต่างและความ
คล้ายคลึงกันของงานทัศนศิลป์และ
สิ่งแวดล้อมโดยใช้ความรู้เร่ืองทัศนธาตุ 

ความแตกต่างและความคล้ายคลึงกันของ 
ทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์และสิ่งแวดล้อม 

2. ระบุและบรรยายหลักการออกแบบ
งานทัศนศิลป์ โดยเน้นความเป็นเอกภาพ
ความกลมกลืนและความสมดุล 

ความเป็นเอกภาพ ความกลมกลนื ความสมดุล 

3. วาดภาพทัศนียภาพแสดงให้เห็น
ระยะไกลใกล้ เป็น 3 มิติ 

หลักการวาดภาพแสดงทัศนียภาพ 

4. รวบรวมงานปั้นหรือสื่อผสมมาสร้าง
เป็นเร่ืองราว3มิติโดยเน้นความเป็นเอกภาพ 
ความกลมกลืน และการสื่อถงึเร่ืองราว
ของงาน 

เอกภาพความกลมกลืนของเร่ืองราวในงานปั้น
หรืองานสื่อผสม 

5. ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์หรือ
กราฟิกอ่ืนๆในการน าเสนอความคิด
และข้อมูล 

การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ หรืองาน
กราฟิก 

6. ประเมินงานทัศนศิลป์ และบรรยายถึง
วิธีการปรับปรุงงานของตนเองและผู้อื่น
โดยใช้เกณฑ์ที่ก าหนดให้ 

การประเมินงานทัศนศิลป์ 
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สาระที่ 1 ทัศนศิลป์  
มาตรฐาน ศ 1.2 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่า 
 งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทย และสากล 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม.1 1. ระบุและบรรยายเกี่ยวกับลักษณะรูปแบบ

งานทัศนศิลป์ของชาติและของท้องถิ่น
ตนเองจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 

ลักษณะรูปแบบงานทัศนศิลป์ของชาติและ
ท้องถิ่น 

2. ระบุและเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ของ
ภาคต่างๆในประเทศไทย 

งานทัศนศิลป์ภาคต่างๆในประเทศไทย 

3. เปรียบเทียบความแตกต่างของ
จุดประสงค์ในการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

ความแตกต่างของงานทัศนศิลป์ใน
วัฒนธรรมไทยและสากล 

 
 

2.16  ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
 ทัศนธาตุหมายถึง ธาตุแห่งการมองเห็นหรือส่วนประกอบต่างๆที่ส าคัญในงานศิลปะหรือ

ทัศนศิลป์ได้แก่ จุด เส้น สี แสงเงา รูปร่าง รูปทรงพื้นผิว เป็นต้นซึ่งเราสามารถน าส่วนประกอบแต่ละ
อย่างมาสร้างเป็นงานศิลปะได้ในหลายรูปแบบซึ่งก็จะให้ความรู้สึกในการมองเห็นที่แตกต่างกันไป 
ทัศนธาตุสามารถสร้างอารมณ์ต่าง ๆ ให้กับคนดู จึงเป็นความรู้พื้นฐาน นับตั้งแต่ จุดเส้น รูปร่าง- 
รูปทรง แสง เงา น้ าหนักอ่อน – แก่ สี พื้นผิวมักมีปรากฏอยู่ในความงามอันละเอียดอ่อนของธรรมชาติ
ทั้งสิ้นฉะนั้นการรู้จักสังเกตธรรมชาติที่อยู่รอบๆตัวและการรู้จักเลือกสรรส่วนประกอบจากธรรมชาติ
มาจัดองค์ประกอบทางศิลปะนั้นจึงเป็นวิธีที่ง่ายและดีที่สุดในการสร้างสรรค์งานศิลปะทัศนธาตุ
ประกอบด้วย 

 2.16.1  จุด (point) 
    สิ่งที่ปรากฏบนพื้นระนาบที่มีขนาดเล็กที่สุดไม่มีความกว้าง ความยาว ความสูง 

ความหนา หรือความลึกจุดเป็นทัศนธาตุที่เล็กที่สุดและมีมิติเป็นศูนย์จุดสามารถแสดงต าแหน่งได้เมื่อ
มีบริเวณว่างรองรับจุดถือเป็นทัศนธาตุหรือพื้นฐานเบื้องต้นที่สุดในการสร้างงานทัศนศิลป์จุดเป็นต้น
ก าเนิดของทัศนธาตุอ่ืนๆ เช่น เส้น รูปร่าง รูปทรงและพื้นผิวค่าความอ่อนแก่ แสงเงา เราสามารถพบ
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เห็นจุดได้โดยทั่วไปในธรรมชาติ เช่นดวงดาวบนท้องฟ้า บนส่วนต่างๆของผิวพืชและสัตว์ บนก้อน
หิน พื้นดินฯลฯนอกจากจุดจะเป็นพื้นฐานขององค์ประกอบอ่ืนๆแล้วจุดยังเป็นองค์ประกอบที่ช่วยให้
งานสร้างสรรค์ต่างๆมีความสมบูรณ์มากขึ้นการน าจุดมาจัดให้เกิดรูปแบบใหม่อาจท าได้หลายลักษณะ 

 2.16.2  เส้น (Line)  
    ทัศนธาตุเบื้องต้นที่ส าคัญที่สุด เป็นแกนของทัศนศิลป์ทุกๆแขนงเส้นเป็นพื้นฐาน

ของโครงสร้างของทุกสิ่งในจักรวาลเส้นแสดงความรู้สึกได้ทั้งด้วยตัวของมันเองและด้วยการสร้าง
เป็นรูปทรงต่างๆขึ้นเส้นที่เป็นพื้นฐาน ได้แก่เส้นตรงและเส้นโค้งสามารถน ามาสร้างให้เกิดเป็นเส้น
ใหม่ที่ให้ความรู้สึกที่แตกต่างทั้งช่วยแสดงถึงอารมณ์และความรู้สึกของศิลปินด้วย เส้นแต่ละชนิดก็มี
ความหมายแตกต่างกันดังเช่น 

  2.16.2.1  เส้นนอน ให้ความรู้สึกกว้างขวาง เงียบสงบ นิ่ง ราบเรียบ ผ่อนคลายสายตา 
  2.16.2.2  เส้นตั้ง ให้ความรู้สึกสูงสง่า มั่นคง แข็งแรง รุ่งเรือง 
  2.16.2.3  เส้นเฉียง ให้ความรู้สึกไม่มั่นคง เคลื่อนไหว รวดเร็ว แปรปรวน 
  2.16.2.4  เส้นโค้ง ให้ความรู้สึกอ่อนไหว สุภาพอ่อนโยน สบาย นุ่มนวล เย้ายวน 
  2.16.2.5  เส้นโค้งก้นหอย ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว การคลี่คลาย ขยายตัว มึนงง 
  2.16.2.6  เส้นซิกแซกหรือเส้นฟันปลา ให้ความรู้สึกรุนแรง กระแทกเป็นห้วง ๆ 

ตื่นเต้น สับสนวุ่นวายและการขัดแย้ง 
  2.16.2.7  เส้นประ ให้ความรู้สึกไม่ต่อเนื่อง ไม่มั่นคง ไม่แน่นอน 
เส้นกับความรู้สึกที่กล่าวมานี้เป็นเพียงแนวทางหนึ่งไม่ใช่ความรู้สึกตายตัว ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการ

น าไปใช้ร่วมกับส่วนประกอบอ่ืนๆ เช่น เส้นโค้งคว่ าลง ถ้าน าไปเขียนเป็นภาพปากในใบหน้าการ์ตูน
รูปคนก็จะให้ความรู้สึกเศร้า ผิดหวัง เสียใจ แต่ถ้าเป็นเส้นโค้งหงายขึ้นก็จะให้ความรู้สึกอารมณ์ดี เป็น
ต้น 

 2.16.3  รูปร่าง (Shape) 
 2.16.3.1  การน าเส้นมาประกอบกันให้เกิดความกว้างและความยาว ไม่มีความหนา
หรือความลึกมีลักษณะ 2 มิติ 
 2.16.3.2  รูปแบบที่เป็น2 มิติแสดงพื้นที่ผิวเป็นระนาบแบนไม่แสดงความเป็น
ปริมาตร ซึ่งมีลักษณะแบนราบไม่แสดงน้ าหนักแสงเงา รูปร่างในทางศิลปะอาจแบ่งได้ 3 ประเภทคือ 

    1)  รูปร่างธรรมชาติ หมายถึงรูปร่างที่ถ่ายทอดแบบมาจากธรรมชาติที่พบ
เห็นอยู่ทั่วไป เช่นคน สัตว์ พืช ฯลฯ 

    2)  รูปร่างเรขาคณิต หมายถึงรูปร่างที่มนุษย์สร้างขึ้นมีโครงสร้างแน่นอน 
ได้แก่ รูปร่างวงกลม สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยม ห้าเหลี่ยมวงรี ฯลฯ 
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    3)  รูปร่างอิสระ หมายถึงรูปร่างที่มีลักษณะไม่แน่นอนไม่สามารถคาดเดา
ได้ว่ารูปร่างจะเปลี่ยนแปลงหรือเคลื่อนไหวไปในรูปแบบใดหรือทิศทางใด 

 2.16.4  รูปทรง (Form)  
    2.16.4.1  การน าเส้นมาประกอบกันให้เกิดความกว้าง ความยาว และความหนาหรือ

ความลึก มีลักษณะ 3มิต ิ
    2.16.4.2  สิ่งที่มีลักษณะแน่นทึบแบบ3 มิติ เช่นงานประติมากรรม สถาปัตยกรรม 

หรือลักษณะที่มองเห็นเป็น 3 มิติในงานจิตกรรม รูปทรงในทางศิลปะอาจแบ่งได้ 3 ประเภทคือ 
      1)  รูปทรงเรขาคณิต หมายถึง รูปทรงที่มนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่รูปทรง
สามเหลี่ยม รูปทรงสี่เหลี่ยม รูปทรงกลม รูปทรงกรวย ฯลฯ 
      2)  รูปทรงอิสระหมายถึงรูปทรงที่เกิดขึ้นเองอย่างอิสระไม่มีโครงสร้าง
แน่นอน เช่นรูปทรงของก้อนหินกรวด ดิน ก้อนเมฆ เปลวไฟ หยดน้ า ต้นไม้ ภูเขาฯลฯซึ่งส่วนใหญ่จะ
มีรูปทรงที่แปลกให้ความรู้สึกเคลื่อนไหวและเป็นอิสระ 

 2.16.5  พื้นผิว (Texture) 
    ลักษณะภายนอกของวัตถุที่ เรามองเห็นและสัมผัสได้ภาพที่มีลักษณะพื้นผิวที่
แตกต่างกันจะให้ความรู้สึกสนุกสนานตื่นเต้นและมีชีวิตชีวา พื้นผิวสามารถก่อให้เกิดความรู้สึกใน
ลักษณะต่างๆกันเช่น หยาบละเอียด มันวาว ด้าน และขรุขระ เป็นต้น 
 2.16.6  แสงและเงา (Light and Shadow)  
    2.16.6.1  แสงที่เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ ได้แก่ แสงจากดวงอาทิตย์ แสงจันทร์ ฯลฯ 
    2.16.6.2  แสงที่มนุษย์ประดิษฐ์ขึ้น ได้แก่ แสงไฟฟ้า แสงจากเทียนไข ฯลฯ 
    2.16.6.3  เงาที่เกิดขึ้นภายในตัววัตถุ 
    2.16.6.4  เงาของวัตถุที่เกิดบนพื้น หรือพาดบนวัตถุอ่ืนที่รองรับ 
 2.16.7  สี (Color)  
    สีเป็นปรากฏการณ์ของแสงที่ส่องกระทบวัตถุสะท้อนเข้าสู่ตามนุษย์สีแต่ละสีที่มีอยู่
ในวัตถุต่างๆมีผลต่อความรู้สึก นึกคิด ของมนุษย์ เช่นสีแดง กล้าหาญ อันตราย เร้าใจ สะดุดตาสี
เหลือง สว่างที่สุด บริสุทธิ์ แจ่มใส เลื่อมใสสีน้ าเงิน สงบ สุขุม สันติภาพ ภูมิฐานสีเขียว ความหวัง สด
ชื่น ชุ่มชื่น ร่มเย็นสีม่วง ร่ ารวย โอ่อ่า งอกงามสีส้ม ร้อนแรง สนุกสนาน ร่ืนเริง เปร้ียวสีขาว สะอาด 
บริสุทธิ์ กระจ่างแจ้ง มั่นคง เบาสีด า เศร้า ความตาย หนัก 

    น้ าหนักสี (Tone) หรือวรรณะของสีหมายถึง ระดับความเข้มที่แตกต่างกันของสี
หรือค่าความอ่อนแก่ของสีไล่ระดับกันไป เช่น ด า – เทาเข้ม – เทากลาง – เทาอ่อน – ขาวโทน ก็มีผล
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ต่อความรู้สึกคล้ายกับสีนั่นเอง เพียงแต่จะละเอียดอ่อนมากขึ้นมีค่าความแตกต่างกันเล็กน้อย แต่มีผล
ต่อความรู้สึก นึกคิด ของมนุษย์ เช่น 

    2.16.7.1  วรรณะสีร้อน (Warm Tone) ประกอบด้วยสีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้มสีส้ม
แดง สีม่วงแดง และสีม่วงสีในวรรณะร้อนนี้จะเป็นสีที่ค่อนข้างไปทางสีแดงหรือสีส้มถ้าสีใดสีหนึ่ง
ค่อนข้างไปทางสีแดงหรือสีส้ม เช่นสีน้ าตาล สีเทาอมแดงก็ให้ถือว่าเป็นสีวรรณะร้อน ให้ความรู้สึก
ร้อนแรง 

    2.16.7.2  วรรณะสีเย็น (Cold Tone) ประกอบด้วย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สี
เขียวน้ าเงินสีน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน และสีม่วง ส่วนสีอื่นๆ ถ้าหนักไปทางสีน้ าเงินและสีเขียวก็เป็นสี
วรรณะเย็นดังเช่น สีเทา สีด า สีเขียวแก่ เหล่านี้เป็นต้น ให้ความรู้สึกเย็นสบาย 
 

2.17  เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 2.17.1  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องภายในประเทศ 
    ธนิต ดีค าสุขสันต์ และ โรจนโกศล (2540) ได้สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ เร่ืองสรีระ
ที่มีผลต่อพฤติกรรมมนุษย์ โดยใช้โปรแกรม Aurthoware Professional Version 3.5 เมื่อสร้างเสร็จได้
น าไปให้ผู้เชี่ยวชาญทางด้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ ประเมินคุณภาพปรากฏว่าอยู่ในเกณฑ์ดี หลังจาก
นั้นได้น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส าเร็จรูปไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง ผลที่ได้จากการทดลอง
เมื่อทดสอบนัยส าคัญ (t-test) ปรากฏว่าคะแนนที่ได้จากการทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนมีความ
แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.01 แสดงว่าบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ที่สร้างขึ้นนั้น
สามารถช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 
    วรากร หงส์โต (2543) ได้วิจัยเกี่ยวกับการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้
กับรายวิชาศิลปะกับชีวิต3 เร่ืองการออกแบบผลการวิจัยพบว่าผลการเรียนของนักเรียนมีประสิทธิภาพ 
81.25/83.33ด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการวิจัยมีผลสัมฤทธิ์ทางดารเรียนสูงกว่าที่สอนด้วยการ
สอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความคิดเห็นต่อบทเรียนช่วยสอน พบว่าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้ทั้งความรู้  ความตื่นเต้น สนุกสนาน กระตุ้นความน่าสนใจที่ตอบสนองได้
ทันที และมีความต้องการให้มีการพัฒนาในรายวิชาอื่นต่อไป 
    วรวิทย์ นิเทศศิลป์ (2543) ได้ท าวิจัยเร่ือง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปี
ที่ 1 สาขาอิเล็กทรอนิกส์ วิทยาลัยเทคนิคราชบุรี ปีการศึกษา 2543 จ านวน 60 คน พบว่า 
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    1)  โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภาพ E-CAI ในระดับดี (ร้อยละ90.26) 
    2)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่าของนักเรียนที่เรียน
ปกต ิด้วยการสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
    3)  นักศึกษามีเจตคติต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับดีมาก 

    4)  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเ รียน
แตกต่างกัน 

    5)  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภาพ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 
    6)  นักเรียนมีเจตคติต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระดับดีมาก 
  สายทิพย์ ชลธาร (2549) ได้วิจัยปฏิสัมพันธ์ระหว่างเทคนิคการชี้น าในคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนกับระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
จ านวน 135 คน โดยใช้เทคนิคการชี้น าจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในส่วนที่เป็นสาระส าคัญแบบขีด
เส้นใต้แบบตัวกระพริบและแบบการกลับสีพื้นและตัวอักษร พบว่ามีปฏิสัมพันธ์ระหว่างเทคนิคการ
ชี้น าจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาภาษาอังกฤษที่มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมปีที่ 6 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และ
เทคนิคการชี้น าในคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.05 
 2.17.2  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องต่างประเทศ 
    คลีเมนท์(Clement, 1988) ได้ท าการส ารวจงานวิจัยที่เกี่ยวกับทัศนคติของผู้เรียนต่อ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน พบว่าผู้ที่เรียนโดยทั่วไปมีทัศนคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซึ่งมีสาเหตุมาจาก 
    1)  ผู้เรียนสามารถควบคุมอัตราความก้าวหน้าได้ด้วยตนเอง 
    2)  เมื่อผู้เรียนท าผิดก็จะไม่รู้สึกกระดากอายเพราะไม่มีใครชอบ 
    3)  ได้รับข้อมูลย้อนกลับทันที 
    4)  มีความรู้สึกว่าเรียนได้ดีกว่าธรรมดา 
    ฮอร์นตัน (1986, น. 3650) ได้ท าการวิจัยเปรียบเทียบการสอนโดยการใช้โปรแกรม
สไลด์เทปและการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อสอนนักเรียนพยาบาล เร่ืองกระดูกโดยให้กลุ่มทดลอง
เรียนด้วยคอมพิวเตอร์และกลุ่มควบคุมเรียนด้วยสไลด์เทปและท าการทดสอบทันทีหลังจบบทเรียน
และทดสอบอีกคร้ัง หลังจาก 6 สัปดาห์ผ่านไปแล้วโดยใช้โปรแกรมทดสอบแบบเดิม ผลปรากฏว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในการทดสอบคร้ังแรกระหว่าง 2 กลุ่ม พบว่า กลุ่มที่เรียนโดยการใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มที่เรียนโดยใช้โปรแกรมสไลด์เทปอย่างมี
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นัยส าคัญที่ระดับ .01 ส่วนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ทดสอบคร้ังที่ 2 ไม่ได้แสดงความแตกต่างอย่าง
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
    Liu (1975) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เพื่อสอนวิชาความรู้
เบื้องต้น โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนที่ลงทะเบียนวิชาฟิสิกส์ พบว่าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถ
แก้ปัญหาและทบทวนของตัวบทเรียนได้ดี ช่วยท าให้สร้างความส าเร็จด้วยตนเองคะแนนแบบเฉลี่ย
ของกลุ่มที่เรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกว่ากลุ่มที่ไม่ได้เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

    Papert (1970) จากสถาบันเทคโนโลยีแห่งแมสซูเซต (MIT) ได้พัฒนาโปรแกรมชื่อ 
โลโก้ (Logo) ขึ้นมาและน ามาใช้ในการสอนการเขียนโปรแกรมคณิตศาสตร์ และน ามาใช้กับผู้เรียนวัย
เด็ก เพื่อให้เด็กมีพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ และใช้ข้อได้เปรียบของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่มีต่อสื่อ
อ่ืนๆในการน าเสนอผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสอนทั้งในประเทศ
และต่างประเทศพบว่าการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยเฉลี่ย
สูงกว่าการสอนแบบปกติและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังการใช้บทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนสูงกว่าก่อนการใช้บทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั่นคือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นสื่อที่มี
บทบาทส าคัญในการช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพผู้เรียนจะ
เกิดการเรียนรู้ได้จากการมีปฏิสัมพันธ์และเมื่อพิจารณาในด้านเจตคติและความพึงพอใจของนักเรียน 
ที่มีต่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสรุปได้ว่านักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความพึงพอใจ
และมีความกระตือรือร้นที่ดีดังนั้นคณะผู้วิจัยจึงสนใจที่จะน าหลักการสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมา
พัฒนาเป็นสื่อในการเรียน วิชาทัศนศิลป์เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่1โดยให้มีกิจกรรมที่ท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีทักษะที่ถูกต้องในสิ่งที่ลงมือ
ปฏิบัติด้วยตนเองช่วยให้นักเรียนที่มีความต้องการพิเศษเกิดการเรียนรู้ตามระดับความสามารถของแต่
ละบุคคลอีกด้วย 
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บทที ่3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งน้ีเป็นวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) ซึ่งผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการ
วิจัยไว้ดังนี้ 

3.1  แบบแผนการวิจัย 
3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.3  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.4  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.5  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 แบบแผนกำรวิจัย 
การวิจัยคร้ังนี้ เป็นการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) การออกแบบวิธีการ

ด าเนินการทดลองเป็นแบบ One-Group  Pretest-Posttest  Design  ดังตารางที่ 3.1 
 
ตำรำงท่ี 3.1 การทดลองแบบ One-Group  Pretest-Posttest  Design 

 
เมื่อ    E      แทนกลุ่มตัวอย่างที่ได้ทดลองเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก 

   ความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้น   
มัธยมศึกษาปีที่ 1 

           T1 แทนการทดสอบก่อนเรียน เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

          X แทนการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์ 
รวม  เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา    
ปีที่ 1 

ทดสอบ ทดลองเรียนด้วยสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ ทดสอบ 
T1 X T2 
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T2  แทนการทดสอบหลังเรียน เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับ
นักเรียน    
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

3.2  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 3.2.1  ประชากร 
           ประชากรที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม อ าเภอเมือง จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559 มีทั้งหมด 14 ห้องเรียน จ านวน 
630 คน 
 3.2.2  กลุ่มตัวอย่าง 
           กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษา คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม อ าเภอเมือง  จังหวัดสระบุรี ภาคเรียนที่ 1  ปีการศึกษา 2559 วิธีการเลือกกลุ่มประชากรมา 1 
ห้องเรียนจ านวน 30 คน โดยเลือกจากห้องเรียนทั้งหมด 14 ห้องเรียน ผู้วิจัยได้ท าการเลือกห้องเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 ที่มีระดับผลการเรียนของนักเรียนปานกลาง เพราะบริบทของสถานศึกษาได้ท า
การจัดล าดับห้องเรียนตามผลการเรียนเนื่องจากเป็นโรงเรียนประจ าจังหวัด  
 

3.3  เครื่องมือที่ใช้ในกำรวิจัย 
การวิจัยเร่ืองนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยไว้ดังนี้ 
3.3.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เ ร่ือง ทัศนธาตุและการ

จัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีขั้นตอนการสร้างดังนี ้
          3.3.1.1 ศึกษาเนื้อหาเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบจากแบบเรียนของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาเอกสารแนวคิด
การจัดการเรียนรู้แบบองค์รวม ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการศึกษาที่ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์เพื่อน ามา
ปรับใช้กับวิชาศิลปะอย่างเหมาะสม ศึกษาโปรแกรมการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

          3.3.1.2 เขียนแผนการเรียนรู้เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ออกแบบ
บทเรียน ก าหนดเป้าหมาย จุดประสงค์รวบรวมข้อมูลวิเคราะห์งาน ออกแบบกิจกรรมที่สอดคล้องกับ
หลักการจัดการเรียนรู้แบบองค์รวมและทฤษฎีที่ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์  แล้วน าไปให้
ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 คนซึ่งเป็นครูวิชาทัศนศิลป์ที่มีประสบการณ์สอนเกิน 10 ปี ต าแหน่งช านาญ
การพิเศษตรวจสอบเร่ืองความถูกต้องของแผนการสอน 
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           3.3.1.3  เขียนแผนผังอธิบายขั้นตอนการท างานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ล าดับของหน้าต่างแสดงผล น าเสนอขั้นตอนทามไลน์บทเรียนบนหน้าต่างโปรแกรม Macromedia 
Authorware 7.0 

           3.3.1.4  ผลิตเอกสารประกอบบทเรียนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จัดท า
คู่มือส าหรับครู คู่มือส าหรับนักเรียนโดยแทรกข้อสอบที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ใน
เน้ือหาคู่มือด้วย  

           3.3.1.5  ประเมินและแก้ไขบทเรียน ตรวจสอบเอกสารทั้งหมดการท างานของ
บทเรียนเมื่อผลิตเรียบร้อยแล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญได้ท าการประเมินและขอข้อเสนอแนะ 
 3.3.2  แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้เชี่ยวชาญ เกี่ยวกับประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม ดังต่อไปนี้ 
           3.3.2.1  ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมข้อมูลจากเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎี 
แนวคิด และหลักการของการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
           3.3.2.2  วิเคราะห์องค์ประกอบและขั้นตอนการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสร้างข้อค าถาม
เพื่อใช้สร้างแบบสอบถามปลายเปิดเพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นแล้วน าผลของความคิดเห็น
ไปหาค่า (IOC: Index of Item Objective Congruence) น าข้อค าถามที่ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้าน
เทคโนโลยีการศึกษาหรือเทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 3 ท่าน เลือกและเสนอแนะให้ปรับปรุงแก้ไข 
เพื่อน าไปสร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดับ  
 คะแนน +1   หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามนี้มีความสอดคล้องกับการการประเมิน 
 คะแนน   0     หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนี้สอดคล้องตรงกับการการประเมิน 
 คะแนน  -1    หมายถึง   แน่ใจว่าข้อสอบนี้ไม่สอดคล้องตรงกับการการประเมิน 
ส าหรับ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ ≥0.50 ขึ้นไป  

          3.3.2.3  สร้างแบบสอบถามที่เป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ 
เพื่อให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาให้น้ าหนักที่ตรงกับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญมากที่สุด ซึ่งแต่ละระดับ มี
ความหมายมีดังนี้ (ล้วน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2536, น. 157)   

 5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
 4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
 3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
 2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
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1 หมายถึง      มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
โดยใช้เกณฑ์ในการแปลค่าดังนี้ 

     ค่าเฉลี่ย                 ระดับความคิดเห็น 
 4.51–5.00  หมายถึง    เหมาะสมมากที่สุด 

3.51–4.50  หมายถึง    เหมาะสมมาก 
2.51–3.50  หมายถึง    เหมาะสมปานกลาง 
1.51–2.50  หมายถึง    เหมาะสมน้อย 
1.00–1.50  หมายถึง    เหมาะสมน้อยที่สุด 

          3.3.2.4  ส่งแบบสอบถามที่สร้างขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญที่มีประสบการณ์ด้านเนื้อหา ด้าน
เทคโนโลยีการศึกษา และด้านวัดและประเมินผล ด้านละ3คน พิจารณาเพื่อปรับแก้ไขให้ตรงกับเร่ืองที่
จะศึกษา 
          3.3.2.5  วิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยวิเคราะห์ด้วยสถิติค่าเฉลี่ย ( ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
 3.3.3  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียน
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบ       ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบไว้ดังนี้ 
           3.3.3.1 ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการสร้างแบบทดสอบโดยให้สอดคล้องกับ
เน้ือหาที่ก าหนดไว้ 

           3.3.3.2  ด าเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนโดย
วิเคราะห์จากเน้ือหาและวัตถุประสงค์จากนั้นสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจ านวน 120 
ข้อที่ประเมินผลตามวัตถุประสงค์ข้อสอบที่ได้จะน ามาจ าแนกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและ
แบบทดสอบหลังเรียนจ านวน 30 ข้อ 
 3.3.3.3 น าข้อสอบที่จะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไปให้
ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความตรงของเนื้อหาเหมาะสมกับกระบวนการการเรียนรู้แบบน าตนเองโดยใช้
ค่าดัชนีความสอดคล้องสัมประสิทธ์ระหว่างข้อค าถามกับวัตถุประสงค์  (IOC: Index of Item 
Objective Congruence) มีเกณฑ์การให้คะแนนตามเกณฑ์ดังนี้ 

คะแนน +1  หมายถึง     แน่ใจแบบทดสอบนี้สอดคล้องตรงกับเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ 
คะแนน 0     หมายถึง    ไม่ใจว่าแบบทดสอบนี้สอดคล้องตรงกับเน้ือหาตามวัตถุประสงค์ 
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คะแนน -1   หมายถึง     แน่ใจว่าข้อสอบนี้ไม่สอดคล้องตรงกับเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ 
หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้มีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปในการวิจัยคร้ังนี้

แบบสอบถามที่ใช่มีค่าดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.73-0.94  
 3.3.3.4 น าข้อสอบที่ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ ความตรงของนั้นหาเหมาะสมกับบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบมาเพื่อหา
ระดับความยากง่าย (p) และอ านาจ จ าแนก (r)โดยน าแบบทดสองที่ได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเป็น
รายข้อจากผู้เชี่ยวชาญเรียบร้อยแล้วไปทดลองกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เคยเรียนมาแล้ว
โดยมีหลักเกณฑ์การพิจารณาดังนี้ (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธิ์, 2549, น. 268) 

0.81-1.00 หมายถึง ข้อสอบที่ง่ายมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง 
0.61-1.00 หมายถึงข้อสอบค่อนข้างง่ายแต่ใช้ได้ 
0.41-0.60 หมายถึงข้อสอบยากปานกลางเป็นข้อสอบที่ดีมาก 
0.20-0.40 หมายถึงข้อสอบค่อนข้างยากแต่ใช้ได้ 
0.00-0.19หมายถึงข้อสอบที่ยากมากไม่ควรใช้หรือปรับปรุง 

 ดังนั้นขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบที่ยอมรับคือระหว่าง 0.20-0.80 
ในการวิจัยครั้งนี้แบบทดสอบที่ใช้มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.44-0.75  

 3.3.3.5  คัดเลือกข้อสอบที่มีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 จ านวน 30 ข้อ
น ามาใช้เป็นข้อสอบคู่ขนานที่มีการประเมินผลวัตถุประสงค์โดยมีหลักเกณฑ์การพิจารณ์คะแนนที่
ได้มาการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) มีความหมายดังนี้ (ล้วน สายยศ 
และ อังคณา   สายยศ, 2538, น. 210) 
      0.40 ขึ้นไป   อ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพของข้อสอบดีมาก 
      0.30-0.39     อ านาจจ าแนกปานกลาง          คุณภาพของข้อสอบดีพอสมควร 
    0.20-0.29     อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า         คุณภาพของข้อสอบพอใช้ 
    0.00-0.19     อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า        คุณภาพของข้อสอบใช้ไม่ได้ 
 ดังนั้น ขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบที่ยอมรับคือ 0.20 ขึ้นไปในการ
วิจัยครั้งน้ีแบบทดสอบที่ใช้มีค่าอ านาจจ าแนกระหว่าง 0.25-1.00 
           3.3.3.6 วิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลการเรียนรู้ทั้งหมดโดยใช้สูตร 
KR-20 ของ Kuder Richaradson ก าหนดให้ขอบเขตของค่าความเชื่อมั่นแบบทดสอบมีความหมาย 
ดังนี้ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ -1.00 ถึง + 1.00 
        +1.00  หรือเข้าใกล้ +1.00     แสดงว่าแบบทดสอบมีความเชื่อมั่นสูงสุด 
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     0.00  หรือใกล้เคียงกับ 0.00      แสดงว่าแบบทดสอบไม่มีความเชื่อมั่น 
 -1.00  แสดงว่าแบบทดสอบมีความเชื่อมั่นต่ าดังนั้นขอบเขตค่าความเชื่อมั่นที่ 

ยอมรับเท่ากับ 0.80 ขึ้นไปค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 ข้อมีความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.91 
 3.3.3.7  น าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไปประเมินผลการ
เรียนรู้จากนักเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและ
การจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จ านวน 30 ข้อ 
 3.3.3.8  น าแบบทดสอบที่หาคุณภาพของแบบทดสอบแล้วซึ่งอยู่ในเกณฑ์ที่ได้
มาตรฐานไปใช้ในการด าเนินงานวิจัยในคร้ังต่อไปนี้ต่อไปได้ 
 3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนจากบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ มีขั้นตอน
การด าเนินการดังต่อไปนี้ 
          3.3.4.1 ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสารและต ารา
แบบสอบถามความพึ่งพอใจของนักเรียน 

         3.3.4.2  น าแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้องของ
ค าถามที่เหมาะสมกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและ
การจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้ตรงกับขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ค่าดัชนี
ความสอดคล้องสัมประสิทธิ์ระหว่างข้อความกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ
องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 (IOC: Index of 
Item Objective Congruence) มีเกณฑ์การให้คะแนนดังนี้ 

+1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อค าถามนี้มีการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
0 หมายถึง  ไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนี้มีสอดคล้องตรงกับการพัฒนาบทเรียน   
                    คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

-1 หมายถึง  แน่ใจว่าข้อสอบนี้ไม่สอดคล้องกับการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
   ช่วยสอน 

 หมายเหตุ ค่าดัชนีความสอดคล้องที่ยอมรับได้ต้องมีค่าตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไปในการวิจัย
คร้ังนี้แบบสอบพึงพอใจที่ใช้ดัชนีความสอดคล้อง 0.73 - 0.94  
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          3.3.4.3  ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า  
(Rating Scale) มี 5 ระดับความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนนดังนี้ (ล้วน  สายยศ  และ อังคณา  สายยศ, 
2539, น. 157) 

5  หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด  
4  หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
3  หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
2  หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
1  หมายถึง มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยระดับความคิดเห็น 
4.51 - 5.00  หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 
3.51 - 4.50  หมายถึง เหมาะสมมาก 
2.51 - 350   หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50  หมายถึง เหมาะสมน้อย 
1.00 - 1.50  หมายถึง เหมาะสมน้อยที่สุด 

         3.3.4.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจที่ได้ ไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและสื่อ
พิจารณาและปรับปรุง จ านวน 3 ท่าน 

         3.3.4.5  น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริงจ านวน  30 คน 
 

3.4  กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ในการวิจัยครั้งนี้ได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลโดยการทดลองตามแบบแผนการทดลอง
ที่ก าหนดไว้ตามขั้นตอนในการทดสอบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์
รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 3.4.1  ด าเนนิการขอให้มหาวิทยาลัยออกหนังสือขอความอนุเคราะห์ไปยังโรงเรียนสระบุรี
วิทยาคม  เพื่อขออนุญาตใช้สถานที่และเข้ารวบรวมข้อมูลจากนักเรียน 
 3.4.2  ทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนเนื้อหาทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบเพื่อหาผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน 

3.4.3  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและ
การจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่สร้างเพื่อใช้กับการวิจัยเป็นระยะเวลา    
10 คาบ 5 แผนการจัดการเรียนรู้  
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3.4.4  การด าเนินการทดลอง 
          3.4.4.1  ผู้วิจัยด าเนินการติดต่อประสานงานท าหนังสือขอความร่วมมือจากคณะครุ

ศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เพื่อขอเข้าทดลองในการท าวิจัย และใช้
สถานที่โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม อ.เมืองสระบุรี จ.สระบุรี 

          3.4.4.2  ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง 
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ดังนี ้

            1)  การวิเคราะห์เนื้อหามีขั้นตอนดังนี้ 
               (1.1)  ศึกษาเนื้อหาเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบจากแบบเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 และจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ศึกษาเอกสาร
แนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบองค์รวม ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการศึกษาที่ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์
เพื่อน ามาปรับใช้กับวิชาศิลปะอย่างเหมาะสม ศึกษาโปรแกรมการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
หลังจากนั้นเร่ิมเขียนแผนการเรียนรู้เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ออกแบบบทเรียน ก าหนด
เป้าหมาย จุดประสงค์รวบรวมข้อมูลวิเคราะห์งาน ออกแบบกิจกรรมที่สอดคล้องกับหลักการจัดการ
เรียนรู้แบบองค์รวมและทฤษฎีที่ท าให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ แล้วน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 3 
คนซึ่งเป็นครูวิชาทัศนศิลป์ที่มีประสบการณ์สอนเกิน 10 ปี ต าแหน่งช านาญการพิเศษตรวจสอบเร่ือง
ความถูกต้องของแผนการสอน 
            (1.2)  ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ซึ่งผู้วิจัยได้น าวัตถุประสงค์การ
เรียนรู้มาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 น าแต่ละวัตถุประสงค์มาก าหนดเป็น
ชิ้นงานกิจกรรมท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ 
            (1.3)  สร้างบทเรียน เขียนแผนผังอธิบายขั้นตอนการท างานของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ล าดับหน้าต่างแสดงผล วางทามไลน์บทเรียนด้วยโปรแกรม Macromedia 
Authorware 7.0 จากนั้นผลิตเอกสารประกอบบทเรียนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จัดท าคู่มือ
ส าหรับครู คู่มือส าหรับนักเรียนโดยแทรกข้อสอบที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้ในเนื้อหา
คู่มือด้วย 
          3.4.4.3  ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ โดยการทดลองจ านวน 3 คร้ัง 
        การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 1 ผู้วิจัยได้ทดลองกับกลุ่มนักเรียนต่าง
ห้องกัน กับกลุ่มทดลองหาประสิทธิภาพ ได้ทดลองกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/6 จ านวน 30 คน 
ผลการทดลองพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีตัวอักษรมากเกินไปและมีขนาดเล็ก จึงท าให้
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การเรียนไม่น่าสนใจและล าบากในการอ่าน และสีสันไม่สวยงาม ไม่เร้าความสนใจ จึงท าให้บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ไม่มี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด   E1/E2  มีค่าเท่ากับ 48.89/46.67 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียน ( = 44.00) ( = 42.00) สูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามหลักความรู้แบบ
องค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ จัดอยู่ในระดับปานกลาง  ( = 3.07) 
 การทดลองหาประสิทธิภาพคร้ังที่ 2 กับกลุ่มอ่ืน ผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนที่ได้จากการปรับปรุงคร้ังที่ 1 แล้วโดยปรับขนาดตัวอักษรและเนื้อหาให้มีสีสันสวยงาม จากนั้น
น าไปทดลองกับอ่ืนๆ เพื่อหาประสิทธิภาพ ได้ทดลองกับนักเรียนจ านวน 30 คนผลการทดลองพบว่า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ มี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนด E1/E2 มีค่าเท่ากับ 74.07/73.70 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียนหลังเรียน ( 66.67, S.D.=1.53) ( = 66.33, S.D.=3.06) สูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
จัดอยู่ในระดับมาก ( 4.02, S.D.=0.69) และมีข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการออกแบบอยู่ในระดับดีมาก 

การทดลองหาประสิทธิภาพครั้งที่ 3 กับกลุ่มตัวอย่าง ผู้วิจัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ที่
ได้จากการปรับปรุงคร้ังที่ 2 แล้วโดยปรับเนื้อหาเพิ่มเติม และเพิ่มสีสันให้สวยงาม น ามาทดลองกับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1/7 ที่คัดสรรไว้ จ านวน 30 คน ผลการทดลองพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ มีประสิทธิภาพ E1/E2 
เท่ากับ 80.67/80.11 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียน (  12.13, S.D.= 1.76) (  16.10, 
S.D.= 1.27) สูงกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จัดอยู่ในระดับมากที่สุด (  4.81, S.D.= 0.11) 
          3.4.4.4 ครูผู้สอนให้นักเรียนท าแบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
          3.4.4.5  ผู้วิจัยด าเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลังเรียน แบบทดสอบมี
คะแนนเต็ม 30 คะแนน จากนั้นน าคะแนนที่ได้มาทดสอบด้วยวิธีทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
          3.4.4.6  ผู้วิจัยด าเนินการหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน ตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ  ด้วยการท า
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน 
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3.5  กำรวิเครำะห์ข้อมูล 
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 สามารถสรุปสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้ดังนี ้
 3.5.1  การวิเคราะห์แบบทดสอบ เพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 
2543,น. 117) 

N

R
IOC


  

 เมื่อ  IOC คือ  ค่าความเหมาะสมของเนื้อหาตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
    R     คือ  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ 
       N        คือ  จ านวนผู้เชี่ยวชาญ 

          โดยก าหนดเกณฑ์การพิจารณา  ดังนี้ 
 +1  หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์ 

  0  หมายถึง  เมื่อไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ตรงตามจุดประสงค์ 
 -1  หมายถึง  เมื่อแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นวัดได้ไม่ตรงตามจุดประสงค์ 

 3.5.2  การวิเคราะห์ความยากง่าย (p) (วิเชียร, 2543, น. 87-88) 

LH

LH

NN

nn
P




  

  เมื่อ  P   แทน  ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบ 
  LH nn ,        แทน  จ านวนผู้ตอบข้อสอบนั้นถูกต้องในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
  LH NN ,     แทน  จ านวนผู้ตอบข้อสอบข้อนั้นทั้งหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 
           เกณฑ์ของค่าความยากง่าย และความหมาย 

0.81-1.00  เป็นข้อสอบที่ง่ายมาก 
0.61-0.80  เป็นข้อสอบที่ค่อนข้างง่าย (ใช้ได้) 
0.41-0.60  เป็นข้อสอบที่ยากปานกลาง (ดีมาก) 
0.21-0.40  เป็นข้อสอบที่ยาก (ใช้ได้) 
0.00-0.19  เป็นข้อสอบที่ยากมาก 

3.5.3  การวิเคราะห์อ านาจจ าแนก (r) (วีรยุทธ วิเชียรโชติ, 2532, น.97-104) 

LH

LH

NN

nn
r




  

  เมื่อ  r       แทน  ค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
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LH nn ,            แทน  จ านวนผู้ตอบข้อสอบนั้นถูกต้องในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 

  
LH NN ,         แทน  จ านวนผู้ตอบข้อสอบข้อนั้นทั้งหมดในกลุ่มสูงและกลุ่มต่ า 

 
          เกณฑ์ของค่าอ านาจจ าแนกและความหมาย 

0.40 ขึ้นไป  อ านาจจ าแนกสูง คุณภาพดี 
0.30-0.39     อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณภาพดีพอสมควร 
0.20-0.29     อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า คุณภาพดีพอใช้ 
0.00-0.19     อ านาจจ าแนกต่ า คุณภาพไม่ดี 

 3.5.4  การหาค่าความเชื่อมั่นโดยใช้สูตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson) 
(พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2543, น.123) 

  

















2

1
1

t

tt
S

pq

n

n
r  

 
 เมื่อ  ttr  แทนค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
   n แทนจ านวนข้อ 
   p แทนสัดส่วนของผู้ท าถูกในแต่ละข้อ 
   q แทนสัดส่วนของผู้ท าผิดในแต่ละข้อ 
   

2

tS  แทนความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 
3.5.5  การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (มนต์ชัย เทียนทอง, 2539, น.80) 

A

N

Y

E

100

1




















 

B

N

Y

E

100

2




















 

 
ประสิทธิภาพ = E1/E2 

เมื่อ E1 แทน ประสิทธิภาพระหว่างกระบวนการเรียน โดยคิดจากคะแนนเฉลี่ยของการท าแบบทดสอบ
หลังเรียนแต่ละบทเรียน โดยคิดเป็นร้อยละ 
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E2 แทน ประสิทธิภาพระหว่างกระบวนการเรียน โดยคิดจากคะแนนเฉลี่ยของการท า
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ โดยคิดเป็นร้อยละ 

Y  แทน  คะแนนรวมของผู้เรียนจากการท าแบบทดสอบรวม 
 A       แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 
 B       แทน  คะแนนเต็มรวมของแบบทดสอบรวม 
 N       แทน  จ านวนผู้เรียนทั้งหมด 

3.5.6  การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลัง  โดยใช้สถิติ t-test Dependent Sample  
(ชูศรี  วงศ์รัตนะ, 2553, น. 193)  ดังน้ี 

 
1

22







 



n

Dn

D
t

D
 

 เมื่อ    D    คือ  ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู่ 
            n    คือ  จ านวนคู่ 

 3.5.7  หาค่าเฉลี่ย  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2551,น. 102) 

 
 เมื่อ       คือ  ค่าเฉลี่ย 
               คือ  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
 N                 คือ  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 

 3.5.8  ก าหนดการแปลความหมายค่าเฉลี่ยของคะแนน  (บุญชม ศรีสะอาด, 2551, น. 100)  
ดังนี้ 
  ค่าเฉลี่ย  4.50-5.00 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย  3.50-4.49 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจมาก 
  ค่าเฉลี่ย  2.50-3.49 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย  1.50-2.49 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อย 
  ค่าเฉลี่ย  1.00-1.49 หมายถึง  ระดับความพึงพอใจน้อยที่สุด 

3.5.9  การหาค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2551, น. 103) 

 
เมื่อ  S.D.    คือ   ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน   
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 2            คือ   ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง 
( )2          คือ   ก าลังสองของคะแนนผลรวม 
 N               คือ   จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

 

บทที ่ 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล  

 
 การวิจัยคร้ังนี้  ผู้วิจัยได้ท าวิจัย การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้
แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์   ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ปีที่ 1 ขั้นตอนในการวิจัยประกอบไปด้วย 
 4.1  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 4.2  ผลการวิเคราะห์ 

 

4.1  การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี ้
 4.1.1  ตอนที่ 1 หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์
รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 4.1.2  ตอนที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
 4.1.3  ตอนที่ 3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

4.2  ผลการวิเคราะห์ 
 4.2.1  ตอนที่ 1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ
องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
           จากวัตถุประสงค์ของการวิจัยในเร่ืองการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ต้องเป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและ  
การจัดองค์ประกอบไว้ ดังนี ้
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ตารางท่ี 4.1  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้ 
         แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้น 
         มัธยมศึกษาปีที่ 1 

 ร้อยละของคะแนนระหว่างเรียน 
(E1) 

ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบหลังเรียน 
(E2) 

ค่าเฉลี่ยรวม 80.67 80.11 
 

    จากตารางที่ 4.1  แสดงให้เห็นว่า การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก
ความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 แล้วน าผลของคะแนนจากการท าใบงานของนักเรียน 30 คน คิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละ
ได้ 71.42 และค่าเฉลี่ยร้อยละของคะแนนทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 80.67 แสดงให้เห็นว่า ผลการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
กล่าวคือ E1/E2 มีค่าเท่ากับ 80.67/80.11 จึงเป็นไปตามสมมติฐาน 
 4.2.2  ตอนที่ 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

          ผลการวิเคราะห์การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์
รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดย
การทดสอบก่อนเรียน แล้วให้นักเรียนได้เรียนรู้การสอนประกอบกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ แล้วท าการ
ทดสอบหลังเรียนซึ่งสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ ข้อที่ 2 แสดงผลการวิเคราะห์ดังตารางที่ 4.2 
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ตารางท่ี 4.2  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยการสอน      
  ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุ 
   และการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

 

คะแนนเต็ม       คะแนนเฉลี่ย 
ค่า 

S.D. 
t Sig.(2-tailed) 

การทดสอบก่อนเรียน 30                     12.13 1.76 
30.47 0.00 

การทดสอบหลังเรียน 30                    16.10 1.27 

 
       จากตารางที่ 4.2  แสดงให้เห็นว่าผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้

แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ในการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 12.13 ค่า S.D. เท่ากับ 1.76 หลังจากที่นักเรียนได้เรียนรู้จากการสอนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชา
ทัศนศิลป์ แล้วท าการทดสอบหลังเรียน นักเรียนมีคะแนนเฉลี่ยสูงขึ้นมีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 16.10 มีค่า 
S.D. เท่ากับ 1.76 การวิเคราะห์ t-test ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 30.47 มีความแตกต่าง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
 4.2.3  ตอนที่  3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนจาก  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
  ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังจากการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ เป็นการด าเนินการตามวัตถุประสงค์ข้อที่ 3 ดังแสดงในตารางที่ 4.2.3 
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ตารางท่ี 4.3  แสดงผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการสอน  
      ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาทัศนศิลป์ 

รายการประเมิน   S.D. แปลผล 
1 ครูมีการเตรียมการสอน  

(พิจารณาจากสื่ออุปกรณ์ต่าง ๆ มีความพร้อม) 
4.82 0.52 มากที่สุด 

2 การจัดสภาพห้องเรียน 4.74 0.56 มากที่สุด 
3 เน้ือหาที่สอนสอดคล้องกับชีวิตและทันสมัย 4.84 0.37 มากที่สุด 
4 นักเรียนทราบจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 4.72 0.45 มากที่สุด 
5 
6 
7 
8 
9 
 

10 
11 
12 

 
13 

 
14 

 
15 

 
16 

 

กิจกรรมการเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน
กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 
ให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 
ส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม/ทีม 
ส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเร่ิมและรู้จัก
วิพากษ์วิจารณ์ 
ยอมรับความคิดเห็นของนักเรียนที่ต่างไปจากครู 
ให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน 
ใช้วิธีการสอนหลายวิธี  
(เช่น การท างานกลุ่ม โครงงาน จับคู่ ฯลฯ) 
ส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จากห้องสมุด
หรือแหล่งอื่น ๆ 
สามารถประยุกต์สิ่งที่สอนเข้ากับสภาพสังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
ส่งเสริมให้ทดลอง/ท างานในห้องปฏิบัติการหรือ
นอกชั้นเรียนบ่อย ๆ 
จัดกิจกรรมให้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอก
ห้องเรียน 
 
 
 

4.82 
4.84 
4.89 
4.78 
4.64 

 
4.74 
4.88 
4.88 

 
4.74 

 
4.94 

 
4.94 

 
4.90 

0.44 
0.37 
0.43 

 0.55 
0.63 
 
0.44 
0.39 
0.33 

 
0.44 

 
0.24 

 
0.24 

 
0.30 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 

 
มากที่สุด 
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 รายการประเมิน   S.D. แปลผล 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

 

นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผลล่วงหน้า 
นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน 
ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม 
นักเรียนได้รับให้ค าแนะน าในการท ากิจกรรม 
นักเรียนชอบเรียนวิชานี้ 
นักเรียนชอบครูที่สอนวิชานี้ 
นักเรียนน าความรู้จากวิชานี้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
ความรู้จากวิชานี้สามารถน าไปประกอบเป็นอาชีพได้ 
นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข 
 

4.90 
4.84 
4.66 
4.78 
4.82 
4.94 
4.72 
4.92 
4.68 

0.30 
0.37 
0.52 
0.46 
0.44 
0.24 
0.57 
0.27 
0.62 

มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 
มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยรวม 4.81 0.11 มากท่ีสุด 
  
 จากตารางที่ 4.3  แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชา
ทัศนศิลป์ จ านวนทั้งหมด 30 คน ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ด้วยค่าเฉลี่ย 4.81 
และไม่พบข้อที่นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 

ตารางท่ี 4.3  แสดงผลการประเมินระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 จากการสอน  
       ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาทัศนศิลป์ (ต่อ) 

 



บทที ่ 5 
สรุปผลการวิจัย  การอภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 ในการศึกษาวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ      
องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1ซึ่ง
มีวัตถุประสงค์การวิจัยเพื่อ 1) หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ
องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1   
2) วัดทักษะหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม
หลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 3) หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่1 ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยมีกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 
ต.ปากเพรียว อ.เมือง จ.สระบุรี ที ่เรียนรายวิชาทัศนศิลป์กลุ ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2559โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม จ านวน 1 ห้องเรียน จาก
จ านวน 14 ห้อง เลือกโดยวิธีการเลือกกลุ่มประชากรมา 1 ห้องเรียนจ านวน 30 คนคละระดับสติปัญญา 
เก่ง ปานกลาง อ่อน มีเคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลองได้แก่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก
ความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ             
4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อและแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียน
จากการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ สามารถสรุปผลการวิจัยการอภิปรายผลและข้อเสนอแนะในการวิจัยได้
ดังนี ้
 5.1  วิธีด าเนินการวิจัย 
 5.2  สรุปผลการวิจัย 
 5.3  การอภิปรายผล 
 5.4  ข้อเสนอแนะ 
 5.5  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
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5.1  วิธีด าเนินการวิจัย 

 5.1.1  ศึกษาหลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พ.ศ.2551 
 5.1.2  ศึกษาแนวคิดหลักการทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรูแ้บบองค์รวม 
 5.1.3  น าปัญหาที่ได้รับจากประสบการณ์ในการสอนวิชาทัศนศิลป์มาวิเคราะห์ถึงประเด็น
ส าคัญของปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาพบว่าปัญหาที่ส าคัญคือขาดสื่อการเรียนการสอนที่จะช่วย
กระชับเวลาเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
 5.1.4  ก าหนดจุดประสงค์ส าคัญของการวิจัย 
 5.1.5  จัดท าโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการวิเคราะห์เนื้อหาจาก
หลักสูตรแกนกลางและหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทัศนศิลป์ 
 5.1.6  จัดท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามโครงสร้างของเนื้อหาที่ก าหนดไว้โดยยึด
หลักสูตรแกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ วิชาทัศนศิลป์ 
 5.1.7  จัดท าแบบทดสอบแบบสังเกตพฤตติกรรม และแบบประเมินความพึงพอใจของ
ผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือในการวิจัย 
 5.1.8  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและเคร่ืองมือที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นให้ผู้ เชี่ยวชาญ
ตรวจสอบเพื่อหาความสอดคล้องระหว่างเนื้อหาภาษาที่ใช้ข้อค าถามกิจกรรมการเรียนการสอนกับ
จุดประสงค์ของการจัดท าและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือแล้วน ามาปรับปรุงแก้ไขข้อผิดพลาดให้
ถูกต้องสมบูรณ์ตามที่ผู้เชี่ยวชาญแนะน าทุกประการ 
 5.1.9  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1       
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แล้วได้ท าการแก้ไข
ปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพที่ยอมรับได้ 
 5.1.10 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม ซึ่งผู้วิจัยได้ด าเนินการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2559 หาประสิทธิภาพของสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้ค่า  E1/E2

ก าหนดไว้เท่ากับ 80/80 หาส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานโดยใช้ S.D. น าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
นักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มาเปรียบเทียบโดยใช้
ค่าเฉลี่ย ( ) และ t-test 
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5.2  สรุปผลการวิจัย 
 ในการวิเคราะห์ข้อมูลทั้งหมดที่ผ่านมาข้างต้น ผู้วิจัยได้สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์ที่
ได้ตั้งไว้ ดังต่อไปนี้ 
 5.2.1  ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ได้ท าการ
สร้างและพัฒนามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์80/80 กล่าวคือจากการหาประสิทธิภาพได้ค่าร้อยละของ
คะแนนระหว่างเรียนเท่ากับ 80.67 (E1) และร้อยละของคะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียนเท่ากับ 
80.11 (E2) 
 5.2.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า คะแนนหลังการเรียนรู้
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม  เร่ืองทัศนธาตุและการจัด
องค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีค่าสูงกว่าคะแนนก่อนเรียนอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ0.05 
 5.2.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดับมากที่สุด 
 

5.3  การอภิปรายผล 
 การวิจัยเร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ือง
ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ตามวัตถุประสงค์และ    
สมมติ ฐานของการวิจัยซึ่งผลการวิจัยน ามาอภิปรายผลได้ดังนี้ 
 5.3.1  การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศน
ธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ประกอบด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ที่
มีความส าคัญดังนี้  การเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและน าความรู้ที่ได้จากแนวคิด
ความรู้แบบองค์รวมมาผสมกับการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตาม
ความเข้าใจร่วมกับจินตนาการของผู้เรียนผลการวิจัยพบว่ามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80.67/80.11 ซึ่ง
นักเรียนได้มีการท าแบบทดสอบก่อนเรียนโดยมีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 12.13 หลังจากนั้นผู้วิจัยได้น า
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ให้นักเรียนได้เรียนรู้และให้นักเรียนท าใบกิจกรรมในแต่ละ
หน่วย นักเรียนมีความสนใจ กระตือรือร้น สนใจเรียนมากขึ้น มีการบันทึกผลคะแนนจากใบงานและ
ใบกิจกรรมมีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 80.67 จากนั้นนักเรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนโดยมีค่าเฉลี่ย    
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คิดเป็นร้อยละ 80.11 แสดงให้เห็นว่าการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบ
องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดคือ 80/80 
 5.3.2  จากการวิจัยพบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบวิชาทัศนศิลป์  ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 พบว่า นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน โดยมีคะแนนเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ
เท่ากับ 12.13 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.76 หลังจากนั้นนักเรียนได้ท าแบบทดสอบหลัง
เรียนโดยมีคะแนนเฉลี่ยร้อยละสูงขึ้นจากเดิมเท่ากับ 24.03 มีค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.72 
การวิเคราะห์ t-test ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 30.47 มีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ 0.05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ  
 5.3.3  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนหลังจากการใช้การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากมีค่าเฉลี่ยคิดเป็นร้อยละ 
3.91 นักเรียนได้เรียนรู้กิจกรรมที่ทางบทเรียนได้จัดกิจกรรมไว้ท าให้มีความพอใจต่อการสอนบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเนื่องจากให้ความรู้และความเพลิดเพลินให้อิสระในการเรียนรู้และปฏิบัติ
กิจกรรมอย่างเป็นขั้นตอนท าให้ชิ้นงานทัศนศิลป์ของนักเรียนมีผลแสดงความก้าวหน้าทางการเรียน
เป็นระยะๆท้าทายให้ผู้เรียนเกิดความสนใจและเมื่อผู้เรียนใช้ความพยายามถึงระดับหนึ่งจะได้
ความส าเร็จทันที 
 ข้อสังเกตที่พบในระหว่างการเรียนรู้จากการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม
หลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบวิชาทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่  1 นักเรียนมีความตั้งใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียน สามารถปฏิบัติงาน
ทัศนศิลป์ได้อย่างสนุกสนาน มีความเชื่อมั่นในการท างานมากขึ้นเพราะทุกคนได้ปฏิบัติจริงช่วยให้
เกิดการเรียนรู้รวมทั้งสามารถเลือกเนื้อหาได้เองโดยอิสระอีกทั้งยังมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ซึ่งกันและ
กันท าให้ผู้เรียนได้พัฒนาตามศักยภาพโดยมีครูวางแผนร่วมกับผู้เรียนช่วยให้เกิดความกระตุ้นท้าทาย  
ให้ก าลังใจและชี้แนะแนวทางการแสวงหาความรู้ที่ถูกต้อง 
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5.4  ข้อเสนอแนะ 
 5.4.1  การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุ
และการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 สามารถน าไปบูรณาการ
ใช้กับการเรียนรู้กลุ่มสาระอ่ืนๆได้ จะท าให้นักเรียนไม่เบื่อหน่าย มีความกล้าแสดงออก และช่วยให้
บทเรียนมีชีวิตชีวามากขึ้น 
 5.4.2  การจัดกิจกรรมโดยการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์
รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ให้เกิด
ความช านาญ ควรชี้แนะและควรฝึกอบรมครูที่จะน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ไปใช้อย่างเต็มรูปแบบ 
 5.4.3  การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุ
และการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1 ส่งผลให้เกิดการน าไป
เสริมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาทัศนศิลป์เนื้อหาอ่ืนๆ 
 

5.5  ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยครั้งต่อไป 
 5.5.1  ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ไปใช้กับทักษะกระบวนการคิดของผู้เรียนตามกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 
 5.5.2  ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ไปใช้กับผู้เรียนที่มีความสามารถในการเรียนต่างกัน เพื่อหาแนวทางในการ
เสริมสร้างความสามารถของผู้เรียนได้อย่างครอบคลุมมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก ก 

- รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 

- หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวิจัย 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเครื่องมือวิจัย 

รายนามผู้เชี่ยวชาญสาขาเทคโนโลยีและสื่อสารเพื่อการศึกษาท่ีตรวจสอบเครื่องมือท่ีใช้ในการเก็บ

รวบรวมข้อมูล 

1. นางสาวพรรณนิภา  แก้วสถิตย์  
หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 

2. นางสาวสุมนธา  คงทายาท  
หัวหน้างานการจัดการเรียนการสอน 
โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 

3. นายสุธน  ก าลังเจริญ  
หัวหน้าฝ่ายสารสนเทศ 
โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 
 

รายนามผู้เชี่ยวชาญสาขาศิลปะที่ตรวจสอบเนื้อหาที่ใช้ในการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

และเก็บรวบรวมข้อมูล 

1. ครูประวิทย์ บุญต้น  

ต ำแหน่งครูช ำนำญกำรพิเศษ  

หัวหน้ำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนอนุบำลสระบุรี 

2.  ครูชำนนท์ แก้วทอน  

ต ำแหน่งครูช ำนำญกำรพิเศษ  

หัวหน้ำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนเสำไห้  "วิมลวิทยำนุกูล" 

3. ครูสมศักดิ์ ต่วนเอ่ียม  

ต ำแหน่งครูช ำนำญกำรพิเศษ  

หัวหน้ำกลุ่มสำระกำรเรียนรู้ศิลปะ โรงเรียนสระบุรีวิทยำคม 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญสาขาวัดผลประเมินผลท่ีใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้หลังจากทดลองใช้สื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. ดร.ธิปัตย์   โสตถิวรรณ์ 
อาจารย์ประจ าสาขาวิชาสถิติประยุกต์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

2. ดร.สุรัตน์   ขวัญบุญจันทร์ 
อาจารย์ประจ าภาควิชาการศึกษา สาขาวิจัยและประเมินผลการศึกษา คณะครุศาสตร์

อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

3. ดร.ณัฐพงษ์   โตมั่น 
อาจารย์ประจ าภาควิชาครุศาสตร์อุตสาหกรรม สาขาเทคนิคศึกษา  

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 
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ภาคผนวก ข 
การวิเคราะห์เนื้อหาหลักสูตรบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

- การวิเคราะห์เนื้อหาหลักสูตร 
- แผนผังวิเคราะห์เนื้อหา 
- แผนผังวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 
- แผนการสอนรายช่ัวโมง 
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การวิเคราะห์เนื้อหาหลักสูตร 

 
1.สาระการเรียนรู้/มาตรฐานตามหลักสูตร 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 
คุณภาพผู้เรียน 

 รู้และเข้าใจเร่ืองทัศนธาตุและหลักการออกแบบและเทคนิคที่หลากหลายในการสร้างงาน
ทัศนศิลป์ 2 มิติ และ 3 มิติ เพื่อสื่อความหมายและเร่ืองราวต่าง ๆ ได้อย่างมีคุณภาพ วิเคราะห์รูปแบบ
เน้ือหาและประเมินคุณค่างานทัศนศิลป์ของตนเองและผู้อ่ืน สามารถเลือกงานทัศนศิลป์โดยใช้เกณฑ์
ที่ก าหนดขึ้นอย่างเหมาะสม สามารถออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์ กราฟิก  ในการน าเสนอข้อมูลและมี
ความรู้ ทักษะที่จ าเป็นด้านอาชีพที่เกี่ยวข้องกันกับงานทัศนศิลป์ 

 รู้และเข้าใจการเปลี่ยนแปลงและพัฒนาการของงานทัศนศิลป์ของชาติและท้องถิ่นแต่ละ  
ยุคสมัย เห็นคุณค่างานทัศนศิลป์ที่สะท้อนวัฒนธรรมและสามารถเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์ที่มาจาก
ยุคสมัยและวัฒนธรรมต่าง ๆ  
ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์ 
มาตรฐาน ศ 1.1 สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการ และความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ วิพากษ์ 

วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ     
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 
ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.1 
 
 
 
 
 
 

1. บรรยายความแตกต่างและความ
คล้ายคลึงกันของงานทัศนศิลป์และ
สิ่งแวดล้อมโดยใช้ความรู้เร่ืองทัศนธาตุ 

ความแตกตา่งและความคล้ายคลึงกัน ของ 
ทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์ และ
สิ่งแวดล้อม 

2. ระบุ และบรรยายหลักการออกแบบ
งานทัศนศิลป์ โดยเน้นความเป็นเอกภาพ
ความกลมกลืนและความสมดุล 

ความเป็นเอกภาพ  ความกลมกลืน ความ
สมดุล 

3. วาดภาพทัศนียภาพแสดงให้เห็น
ระยะไกลใกล้ เป็น 3 มิต ิ

หลักการวาดภาพแสดงทัศนียภาพ 
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ชั้น 
ม.1 

ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
4. รวบรวมงานปั้นหรือสื่อผสมมาสร้าง
เป็นเร่ืองราว 3 มิติโดยเน้นความเป็นเอกภาพ 
ความกลมกลืน และการสื่อถงึเร่ืองราว
ของงาน 

เอกภาพความกลมกลืนของเร่ืองราวในงาน
ปั้นหรืองานสื่อผสม 

5. ออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์                
หรือกราฟิกอ่ืน ๆในการน าเสนอ
ความคิดและข้อมูล 

การออกแบบรูปภาพ สัญลักษณ์                 
หรืองานกราฟิก 

6. ประเมินงานทัศนศิลป์ และบรรยายถึง
วิธีการปรับปรุงงานของตนเองและผู้อ่ืน
โดยใช้เกณฑ์ที่ก าหนดให้ 

การประเมินงานทัศนศิลป์   

 
สาระท่ี 1 ทัศนศิลป์  
มาตรฐาน ศ 1.2  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างทัศนศิลป์ ประวัติศาสตร์ และวัฒนธรรม เห็นคุณค่า 
  งานทัศนศิลป์ที่เป็นมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปัญญาท้องถิ่น ภูมิปัญญาไทยและสากล 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม.1 1. ระบุ และบรรยายเกี่ยวกับลักษณะ รูปแบบ
งานทัศนศิลป์ของชาติและของท้องถิ่น
ตนเองจากอดีตจนถึงปัจจุบัน 

ลักษณะ รูปแบบงานทัศนศิลป์ของชาติ
และท้องถิ่น 

2. ระบุ และเปรียบเทียบงานทัศนศิลป์
ของภาคต่าง ๆ ในประเทศไทย 

งานทัศนศิลป์ภาคต่าง ๆ  ในประเทศไทย 

3. เปรียบเทียบความแตกต่างของ
จุดประสงค์ในการสร้างสรรค์งาน
ทัศนศิลป์ของวัฒนธรรมไทยและสากล 

ความแตกต่างของงานทัศนศิลป์  ใน
วัฒนธรรมไทยและสากล 
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แผนผังวิเคราะห์เนื้อหา 

วิชาทัศนศิลป์ เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ทัศนธาตุและ 

การจัดองค์ประกอบ 

จุด/เส้น 

สี 

รูปร่าง / รูปทรง 

พื้นผิว 

การจัดองค์ประกอบ 

เส้นตรงแนวตั้ง 

เส้นตรงแนวนอน 

เส้นเฉียง 

เส้นโค้ง 

เส้นขดก้นหอย 

เส้นซิกแวกฟัน

ปลา สีวรรณะร้อน 

สีวรรณะเย็น 

น้ าหนักสี 

อารมณ์ของสี 

รูปทรงเลขาคณิต 

รูปทรงอิสระ 

หยาบ 

ละเอียด 

มันวาว 

ขรุขระ 

เอกภาพ 

ดุลภาพ 

ความขัดแย้ง 

จุดเน้น 
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แผนผังการวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

จุด 

เส้น 

เส้นตรงแนวตั้ง 

เส้นตรงแนวนอน 

เส้นตรงแนวเฉียง 

เส้นโค้ง 

เส้นขดก้นหอย 

เส้นหยักฟันปลา 

สี 

วรรณะของสี 

สีวรรณะร้อน 

สีวรรณะเย็น 

ค่าน้ าหนัก 

อารมณ์ของสี 

บทที่ 1 

บทที่ 2 
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แผนผังการวิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ (ต่อ) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปร่างรูปทรง 

รูปร่างเลขาคณิต 

รูปร่างอิสระ 

รูปทรงเลขาคณิต 

รูปทรงอิสระ 

บทที่ 3 
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แผนการสอนรายช่ัวโมง 
 
หน่วยการเรียนรู้เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 
1.การก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ 
 1.  ทัศนธาตุ 
 2.  การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
 3.  การสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีเป็นเป้าหมาย 
มาตรฐาน ศ 1.1:สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์ 
 วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก ความคิดต่องานศิลปะอย่างอิสระ 
ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
 
 

 
 

1 

3 

2 
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3.  ตัวชี้วัด : สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ 
 

มฐ. ศ 1.1 
 

ตัวชี้วัด : สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได ้
 
1.วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่างๆ 
2.มีทักษะและเทคนิคในการใชว้ัสดุ  อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างงานทัศนศิลป ์
3.ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

   4.สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล  โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินที่
ตนชื่นชอบ 

 

 
4.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
 1. ความเข้าใจท่ีคงทน 

1. น าทัศนธาตุต่างๆ มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการของ
ตนเองได้อย่างเหมาะสม 

2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพสัดส่วน 
3. น าความรู้ ความเข้าใจและน าทัศนธาตุมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุต่างๆ มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและเหมาะสม 
5. น าความรูค้วามเข้าใจรูปแบบการสื่อความหมายผสานความคิดและจินตนาการของตนเอง

ถ่ายทอดผลงานทัศนศิลป์ไทย สากล  ตามความถนัดและสนใจ 
 2. จิตพิสัย 
  เข้าใจ ตระหนัก และมีเจตคติที่ดีต่อการเรียนการสอนวิชาทัศนศิลป์ และมีความรับผิดชอบใน 
  การสร้างสรรค์ผลงานทางทัศนศิลป์ 
 3. สมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
 1. ความสามารถในการสื่อสาร  
 2. ความสามารถในการคิด  
 3. ความสามารถในการแก้ปัญหา  
 4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  
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 5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 4.คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
 2. ซื่อสัตย์สุจริต 
 3. มีวินัย 
 4. ใฝ่เรียนรู้ 
 5. อยู่อย่างพอเพียง 
 6. มุ่งมั่นในการท างาน 
 7. รักความเป็นไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 

5.ความรู้และทักษะเฉพาะวิชา 
1. อธิบายทัศนธาตุได้ 
2. อธิบายหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ได้ 
3. สื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ได้ 

6.ทักษะบรูณาการวิชาอื่นๆ 
 1.การเขียนรายงาน เขียนรายงานเกี่ยวกับทัศนธาตุ  หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์

และการสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 
 2.การน าเสนอ น าเสนอสร้างสรรค์งานศิลปะให้ผู้อ่ืนได้ชื่นชมและ วิพากษ์วิจารณ์ 
 3.ทักษะการท างานกลุ่ม มีกระบวนการท างานเป็นกลุ่มร่วมกัน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 1 

วิชา ทัศนศิลป์ ศ31101    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หลักการทัศนศิลป์   เวลา  1  ช่ัวโมง 
 

1.เป้าหมายการเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุต่างๆ มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพ 
3. น าความรู้ ความเข้าใจในบริเวณว่างมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุต่างๆ มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและเหมาะสม 
5. น าความรู้  ความเข้าใจรูปแบบการสื่อความหมาย   ผสานความคิดและจินตนาการของตนเอง  

ถ่ายทอดผลงานทัศนศิลป์ไทย สากล  ตามความถนัดและสนใจ 
2.    สาระส าคัญ 
 ทัศนธาตุเป็นส่วนประกอบส าคัญต่างๆ ที่ประกอบกันเป็นงานทัศนศิลป์  ซึ่งสามารถมองเห็นได้  
ซึ่งได้แก่ จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  สี  น้ าหนักอ่อน-แก่ สัดส่วน  พื้นผิว  รูปและพื้น ที่ผสมผสานกัน
อย่างกลมกลืนและเหมาะสม  การสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะเพื่อให้เกิดคุณค่าทางความงาม  ควรยึด
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์  และการสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 
3.   มาตรฐานและตัวชี้วัด 
มาตรฐาน ศ 1.1 : สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์  

วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 

      3.1 ตัวชี้วัด /สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ (มฐ. ศ 1.1) 

 1. วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่างๆ 
 2. มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างงานทศันศิลป์ 
 3. ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

   4. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล  โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินที่

ตนชื่นชอบ 
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4.   สาระการเรียนรู้ 

1.ทัศนธาตุ 
2.การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
3.การสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

5.   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

K (Knowledge) 
ความรู้ความเข้าใจ 

P (Practice) 

การฝึกปฏิบัติ 

1. อธิบายทัศนธาตุได้ 
2. อธิบายการจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้ 
3. อธิบายการสื่อความหมาย
ด้วยงานทัศนศิลป์ได้ 

1. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด 
2. ใบงานเร่ือง ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไป
หาเข้ม 
3. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะโดยการใช้เส้น 
4. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและ
ความรู้สึกของเส้น 
5. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
6. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสี
และคู่สีตรงข้าม 
7. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์ศิลปะโดยการใช้รูปร่างและ
รูปทรง 
8. ใบงานเร่ืองตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุ
รูปร่างและรูปทรง 
9. กิจกรรมเร่ือง สร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุ
ธรรมชาติ 
10. ใบงานเร่ือง เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และ
พื้นผิวของวัตถุ 
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6. การวัดผลและประเมินผล 

 1. เครื่องมือวัดและประเมินผล 
1.1 ใบกิจกรรมที่ 1.1 เร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด 
1.2 ใบงานที่ 1.2  เร่ืองใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น ้าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม 
1.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
1.4 แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
1.5 แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
1.6 แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 2. วิธีวัดผล 
  2.1  ชิ้นงานในใบกิจกรรมที่1.1 เร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด   
  2.2 ตรวจใบงานที่ 1.2  เร่ืองใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น ้าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม 
  2.3 สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
  2.4 สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
  2.5 สังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
  2.6 สังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 3.เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 3.1 การประเมินชิ้นงาน คะแนนขึ้นกับการพิจารณาของครูผู้สอน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน

เกิน 5 คะแนน 

 3.2 การประเมินจากแบบตรวจใบงาน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน เร่ืองความรู้ความเข้าใจ 

การน าไปใช้ ทักษะ และจิตพิสัย ทุกช่องเกินร้อยละ 50 

 3.3 การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน คือ  

เกินร้อยละ 50 

 3.4 การประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล เกณฑ์ผ่านการประเมิน ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 

 3.5 การประเมินผลการสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับการประเมิน

ตามสภาพจริง 

 3.6 การประเมินผลการสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจริง 
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4.  หลักฐาน/ผลงาน 

     4.1 ผลการท าใบงาน 

     4.2 ผลการสร้างสรรค์ผลงาน 

5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

     ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

  1) ครูให้นักเรียนดูภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยจุด  ให้เห็นผลงานศิลปะในรูปแบบ
ต่างๆและสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับทัศนธาตุจุด 

ขั้นสอน 

  2) ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า จุด เป็นทัศนธาตุพื้นฐาน ในการสร้างสรรค์งานด้านศิลปะ 
  3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุม่ละ 3-5 คน ร่วมกันศึกษาค้นคว้า ในหัวข้อดังนี้ 
ท าใบกิจกรรมที่  1.1 เร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด และใบงานที่ 1.1 เร่ืองใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่
น้ าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม 

  4) แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการศึกษา เร่ืองจุด และผลการท ากิจกรรม โดยครูช่วยเสริม
เพิ่มเติมให้สมบูรณ์ 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

  5) ครูและนักเรียนร่วมกันบรรยายสรุปและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงานสรุปความรู้ที่
ได้รับและนัดหมายให้นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาท ากิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 

 

6. สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ 

1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1ของส านักพิมพ์เอมพันธ์ 

2.  ตัวอย่างภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยทัศนธาตุรูปแบบต่างๆ 

3.  ใบความรู้ที่ 1.1 ทัศนธาตุจุด 

3.  สื่อเว็บไซต์ทางศิลปะ 

4.  สถาบันทางศิลปะและหอศิลป์ต่างๆ 
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7. การบูรณาการ 

7.1  บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาไทย ได้แก่  ทักษะการเขียนใบงาน  ทักษะการพูด

น าเสนอ 

7.2  บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้แก่ การค้นคว้างานศิลปะจาก

เว็บไซต์ต่าง  ๆ
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1.  ผลการสอน 
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3.  ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
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 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ.....................................................................ครูผู้สอน 

ครูอาภากรณ์   เสถียรรัตน์ 

                                                                                       วันที่.......เดือน..........................พ.ศ. ............ 

4.  ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ............................................................. 

(............................................................) 
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ใบความรู้ 1.1  

ทัศนธาตุจุด 

รายวิชา ทัศนศิลป์   ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  หลักการสร้างงานทัศนศิลป์   เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 

 

ความหมายของจุดในทางทัศนศิลป์ 

จุดนั้นเป็นทัศนธาตุที่สามารถสัมผัสและให้ความรู้สึกไดน้้อยด้วยจุดเป็นอนุภาค 

ที่มีความกว้าง ความยาว และความหนา น้อยที่สุด เมื่อเทียบกับ บรรดาส่วนประกอบมูลฐาน หรือ

ทัศนธาตุอ่ืน ซึ่งในทางด้านศาสตร์อ่ืน ๆ อาจจะตีค่าของจุดในทางต่ าสุด โดยให้ค านิยาม ของจุด

ว่า “เป็นสิ่งที่ ไม่มีความกว้าง ความยาว ความ หนา” แต่ในทางทัศนศิลป์ จุด มีค่า มากมายกว่านั้น 

ด้วยในทางศิลปะนั้นเกี่ยวข้องกับความรู้สึก มากกว่า การตีความ เพราะ จุด ๆ หนึ่งที่ปรากฏใน

ภาพอาจจะค่อย ๆ แปรเปลี่ยน เป็นสิ่งต่าง ๆ ในจินตนาการก็ได้ 

 

 
 

ในธรรมชาติเราจะเห็นจุด กระจายซ้ า ๆ อยู่ทั่วไปในที่ว่าง เช่น จุดที่สุกใส ของกลุ่มดาว ใน

ท้องฟ้า ลายจุดในตัวสัตว์และพืชบางชนิด 
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การเกิดของจุด 

จุดสามารถเกิดขึ้นได้ 2 ลักษณะ คือ 

1. เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ เช่น จุดในลายของสัตว์ เปลือกหอย ผีเสื้อ แมลง พืช ฯลฯ 

2. เกิดจากมนุษย์สร้างขึ้น ได้แก่การจ้ิม กระแทก กด ด้วยวัสดุ อุปกรณ์ต่างๆเช่น 

ปากกา ดินสอ พู่กัน กิ่งไม้ และของปลายแหลม ทุกชนิด 

 
ภาพ A Sunday Afternoon on the Isla  

โดยศิลปิน Georges Seurat ผู้น าลัทธิ Pointillism  

คือการระบายสีเป็นจุด ๆ เพื่อให้เกิดการผสมของสีทางสายตา 

ความส าคัญของจุดในทางทัศนศิลป์ 

 จุด ในขณะที่มองเห็นเป็นอนุภาคส่วนที่เล็กที่สุดนั้นการตีความในจินตนาการอาจขยาย

กว้างใหญ่ขึ้นกว่าการรับรู้หลายเท่าและถ้าน าจุดมาตีความประกอบกันความจริงในแง่อ่ืนๆผลของ

ความรู้สึกที่มีต่อจุดอาจเปลี่ยนไปได้อีก จุด เป็นส่วนประกอบขั้นมูลฐานหรือทัศนธาตุที่มองเห็น

ได้ (Visual Element) จัดว่าเป็นส่วนประกอบที่เล็กที่สุดแต่เป็นส่วนประกอบที่เป็นพื้นฐาน

เบื้องต้นและส าคัญยิ่งในงานออกแบบทุกชนิดจุดเมื่อเรียงต่อกันในต าแหน่งที่เหมาะสมและซ้ าๆ

กันท าให้เป็นเส้น รูปร่าง รูปทรง ลักษณะผิว ฯลฯ จุดในทางศิลปะนั้นสามารถน ามาสร้างสรรค์
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ประกอบรวมกับองค์ประกอบอ่ืนๆแล้วการตีความหรือตีค่าของจุดนั้นเกินกว่าที่จะมองเห็นเป็น

เพียงรอยแต้มเล็กๆที่ไร้ค่าไร้ความหมายแต่เมื่อปรากฏตัวในที่ว่างจะท าให้ที่ว่างนั้นมีความหมาย

ขึ้นมาทันที ดังตัวอย่าง ต่อไปนี้ 
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ใบงานที่ 1.1 

เร่ืองที่ 1 สร้างสรรค์งานศลิปะจุด 

 

ให้นักเรียนสร้างงานศิลปะโดยการใช้ทัศนธาตุจุด 

แนวค าตอบ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



122 
 

ใบงานท่ี 1.2ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตุจุด 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนใช้จุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม8 ระดับ โดยใช้สีทีก่ าหนดให้ 

 

ตัวอย่าง 

 
 

 

 

 

ตัวอย่าง 
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เฉลยใบงานที่ 1.2ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตุจุด 

ค าชี้แจงให้นักเรียนใช้จุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไปหาเข้ม8 ระดับ โดยใช้สีทีก่ าหนดให้ 

 

ตัวอย่าง 

 
ตัวอย่างการตอบ 

 
 

 

 

ตัวอย่าง 

 
ตัวอย่างการตอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 2 

วิชา ทัศนศิลป์ ศ31101    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หลักการทัศนศิลป์   เวลา  1  ช่ัวโมง 
 

1.เป้าหมายการเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุต่างๆ มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพ 
3. น าความรู้ ความเข้าใจในบริเวณว่างมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุต่างๆ มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและเหมาะสม 
5. น าความรู้  ความเข้าใจรูปแบบการสื่อความหมาย   ผสานความคิดและจินตนาการของตนเอง  
ถ่ายทอดผลงานทัศนศิลป์ไทย สากล  ตามความถนัดและสนใจ 

2. สาระส าคัญ 
 ทัศนธาตุเป็นส่วนประกอบส าคัญต่างๆ ที่ประกอบกันเป็นงานทัศนศิลป์  ซึ่งสามารถมองเห็นได้  
ซึ่งได้แก่ จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  สี  น้ าหนักอ่อน-แก่ สัดส่วน  พื้นผิว  รูปและพื้น ที่ผสมผสานกัน
อย่างกลมกลืนและเหมาะสม  การสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะเพื่อให้เกิดคุณค่าทางความงาม  ควรยึด
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์  และการสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

3. มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ศ 1.1 : สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

      3.1 ตัวชี้วัด /สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้(มฐ. ศ 1.1) 

 1. วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่างๆ 
 2.มีทักษะและเทคนิคในการใชว้ัสดุ  อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างงานทัศนศิลป ์
 3. ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

 4.สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล  โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินที่ตน

ชื่นชอบ 
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4.   สาระการเรียนรู้ 

1.ทัศนธาตุ 
2.การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
3.การสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

5.   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

K (Knowledge) 
ความรู้ความเข้าใจ 

P (Practice) 

การฝึกปฏิบัติ 

1. อธิบายทัศนธาตุได้ 
2. อธิบายการจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้ 
3. อธิบายการสื่อความหมาย
ด้วยงานทัศนศิลป์ได้ 

1. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด 
2. ใบงานเร่ือง ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไป
หาเข้ม 
3. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะโดยการใช้เส้น 
4. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและ
ความรู้สึกของเส้น 
5. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
6. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสี
และคู่สีตรงข้าม 
7. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์ศิลปะโดยการใช้รูปร่างและ
รูปทรง 
8. ใบงานเร่ืองตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุ
รูปร่างและรูปทรง 
9. กิจกรรมเร่ือง สร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุ
ธรรมชาติ 
10. ใบงานเร่ือง เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และ
พื้นผิวของวัตถุ 
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6. การวัดผลและประเมินผล 

 1. เครื่องมือวัดและประเมินผล 
1.1 ใบกิจกรรมที่  2.1 เร่ืองสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยการใช้เส้น 
1.2 ใบงานที่ 2.2ตอบค้าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและความรู้สึกของเส้น 
1.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
1.4แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
1.5 แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
1.6 แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 2. วิธีวัดผล 
2.1 ชิ้นงานในใบกิจกรรมที่  1.2 เร่ืองสร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยการใช้เส้น 

  2.2 ตรวจใบงานที่ 1.2ตอบค้าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและความรู้สึกของเส้น 
  2.3 สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
  2.4 สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
  2.5 สังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
  2.6 สังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 
 3.1 การประเมินชิ้นงาน คะแนนขึ้นกับการพิจารณาของครูผู้สอน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน

เกิน 5 คะแนน 
 3.2 การประเมินจากแบบตรวจใบงาน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน เร่ืองความรู้ความเข้าใจ 

การน าไปใช้ ทักษะ และจิตพิสัย ทุกช่องเกินร้อยละ 50 
 3.3 การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน คือ  

เกินร้อยละ 50 
 3.4 การประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล เกณฑ์ผ่านการประเมิน ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 
 3.5 การประเมินผลการสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับการประเมิน

ตามสภาพจริง 
 3.6 การประเมินผลการสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจริง 
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7. หลักฐาน/ผลงาน 

 7.1  ผลการท าใบงาน 

 7.2  ผลการสร้างสรรค์ผลงาน 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1)  ครูให้นักเรียนดูภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยเส้น  ให้เห็นผลงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ  
       และสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับทัศนธาตุเส้น 

ขั้นสอน 

 2) ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า เส้น เป็นทัศนธาตุพื้นฐาน ในการสร้างสรรค์งานด้านศิลปะ 
 3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน ร่วมกันศึกษาค้นคว้าท าใบกิจกรรมที่  1.2 เร่ือง

สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์โดยการใช้เส้น และใบงานที่ 1.2ตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและ
ความรู้สึกของเส้น 

 4) แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการศึกษา เร่ืองเส้น และผลการท ากิจกรรม โดยครูช่วยเสริม 
  เพิ่มเติมให้สมบูรณ์ 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

 5) ครูและนักเรียนร่วมกันบรรยายสรุปและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงานสรุปความรู้ที่ได้รับ 
และนัดหมายให้นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาท ากิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 

 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2. ตัวอย่างภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยทัศนธาตุรูปแบบต่างๆ 

3. ใบความรู้ที่ 2.1 ทัศนธาตุเส้น 

4. สื่อเว็บไซต์ทางศิลปะ 

5. สถาบันทางศิลปะและหอศิลป์ต่างๆ 
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10. การบูรณาการ 

1.  บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาไทย ได้แก่  ทักษะการเขียนใบงาน  ทักษะการพูดน าเสนอ 

2.  บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้แก่ การค้นคว้างานศิลปะจาก

เว็บไซต์ต่าง  ๆ
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
2. ปัญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 
 

ลงชื่อ.....................................................................ครูผู้สอน 

ครูอาภากรณ์   เสถียรรัตน์ 

                                                                                       วันที่.......เดือน..........................พ.ศ. ............ 
 

4. ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ............................................................. 

        (............................................................) 
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ใบความรู้ 2.1  

ทัศนธาตุเส้น 

รายวิชา ทัศนศิลป์   ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  หลักการสร้างงานทัศนศิลป์เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 

ความหมาย ลักษณะและทิศทางของเส้น 

ความหมายของเส้น 

เส้นเกิดจากการเคลื่อนที่ของจุด (Moving dot) จ านวนมาก ไปในทิศทาง ที่ก าหนด หรือเส้น

คือทางเดินของจุดไปในทิศทางเดียวกันที่ก าหนด เส้น เป็นแนวเชื่อมโยงระหว่าง จุดสองจุดขึ้นไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

เส้น จะมีปฏิกิริยา โต้ตอบกับสายตาของ มนุษย์ให้เคลื่อนที่ไป ตามลักษณะของเส้น ได้เป็น

อย่างดี เราจะเห็นเส้นในการ เคลื่อนไหว ของมนุษย์ เส้นรูปทรงของสัตว์ วัตถุ และธรรมชาติ ที่

แตกต่างกัน รูปลักษณะของเส้นเหล่านี้ไม่ว่าจะเป็นเส้นที่ ปรากฏ ตามสายตา (Visual Elements)

หรือเส้นที่ที่ปรากฏในความคิด (Conceptual Elements) ก็ตามสามารถท าให้เกิดความรู้สึกต่างๆ 

เช่น ตื่นเต้น สงบราบเรียบ นิ่มนวล ร่าเริง เคร่งขรึม อ่อนหวาน เป็นต้น เส้น จึงเป็นองค์ประกอบ

หนึ่งที่สามารถถ่ายทอดความรู้สึกของผู้สร้างงานศิลปะให้ผู้อื่นได้สัมผัสได้เป็นอย่างดี 

 

 



131 
 

ลักษณะของเส้น 

เส้นเป็นพื้นฐานที่ส าคัญของงานศิลปะทุกชนิด เส้นสามารถให้ความหมาย แสดงความรู้สึก 

และอารมณ์ได้ด้วยตัวเองและด้วยการสร้างเป็นรูปทรงต่างๆขึ้น เส้นมี 2 ลักษณะคือ เส้นตรง 

(Straight Line) และ เส้นโค้ง (Curve Line) เส้นทั้งสองชนิดนี้เมื่อน ามาจัดวางในลักษณะต่าง ๆ 

กันจะมีชื่อเรียกต่างๆและให้ความหมายความรู้สึกที่แตกต่างกันอีกด้วย 

เส้นมีมิติเดียว คือ ความยาว ไม่มีความกว้างมีแต่มีความหนาที่เรียกว่า เส้นหนา เส้นบาง เส้น

ใหญ่ เส้นเล็ก ความหนาของเส้นจะต้องพิจารณาเปรียบเทียบกับความยาวด้วย คือถ้าเส้นนั้นสั้นแต่

มีความหนามากจะหมดคุณลักษณะของความเป็นเส้นกลายเป็นรูปร่างสี่เหลี่ยมผืนผ้าไป เส้นมี

ทิศทางต่างกัน เช่น แนวราบ แนวดิ่ง แนวเฉียง และมีลักษณะต่างๆเช่น ตรง คด เป็นคลื่น ก้นหอย 

ชัด พร่า ประ ฯลฯ ทิศทางและลักษณะของเส้นให้ความรู้สึกต่อผู้สัมผัสแตกต่างกันออกไป

ดังต่อไปนี้ 

 

 
 
ลักษณะของเส้น 

1. เส้นตั้ง หรือ เส้นดิ่ง ให้ความรู้สึกทางความสูง สง่า มั่นคง แข็งแรง หนักแน่น เป็นสัญลักษณ์
ของความซื่อตรง  
2. เส้นนอน ให้ความรู้สึกกว้าง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผ่อนคลาย  
3. เส้นเฉียง หรือ เส้นทะแยงมุม ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไม่มั่นคง  
4. เส้นหยัก หรือ เส้นซิกแซก ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหว อย่างเป็น จังหวะ มีระเบียบ ไม่ราบเรียบ 
น่ากลัว อันตราย ขัดแย้ง ความรุนแรง  
5.เส้นโค้ง ให้ความรู้สึก เคลื่อนไหวอย่างช้า ๆ ลื่นไหล ต่อเนื่อง สุภาพ อ่อนโยน นุ่มนวล  
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6. เส้นโค้งแบบก้นหอย ให้ความรู้สึกเคลื่อนไหว คลี่คลาย หรือเติบโตในทิศทางที่ หมุนวน
ออกมา ถ้ามองเข้าไปจะเห็นพลังความเคลื่อนไหวที่ไม่สิ้นสุด 
7. เส้นโค้งวงแคบ ให้ความรู้สึกถึงพลังความเคลื่อนไหวที่รุนแรง การเปลี่ยนทิศทาง ที่รวดเร็ว ไม่
หยุดนิ่ง  
8. เส้นประ ให้ความรู้สึกที่ไม่ต่อเนื่อง ขาด หาย ไม่ชัดเจน ท าให้เกิดความเครียด 

 
ความส าคัญของเส้น 

1. ใช้ในการแบ่งที่ว่างออกเป็นส่วน ๆ 
2. ก าหนดขอบเขตของที่ว่าง หมายถึง ท าให้เกิดเป็นรูปร่าง (Shape) ขึ้นมา 
3. ก าหนดเส้นรอบนอกของรูปทรง ท าให้มองเห็นรูปทรง (Form) ชัดขึ้น  
4. ท าหน้าที่เป็นน้ าหนักอ่อนแก่ ของแสดงและเงา หมายถึง การแรเงาด้วยเส้น  
5. ให้ความรู้สึกด้วยการเป็นแกนหรือโครงสร้างของรูป และโครงสร้างของภาพ 
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ใบงานที่ 2.1 

เร่ืองที่ 2 สร้างสรรค์งานศลิปะโดยการใช้เส้น 

 

ให้นักเรียนสร้างงานศิลปะโดยการใช้ทัศนธาตุเส้น 

แนวค าตอบ  
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ใบงานท่ี 2.2ตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและความรู้สึกของเส้น 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตุเส้น 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามเร่ืองเส้นให้ถูกต้อง 

1. จากภาพให้นักเรียนตอบชื่อเส้นดังกล่าว 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

1. …………………..........  2. ………………………… 

3. …………………………  4. ………………………… 

2. จงบอกความรู้สึกของเส้นต่อไปนี้ 

เส้นตรงแนวตั้ง  ให้ความรู้สึก................................................................................................. 

เส้นตรงแนวนอน  ให้ความรู้สึก................................................................................................. 

เส้นทแยง   ให้ความรู้สึก................................................................................................ 

เส้นโค้ง   ให้ความรู้สึก................................................................................................ 

เส้นซิกแซ็ก   ให้ความรู้สึก............................................................................................... 

เส้นขดก้นหอย  ให้ความรู้สึก................................................................................................ 
 

1 2 

3 4 
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เฉลยใบงานที่ 2.2ตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและความรู้สึกของเส้น 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตุเส้น 

ค าชี้แจงให้นักเรียนตอบค าถามเร่ืองเส้นให้ถูกต้อง 

1. จากภาพให้นักเรียนตอบชื่อเส้นดังกล่าว 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

...................................... 

 

1. ……เส้นตรงแนวตั้ง.........  2. ……เส้นทแยง……… 

3. ……เส้นตรงแนวนอน……  4. ……เส้นโค้ง………… 

2. จงบอกความรู้สึกของเส้นต่อไปนี้ 

เส้นตรงแนวตั้ง  ให้ความรู้สึก...........สูง สง่า มั่นคง แข็งแรง หนักแน่น................................ 

เส้นตรงแนวนอน  ให้ความรู้สึก............กว้าง สงบ ราบเรียบ นิ่ง ผ่อนคลาย........................... 

เส้นทแยง   ให้ความรู้สึก...........เคลื่อนไหว รวดเร็ว ไม่มั่นคง…................................. 

เส้นโค้ง   ให้ความรู้สึก...........ไหล ต่อเนื่อง สุภาพ อ่อนโยน นุ่มนวล………........ 

เส้นซิกแซ็ก   ให้ความรู้สึก...ไม่ราบเรียบ น่ากลัว อันตราย ขัดแย้ง ความรุนแรง…..... 

เส้นขดก้นหอย  ให้ความรู้สึก.............เคลื่อนไหว คลี่คลาย.............................................. 

 

1 2 

3 4 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 3 

วิชา ทัศนศิลป์ ศ31101    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หลักการทัศนศิลป์   เวลา  1  ช่ัวโมง 
 

1.เป้าหมายการเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุต่างๆ มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพ 
3. น าความรู้ ความเข้าใจในบริเวณว่างมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุต่างๆ มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและเหมาะสม 
5. น าความรู้  ความเข้าใจรูปแบบการสื่อความหมาย   ผสานความคิดและจินตนาการของตนเอง  

ถ่ายทอดผลงานทัศนศิลป์ไทย สากล  ตามความถนัดและสนใจ 
2.    สาระส าคัญ 
 ทัศนธาตุเป็นส่วนประกอบส าคัญต่างๆ ที่ประกอบกันเป็นงานทัศนศิลป์  ซึ่ งสามารถมองเห็นได้  
ซึ่งได้แก่ จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  สี  น้ าหนักอ่อน-แก่ สัดส่วน  พื้นผิว  รูปและพื้น ที่ผสมผสานกัน
อย่างกลมกลืนและเหมาะสม  การสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะเพื่อให้เกิดคุณค่าทางความงาม  ควรยึด
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์  และการสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

3.   มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ศ 1.1 : สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 

  3.1 ตัวชี้วัด/ สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ (มฐ. ศ 1.1) 

 1. วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่างๆ 
 2. มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างงานทศันศิลป์ 
 3. ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

   4. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล  โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินที่

ตนชื่นชอบ 
 



137 
 

4.   สาระการเรียนรู้ 

1. ทัศนธาตุ 
2. การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
3. การสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

5.   จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

K (Knowledge) 
ความรู้ความเข้าใจ 

P (Practice) 

การฝึกปฏิบัติ 

1. อธิบายทัศนธาตุได้ 
2. อธิบายการจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้ 
3. อธิบายการสื่อความหมาย
ด้วยงานทัศนศิลป์ได้ 

1. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด 
ใบงานเร่ือง ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไปหา
เข้ม 
2. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะโดยการใช้เส้น 
3. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและ
ความรู้สึกของเส้น 
4. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
5. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี 6. วรรณะ
ของสีและคู่สีตรงข้าม 
7. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์ศิลปะโดยการใช้รูปร่างและ
รูปทรง 
8. ใบงานเร่ืองตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุ
รูปร่างและรูปทรง 
9. กิจกรรมเร่ือง สร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุ
ธรรมชาติ 
10. ใบงานเร่ือง เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และ
พื้นผิวของวัตถุ 
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6.  การวัดผลและประเมินผล 

 1.เครื่องมือวัดและประเมินผล 
1.1 ใบกิจกรรมที่ 3.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
1.2 ใบงานที่ 3.2  ตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสีและคู่สีตรงข้าม 
1.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
1.4 แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
1.5 แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
1.6 แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 2. วิธีวัดผล 
  2.1  ชิ้นงานในใบกิจกรรมที่3.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
  2.2 ตรวจใบงานที่ 3.2  ตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสีและคู่สีตรงข้าม 
  2.3 สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
  2.4 สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
  2.5 สังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
  2.6 สังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 3.1 การประเมินชิ้นงาน คะแนนขึ้นกับการพิจารณาของครูผู้สอน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน

เกิน 5 คะแนน 

 3.2 การประเมินจากแบบตรวจใบงาน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน เร่ืองความรู้ความเข้าใจ 

การน าไปใช้ ทักษะ และจิตพิสัย ทุกช่องเกินร้อยละ 50 

 3.3 การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน คือ  

เกินร้อยละ 50 

 3.4 การประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล เกณฑ์ผ่านการประเมิน ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 

 3.5 การประเมินผลการสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับการประเมิน

ตามสภาพจริง 

 3.6 การประเมินผลการสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจริง 
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7. หลักฐาน/ผลงาน 

 7.1 ผลการท าใบงาน 

 7.2 ผลการสร้างสรรค์ผลงาน 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1)  ครูให้นักเรียนดูภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยสี  ให้เห็นผลงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ 
      และสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับทัศนธาตุสี 

ขั้นสอน 

 2) ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า สี เป็นทัศนธาตุพื้นฐาน ในการสร้างสรรค์งานด้านศิลปะ สอน 
     นักเรียนให้ทราบถึงเร่ืองแม่สี วงจรสี วรรณะของสีและคู่สีตรงข้าม 
 3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน ร่วมกันศึกษาค้นคว้า ในหัวข้อดังนี้ท าใบกิจกรรมที่ 3.1  
     การสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน และใบงานที่ 3.2  ตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะ 
     ของสีและคู่สีตรงข้ามและน าสื่อเร่ืองสีตรงข้าม ที่ครูท าขึ้นเพื่อเพิ่มความเข้าใจในการท า 
     กิจกรรมนี้ 
 4) แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการศึกษา เร่ืองสี และผลการท ากิจกรรม โดยครูช่วยเสริมเพิ่มเติม 
          ให้สมบูรณ์ 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

 5) ครูและนักเรียนร่วมกันบรรยายสรุปและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงานสรุปความรู้ที่ได้รับ 
         และนัดหมายให้นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาท ากิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 
9. สื่อ/ แหล่งการเรียนรู้ 

1. หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2. ตัวอย่างภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยทัศนธาตุรูปแบบต่างๆ 

3. ใบความรูท้ี่ 3.1 ทัศนธาตุสี 

3. สื่อเว็บไซต์ทางศิลปะ 

4. สถาบันทางศิลปะและหอศิลป์ต่างๆ 

5. สื่อการสอนย่อยเร่ืองคู่สีตรงข้าม 
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10. การบูรณาการ 

1. บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาไทย ได้แก่  ทักษะการเขียนใบงาน  ทักษะการพูดน าเสนอ 

2. บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้แก่ การค้นคว้างานศิลปะจาก

เว็บไซต์ต่าง  ๆ
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
2. ปัญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 

ลงชื่อ.....................................................................ครูผู้สอน 

ครูอาภากรณ์   เสถียรรัตน์ 

                                                                                       วันที่.......เดือน..........................พ.ศ. ............ 
 

4. ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ............................................................. 

(............................................................) 
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ใบความรู้ 3.1  

ทัศนธาตุสี 

รายวิชา ทัศนศิลป์  ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  หลักการสร้างงานทัศนศิลป์  เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 

3.สี  (Colour) 

 สี  หมายถึง  ลักษณะของแสงสว่าง  ปรากฏแก่ตาให้เห็นเป็นสีขาว  ด า  แดง  เขียว  น้ าเงิน  

เหลือง  เป็นต้น ถ้าไม่มีแสงจะมองไม่เห็นสี  ซึ่งสีมี 2 ชนิด  ดังนี้  

  1. สีที่เป็นวัตถุที่เป็นรงควัตถุสีผงหรือธาตุในร่างกายที่ท าให้คนมีสีต่าง ๆ สีที่เกิดจากวัตถุ

ธาตุ  เช่น จากพืช สัตว์  แร่ธาตุ  เป็นต้น ซึ่งเป็นสีที่ใช้ในงานศิลปะ 

 
 

 2. สีที่เป็นแสง สีที่เกิดจากการหักเหของแสง  แสงส่องผ่านแท่งแก้ว  แสงแดดส่องผ่าน

ละอองน้ าในอากาศจะเกิดการหักเหของแสงเป็นสีรุ้ง 7 สี  ได้แก่  สีแดง  ส้ม  เหลือง  เขียว  น้ าเงิน  

คราม  ม่วง 
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วงจรสีธรรมชาติ  

 วงจรสี เกิดจากการน าเอาแม่สีที่เป็นวัตถุมาผสมกันเป็นสี 3 ขั้น มี 12 สี คือ  สีเหลือง  

เหลืองเขียว  เขียว  เขียวน้ าเงิน  น้ าเงิน  น้ าเงินม่วง  ม่วง  ม่วงแดง  แดง  แดงส้ม  ส้ม  เหลืองส้ม  หรือ

เรียกว่า  วงล้อของสี 
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 สีขั้นท่ี 1 คือ สีที่ไม่มีสีใดสามารถผสมให้ได้สีน้ัน ได้แก่ สีแดง สีเหลือง สีน้ าเงิน 

 

 

 

สีขั้นท่ี 2  เกิดจากการน าเอาแม่สีที่เป็นวัตถุทั้ง  3 สี มาผสมกันเกิดสีใหม่ขึ้นมาอีก 3 สี  คือส้ม   เขียว   

ม่วง 

 
 

 

สีขั้นท่ี 3 เกิดจากการน าเอาสีขั้นที่ 1 กับสีขั้นที่ 2 มาผสมกัน ทีละคู่ที่อยู่ติดกันจะได้สีเพิ่มขึ้นอีก 6 สี 
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จิตวิทยาด้านอารมณ์ของสี 

 

สีแดง = ตื่นเต้น เร้าใจ อันตราย พลัง อ านาจ รัก
  
สีส้ม = ตื่นตัว ตื่นเต้น เร้าใจ สนุกสนาน 
สีเหลือง = สดใส ร่าเริง ฉลาด เปรี้ยว 
  
สีเขียวอ่อน = สดชื่น ร่าเริง เบิกบาน 
สีเขียวแก่ = สะอาด ปลอดภัย สดชื่น ธรรมชาติ 
ชรา 
สีน้ าเงิน = สุภาพ เชื่อมั่น หนักแน่น ถ่อมตัว ผู้ชาย 
สีน้ าตาล = อนุรักษ์ โบราณ ธรรมชาติ 

สีฟ้า = ราบรื่น สว่าง วัยรุ่น ทันสมัย  
สีม่วง = ฟุ่มเฟือย ลึกลับ ขี้เหงา 
สีชมพู = ความรัก ผู้หญิง อ่อนหวาน นุ่มนวล 
หอม 
สีขาว = ความบริสุทธิ์ สะอาด ปลอดภัย เด็ก
ทารก 
สีด า = ทุกข์ ลึกลับ สืบสวน หนักแน่น 
สีเทา = สุภาพ ขรึม 
 

 

วรรณะสีร้อนและเย็น 

 1.วรรณะสีร้อน (WARM TONE) ประกอบด้วยสีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สี

ม่วงแดงและสีม่วง สีใน  วรรณะร้อนนี้จะไม่ใช่สีสดๆ ดังที่เห็นในวงจรสีเสมอไป เพราะสีใน
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ธรรมชาติย่อมมีสีแตกต่างไปกว่าสีในวงจรสีธรรมชาติอีกมาก ถ้าหากว่าสีใด  ค่อนข้างไปทางสีแดง

หรือสีส้ม เช่น สีน้ าตาลหรือสีเทาอมทอง ก็ถือว่าเป็นสีวรรณะร้อน 

 2.วรรณะสีเย็น (COOL TONE) ประกอบด้วย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน 

สีน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน และสีม่วง ส่วนสีอื่นๆ ถ้าหนักไปทางสีน้ าเงินและสีเขียวก็เป็นสีวรรณะเย็น

ดังเช่น สีเทา สีด า สีเขียวแก่ เป็นต้น จะสังเกตได้ว่าสีเหลืองและสีม่วงอยู่ทั้งวรรณะร้อนและวรรณะ

เย็น ถ้าอยู่ในกลุ่มสีวรรณะร้อนก็ให้ความรูสึกร้อนและถ้า อยู่ในกลุ่มสีวรรณะเย็นก็ให้ความรู้สึกเย็น

ไปด้วย สีเหลืองและสีม่วงจึงเป็นสีได้ทั้งวรรณะร้อนและวรรณะเย็น 
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ใบงาน 3.1 

เร่ืองที่ 3 สร้างสรรค์งานศลิปะสีตัดกัน 

 

ให้นักเรียนสร้างงานศิลปะโดยการใช้ทฤษฎีสีตัดกัน 

แนวค าตอบ  
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ใบงานท่ี 3.2ตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสีและคู่สีตรงข้าม 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตสุี 

ค าชี้แจง ให้นักเรียนตอบค าถามเร่ืองสีให้ถูกต้อง 

 

1. จงระบายสีลงในหลักการผสมสีให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. สีวรรณะร้อนมีสีใดบ้าง................................................................................................................ 

3. สีวรรณะเย็นมีสีใดบ้าง.................................................................................................................. 

4. จงระบายสีคู่ตรงข้ามลงในช่องว่าง 
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เฉลยใบงานที่ 3.2ตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสีและคู่สีตรงข้าม 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตสุี 

ค าชี้แจงให้นักเรียนตอบค าถามเร่ืองสีให้ถูกต้อง 

 

1. จงระบายสีลงในหลักการผสมสีให้ถูกต้อง 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. สีวรรณะร้อนมีสีใดบ้าง……..สีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีม่วงแดง.............................. 

3. สีวรรณะเย็นมีสีใดบ้าง....สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน้ าเงิน สีน้ าเงิน สีม่วงน้ าเงิน….. 

4. จงระบายสีคู่ตรงข้ามลงในช่องว่าง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 4 

วิชา ทัศนศิลป์ ศ31101    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หลักการทัศนศิลป์   เวลา  1  ช่ัวโมง 
 

1.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
6. น าทัศนธาตุต่างๆ มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
7. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพ 
8. น าความรู้ ความเข้าใจในบริเวณว่างมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
9. มีทักษะในการน าทัศนธาตุต่างๆ มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและเหมาะสม 
10. น าความรู้  ความเข้าใจรูปแบบการสื่อความหมาย   ผสานความคิดและจินตนาการของตนเอง  

ถ่ายทอดผลงานทัศนศิลป์ไทย สากล  ตามความถนัดและสนใจ 
2. สาระส าคัญ 
   ทัศนธาตุเป็นส่วนประกอบส าคัญต่างๆ ที่ประกอบกันเป็นงานทัศนศิลป์  ซึ่งสามารถมองเห็นได้  ซึ่ง
ได้แก่ จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  สี  น้ าหนักอ่อน-แก่ สัดส่วน  พื้นผิว  รูปและพื้น ที่ผสมผสานกัน
อย่างกลมกลืนและเหมาะสม  การสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะเพื่อให้เกิดคุณค่าทางความงาม  ควรยึด
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์  และการสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

3. มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ศ 1.1 : สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 

      3.1 ตัวชี้วัด /สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้(มฐ. ศ 1.1) 

 1.  วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่างๆ 
 2.  มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างงานทศันศิลป ์
 3.  ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

    4. สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล  โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินที่

ตนชื่นชอบ 
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4. สาระการเรียนรู้ 

1. ทัศนธาตุ 
2. การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
3. การสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

K (Knowledge) 
ความรู้ความเข้าใจ 

P (Practice) 

การฝึกปฏิบัติ 

1. อธิบายทัศนธาตุได้ 
2. อธิบายการจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้ 
3. อธิบายการสื่อความหมาย
ด้วยงานทัศนศิลป์ได้ 

1. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด 
2. ใบงานเร่ือง ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไป
หาเข้ม 
3. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะโดยการใช้เส้น 
4. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและ
ความรู้สึกของเส้น 
5. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
6. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสี
และคู่สีตรงข้าม 
7. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์ศิลปะโดยการใช้รูปร่างและ
รูปทรง 
8. ใบงานเร่ืองตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุ
รูปร่างและรูปทรง 
9. กิจกรรมเร่ือง สร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุ
ธรรมชาติ 
10. ใบงานเร่ือง เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และ
พื้นผิวของวัตถุ 
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6. การวัดผลและประเมินผล 

 1. เครื่องมือวัดและประเมินผล 
1.1 ใบกิจกรรมที่  4.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะจากรูปร่าง รูปทรง 
1.2 ใบงานที่ 4.2  ตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 
1.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
1.4 แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
1.5 แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
1.6 แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 2. วิธีวัดผล 
  2.1  ชิ้นงานในใบกิจกรรมที่ 4.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะจากรูปร่าง รูปทรง 
  2.2 ตรวจใบงานที่ 4.2  ตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 
  2.3 สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
  2.4 สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
  2.5 สังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
  2.6 สังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 3. เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 3.1 การประเมินชิ้นงาน คะแนนขึ้นกับการพิจารณาของครูผู้สอน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน

เกิน 5 คะแนน 

 3.2 การประเมินจากแบบตรวจใบงาน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน เร่ืองความรู้ความเข้าใจ 

การน าไปใช้ ทักษะ และจิตพิสัย ทุกช่องเกินร้อยละ 50 

 3.3 การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน คือ  

เกินร้อยละ 50 

 3.4 การประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล เกณฑ์ผ่านการประเมิน ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 

 3.5 การประเมินผลการสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับการประเมิน

ตามสภาพจริง 

 3.6 การประเมินผลการสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจริง 
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7. หลักฐาน/ผลงาน 

 7.1ผลการท าใบงาน 

 7.2ผลการสร้างสรรค์ผลงาน 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1) ครูให้นักเรียนดูภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยรูปร่าง รูปทรง  ให้เห็นผลงานศิลปะใน
รูปแบบต่างๆและสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับทัศนธาตุ รูปร่าง รูปทรง 

ขั้นสอน 

 2) ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า รูปร่าง รูปทรงเป็นทัศนธาตุพื้นฐาน ในการสร้างสรรค์งานด้าน
ศิลปะ 

 3) แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุม่ละ 3-5 คน ร่วมกันศึกษาค้นคว้า ในหัวข้อดังนี้ 
ท าใบกิจกรรมที่4.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะจากรูปร่าง รูปทรง และใบงานที่ 4.2 ตอบค าถาม

พัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

 4) แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการศึกษา เร่ืองรูปร่าง รูปทรง  และผลการท ากิจกรรม โดยครูช่วย
เสริมเพิ่มเติมให้สมบูรณ์ 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

 5) ครูและนักเรียนร่วมกันบรรยายสรุปและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงานสรุปความรู้ที่ได้รับ 
และนัดหมายให้นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาท ากิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 

 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1.หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2.ตัวอย่างภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยทัศนธาตุรูปแบบต่างๆ 

3. ใบความรู้ที่ 4.1 ทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

4.สื่อเว็บไซต์ทางศิลปะ 

5.สถาบันทางศิลปะและหอศิลป์ต่างๆ 
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10. การบูรณาการ 

1.บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาไทย ได้แก่  ทักษะการเขียนใบงาน  ทักษะการพูดน าเสนอ 

2.บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้แก่ การค้นคว้างานศิลปะจาก

เว็บไซต์ต่าง  ๆ
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
2. ปัญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 …………………………………………………………………………………………………….
3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 
 

ลงชื่อ.....................................................................ครูผู้สอน 

ครูอาภากรณ์   เสถียรรัตน์ 

                                                                                       วันที่.......เดือน..........................พ.ศ. ............ 
 

4. ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ............................................................. 

(............................................................) 
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ใบความรู้ 4.1  

ทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

รายวิชา ทัศนศิลป์  ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  หลักการสร้างงานทัศนศิลป์  เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 

รูปร่าง รูปทรง 

รูปร่างในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

 ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมที่เรามองเห็นได้รอบๆตัวเรา มีรูปร่างแตกต่างกันไป รูปร่างเป็น

ลักษณะระนาบแบน 2มิติ มีความกว้างกับความยาว เกิดจากเส้นรอบนอกที่แสดงพื้นที่ขอบเขต โดย

แบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 

 
 

 

1. รูปร่างเรขาคณิต เป็นรูปร่างที่มีโครงสร้างแน่นอนเกิดจากการสร้างของมนุษย์สามารถระบุชื่อเรียก

ได้ ซึ่งพบเห็นในชีวิตประจ าวัน เช่น รูปร่างสามเหลี่ยม รูปร่างสี่เหลี่ยม รูปร่างวงกลม เป็นต้น 
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2.รูปร่างอิสระ เป็นรูปร่างที่ไม่มีโครงสร้างแน่นอน เปลี่ยนแปลงไปตามการเคลื่อนไหวของธรรมชาติ

และสิ่งแวดล้อม ไม่สามารถระบุชื่อเรียกได้ชัดเจน เช่น รูปร่างของใบไม้ ก้อนเมฆ ถุงเท้า เป็นต้น 

รูปทรงในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

 รูปร่างที่เรามองเห็นในธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม มีลักษณะต่างกันไป โดยรูปร่างมี

ลักษณะเป็น 3มิติ  นอกจากแสดงความกว้าง ความยาวแล้ว ยังมีความลึก หรือความหนาท าให้รูปทรงมี

ลักษณะสวยงาม และสมจริงมากกว่ารูปร่าง รูปทรงแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ 

 

 

 

 

 

 

 1.รูปทรงเรขาคณิต เป็นรูปทรงที่มีโครงสร้างแน่นอนสามารถระบุชื่อเรียกได้ เช่นทรง

สี่เหลี่ยมมุมฉาก ทรงกระบอก ทรงกลม พีระมิด กรวย  

 2.รูปทรงอิสระ เป็นรูปทรงที่มีโครงสร้างไม่แน่นนอน มีทั้งเกิดขึ้นตามธรรมชาติและ

เกิดขึ้นจากมนุษย์สร้างขึ้น เช่น รูปทรงของสัตว์ต่างๆ รูปทรงก้อนหิน รูปทรงรองเท้า 
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ใบงาน 4.1 

เร่ืองที่ 4 สร้างสรรค์งานศลิปะจากรูปร่างและรูปทรง 

 

ให้นักเรียนสร้างงานศิลปะโดยการใช้รูปร่างและรูปทรง 

แนวค าตอบ  
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ใบงานที่ 4.2ตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

ค าชี้แจง จากค าถาม จงอธิบายค าตอบตามความเข้าใจของนักเรียน 

 

1. เพราะเหตุใดจึงจ าเป็นต้องเรียนรู้ลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติว่ามีความ

แตกต่างและมีคุณสมบัติเพื่อน ามาใช้ประโยชน์ในการวาดภาพอย่างไร 

ตัวชี้วัด เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่างรูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์   

 

ค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………....………………… 

2. ท าไมธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจึงมีองค์ประกอบเร่ืองทัศนธาตุแตกต่างกัน 

ตัวชี้วัด เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่างรูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์  

 

ค าตอบ 

……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………

………………………………...............………………………………………….……………… 
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เฉลยใบงานที่ 4.2ตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 

ค าชี้แจงจากค าถาม จงอธิบายค าตอบตามความเข้าใจของนักเรียน 

 

1. เพราะเหตุใดจึงจ าเป็นต้องเรียนรู้ลักษณะของรูปร่าง รูปทรงในธรรมชาติว่ามีความ

แตกต่างและมีคุณสมบัติเพื่อน ามาใช้ประโยชน์ในการวาดภาพอย่างไร 

ตัวชี้วัด เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่างรูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์   

 

ค าตอบ 

…………ที่เราต้องศึกษาลักษณะของรูปร่างและรูปทรงต่างๆที่มีอยู่ในธรรมชาติ ก็เพื่อที่เราจะน า

รูปร่างรูปทรงมาวาดภาพต่างๆที่เราต้องการและสร้างสรรค์งานศิลปะที่สวยงามและเหมือนจริง….. 

……………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………... 

2. ท าไมธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมจึงมีองค์ประกอบเร่ืองทัศนธาตุแตกต่างกัน 

ตัวชี้วัด เปรียบเทียบรูปลักษณะของรูปร่างรูปทรงในธรรมชาติ สิ่งแวดล้อมและงานทัศนศิลป์  

ค าตอบ 

………เพราะสิ่งแวดล้อมที่อยู่รอบตัวเรานั้นเป็นสิ่งสวยงามและมหัศจรรย์ที่ถูกสร้างให้มีรูปร่าง

และรูปทรงที่แตกต่างกันมากมาย ก้อนหินที่เป็นรูปร่างวงกลม ใบไม้ที่มีรูปร่างสามเหลี่ยม หรือล า

ต้นของต้นไม่ที่มีรูป

ทรงกระบอก……………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………... 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 5 

วิชา ทัศนศิลป์ ศ 31101    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  หลักการทัศนศิลป์   เวลา  1  ช่ัวโมง 
 

1.  เป้าหมายการเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุต่างๆ มาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพ 
2. น าความรู้ ความเข้าใจในบริเวณว่างมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
3. มีทักษะในการน าทัศนธาตุต่างๆ มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและเหมาะสม 
น าความรู้  ความเข้าใจรูปแบบการสื่อความหมาย   ผสานความคิดและจินตนาการของตนเอง   
4. ถ่ายทอดผลงานทัศนศิลป์ไทย สากล  ตามความถนัดและสนใจ 
2. สาระส าคัญ 
 ทัศนธาตุเป็นส่วนประกอบส าคัญต่างๆ ที่ประกอบกันเป็นงานทัศนศิลป์  ซึ่งสามารถมองเห็นได้  
ซึ่งได้แก่ จุด  เส้น  รูปร่าง  รูปทรง  สี  น้ าหนักอ่อน-แก่ สัดส่วน  พื้นผิว  รูปและพื้น ที่ผสมผสานกัน
อย่างกลมกลืนและเหมาะสม  การสร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะเพื่อให้เกิดคุณค่าทางความงาม  ควรยึด
หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์  และการสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

3.  มาตรฐานและตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ศ 1.1 : สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ตามจินตนาการและความคิดสร้างสรรค์ วิเคราะห์  
วิพากษ์ วิจารณ์ คุณค่างานทัศนศิลป์ ถ่ายทอดความรู้สึก  ความคิดต่องาน
ศิลปะอย่างอิสระ ชื่นชม และประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 

      3.1 ตัวชี้วัด /สิ่งท่ีนักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้(มฐ. ศ 1.1) 

 1.  วิเคราะห์การใช้ทัศนธาตุและหลักการออกแบบในการสื่อความหมายในรูปแบบต่างๆ 
 2.  มีทกัษะและเทคนิคในการใช้วัสดุ  อุปกรณ์และกระบวนการที่สูงขึ้นในการสร้างงานทศันศิลป ์
 3.  ออกแบบงานทัศนศิลป์ได้เหมาะสมกับโอกาสและสถานที่ 

    4.  สร้างสรรค์งานทัศนศิลป์ไทย สากล  โดยศึกษาจากแนวคิดและวิธีการสร้างงานของศิลปินที่

ตนชื่นชอบ 
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4. สาระการเรียนรู้ 

1.  ทัศนธาตุ 
2.  การจัดองค์ประกอบศิลป์ 
3.  การสื่อความหมายด้วยงานทัศนศิลป์ 

5. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

K (Knowledge) 
ความรู้ความเข้าใจ 

P (Practice) 

การฝึกปฏิบัติ 

1. อธิบายทัศนธาตุได้ 
2. อธิบายการจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้ 
3. อธิบายการสื่อความหมาย
ด้วยงานทัศนศิลป์ได้ 

1. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะจุด 
2. ใบงานเร่ือง ใช้ทัศนธาตุจุดในการไล่น้ าหนักจากอ่อนไป
หาเข้ม 
3. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะโดยการใช้เส้น 
4. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับชนิดของเส้นและ
ความรู้สึกของเส้น 
5. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์งานศิลปะสีตัดกัน 
6. ใบงานเร่ืองตอบค าถามเกี่ยวกับแม่สี วงจรสี วรรณะของสี
และคู่สีตรงข้าม 
7. กิจกรรมเร่ืองสร้างสรรค์ศิลปะโดยการใช้รูปร่างและ
รูปทรง 
8. ใบงานเร่ืองตอบค าถามพัฒนาการคิดเกี่ยวกับทัศนธาตุ
รูปร่างและรูปทรง 
9. กิจกรรมเร่ือง สร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุ
ธรรมชาติ 
10. ใบงานเร่ือง เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และ
พื้นผิวของวัตถุ 
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6.  การวัดผลและประเมินผล 

 1.เครื่องมือวัดและประเมินผล 
1.1 ใบกิจกรรมที่  5.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุธรรมชาติ 
1.2 ใบงานที่ 5.2   เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และพื นผิวของวัตถุ 
1.3 แบบประเมินพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
1.4 แบบสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
1.5 แบบสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
1.6 แบบสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 2.  วิธีวัดผล 
  2.1  ชิ้นงานในใบกิจกรรมที่ 5.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุธรรมชาติ 
  2.2 ตรวจใบงานที่ 5.2   เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และพื นผิวของวัตถุ 
  2.3 สังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม 
  2.4 สังเกตพฤติกรรมรายบุคคล 
  2.5 สังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน 
  2.6 สังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 3.  เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 3.1 การประเมินชิ้นงาน คะแนนขึ้นกับการพิจารณาของครูผู้สอน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน

เกิน 5 คะแนน 

 3.2 การประเมินจากแบบตรวจใบงาน ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน เร่ืองความรู้ความเข้าใจ 

การน าไปใช้ ทักษะ และจิตพิสัย ทุกช่องเกินร้อยละ 50 

 3.3 การประเมินผลจากการสังเกตพฤติกรรมการท างานกลุ่ม ต้องผ่านเกณฑ์การประเมิน คือ  

เกินร้อยละ 50 

 3.4 การประเมินผลการสังเกตพฤติกรรมรายบุคคล เกณฑ์ผ่านการประเมิน ต้องไม่มีช่องปรับปรุง 

 3.5 การประเมินผลการสังเกตสมรรถนะส าคัญของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับการประเมิน

ตามสภาพจริง 

 3.6 การประเมินผลการสังเกตคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียน คะแนนขึ้นอยู่กับ 

การประเมินตามสภาพจริง 
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7.  หลักฐาน/ผลงาน 

 7.1  ผลการท าใบงาน 

 7.2  ผลการสร้างสรรค์ผลงาน 

8.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน 

 1)  ครูให้นักเรียนดูภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยพื้นผิววัสดุธรรมชาติ  ให้เห็นผลงานศิลปะ 
      ในรูปแบบต่างๆและสนทนากับนักเรียนเพื่อเชื่อมโยงความรู้เกี่ยวกับทัศนธาตุพื้นผิววัสดุ

ธรรมชาติ 
ขั้นสอน 

 2)  ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า พื้นผิว เป็นทัศนธาตุพื้นฐาน ในการสร้างสรรค์งานด้านศิลปะ 
 3)  แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3-5 คน ร่วมกันศึกษาค้นคว้า ในหัวข้อดังนี้ 

ท าใบกิจกรรมที่  5.1 การสร้างสรรค์งานศิลปะจากพื้นผิววัสดุธรรมชาติ และใบงานที่ 5.2   
เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และพื้นผิวของวัตถุ 

 4)  แต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการศึกษา เร่ืองพื้นผิว และผลการท ากิจกรรม โดยครูช่วยเสริม
เพิ่มเติมให้สมบูรณ์ 

ขั้นสรุปและการประยุกต์ 

 5)  ครูและนักเรียนร่วมกันบรรยายสรุปและให้นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงานสรุปความรู้ที่   
           ได้รับ และนัดหมายให้นักเรียนเตรียมวัสดุอุปกรณ์มาท ากิจกรรมในชั่วโมงต่อไป 

 

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ 

1.  หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐาน ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 

2.  ตัวอย่างภาพงานทัศนศิลป์ที่สร้างสรรค์ด้วยทัศนธาตุรูปแบบต่างๆ 

3. ใบความรู้ที่ 5.1ทัศนธาตุพื้นผิว 

4.  สื่อเว็บไซต์ทางศิลปะ 

5.  สถาบันทางศิลปะและหอศิลป์ต่างๆ 
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10. การบูรณาการ 

1.  บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาไทย ได้แก่  ทักษะการเขียนใบงาน  ทักษะการพูดน าเสนอ 

2.  บูรณาการกับกลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี ได้แก่ การค้นคว้างานศิลปะจาก

เว็บไซต์ต่าง  ๆ
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บันทึกหลังการสอน 
1. ผลการสอน 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
2. ปัญหา/อุปสรรค 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
3. ข้อเสนอแนะ/แนวทางแก้ไข 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ.....................................................................ครูผู้สอน 

ครูอาภากรณ์   เสถียรรัตน์ 

                                                                                       วันที่.......เดือน..........................พ.ศ. ............ 
 

4. ข้อเสนอแนะของหัวหน้าสถานศึกษาหรือผู้ท่ีได้รับมอบหมาย 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 ……………………………………………………………………………………………………. 
 

ลงชื่อ............................................................. 

(............................................................) 
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ใบความรู้ 5.1  

ทัศนธาตุพื้นผิว 

รายวิชา ทัศนศิลป์  ระดับชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 1 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  หลักการสร้างงานทัศนศิลป์  เร่ือง ทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

พื้นผิว หมายถึง ลักษณะของบริเวณผิวหน้าของสิ่งต่างๆที่เมื่อสัมผัสแล้วสามารถรับรู้ได้ว่ามีลักษณะ

อย่างไร คือรู้ว่า หยาบ ขรุขระ เรียบ มัน ด้าน เนียน สาก เป็นต้น ลักษณะที่สัมผัสได้ของพื้นผิวมี 2 

ประเภท คือ 
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1. พื้นผิวที่สัมผัสได้ด้วยมือ หรือกายสัมผัส เป็นลักษณะพื้นผิวที่เป็นอยู่จริง ๆ ของผิวหน้าของวัสดุ

นั้น ๆ ซึ่งสามารถสัมผัสได้จากงานประติมากรรม งานสถาปัตกรรม และสิ่งประดิษฐ์อื่น ๆ 

 
 

2. พื้นผิวที่สัมผัสได้ด้วยสายตาจากการมองเห็นแต่ไม่ใช่ลักษณะที่แท้จริงของผิว วัสดุนั้น ๆ เช่น การ

วาดภาพก้อนหินบนกระดาษจะให้ความรู้สึกเป็นก้อนหินแต่มือสัมผัสเป็นกระดาษหรือใช้

กระดาษพิมพ์ลายไม้ หรือลายหินอ่อน เพื่อปะทับบนผิวหน้าของสิ่งต่างๆเป็นต้น ลักษณะเช่นนี้ถือว่า 

เป็นการสร้างพื้นผิวลวงตาให้สัมผัสได้ด้วยการมองเห็นเท่านั้น 

 

 พื้นผิวลักษณะต่างๆจะให้ความรู้สึกต่องานศิลปะที่แตกต่างกันพื้นผิวหยาบจะให้

ความรู้สึกกระตุ้นประสาท หนักแน่น มั่นคง แข็งแรงถาวร ในขณะที่ผิวเรียบจะให้ความรู้สึกเบา สบาย 

การใช้ลักษณะของพื้นผิวที่แตกต่างกันเห็นได้ชัดเจนจากงานประติมากรรมและมากที่สุดในงาน

สถาปัตยกรรมซึ่งมีการรวมเอาลักษณะต่างๆกันของพื้นผิววัสดุหลายๆ อย่าง เช่น อิฐ ไม้ โลหะ กระจก 

คอนกรีต หิน ซึ่งมีความขัดแย้งกันแต่สถาปนิกได้น ามาผสมกลมกลืนได้อย่างเหมาะสมลงตัวจนเกิด

ความสวยงาม 
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ใบงาน 5.1 

เร่ืองที่ 5 สร้างสรรค์งานศลิปะจากพ้ืนผิววัสดุธรรมชาติ 

 

ให้นักเรียนสร้างงานศิลปะโดยการใช้พ้ืนผิวจากวัสดุธรรมชาติ 

แนวค าตอบ  
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ใบงานท่ี5.2    เก็บข้อมูลการศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และพื้นผิวของวัตถุ 

กิจกรรมเร่ือง ทัศนธาตพุื้นผิว 

ค าชี้แจง แบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 3 – 5 คน ครูแจกตารางศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และ

พื้นผิวของวัตถุ ให้กลุ่มละ 1 ชุด นักเรียนช่วยกันคิดและเติมค าในช่องว่าง 

 

ตารางศึกษาเกี่ยวกับรูปทรง สี และพื้นผิวของวัตถุ 
ล าดับ
ท่ี 

ชื่อวัตถุ สี ลักษณะรูปร่าง ลักษณะผิว 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 

..............กระถางต้นไม้................. 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 

...................................................... 
 

...น้ าตาล... 

.................. 

.................. 

.................. 

.................. 

.................. 

.................. 

.................. 

.................. 

.................. 

....ทรงกระบอก.. 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

........หยาบ.......... 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

............................ 

 

หมายเหตุ : ครูสามารถก าหนดค าตอบของนักเรียนได้ด้วยการหาวัสดุที่แตกต่างกันให้นักเรียน

ท าการศึกษา 10 ชิ้น 
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ภาคผนวก ค ค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาาม (IOC) 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ ด้านเนื้อหา 
ส าหรับผู้เช่ียวชาญ ด้านสื่อ 
แบบสอบถาามความพึงพอใจ 
ค่าความเที่ยงตรง(r) และความเชื่อมั่น (p) ของข้อสอบ 
E1/E2 
T1/T2 
แบบทดสอบก่อนเรียน/ระหว่างเรียน/หลังเรียน 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ (IOC) 

เกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม  
เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

 

 

ค าชี้แจง  

 1. แบบประเมินฉบับนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1มีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน วิชาศิลปะ พุทธศักราช 2551เพื่อน ำไปสร า้ำ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตาม
หลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 2. โส้ดท ำ เค้่ือ หมำยล ในช่อ ้ะดับควำมเหมำะรม ตำมควำมคิดเห็น โดยแต่ละ้ะดับ 

มีควำมหมำยดั นี้ 

 +1  หมำยถึ      แน่ใจ     ว่ำเน้ือหำรอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้ส้ะเมินดาำนเน้ือหำ 

   0   หมำยถึ    ไม่แน่ใจ  ว่ำเน้ือหำรอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้ส้ะเมินดาำนเน้ือหำ 

 -1  หมำยถึ       แน่ใจ      ว่ำเนื้อหำไปม่รอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้ส้ะเมินดาำนเน้ือหำ 

ล า
ดับ

 

เนื้อหา / กิจกรรม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 1 

1 ทัศนธาตุจุด 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
น าทัศนธาตุจุด มาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะตามความคิดจินตนาการของ
ตนเองได้อย่างเหมาะสม 
 

 
 
 

 
 
 

        

ล า ดับ
 เนื้อหา / กิจกรรม จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ระดับความข้อ
เ

สน อแ นะ
 

http://www.thaischool.in.th/_files/thaischool/01.pdf
http://www.thaischool.in.th/_files/thaischool/01.pdf
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สอดคล้อง 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 1 

 2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพด้วย
จุด 
3. น าความรู้ ความเข้าใจและน าทัศน
ธาตุจุดมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้อย่าง
เหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุจุด มาจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและ
เหมาะสม 

 
 
 
 

  
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

    

2 ทัศนธาตุเส้น 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุเส้นมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะตามความคิดจินตนาการของ
ตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพด้วย
เส้น 
3. น าความรู้ ความเข้าใจและน า 
ทัศนธาตุเส้นมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้
อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุเส้น มาจัด
องค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงามและ
เหมาะสม 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
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ล า
ดับ

 

เนื้อหา / กิจกรรม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 1 

3 ทัศนธาตุรูปร่างและรูปทรง 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุรูปร่างรูปทรงมา
สร้างสรรค์ผลงานศิลปะตามความคิด
จินตนาการของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพด้วย
รูปร่างรูปทรง 
3. น าความรู้ ความเข้าใจและน าทัศน 
    ธาตุรูปร่างรูปทรงมาใช้สร้างสรรค์ 
ผลงานได้อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุรูปร่าง
และรูปทรง มาจัดองค์ประกอบศิลป์ได้
อย่างสวยงามและเหมาะสม 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

    

4 ทัศนธาตุสี 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุสีมาสร้างสรรค์ผลงาน
ศิลปะตามความคิดจินตนาการของ
ตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพด้วย   
สี 
3. น าความรู้ ความเข้าใจและน าทัศน 
    ธาตุสีมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้ 
อย่างเหมาะสม 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
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ล า
ดับ

 

เนื้อหา / กิจกรรม 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 1 

 4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุสี มาจัด 
องค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงาม 
และเหมาะสม 

          

5 ทัศนธาตุพื้อผิว 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. น าทัศนธาตุพื้นผิวมาสร้างสรรค์
ผลงานศิลปะตามความคิดจินตนาการ
ของตนเองได้อย่างเหมาะสม 
2. มีทักษะพื้นฐานในการวาดภาพด้วย
พื้นผิว 
3. น าความรู้ ความเข้าใจและน าทัศน 
    ธาตุพื้นผิวมาใช้สร้างสรรค์ผลงานได้ 
อย่างเหมาะสม 
4. มีทักษะในการน าทัศนธาตุพื้นผิว มา 
จัดองค์ประกอบศิลป์ได้อย่างสวยงาม 
และเหมาะสม 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
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ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

................................................................................................................................................................. 

 

 

        ลงชื่อผู้ประเมิน 

(.................................................................) 

วันที.่............... / ..................................... /................... 
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ตารางภาคผนวกที่ 1 แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาามกับวัตถาุประสงค์(IOC)ของ 
         แบบสอบถาามความคิดเห็นเกี่ยวกับความคิดเห็นส าหรับผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อ 
        บทเรียน  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและ 
        การจัดองค์ประกอบส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี1 

กิจกรรม 

ระดับ 
ความสอดคล้อง 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

+1 0 -1 

เน้ือหำวิชำในบทเ้ียนคอมพิวเตอ้์ช่วยรอนมีควำม 
เหมำะรม 

+1 +1 +1 1  

2. ผูาเ้ียนไปดา้ับควำมู้าอย่ำ ค้บถาวน +1 +1 +1 1  

3. ผูาเ้ียนเขาำใจเนื้อหำในบทเ้ียนไปดา ่ำย +1 +1 +1 1  

4. กำ้วำ เน้ือหำเสิดโอกำรใหาเลือกเ้ียนู้าอย่ำ อิร้ะ +1 0 +1 0.66  

5. ควำมู้าที่ไปดารำมำ้ถน ำไปสใชาในกำ้ร้าำ  ำนศิลสะไปดา 
 

+1 +1 +1 1  

6. รำมำ้ถใชารื่อคู่มือคู้และคู่มือนักเ้ียนส้ะกอบกำ้เ้ียน 
กำ้รอนเพื่อเพิ่มส้ะริทธิภำพ 

+1 +1 +1 1  

7. บทเ้ียนคอมฯมีควำมรอดคลาอ กับคู่มือคู้และคู่มือ 
นักเ้ียน 

+1 +1 +1 1  

8. มีใบควำมู้า ใบ ำนและแบบทดรอบที่รอดคลาอ กับ 
วัตถุส้ะร ค์กำ้เ้ียนู้าภำยในคู่มือคู้และนักเ้ียน 

+1 +1 +1 1  

9. ผูาเ้ียนรำมำ้ถเขาำเ้ียนห้ือทบทวนเวลำใดก็ไปดา +1 +1 +1 1  

10. รำมำ้ถเ้ียนไปดาเอ ไปม่จ ำกัดรถำนที่ +1 +1 0 0.66  

11. เน้ือหำขอ บทเ้ียนรำมำ้ถเชื่อมโย ไปดาอย่ำ ระดวก +1 +1 +1 1  

12. ผูาเ้ียนมีควำมก้ะตือ้ือ า้นต่อกำ้เ้ียนผ่ำนบทเ้ียนคอมฯ +1 +1 0 0.66  

13. ผูาเ้ียนมีควำมรำมำ้ถในกำ้ใชาเทคโนโลยีและ 
คอมพิวเตอ้์ 
 

+1 0 +1 0.66  
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14. ผูาเ้ียนรำมำ้ถแรด ควำมคิดเห็นและซักถำมกับผูารอนไปดา 
เช่นเดียวกับหาอ เ้ียนสกติ 

+1 +1 0 0.66  

15. บทเ้ียนคอมพิวเตอ้์มีควำมรวย ำมและน่ำรนใจ +1 +1 +1 1  

ค่าเฉลี่ยรวม 0.87 
 

ผลจำกกำ้ส้ะเมินไปดาค่ำดัชนีควำมรอดคลาอ เท่ำกับ 0.87 ไปม่มีขาอค ำถำมที่มีค่ำควำมรอดคลาอ ขอ 
เน้ือหำ ควำมเหมำะรมขอ ค ำถำมและู้สแบบที่มีค่ำต่ ำกว่ำ 0.5 
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ตารางภาคผนวกที่ 2 แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาามกับวัตถาุประสงค์(IOC) 
ของแบบสอบถาามความคิดเห็นเกี่ยวกับความคิดเห็นส าหรับผู้เชี่ยวชาญท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวมเร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที1่ 

 รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
1 เน้ือหาวิชาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความ

เหมาะสม 
4.67 0.58 มากที่สุด 

2 ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างครบถ้วน 5.00 0.00 มากที่สุด 
3 ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ง่าย 4.33 0.58 มาก 
4 การวางเน้ือหาเปิดโอกาสให้เลือกเรียนรู้อย่างอิสระ 5.00 0.00 มากที่สุด 
5 ความรูท้ี่ได้สามารถน าไปใช้ในการสร้างงานศิลปะ

ได้ 
4.00 0.00 มาก 

6 สามารถใช้สื่อคู่มือครูและคู่มือนักเรียนประกอบการ
เรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ 

5.00 
 

0.00 
 

มากที่สุด 
 

7 บทเรียนคอมฯมีความสอดคล้องกับคู่มือครูและคู่มือ
นักเรียน 

4.67 
 

0.58 
 

มากที่สุด 
 

8 มีใบความรู้ ใบงานและแบบทดสอบที่สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ภายในคู่มือครูและนักเรียน 

5.00 
 

0.00 
 

มากที่สุด 
 

9 ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนหรือทบทวนเวลาใดก็ได้ 4.33 0.58 มาก 
10 สามารถเรียนได้เองไม่จ ากัดสถานที่ 5.00 0.00 มากที่สุด 
11 เน้ือหาของบทเรียนสามารถเชื่อมโยงได้อย่างสะดวก 4.33 0.58 มาก 
12 ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นต่อการเรียนผ่านบทเรียน

คอมฯ 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
13 ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและ

คอมพิวเตอร์ 
4.33 

 
0.58 

 
มาก 

 
14 ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและซักถามกับ

ผู้สอนได้เช่นเดียวกับห้องเรียนปกติ 
5.00 

 
0.00 

 
มากที่สุด 

 
15 บทเรียนคอมพิวเตอร์มีความสวยงามและน่าสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 

 ค่าเฉลี่ยรวม 4.71 0.23 มำกที่รุด 
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จากตารางภาคผนวก 2 ผูาเชี่ยวชำญมีควำมคิดเห็นที่มีต่อบทเ้ียน คอมพิวเตอ้์ช่วยรอนตำมหลัก
ควำมู้าแบบอ ค์้วมเ้่ือ ทัศนธำตุและกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบ ้วมอยู่ใน้ะดับค่ำเฉลี่ย 4.71 แรด ว่ำผล
ควำมคิดเห็นขอ ผูาเชี่ยวชำญร่วนใหญ่อยู่ใน้ะดับ มากท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที่ 3 ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาค่าดัชนีชี้วัดค่าความสอดคล้องของข้อค าถาาม 
(IOC)ของแบบทดสอบก่อนเรียน/ระหว่างเรียน/หลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก
ความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

ข้อสอบ
ข้อท่ี 

คะแนนความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ 

R IOC สรุป 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

2 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

3 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

4 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

5 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

6 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

7 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

8 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

9 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

10 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

11 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

12 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

13 0 +1 0 1 0.33 ไปม่ไปดา 

14 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

15 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

16 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

17 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

18 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

19 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

ข้อสอบ คะแนนความคิดเห็นของ R IOC สรุป 



183 
 

ข้อท่ี ผู้เชี่ยวชาญ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

20 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

21 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

22 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

23 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

24 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

25 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

26 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

27 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

28 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

29 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

30 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

31 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

32 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

33 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

34 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

35 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

36 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

37 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

38 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

39 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

40 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

41 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

ข้อสอบ คะแนนความคิดเห็นของ R IOC สรุป 
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ข้อท่ี ผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

42 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

43 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

44 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

45 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

46 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

47 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

48 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

49 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

50 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

51 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

52 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

53 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

54 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

55 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

56 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

57 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

58 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

59 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

60 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

61 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

62 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

63 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

ข้อสอบ คะแนนความคิดเห็นของ R IOC สรุป 
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ข้อท่ี ผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

64 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

65 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

66 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

67 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

68 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

69 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

70 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

71 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

72 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

73 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

74 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

75 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

76 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

77 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

78 0 +1 0 1 0.33 ไปม่ไปดา 

79 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

80 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

81 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

82 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

83 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

84 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

85 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

ข้อสอบ คะแนนความคิดเห็นของ R IOC สรุป 
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ข้อท่ี ผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

86 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

87 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

88 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

89 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

90 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

91 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

92 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

93 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

94 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

95 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

96 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

97 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

98 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

99 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

100 0 0 +1 1 0.33 ไปม่ไปดา 

101 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

102 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

103 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

104 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

105 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

106 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

107 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

ข้อสอบ คะแนนความคิดเห็นของ R IOC สรุป 
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ข้อท่ี ผู้เชี่ยวชาญ 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 

108 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

109 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

110 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

111 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

112 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

113 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

114 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

115 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

116 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

117 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

118 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

119 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 

120 +1 +1 +1 3 1.00 ใชาไปดา 
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ค่าความเท่ียงตรง (r) และความเชื่อมั่น (p) ของข้อสอบ 
 

ตารางภาคผนวกที่ 4  แรด ผลวิเค้ำะห์ค่ำควำมยำก ่ำย อ ำนำจจ ำแนก และควำมเชื่อมั่นขอ   
แบบทดรอบวัดผลรัมฤทธิ์ทำ กำ้เ้ียนที่เ้ียนจำกบทเ้ียนคอมพิวเตอ้์ช่วยรอนตำมหลักควำมู้า
แบบอ ค์้วม เ้่ือ ทัศนธำตุและกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบ วิชำทัศนศิลส์  ร ำห้ับนักเ้ียนชั้นมัธยมศึกษำสี
ที่ 1 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 
ส รุ ป ผ ล ก า ร

วิ เ ค ร า ะ ห์  

1 0.50 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

2 0.63 ขาอรอบที่ค่อนขาำ  ่ำย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

3 0.50 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

4 0.50 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

5 0.56 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

6 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

7 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

8 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

9 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

10 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

11 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

12 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 

ใช้ไม่ได้ 

13 0.13 ข้อสอบที่ยากมาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

14 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

15 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
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16 0.56 ข้อสอบที่ยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

17 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

18 0.44 ข้อสอบที่ยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

19 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ไม่ได้ 

20 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า  

21 0.69 ขาอรอบที่ค่อนขาำ  ่ำย 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

22 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

23 0.75 ขาอรอบที่ค่อนขาำ  ่ำย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

24 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

25 0.44 ข้อสอบที่ยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

26 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

27 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

28 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

29 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

30 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

31 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

32 0.06 ข้อสอบที่ยากมาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

33 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

34 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

35 

0.44 
ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.38 

อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 

ใช้ได้ 

36 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
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37 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

38 0.13 ข้อสอบที่ยากมาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ไม่ได้ 

39 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

40 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

41 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

42 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

43 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

44 0.56 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

45 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

46 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

47 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

48 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

49 0.63 ข้อสอบที่ค่อนข้างง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

50 0.56 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

51 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

52 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

53 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

54 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

55 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 
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56 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

57 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

58 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

59 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

60 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

61 0.50 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

62 0.63 ขาอรอบที่ค่อนขาำ  ่ำย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

63 0.50 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

64 0.50 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

65 0.56 ข้อสอบที่ยาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

66 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

67 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

68 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

69 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

70 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

71 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

72 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ไม่ได้ 

73 0.13 ข้อสอบที่ยากมาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

74 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

75 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

76 0.56 ข้อสอบที่ยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 
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77 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

78 0.44 ข้อสอบที่ยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

79 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ไม่ได้ 

80 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

81 0.69 ขาอรอบที่ค่อนขาำ  ่ำย 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

82 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

83 0.75 ขาอรอบที่ค่อนขาำ  ่ำย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

84 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

85 0.44 ข้อสอบที่ยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

86 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

87 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

88 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

89 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

90 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

91 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

92 0.06 ข้อสอบที่ยากมาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

93 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

94 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

95 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

96 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

97 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 
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98 0.13 ข้อสอบที่ยากมาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ไม่ได้ 

99 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

100 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

101 0.25 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

102 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

103 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

104 0.56 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

105 0.19 ข้อสอบที่ยากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

106 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

107 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

108 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

109 0.63 ข้อสอบที่ค่อนข้างง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

110 0.56 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

111 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

112 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

113 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

114 0.50 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 

115 0.38 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.25 
อ านาจจ าแนก

ค่อนข้างต่ า 
ใช้ได้ 

116 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใช้ได้ 
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117 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

118 0.31 ข้อสอบที่ค่อนข้างยาก 0.38 
อ านาจจ าแนกปาน

กลาง 
ใช้ได้ 

119 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใช้ไม่ได้ 

120 0.44 ข้อสอบที่ยาก - ง่ายพอเหมาะ 0.13 อ านาจจ าแนกต่ า ใช้ไม่ได้ 

KR-20 0.91 
 
หมายเหตุ    ค่ำ  p  ้ะหว่ำ   0.20 – 0.80 
       ค่ำ  r  เท่ำกับ  0.20 ขึ้นไปส 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาามกับวัตถาุประสงค์(IOC) 
ของแบบทดสอบก่อนเรียน/ระหว่างเรียน/หลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้

แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่1  

 
ค าชี้แจง 

 1. แบบส้ะเมินฉบับนี้มีวัตถุส้ะร ค์เพื่อรอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับขาอค ำถำมแบบทดรอบก่อน

เ้ียน/หลั บทเ้ียนคอมพิวเตอ้์ช่วยรอนตำมหลักควำมู้าแบบอ ค์้วม เ้่ือ ทัศนธำตุและกำ้จัด

อ ค์ส้ะกอบ วิชำทัศนศิลส์ ้ะดับชั้นมัธยมศึกษำสีที่1 นี้เพื่อใหาขาอค ำถำมมีควำมรอดคลาอ กับ

วัตถุส้ะร ค์ เพื่อน ำไปสร า้ำ แบบทดรอบก่อนเ้ียน/หลั เ้ียน 

 2. โส้ดท ำ เค้่ือ หมำยล ในช่อ ้ะดับควำมเหมำะรม ตำมควำมู้ารึก โดยแต่ละ้ะดับ มี

ควำมหมำยดั นี้ 

  +1  หมำยถึ      แน่ใจว่ำขาอค ำถำมรอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้ส้ะเมินเน้ือหำ 

    0   หมำยถึ       ไม่แน่ใจว่ำขาอค ำถำมรอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้ส้ะเมินเน้ือหำ 

  -1  หมำยถึ แน่ใจว่าขาอค ำถำมไม่สอดคล้องกับวัตถุส้ะร ค์กำ้ส้ะเมินเนื้อหำ 

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

1. ขาอใดไม่จัดเป็นทัศนธำตุใน ำนทัศนศิลส์ 

 1.  พื้นผิว 

 2.  พื้นที่ว่ำ  

 3.  ส้ิมำต้ 

     4.  น้ ำหนักอ่อน - แก่ 

 
 
 

 
 
 

        

2. ภำพวำดที่แรด ใหาเห็นกำ้เจ้ิญเติบโตกาำวหนาำ 

คว้เส็นภำพลักษณะใด 

 1.  วำดดาวยเรานต้ แนวเฉีย  

   
 
 

 
 
 

      
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ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

 2.  วำดดาวยเรานโคา ขอ ว กลม 

     3.  วำดดาวยเรานฟันสลำห้ือเรานซิกแซ็ก  

     4.  วำดดาวยเรานโคา อิร้ะทิ้ สลำยขึ้นรู และ

น้ ำหนักเบำ 

          

3. ทัศนธำตุ (Visul Element) ขาอใดมีเพีย  2 มิต ิ

1.  จุด 

2.  เราน 

3.  ู้ส้่ำ  

     4.  ู้สท้  

 
 
 

 
 
 

        

4. “...ดวงตาเบิกกว้าง ลูกตาด าอยู่กลางดวงตาและ

ใหญ่กว่าปกติ มีเส้นรอยย่นหนึ่งเส้นหรือมากกว่าที่

   หน้าผาก อ้าปากกว้าง มุมปากด้านล่างตกลง...”   

  จำกขาอดั กล่ำวภำพนี้แรด ถึ อำ้มณ์ใด 

 1. อำ้มณ์โก้ธ 

 2. อำ้มณ์ฉุนเฉียว 

 3. อำ้มณ์ดี หัวเ้ำะอย่ำ ้่ำเ้ิ  

 4. อำ้มณ์กลัว 

 
 
 

 
 
 

        

5.  ำนศิลสะในขาอใดใชาเทคนิคน้ ำหนักอ่อน-แก่

ขอ กำ้ใชารี 

 1.  ู้สสั้นในรวนรำธำ้ณะ 

 2.  ลวดลำยจำกกำ้ทอผาำ 

     3.  ภำพวำดบนฝำผนั โบรถ์ 

   
 
 
 

 
 
 
 
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ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

      4.  ำนแกะรลัก ำชาำ เส็นู้สต่ำ ๆ           

6. “ภาพตอนพระอาทิตย์ใกล้จะตกดิน สีภาพ

โดยรวมจะดูหม่น ค่อนข้างมืด แต่มีแสงสีสดใส

ส่องกระทบกับก้อนเมฆอย่างสวยงาม” 

  ภำพนี้แรด ใหาเห็นลักษณะขอ รีแบบใด 

  1.  รีเอก้ ค์ (Monochrome) 

  2.  ค่ำขอ รี (Value) 

  3.  รีกลำ  (Neutral Colors) 

     4.  ควำมเด่นชัดขอ รี (Intensity) 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

        

7. ขาอใด ไม่ใช ่ทัศนศิลส์ 
1.  ดนต้ี 
2.  จิตก้้ม 
3.  ส้ะติมำก้้ม 
     4.  รถำสัตยก้้ม  

   
 
 

 
 
 

      

8. ถาำตาอกำ้เขียนภำพใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหวและ
ระเทือนใจคว้ใชาเรานแบบใด     
1.  เรานคดและเรานฟันสลำ  
2.  เรานฟันสลำและเรานส้ะ 
3.  เรานต้ และเรานส้ะ 
     4.  เรานโคา และเรานต้  

          

9. เรานอะไป้ที่ใหาควำมู้ารึก มั่นค  แข็ แ้  ร ่ำ 
ุ้่ เ้ือ  
1.  เรานส้ะ 
2.  เรานต้  

          
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ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน 

+1 0 -1 

3.  เรานโคา  
4.  เรานหยัก 

   
 

 
 

 

 
     

10. ขาอใดกล่ำวถึ ควำมหมำยขอ ศิลสะไปดาถูกตาอ  

  1. ริ่ ที่รวย ำม 

  2.  กำ้ร า้ำ ร้้ค์ 

  3.  ริ่ ที่มนุษย์ร า้ำ ขึ้น 

   4.   ริ่ ที่มนุษย์ร า้ำ ขึ้นจำกควำมพึ พอใจ 

   
 
 

 
 
 

      

11. เรานอะไป้ที่ใหาควำมู้ารึก ตื่นเตาน อันต้ำย
ขัดแยา  
1.  เรานส้ะ 
2.  เรานต้  
3.  เรานโคา  
     4.  เรานหยัก 

 
 
 
 

 
 
 
 

        

12. รีขั้นที่ 1 ห้ือแม่รีในว จ้รีมีรีอะไป้บาำ  
1. ม่ว  ราม แด  
2. ราม แด  ม่ว  
3. เขียว เหลือ  แด  
     4.  แด  เหลือ  น้ ำเ ิน 

          

13. กำ้ออกแบบภำพ้่ำ ในทำ ทัศนศิลส์หมำยถึ 

วิธีกำ้ใด 

  1. กำ้ขึ้นู้ส 

  2.  กำ้รเกตซ์ภำพ 

  3.  กำ้พิมพ์ภำพตานแบบ 

          
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     4.   กำ้วำ โค้ ร า้ำ อุสก้ณ์ 

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

14. รีขั้นที่ 2 ในว จ้รีมีรีอะไป้บาำ  
1. ราม แด  ม่ว  
2. ม่ว  ราม เขียว 
3. เขียว เหลือ  แด  
     4. แด  เหลือ  น้ ำเ ิน 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

      

15. ขาอใดคือโทนรี า้อนในว จ้รี 
1. ม่ว  ราม เขียว 
2. ราม แด  น้ ำเ ิน 
3. แด  ราม เหลือ  
     4. น้ ำเ ิน เขียว ม่ว  

   
 
 

 
 
 

      

16. ขาอใดคือโทนรีเย็นในว จ้รี 
1. ม่ว  ราม เขียว 
2. แด  ราม เหลือ  
3. แด  เขียว น้ ำเ ิน 
     4. น้ ำเ ิน เขียว ม่ว  

 
 

 
 
 
 
 

        

17. รีแด  1 ร่วน ผรมกับรีน้ ำเ ิน 4 ร่วน จะไปดารี
ใหม่ในขาอใด 
1. รีรามแด  
2. รีม่ว น้ ำเ ิน 
3. รีเขียวน้ ำเ ิน 
     4. รีเขียวเหลือ  

          

18. ถาำตาอ กำ้เขียนภำพรีน้ ำู้สท้ เ้ขำคณิตใหาไปดา
มุมเหลี่ยมชัดเจนคว้ใชาเทคนิคขาอใด  
1. เสียกบนเสียก 

          



200 
 

2. เสียกบนแหา  

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

3. แหา บนแหา  
     4. แหา บนเสียก 

   
 

 
 

      

19. ผล ำนนี้ระทาอนใหาเห็นริ่ ใด 

  1.  เคลื่อนไปหว 

  2.  กลมกลืน 

  3.  ้ำบ้ื่น 

    4.  โนามเอีย  

  
 
 

 
 
 

       

20. ผล ำนชิ้นนี้ตาอ กำ้รื่อใหาเห็นริ่ ใด 

  1.  ควำมอ่อนชาอย 

  2.  ควำมโดดเด่น 

  3.  ควำมกลมกลืน 

     4.   ควำม้ักขอ แม่ 

   
 
 

 
 
 
 

      

21. ขาอใดคือควำมหมำยขอ  เอกภำพ ( Unity ) ใน

 ำนศิลสะ 

   1.  ควำมเส็นอันหนึ่ อันเดียวกัน      

   2.  ควำมเท่ำกันเรมอกัน       

   3.  ร่วนส้ะธำนขอ  ำนศิลสะ     

     4.  ควำมไปม่ล ้อยกัน 

   
 
 

 
 
 

      

22.  ขาอใดคือควำมหมำยขอ  ควำมรมดุล  

( Balance ) ใน ำนศิลสะ 

   1.  ควำมเส็นอันหนึ่ อันเดียวกัน      

          
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   2.  ควำมเท่ำกันเรมอกัน       

   3.  ร่วนส้ะธำนขอ  ำนศิลสะ     

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

4.  ควำมไปม่ล ้อยกัน           

23.  ู้ส้่ำ -ู้สท้   แบ่ ออกเส็นกี่ส้ะเภท 

1.   2     ส้ะเภท                                        

2.   3     ส้ะเภท           

3.   4     ส้ะเภท                                       

4.   5     ส้ะเภท 

  
 
 

 
 
 

       

24.   รีใดต่อไปสนี้ไปม่ใช่แม่รี 

 1.  แด                                

 2.  น้ ำเ ิน                

 3.  เขียว                   

        4.  เหลือ  

  
 
 

 
 
 

       

25.  ขาอใดไปม่ใช่หลักกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบศิลส์ทำ 

ศิลสะ 

 1. จุดเด่น                          

 2. ควำมกลมกลืน              

 3. ควำมขัดแยา                

        4. ควำมเรมอภำค 

 
 
 

 
 
 
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26.  เรานส้ะเภทใดไปม่จัดอยู่ในเรานต้  

 1.  เรานนอน                      

 2.  เรานเฉีย                         

 3.  เรานกานหอย                  

         4.  เรานฟันสลำ 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

27.  เรานส้ะเภทใดไปม่จัดอยู่ในเรานโคา  

 1.   เรานคด                                              

 2.   เรานดิ่                           

 3.   เรานโคา ขึ้น                                       

        4.   เรานโคา ล  

    
 
 
 

 
 
 
 

     

28. กำ้ออกแบบ ำนทัศนศิลส์นอกจำกจะตาอ ใชา

ควำมู้าและทักษะใน ำนก้ำฟิกแลาวยั ตาอ ใชา

ควำมู้าควำมรำมำ้ถดาำนใดอีกบาำ  

  1.  กำ้ใชาเราน 

  2.  กำ้ใชารี 

  3.  กำ้ร า้ำ ู้สท้  

   4.   กำ้จัดอ ค์ส้ะกอบศิลส์ 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

     

29.  หำกน ำเอำแม่รีทั้ รำมรีมำผรมกันจะไปดารีใด                                                  

1.  รีเ ิน                                      

2.  รีทอ                                                                                     

3.  รีขำว                                    

     4.  รีเทำ 

 
 
 

 
 
 
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30.  รีที่เส็นแร มีทั้ หมดกี่รี 

1.   3  รี                                                

        2.   6  รี    

3.   7  รี                                                 

        4.   12  รี                          

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

31. กำ้จัดภำพ คว้ค ำนึ ถึ ขาอใด 

 1. ควำมเส็นจ้ิ  

 2. ควำมแตกต่ำ  

  3. ควำมรมดุล 

       4. ควำมแสลกใหม่ 

  
 
 
 

 
 
 
 

       

32. รีขาอใดเส็นรีคู่ต้ ขาำม  

       1. ม่ว -เหลือ  

       2. แด - เหลือ  

       3. เขียว- ม่ว  

      4. เขียวน้ ำเ ิน – ม่ว  

 
 
 

 
 
 

        

33. เรานในลักษณะใดที่ใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหว

และคลี่คลำยไปม่มีทีร่ิ้นรุด 

  1.  เรานคด 

  2.  เรานรลับฟันสลำ 

  3.  เรานโคา กานหอย 

     4.   เรานโคา กลับหลั  

  
 
 
 

 
 
 
 
 
 

       
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34. ขาอใดไปม่ใช่อิทธิพลขอ รีว้้ณะเย็น ที่มีต่อ

อำ้มณ์ขอ มนุษย์ 

 1. ใหาควำมู้ารึกุ้นแ้  

 2.  ใหาควำมู้ารึกเย็นรบำย 

 3.  ใหาควำมู้ารึกรดชื่น 

      4.  ใหาควำมู้ารึกเยือกเย็น 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

35. ภำพ "ฤดูฝนขอ ฉัน" คว้เลือกใชารีที่อยู่ว้้ณะ

ใด 

     1.  รีว้้ณะเย็น 
     2.  รีว้้ณะอุ่น 
3.  รีว้้ณะรบำย 

     4.  รีว้้ณะรดชื่น 

  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

       

36. กำ้วำดภำพรถำนที่ธ้้มชำติ ใดไปม่คว้

เลือกใชารีว้้ณะเย็น 

1.  ในส่ำเขียวขจี 

2.  ยำมใกลาค่ ำ 

3.  ใตาตานอ ุ่น้่มเย็น 

     4.  ธ้้มชำติแหา แลา  

  
 
 

 
 
 

       

37. ขาอใดไปม่ใช่อิทธิพลขอ รีว้้ณะอุ่น ที่มีต่อ

อำ้มณ์ขอ มนุษย์ 

1.  ใหาควำมู้ารึก้าอนแ้  

2.  ใหาควำมู้ารึกตื่นเตาน 

  
 
 

 
 
 

       
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3.  ใหาควำมู้ารึกถึ กำ้ต่อรูา 

      4.  ใหาควำมู้ารึก อก ำม 

38. รีใดไปม่ใหาควำมู้ารึกรดชื่น 

1.  รีเหลือ  

2.   รีเขียว 

3.   รีแด  

4.  รีฟ้ำ 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

38. ู้สท้ ขาอใดที่เส็นกำ้เกิดจำกกำ้ร า้ำ ร้้ค์

ขอ มนุษย์ 

     1.   ู้สท้ ธ้้มชำติ 

     2.   ู้สท้ เ้ขำคณิต 

     3.   ู้สท้ อิร้ะ 

     4.   ู้สท้ ดัดแสล  

  
 
 

 
 
 

       

39.น้ ำหนักอ่อน-แก่ขอ แร เ ำและรี มีควำมร ำคัญ

ในเ้่ือ ใด 

     1.  ควำมร ำคัญในกำ้ร้าำ ร้้ค์ 

     2.  ควำมร ำคัญในกำ้วำ รัดร่วน 

     3.  ควำมร ำคัญในกำ้ไปล่น้ ำหนักขอ รี 

     4.  ควำมร ำคัญท ำใหาเกิด้ะยะใกลาไปกลและเส็น

มิต ิ

  
 
 

 
 
 

       

40. หนาำที่พิเศษและควำมร ำคัญที่รุดอีกส้ะกำ้

หนึ่ ขอ รีคือขาอใด 

 
 

 
 

        
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    1.   แรด คุณรมบัติขอ เน้ือรี 

    2.  ไปดาจำกธ้้มชำติน ำมำวิเค้ำะห์ขึ้นใหม่ 

    3.   อิทธิพลขอ รีที่มีต่ออำ้มณ์และควำมู้ารึก 

    4.   เส็นทัศนธำตุในกำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนทัศนศิลส์ 

  

41. ขาอใดไปม่ใช่ทัศนธำตุ 

      1. จุด เราน ู้ส้่ำ  

      2. รี บ้ิเวณว่ำ   ลักษณะผิว 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

      3. ขนำด รัดร่วน แร เ ำ 

      4. ู้สท้  บ้้ยำกำศ เอกภำพ 

  
 
 

 
 
 

       

42. ขาอใดจัดเส็นทัศนธำตุ 

      1. จุด เราน รี 

      2. ู้ส้่ำ  ู้สท้  น้ ำหนัก 
      3. ขนำด รัดร่วน แร เ ำ 

      4. ถูกทุกขาอ 

   
 
 
 

       

43.  ำนทัศนศิลส์คือขาอใด 

      1. กำ้ตัดเย็บเรื้อผาำ 

      2. กำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนว้้ณก้้ม 

      3. กำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนส้ะติมำก้้ม 

      4. ถูกทุกขาอ 

 
 
 
 

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

     

44. จุดเกิดจำกขาอใด 

        1. กำ้จิ้ม                                

        2. กำ้ลำก                              

          
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        3. กำ้เขียน 

        4. กำ้้ะบำย 

45. ลำยจุดบนตัวรุนัขคือจุดในลักษณะใด 

        1. จุดที่เกิดจำกธ้้มชำติ 

        2. จุดที่เกิดจำกฝีมือมนุษย์ 

        3. จุดที่เกิดจำกกำ้ทดลอ  

        4. ถูกทุกขาอ 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

46. ภำพวำดที่เกิดจำกจุดมีวิธีกำ้อย่ำ ไป้ 

                1. ขูด 

                2. จิ้ม 

               3. สำด 

               4. ส้ำย 

          

47. ขาอใดคือเรานใน ำนทัศนศิลส์ 

            1. เรานขอ ใบไปมา 

            2. เรานขอ บำนส้ะตู 

            3. เรานขอ กลีบดอกไปมา 

            4. เรานใน ำนจิต้ก้้ม 

          

48. เรานต้ ที่ตั้ ฉำกกับพื้นเ้ียกว่ำเรานอะไป้ 

               1. เรานดิ่  

               2. เรานนอน 

               3. เรานเฉีย  

               4. เรานฟันสลำ 

  
 

 
 
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49.                           เรานนี้เ้ียกว่ำเรานอะไป้ 

 

               1. เรานดิ่  

               2. เรานนอน 

               3. เรานเฉีย  
              4.  เรานฟันสลำ 
 
 

          

ข้อค าถาาม 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 

ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

50.                          เรานนี้เ้ียกว่ำเรานอะไป้ 

 

               1. เรานดิ่  

               2. เรานโคา  

               3. เรานส้ะ 

               4. เรานกานหอย 

          

51. เรานที่แรด ้ะยะตื้น ลึกใกลา ไปกล คือกำ้น ำเราน

มำใชาเพื่อควำมู้ารึกในดาำนใด 

            1. เพื่อใหาเกิดมิติ 

            2. เพื่อใหาเกิดควำมู้ารึก 

           3. เพื่อใหาเกิดควำมรนุก 

            4. ไปม่มีขาอใดถูก 

          

52. Perspective หมำยถึ ขาอใด 

            1. ทัศนธำตุ                            

            2. ทัศนศิลส์                           
          
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            3. ทัศนศึกษำ 

            4. ทัศนียวิทยำ 

53. ู้ส้่ำ มีกี่มิติ 

                 1. 2 มิติ                   

                 2. 3 มิติ                   

                 3. 4 มิติ 

                 4. 5 มิติ 

 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

54. จุดหลำย ๆ จุดที่น ำมำวำ เ้ีย กันในทิศทำ 

เดียวกัน คือควำมหมำยในขาอใด 

                 1. เราน                                     

                 2. ู้ส้่ำ                                 

                 3. รัดร่วน 

                 4. ลักษณะผิว 

          

55. ู้ส้่ำ เ้ขำคณิตคือขาอใด 

               1. รุนัข 

               2. ดอกไปมา 

               3. กาอนเมฆ 

               4. รำมเหลี่ยม 

  

  

      

56. ขาอใดคือลักษณะขอ ู้ส้่ำ  ู้สท้ ภำยในภำพ 

               1. ู้ส้่ำ  ู้สท้ อิร้ะ 

               2. ู้ส้่ำ  ู้สท้ ธ้้มชำติ 
  
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               3. ู้ส้่ำ  ู้สท้ เ้ขำคณิต 

               4. ถูกทุกขาอ 

57. ภำพที่มีพื้นที่ว่ำ มำกเกินไปสจะมีลักษณะเส็น

อย่ำ ไป้ 

            1. โล่                                       

            2.  พอดี                    

            3.  อึดอัด 

            4.  ขาอ 1 และ 2 ถูก 

  

        

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

58. ริ่ ขอ ที่อยู่ไปกลจะมีขนำดอย่ำ ไป้ 

            1. ขนำดเล็ก                           

            2. ขนำดกลำ                         

            3. ขนำดใหญ่ 

            4. ไปม่รำมำ้ถรุ้สไปดา 

   
 
 

 
 
 

      

59. ู้สรำมเหลี่ยมใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

            1. มั่นค                  

            2. ลื่นไปหล                              

            3. แส้ส้วน 

            4. เคลื่อนไปหว 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

  
 
 

 
 
 

    

60. เ ำตกทอดมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

            1. มีน้ ำหนักอ่อน 

            2. ทอดไปสตำมพื้น 

            3. อยู่ต้ ขาำมกับแร  

   
 
 
 

 
 
 
 
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            4. ไปม่มีขาอใดถูก 

61. ร่วนที่มีน้ ำหนักอ่อนที่รุดคือร่วนใด 

            1. ร่วนที่ไปม่ถูกแร  

            2. ร่วนที่มีวัตถุบั แร  

            3. ร่วนที่แร เขาำไปม่ถึ  

            4. ร่วนขอ วัตถุที่้ับแร  

          

62. ขาอใดคือคู่รีต้ ขาำม 

            1. รีม่ว  รีราม 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

        3. รีแด  รีเขียว 

       4. รีราม รีเหลือ  

    
 

 
 

      

63. รีแด ใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

              1. เย็น                                     

              2. า้อน                    

              3. รดชื่น 

              4. ถูกทุกขาอ 

 
 
 

 
 
 

        

64. ขาอใดคือกำ้น ำรีมำใชาเพื่อแรด อำ้มณ์และ

ควำมู้ารึก 

            1. ก้ะตุานใหาตื่นเตาน 

            2. บ่ บอกรัญลักษณ์ 

            3. แรด ้ะยะใกลาไปกล 

            4. ถูกทุกขาอ 

  
 
 

 
 
 

       
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65. ขาอใดคือกำ้ใชารีที่ถูกตาอ  

       1. เอ๋ใร่เรื้อรีแด เพื่อใหาู้ารึกเย็นรบำย 

       2. อานทำรีเขียวที่้้ัวบาำนเพื่อใหาเกิดควำมรดชื่น 

       3. เอกทำรีน้ ำตำลที่ผนั บาำนเพื่อใหาเกิดควำม  

           รดชื่น 

       4. ถูกทุกขาอ 

          

66. ลักษณะหยำบ คือลักษณะขอ ทัศนธำตุในขาอใด 

            1. จุด                                       

            2. เราน                                     

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

            3. ขนำด 

            4. ลักษณะผิว 

 
 

 
 

        

67. ควำมู้ารึกหยำบ ละเอียด มันวำว และขุ้ข้ะคือ

ทัศนธำตุในขาอใด 

            1. เราน                                     

            2. ู้สท้                                

            3. พื้นที่ว่ำ  

           4. ลักษณะผิว 

   
 
 

 
 
 

      

68. ลักษณะผิวขอ ถนนคือลักษณะผิวในขาอใด 

            1. ลักษณะผิวในธ้้มชำติ 

            2.  ลักษณะผิวในริ่ แวดลาอม 

            3. ลักษณะผิวใน ำนทัศนศิลส์ 

            4. ถูกทุกขาอ 

 
 
 

 
 
 
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69. ลักษณะผิวขอ คำ คกมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

            1. เ้ียบ                   

            2. ขุ้ข้ะ                                

            3. มันวำว 

            4. ละเอียด 

 
 
 

 
 
 

        

70. ขาอใดคือลักษณะผิวที่เกิดจำกมนุษย์ร า้ำ ร้้ค์

ขึ้น 

               1. กาอนหิน 

               2. หนั รัตว์ 

               3. เสลือกไปมา 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

             4. เค้่ือ แกาว           

71. ควำมเส็นเอกภำพหมำยถึ อะไป้ 

               1. ควำมโดดเด่น 

               2. ควำมเส็นเอกลักษณ์ 

               3. ควำมเรมอกันเท่ำกัน 

               4. ควำมเส็นอันหน่ึ อันเดียวกัน  

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 

       

72. Unity แสลว่ำอะไป้ 

            1. จุดเด่น                                

            2. เอกภำพ                             

            3. ควำมรมดุล 

            4. ควำมกลมกลืน 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

       

73. กำ้ร้าำ ควำมกลมกลืนดาวยว้้ณะรีเดียวกัน           



214 
 

เ้ียกว่ำกำ้ใชารีอะไป้ 

               1. รีเอก้ ค์ 

               2. รีต้ ขาำม 

               3. รีคู่ต้ ขาำม 

               4. รีว้้ณะเย็น 

 
 

 
 

74. ขาอใดขำดควำมรมดุล 

            1. บาำนทุ้ด                            

            2. นกสีกหัก                           

            3. เกาำอี้ขำหัก 

            4. ถูกทุกขาอ 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

75. ขาอใดคือวิธีกำ้ใน ำนทัศนศิลส์ในกำ้ร้าำ 

ควำมเส็นเอกภำพ 

            1. วิธีรัมผัร                            

            2. วิธีทับซาอน                        

            3. วิธีจัดกลุ่ม 

            4. ถูกทุกขาอ 

          

76. ผล ำนศิลสะที่มีอ ค์ส้ะกอบก้ะจัดก้ะจำย 

แรด ว่ำผล ำนชิ้นนี้ขำดอ ค์ส้ะกอบในขาอใด 

            1. ควำมเส็นเอกภำพ 

            2. ควำมกลมกลืน 

            3. ควำมรมดุล 

            4. ไปม่มีขาอใดถูก 

  
 
 

 
 
 

       
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77. รีในขาอใดมีควำมกลมกลืนมำกที่รุด 

            1. รีรามกับรีแด    

            2. รีเขียวกับรีแด                 

            3. รีน้ ำเ ินกับรีราม 

            4. รีเหลือ กับรีน้ ำเ ิน 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

       

78. ขาอใดมีควำมกลมกลืนนาอยที่รุด 

            1. มดกับสลวก                      

            2. ว กลมกับว ้ี   

            3. ผิวขำวกับผิวด ำ 

            4. รีเขียวกับรีน้ ำเ ิน 

  
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

      

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

79. Balance แสลว่ำอะไป้ 

            1. ควำมรมดุล                       

            2. ควำมแตกต่ำ    

            3. ควำมเส็นกลำ  

            4. ควำมกลมกลืน  

   
 
 

 
 
 

 
 
 
 

     

80. ควำมรมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกันเส้ียบเหมือน

ขาอใด 

            1. นกบิน                                

            2. ผีเรื้อบิน                            

            3. คาำ คำวบิน 

            4. ถูกทุกขาอ 

  
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

      
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81. ขาอใดคือทัศนธำตุ 

        1. เอกภำพ จั หวะ 

        2. ควำมรมดุล รัดร่วน 

        3. เราน รี แร  บ้ิเวณว่ำ  

        4. ควำมขัดแยา  ควำมกลมกลืน 

          

82. ผล ำนที่ใชาเรานนอน้ำบ เส็นร่วนมำกใหา

ควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

        1. ควำมขัดแยา  

        2. ควำมตื่นเตาน 

        3. ควำมเคลื่อนไปหว 

        4. ควำม้ำบเ้ียบ ร บ 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

83. ขาอใดคือหลักกำ้เลือกมุมและกำ้จัดภำพใน

กำ้เขียนภำพทิวทัศน์ 

        1. เอกภำพ                             

        2. จุดรนใจ 

        3. ดุลยภำพ 

        4. ถูกทุกขาอ 

  
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

      

84. ในกำ้ออกแบบตกแต่ หาอ ้ับแขกคว้ใชารี

ลักษณะใดจึ จะเหมำะรม 

        1. รีรด                    

        2. รีอ่อน 

        3. รีว้้ณะอุ่น      

  
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

      
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        4. รีว้้ณะเย็น 

85. รีที่เหมำะกับกำ้น ำมำตกแต่ ้ะเบีย นั่ เล่นคือ

รีใด 

        1. รีด ำ                     

        2. รีเทำ   

        3. รีแด  

        4. รีเขียว 

  
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

      

86. ขาอใดขำดควำมรมดุล 

        1. บาำนเรำหัก 

        2. ้ถยนต์ยำ แตก 

        3. คนเดินหลั ค้่อม 

  
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

      

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

        4. ถูกทุกขาอ           

87. ควำมรมดุลในขาอใดที่ใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหว 

         1. ควำมรมดุลดาวยธ้้มชำติ 

         2. ควำมรมดุลดาวยควำมู้ารึก 

          3. ควำมรมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกัน 

          4. ควำมรมดุลแบบรอ ขาำ ไปม่เท่ำกัน 

  
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

      

88. ควำมรมดุลแบ่ ออกเส็น 2 ส้ะเภท อะไป้บาำ  

        1. รมดุลดาวยควำมู้ารึกและรมดุลดาวยทฤษฎี 

        2. รมดุลดาวยตัวเอ และรมดุลดาวยกำ้ค ำนวณ 

        3. รมดุลดาวยธ้้มชำติและรมดุลดาวยกำ้

  
 
 

 
 
 

 
 
 

      
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ร า้ำ ร้้ค์ 

        4. รมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกันและรมดุลแบบ

รอ ขาำ ไปม่เท่ำกัน 

89. ขาอใดคือควำมรมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกัน 

           1. ตำชั่                   

           2. ระพำน                              

           3. ลาอ้ถยนต์ 

           4. ถูกทุกขาอ 

  
 
 

 
 
 

 
 
 

      

90.  ำนทัศนศิลส์คือขาอใด 

           1. กำ้ตัดเย็บเรื้อผาำ  

           2. กำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนว้้ณก้้ม  

           3. กำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนส้ะติมำก้้ม  

           4. ถูกทุกขาอ 

  
 

 
 

 
 

 
 

     

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 
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าม
รู้ 

เข
้าใจ
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รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

91. จุดเกิดจำกขาอใด 

           1. กำ้จิ้ม  

           2. กำ้ลำก  

           3. กำ้เขียน  

           4. กำ้้ะบำย 

          

92. ขาอใดคือเรานใน ำนทัศนศิลส์ 

          1. เรานขอ ใบไปมา  

          2. เรานขอ บำนส้ะตู  

          3. เรานขอ กลีบดอกไปมา  

   
 
 

 
 
 
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          4. เรานใน ำนจิต้ก้้ม 
93. ู้ส้่ำ มีกี่มิติ 

        1.     2 มิติ  

        2.     3 มิติ  

        3.     4 มิติ  

        4.     5 มิติ 

   
 
 

 
 
 

      

94. จุดหลำย ๆ จุดที่น ำมำวำ เ้ีย กันในทิศทำ 

เดียวกัน คือควำมหมำยในขาอใด 

       1. เราน  

       2. ู้ส้่ำ   

       3. รัดร่วน  

       4. ลักษณะผิว  

 

 

   
 
 
 

 
 
 
 

      

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
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วิเค
รา
ะห
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เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

95. ควำมู้ารึกหยำบ ละเอียด มันวำว และขุ้ข้ะ 

คือทัศนธำตุในขาอใด 

       1. เราน  

       2. ู้สท้   

       3. พื้นที่ว่ำ   

       4. ลักษณะผิว 

  
 
 

 
 
 

       

96. ลักษณะผิวขอ ถนนคือลักษณะผิวในขาอใด 

       1. ลักษณะผิวในธ้้มชำติ  
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       2. ลักษณะผิวในริ่ แวดลาอม  

       3. ลักษณะผิวใน ำนทัศนศิลส์  

       4. ถูกทุกขาอ 

  

97. ลักษณะผิวขอ คำ คกมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

        1. เ้ียบ  

        2. ขุ้ข้ะ  

        3.  มันวำว  

        4. ละเอียด  

   
 
 

 
 
 

      

98. ภำพที่มีพื้นที่ว่ำ มำกเกินไปสจะมีลักษณะเส็น

อย่ำ ไป้ 

       1. โล่   

       2. พอดี 

       3. อึดอัด  

       4. ขาอ ก และ ข ถูก 

 

   
 
 

 
 
 

      

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 
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น า
ไป
ใช้
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ะห
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ิน +1 0 -1 

99. ริ่ ขอ ที่อยู่ไปกลจะมีขนำดอย่ำ ไป้ 

       1.  ขนำดเล็ก  

       2.  ขนำดกลำ   

       3.  ขนำดใหญ่  

      4. ไปม่รำมำ้ถรุ้สไปดา 

          

100. ู้สรำมเหลี่ยมใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

       1. มั่นค   

 
 

 
 

        
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       2. ลื่นไปหล  

       3. แส้ส้วน  

       4. เคลื่อนไปหว 

  

101.เ ำตกทอดมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

       1. มีน้ ำหนักอ่อน  

       2. ทอดไปสตำมพื้น  

       3. อยู่ต้ ขาำมกับแร   

       4. ไปม่มีขาอใดถูก 

   
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

    

102. รีแด ใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

        1. เย็น  

        2. า้อน  

        3.  รดชื่น  

        4. อบอุ่น 

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

103. ขาอใดคอืกำ้น ำรีมำใชาเพื่อแรด อำ้มณ์และ

ควำมู้ารึก 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 
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ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

         1.  ก้ะตุานใหาต่ืนเตาน 

        2.  บ่ บอกรัญลักษณ์  

        3.  แรด ้ะยะใกลาไปกล  

        4. ถูกทุกขาอ 

          

104. ขาอใดคือกำ้ใชารีที่ถูกตาอ  

       1. เอ๋ใร่เรื้อรีแด เพื่อใหาู้ารึกเย็นรบำย  
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       2. อานทำรีเขียวที่้้ัวบาำนเพื่อใหาเกิดควำมรดชื่น  

       3. เอกทำรีน้ ำตำลที่ผนั บาำนเพื่อใหาเกิดควำม 

           รดชื่น  

       4. เอใร่เรื้อรีแรดเพื่ควำมเย็นรบำย 

 
 

 
 

 
 

 
 

105. ลักษณะหยำบคือลักษณะทัศนธำตุในขาอใด 

       1. จุด 

       2. เราน 

       3. ขนำด  

       4. ลักษณะผิว 

   
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

    

106. ภำพวำดที่แรด ใหาเห็นกำ้เจ้ิญเติบโต

กาำวหนาำคว้เส็นภำพลักษณะใด 

         1. วำดดาวยเรานต้ แนวเฉีย  

         2. วำดดาวยเรานโคา ขอ ว กลม 

         3. วำดดาวยเรานฟันสลำห้ือเรานซิกแซก 

         4. วำดดาวยเรานโคา อิร้ะทิ้ สลำยขึ้นรู และ 

              น้ ำหนักเบำ 

   
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 

    

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 
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107.“ภำพตอนพ้ะอำทิตย์ใกลาจะตกดิน รีภำพ

โดย้วมจะดูหม่น ค่อนขาำ มืด แต่มีแร รีรดใร

ร่อ ก้ะทบกับกาอนเมฆอย่ำ รวย ำม”ภำพนี้แรด 

ใหาเห็นลักษณะขอ รีแบบใด 

        1. รีเอก้ ค์ (Monochrome) 

        2. คุณค่ำขอ รี (Value) 

          



223 
 

        3. รีกลำ  (Neutral Colors) 

        4. ควำมเด่นชัดขอ รี (Intensity) 

108.เรานในลักษณะใดที่ใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหว

และคลี่คลำยไปม่มีทีร่ิ้นรุด 

       1. เรานคด 

       2. เรานรลับฟันสลำ 

       3. เรานโคา กานหอย 

       4. เรานโคา กลับหลั  

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

109. ขาอใดเส็นกลุ่มขอ ทัศนธำตุทำ ทัศนศิลส์ 

       1.  ู้ส้่ำ  ู้สท้  รี พื้นผิว 

       2.  ว้้ณะรีอุ่น ว้้ณะรีเย็น ส้ะติมำก้้ม  

             ู้สท้  

       3.  รีคู่ต้ ขาำม จิต้ก้้ม น้ ำหนักอ่อน-แก่ 

       4.  พื้นที่ว่ำ  จุด รัญลักษณ์ พื้นหลั  

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

110. เรานทุกลักษณะมีพื้นฐำนขอ เรานขั้นตาน 2 

ลักษณะ คือ 

       1.  เรานหยักกับเรานโคา  

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ
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ิน +1 0 -1 

       2.  เรานต้ กับเรานฟันสลำ 

       3.  เรานต้ กับเรานหยัก  

       4.  เรานต้ กับเรานโคา  

   
 

 
 

 
 
 
 

 
 

    

111. ภำพกลุ่มใดแรด ลักษณะโค้ ร า้ำ ที่เส็น    
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ู้สท้ ทั้ หมด 

      1.     

2.    

 3.     

               4.    

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

112. ในว รีธ้้มชำติ รีที่จัดอยู่ไปดาในว้้ณะรีอุ่น 

(warm tone) และว้้ณะรีเย็น (cool tone) คือขาอใด 

        1.  รีรามเหลือ   

        2.   รีราม 

        3.  รีเหลือ   

        4.  รีเหลือ  

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

113. ควำมหมำยขอ ค ำว่ำเอกภำพ (unity)ในกำ้จัด

อ ค์ส้ะกอบศิลส์ต้ กับควำมหมำยในขาอใดมำก

ที่รุด 

        1.  กำ้จัดภำพที่มีู้สท้ เพีย หนึ่ ู้สเท่ำนั้น 

        2.  กำ้จัดภำพที่มีจุดเด่นเพีย จุดเดียว 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
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แน
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าม
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เข
้าใจ

 

น า
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        3.  กำ้จัดภำพโดย้วมแลาวเกิดควำมรัมพันธ์

อยู่ในกลุ่มเดียวกัน  

        4.   กำ้วำดภำพโดยใชารีเพีย รีเดียว 
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114. ควำม ำมทำ ทัศนธำตุในริ่ แวดลาอมทำ 

ธ้้มชำติ มีลักษณะต้ กับขาอใด 

        1.  ดอกไปมาบำนหลำกรีกลำ หุบเขำ  

        2.  แสล ดอกไปมาหลำกรีรวย ำมนัก 

        3.  รวนดอกไปมาหลำกรีหลั บาำน 

        4.  ดอกไปมาหลำกรีในรวนรำธำ้ณะ 

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

115. ลำยที่อยู่บนเสลือกขอ ตานไปมา ในทำ 

ทัศนศิลส์เ้ำเ้ียกว่ำ ทัศนธำตุ ซึ่ เส็นทัศนธำตุที่

ต้ กับธำตุในขาอใด 

        1.  ู้ส้่ำ  

        2.  จุดหลำย ๆ จุด 

        3.  ลวดลำยธ้้มชำติ  

        4.  พื้นผิว 

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

116. ขาอใดมีควำมร ำคัญในกำ้น ำมำใชาในกำ้

ออกแบบ ำนทัศนศิลส์ 

        1.  ทักษะในกำ้ใชาวัรดุ อุสก้ณ์ในกำ้ 

             ออกแบบ 

        2.  ควำมู้าดาำนกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบศิลส์ 

        3.  ควำมู้าดาำนทัศนธำตุ 

 

          

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 

        4.  ทักษะฝีมือ และควำมช ำนำญในกำ้             
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ออกแบบ ขีด เขียน 

117. รีในขาอใดเส็นรีคู่ต้ ขาำม 

         1.  เหลือ และน้ ำเ ิน  

         2.  รามและน้ ำเ ิน 

         3.  ม่ว และเหลือ                                                          

         4.  ม่ว แด และม่ว น้ ำเ ิน 

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

118. ขาอใดเส็นกลุ่มรีที่อยู่ในว้้ณะรีเย็น 

        1.  เขียว เขียวเหลือ  ม่ว น้ ำเ ิน  

        2.  รามเหลือ  แด  ม่ว แด  

        3.  ม่ว แด  รามแด  ราม  

        4.  ราม เหลือ  รามเหลือ  

   
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

    

119. ภำพในขาอใดเส็นลักษณะขอ ู้สท้ ทำ 

ทัศนศิลส์ 

1.           

2.        

 3.          

               4.        

 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

      

ข้อค าถาาม 

จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
ระดับความ
สอดคล้อง 

ข้อ
เส
นอ

แน
ะ 

คว
าม
รู้ 

เข
้าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห

์ 

สัง
เค
รา
ะห

์ 

ปร
ะเม

ิน +1 0 -1 
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120. ภำพใดเส็นลักษณะกำ้จัดภำพที่มีควำม

กลมกลืนดาวยเราน 

       1.    

2.   

       3.    

4.   
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

      

 

ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 

.................................................................................................................................................................

.......... 

.................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................

.................... 

 

                 ลงชื่อผู้ประเมิน 

(.................................................................) 

วันที.่............/.................................../..................... 
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แบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาามกับวัตถาุประสงค์ (IOC) 
ของแบบประเมินความพึงพอใจหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์

รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ค าชี้แจง 

  1. แบบส้ะเมินฉบับนี้มีวัตถุส้ะร ค์เพื่อรอบถำมควำมคิดเห็นเกี่ยวกับขาอค ำถำมแบบ

ส้ะเมินควำมพึ พอใจหลั เ้ียนบทเ้ียนคอมพิวเตอ้์ช่วยรอนตำมหลักควำมู้าแบบอ ค์้วม เ้่ือ 

ทัศนธำตุและกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบ ร ำห้ับนักเ้ียนชั้นมัธยมศึกษำสีที่ 1 นี้เพื่อใหาขาอค ำถำมมีควำม

รอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์ เพื่อน ำไปสร า้ำ แบบส้ะเมินควำมพึ พอใจขอ ผูาเ้ียน 

  2. โส้ดท ำ เค้่ือ หมำยล ในช่อ ้ะดับควำมเหมำะรม ตำมควำมควำมคิดเห็น โดยแต่ละ

้ะดับ มีควำมหมำยดั นี้ 

   +1  หมำยถึ       แน่ใจว่ำขาอค ำถำมรอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้เ้ียนู้า 

     0   หมำยถึ       ไม่แน่ใจว่ำขาอค ำถำมรอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้เ้ียนู้า 

   -1  หมำยถึ         แน่ใจว่าขาอค ำถำมไม่รอดคลาอ กับวัตถุส้ะร ค์กำ้เ้ียนู้า 

 

ค าชี้แจง  ใหาท ำเค้่ือ หมำย ล ในช่อ ที่ต้ กับ้ะดับควำมพึ พอใจดั นี้   

5 = มำกที่รุด    4 = มำก  3 = สำนกลำ     2 = นาอย    1 = นาอยที่รุด 

กิจก้้ม 
ควำมพึ พอใจ ้ะดับควำม

รอดคลาอ  

ขาอ
เร
นอ

แน
ะ 

5 4 3 2 1 +1 0 -1 

1. คู้มีกำ้เต้ียมกำ้รอน           

2. กำ้จัดรภำพหาอ เ้ียน          

3. เนื้อหำที่รอนรอดคลาอ กับชีวิตและทันรมัย          

4. นักเ้ียนท้ำบจุดส้ะร ค์กำ้เ้ียนู้าชัดเจน          

5. กิจก้้มกำ้เ้ียนรอดคลาอ กับจุดส้ะร ค์กำ้เ้ียน          

6. กิจก้้มกำ้เ้ียนรนุกและน่ำรนใจ          

7. คู้ใหาโอกำรนักเ้ียนซักถำมสัญหำ          
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8. คู้ร่ เร้ิมใหานักเ้ียนท ำ ำน้่วมกันเส็นกลุ่ม/ทีม          

9. คู้ร่ เร้ิมใหานักเ้ียนมีควำมคิด้ิเ้ิ่มและู้าจัก  
    วิพำกษ์วิจำ้ณ์ 

         

10. คู้ยอม้ับควำมคิดเห็นขอ นักเ้ียนที่ต่ำ ออกไปส          

11. คู้ใหาควำมรนใจแก่นักเ้ียนอย่ำ ทั่วถึ ขณะรอน          

12. คู้ใชาวิธีกำ้รอนหลำยวิธี (เช่น กำ้ท ำ ำนกลุ่ม  
     โค้  ำน จับคู่ ฯลฯ) 

         

13. คู้ร่ เร้มิใหานักเ้ียนคานควาำหำควำมู้าจำก 
     หาอ รมุดห้ือแหล่ อื่นๆ 

         

14. คู้รำมำ้ถส้ะยุกต์ริ่ ที่รอนเขาำกับรภำพรั คม
และริ่ แวดลาอม 

         

15. คู้ร่ เร้ิมใหาทดลอ /ท ำ ำนในหาอ สฏิบัติกำ้
ห้ือนอกชั้นเ้ียนบ่อย ๆ  

         

16. คู้จัดกิจก้้มใหาเ้ียนู้าจำกแหล่ เ้ียนู้าภำยนอก
หาอ เ้ียน 

         

17. นักเ้ียนท้ำบเกณฑ์กำ้ส้ะเมินผลล่ว หนาำ          

18. นักเ้ียนมีร่วน้่วมในกำ้ส้ะเมินผลกำ้เ้ียน          

19. คู้ส้ะเมินผลอย่ำ ยุติธ้้ม          

20. คู้ต้ั ใจรอน ใหาค ำแนะน ำนักเ้ียนในกำ้ท ำ
กิจก้้ม 

         

21. นักเ้ียนชอบเ้ียนวิชำนี้          

22. นักเ้ียนชอบคู้ที่รอนวิชำนี้          

23. นักเ้ียนน ำควำมู้าจำกวิชำนี้ไปสใชาในชีวิตส้ะจ ำวัน
ไปดา 

         

24. ควำมู้าจำกวิชำนี้รำมำ้ถน ำไปสส้ะกอบเส็นอำชีพ
ไปดา 

         

25. นักเ้ียนเ้ียนอย่ำ มีควำมรุข          
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ตารางภาคผนวกที่ 5 แสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ของข้อ
ค าถาามเพื่อสร้างแบบสอบถาามประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์
รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  

 

รายการประเมิน 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

1. คู้มีกำ้เต้ียมกำ้รอน  1 1 1 1  

2. กำ้จัดรภำพหาอ เ้ียน 1 1 1 1  

3. เนื้อหำที่รอนรอดคลาอ กับชีวิตและทันรมัย 1 1 1 1  

4. นักเ้ียนท้ำบจุดส้ะร ค์กำ้เ้ียนู้าชัดเจน 1 1 1 1  

5. กิจก้้มกำ้เ้ียนรอดคลาอ กับจุดส้ะร ค์กำ้เ้ียน 1 1 1 1  

6. กิจก้้มกำ้เ้ียนรนุกและน่ำรนใจ 1 1 1 1  

7. คู้ใหาโอกำรนักเ้ียนซักถำมสัญหำ 1 1 1 1  

8. คู้ร่ เร้ิมใหานักเ้ียนท ำ ำน้่วมกันเส็นกลุ่ม/ทีม 1 1 1 1  

9. คู้ร่ เร้ิมใหานักเ้ียนมีควำมคิด้ิเ้ิ่มและู้าจักวิพำกษ์วิจำ้ณ์ 1 1 1 1  

10. คู้ยอม้ับควำมคิดเห็นขอ นักเ้ียนที่ต่ำ ไปสจำกคู้ 1 1 1 1  

11. คู้ใหาควำมรนใจแก่นักเ้ียนอย่ำ ทั่วถึ ขณะรอน 1 1 1 1  

12. คู้ใชาวิธีกำ้รอนหลำยวิธี  1 1 0 0.66  

13. คู้ร่ เร้ิมใหานักเ้ียนคานควาำหำควำมู้าจำกหาอ รมุด 1 1 1 1  

14. คู้รำมำ้ถส้ะยุกต์ริ่ ที่รอนเขาำกับรภำพรั คม 1 1 1 1  

15. คู้ร่ เร้ิมใหาทดลอ /ท ำ ำนในหาอ สฏิบัติกำ้ห้ือนอก

ชั้นเ้ียนบ่อย ๆ 
1 1 1 1 
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้ำยกำ้ส้ะเมิน 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 1 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 2 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

 3 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

16. คู้จัดกิจก้้มใหาเ้ียนู้าจำกแหล่ เ้ียนู้าภำยนอกหาอ เ้ียน 1 1 1 1  

17. นักเ้ียนท้ำบเกณฑ์กำ้ส้ะเมินผลล่ว หนาำ 1 1 1 1  

18. นักเ้ียนมีร่วน้่วมในกำ้ส้ะเมินผลกำ้เ้ียน 1 1 1 1  

19. คู้ส้ะเมินผลอย่ำ ยุติธ้้ม 1 0 1 0.66  

20. คู้ต้ั ใจรอน ใหาค ำแนะน ำนักเ้ียนในกำ้ท ำกิจก้้ม 1 1 1 1  

21. นักเ้ียนชอบเ้ียนวิชำนี้ 1 1 1 1  

22. นักเ้ียนชอบคู้ที่รอนวิชำนี้ 1 1 0 0.66  

23. นักเ้ียนน ำควำมู้าจำกวิชำนี้ไปสใชาในชีวิตส้ะจ ำวันไปดา 1 1 1 1  

24. ควำมู้าจำกวิชำนี้รำมำ้ถน ำไปสส้ะกอบเส็นอำชีพไปดา 1 1 1 1  

25. นักเ้ียนเ้ียนอย่ำ มีควำมรุข 1 1 1 1  

ค่ำเฉลี่ย้วม 0.87 

 
ผล้วมกำ้ส้ะเมินไปดาค่ำดัชนีชี้วัดค่ำควำมรอดคลาอ ขอ ขาอค ำถำม (IOC) แบบรอบถำม

ควำมพึ พอใจ  เท่ ำกับ 0.87 ไปม่มีขาอค ำถำมที่มีควำมรอดคลาอ ขอ ควำมต้ ขอ เนื้อหำ                  
ควำมเหมำะรมขอ ค ำถำมและู้สแบบภำษำ ที่มีค่ำต่ ำกว่ำ 0.5 
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ตารางภาคผนวกท่ี 6 แสดงความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญเพื่อหาค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)ของข้อ
ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนักเรียน ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์
รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  

รายการประเมิน   S.D. แปลผล 

1. ครูมีการเตรียมการสอน  

    (พิจารณาจากสื่ออุปกรณ์ต่าง ๆ มี ความพร้อม) 

4.82 

 

0.52 

 

มากที่สุด 

 

2. การจัดสภาพห้องเรียน 
4.74 

 

0.56 

 

มากที่สุด 

 

3. เนื้อหาที่สอนสอดคล้องกับชีวิตและทันสมัย 
4.84 

 

0.37 

 

มากที่สุด 

 

4. นักเรียนทราบจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน 
4.72 

 

0.45 

 

มากที่สุด 

 

5. กิจกรรมการเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน 
4.82 

 

0.44 

 

มากที่สุด 

 

6. กิจกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ 
4.84 

 

0.37 

 

มากที่สุด 

 

7. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา 
4.76 

 

0.43 

 

มากที่สุด 
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8. ครูส่งเสริมให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม/ทีม 
4.78 

 

0.55 

 

มากที่สุด 

 

9. ครูส่งเสริมให้นักเรียนมีความคิดริเริ่มและรู้จัก  

   วิพากษ์วิจารณ์ 

4.64 

 

0.63 

 

มากที่สุด 

 

10. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียนที่ต่างไปจากครู 
4.74 

 

0.44 

 

มากที่สุด 

 

11. ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน 
4.88 

 

0.39 

 

มากที่สุด 

 

12. ครูใช้วิธีการสอนหลายวิธี (เช่น การท างานกลุ่ม โครงงาน  

     จับคู่ ฯลฯ) 

4.88 

 

0.33 

 

มากที่สุด 

 

13. ครูส่งเสริมให้นักเรียนค้นคว้าหาความรู้จากห้องสมุดหรือ 

      แหล่งอื่น ๆ 

4.74 

 

0.44 

 

มากที่สุด 

 

14. ครูสามารถประยุกต์สิ่งที่สอนเข้ากับสภาพสังคมและ 

      สิ่งแวดล้อม 

4.94 

 

0.24 

 

มากที่สุด 

 

15. ครูส่งเสริมให้ทดลอง/ท างานในห้องปฏิบัติการหรือนอก 

      ชั้นเรียนบ่อย ๆ 

4.94 

 

0.24 

 

มากที่สุด 

 

16. ครูจัดกิจกรรมให้เรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้ภายนอกห้องเรียน 
4.90 

 

0.30 

 

มากที่สุด 
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17. นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผลล่วงหน้า 
4.90 

 

0.30 

 

มากที่สุด 

 

18. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน 
4.84 

 

0.37 

 

มากที่สุด 

 

19. ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม 
4.66 

 

0.52 

 

มากที่สุด 

 

20. ครูต้ังใจสอน ให้ค าแนะน านักเรียนในการท ากิจกรรม 
4.78 

 

0.46 

 

มากที่สุด 

 

21. นักเรียนชอบเรียนวิชานี้ 
4.82 

 

0.44 

 

มากที่สุด 

 

22. นักเรียนชอบครูที่สอนวิชานี้ 

 

 

4.94 

 

0.24 

 

มากที่สุด 

 

23. นักเรียนน าความรู้จากวิชานี้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
4.72 

 

0.57 

 

มากที่สุด 

 

24. ความรู้จากวิชานี้สามารถน าไปประกอบเป็นอาชีพได้ 
4.92 

 

0.27 

 

มากที่สุด 

 

25. นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข 4.68 0.62 มากที่สุด 
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 ค่าเฉลี่ยรวม 
4.81 

 

0.11 

 

มากที่สุด 

 

 

แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  1  ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ตามหลักความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์  จ านวนทั้งหมด  

30  คน  ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด  ด้วยค่าเฉลี่ย  4.81 และไม่พบข้อที่นักเรียน

มีความพึงพอใจในระดับน้อยที่สุด 
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ตารางภาคผนวกท่ี  7  คะแนนก่อนและหลังการเรียนรู้ผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก
ความรู้องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ของนักเรียนจ านวน 30 คน 

 
ล ำดับที่ คะแนนทดรอบควำมู้าก่อนเ้ียน 

(30 คะแนน) 
คะแนนทดรอบควำมู้าหลั เ้ียน 

(30 คะแนน) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 

10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

12.00 
13.00 
11.00 
12.00 
13.00 
9.00 

14.00 
13.00 
11.00 
14.00 
12.00 
15.00 
14.00 
14.00 
14.00 
14.00 
11.00 
14.00 
10.00 
14.00 
11.00 
10.00 

16.00 
16.00 
14.00 
16.00 
14.00 
14.00 
15.00 
16.00 
17.00 
17.00 
15.00 
16.00 
16.00 
16.00 
16.00 
18.00 
16.00 
16.00 
15.00 
17.00 
17.00 
17.00 
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ล ำดับที่ คะแนนทดรอบควำมู้าก่อนเ้ียน 
(30 คะแนน) 

คะแนนทดรอบควำมู้าหลั เ้ียน 
(30 คะแนน) 

23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 

12.00 
9.00 

13.00 
10.00 
13.00 
12.00 
11.00 
9.00 

18.00 
18.00 
16.00 
17.00 
16.00 
16.00 
16.00 
16.00 

้วม
ค่ำเฉลี่ย 

364 
12.13 

483 
16.10 
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ตารางภาคผนวกที่ 8 รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
ตามหลักความรู้องค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ วิชาทัศนศิลป์ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม 
(E1) 

ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ 
(E2) 

1 80.00 83.33 
2 80.00 86.67 
3 80.00 83.33 
4 80.00 86.67 
5 80.00 80.00 
6 80.00 83.33 
7 80.00 76.67 
8 80.00 80.00 
9 80.00 73.33 

10 80.00 76.67 
11 80.00 73.33 
12 80.00 83.33 
13 80.00 73.33 
14 80.00 83.33 
15 85.00 86.67 
16 80.00 80.00 
17 80.00 76.67 
18 80.00 80.00 
19 80.00 76.67 
20 85.00 80.00 
21 80.00 76.67 
22 85.00 80.00 
23 85.00 83.33 
24 85.00 76.67 
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คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม 
(E1) 

ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ 
(E2) 

25 75.00 73.33 
26 80.00 83.33 
27 75.00 76.67 
28 85.00 86.67 
29 80.00 83.33 
30 80.00 80.00 

เฉลี่ย า้อยละ (E1) 80.67 (E2) 80.11 
  จากตารางภาคผนวกท่ี 8 แรด กำ้หำส้ะริทธิภำพจำกคะแนน า้อยละขอ กำ้ท ำกิจก้้ม

้ะหว่ำ กำ้เ้ียนู้าและค่ำคะแนน า้อยละขอ แบบทดรอบหลั กำ้เ้ียนู้าดาวยบทเ้ียนคอมพิวเตอ้์
ช่วยรอนตำมหลักควำมู้าแบบอ ค์้วมเ้่ือ ทัศนธำติและกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบ ขอ กลุ่มทดลอ  30 
คน โดยพบว่ำค่ำ E1/E2 เท่ำกับ 80.67/80.11 ซึ่ ถือว่ำรู กว่ำรมมติฐำนที่ตั้ ไปวานั่นคือ 80/80 
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โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 

ข้อสอบระหว่างเรียน เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

รหัส ศ21102-21104  ชื่อวิชา ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

เวลาสอบ 30 นาที ข้อสอบ 40 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

 

     ค าช้ีแจง  ขาอรอบฉบับนีเ้สน็ขาอรอบแบบส้นัยชนดิเลือกตอบ จ ำนวน  40 ขาอ 4 ตัวเลือก 

     ค าสั่ง      ใหาเลือกตอบจำกตัวเลือก 1, 2, 3 ห้ือ 4 แลาว้ะบำยทบึ         ล ใน        ในก้ะดำษค ำตอบใหาต้ กับ    

                    ตัวอักษ้ที่หัวขาอที่ตาอ กำ้ (ถาำเสลี่ยนตัวเลือกคว้ลบใหาระอำดแลาว้ะบำยทึบตัวเลือกใหม่) 

 

1. ขาอใดไปม่ใช่ทัศนธำตุ 

            1 จุด เราน ู้ส้่ำ  

            2 รี บ้ิเวณว่ำ   ลักษณะผิว 

            3 ขนำด รัดร่วน แร เ ำ 

            4 ู้สท้  บ้้ยำกำศ เอกภำพ 

2. ขาอใดจัดเส็นทัศนธำตุ 

             1 จุด เราน รี 

             2 ู้ส้่ำ  ู้สท้  น้ ำหนัก 

             3 ขนำด รัดร่วน แร เ ำ 

             4 ถูกทุกขาอ 

3.  ำนทัศนศิลส์คือขาอใด 

            1 กำ้ตัดเย็บเรื้อผาำ 

            2 กำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนว้้ณก้้ม 

            3 กำ้ร า้ำ ร้้ค์ ำนส้ะติมำก้้ม 

            4 ถูกทุกขาอ 
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4. จุดเกิดจำกขาอใด 

            1 กำ้จิ้ม                                

            2 กำ้ลำก                              

            3 กำ้เขียน 

            4 กำ้้ะบำย 

5. ลำยจุดบนตัวรุนัขคือจุดในลักษณะใด 

            1 จุดที่เกิดจำกธ้้มชำติ 

            2 จุดที่เกิดจำกฝีมือมนุษย์ 

            3 จุดที่เกิดจำกกำ้ทดลอ  

            4 ถูกทุกขาอ 

 6. ภำพวำดที่เกิดจำกจุดมีวิธีกำ้อย่ำ ไป้ 

            1 ขูด 

            2 จิ้ม 

            3 สำด 

            4 ส้ำย 

7. ขาอใดคือเรานใน ำนทัศนศิลส์ 

            1 เรานขอ ใบไปมา 

            2 เรานขอ บำนส้ะตู 

            3 เรานขอ กลีบดอกไปมา 

            4 เรานใน ำนจิต้ก้้ม 

8. เรานต้ ที่ตั้ ฉำกกับพื้นเ้ียกว่ำเรานอะไป้ 

            1 เรานดิ่  

            2 เรานนอน 

            3 เรานเฉีย  

            4 เรานฟันสลำ 
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9.                           เรานนี้เ้ียกว่ำเรานอะไป้ 

 

               1 เรานดิ่  

               2 เรานนอน 

               3 เรานเฉีย  

               4 เรานฟันสลำ 

10.                          เรานนี้เ้ียกว่ำเรานอะไป้ 

 

               1 เรานดิ่  

               2 เรานโคา  

               3 เรานส้ะ 

               4 เรานกานหอย 

11. เรานที่แรด ้ะยะตื้น ลึกใกลา ไปกล คือกำ้น ำเรานมำใชาเพื่อควำมู้ารึกในดาำนใด 

            1 เพื่อใหาเกิดมิติ 

            2 เพื่อใหาเกิดควำมู้ารึก 

            3 เพื่อใหาเกิดควำมรนุก 

            4 ไปม่มีขาอใดถูก 

12. Perspective หมำยถึ ขาอใด 

            1 ทัศนธำตุ                            

            2 ทัศนศิลส์                           

            3 ทัศนศึกษำ 

            4 ทัศนียวิทยำ 

13. ู้ส้่ำ มีกี่มิติ 

                 1 2 มิติ                   

                 2 3 มิติ                   

                 3 4 มิติ 
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                 4 5 มิติ 

14. จุดหลำย ๆ จุดที่น ำมำวำ เ้ีย กันในทิศทำ เดียวกัน คือควำมหมำยในขาอใด 

                 1 เราน                                     

                 2 ู้ส้่ำ                                 

                 3 รัดร่วน 

                 4 ลักษณะผิว 

15. ู้ส้่ำ เ้ขำคณิตคือขาอใด 

                1 รุนัข 

               2 ดอกไปมา 

               3 กาอนเมฆ 

               4 รำมเหลี่ยม 

16. ขาอใดคือลักษณะขอ ู้ส้่ำ  ู้สท้ ภำยในภำพ 

                1 ู้ส้่ำ  ู้สท้ อิร้ะ 

               2 ู้ส้่ำ  ู้สท้ ธ้้มชำติ 

               3 ู้ส้่ำ  ู้สท้ เ้ขำคณิต 

                4 ถูกทุกขาอ 

17. ภำพที่มีพื้นที่ว่ำ มำกเกินไปสจะมีลักษณะเส็นอย่ำ ไป้ 

            1โล่                                       

            2 พอดี                    

            3 อึดอัด 

            4 ขาอ 1 และ 2 ถูก 

18. ริ่ ขอ ที่อยู่ไปกลจะมีขนำดอย่ำ ไป้ 

            1 ขนำดเล็ก                           

            2 ขนำดกลำ                         

            3 ขนำดใหญ่ 

            4 ไปม่รำมำ้ถรุ้สไปดา 
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19. ู้สรำมเหลี่ยมใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

            1 มั่นค                  

            2 ลื่นไปหล                              

            3 แส้ส้วน 

            4 เคลื่อนไปหว 

20. เ ำตกทอดมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

            1 มีน้ ำหนักอ่อน 

            2 ทอดไปสตำมพื้น 

            3 อยู่ต้ ขาำมกับแร  

            4 ไปม่มีขาอใดถูก 

21. ร่วนที่มีน้ ำหนักอ่อนที่รุดคือร่วนใด 

            1 ร่วนที่ไปม่ถูกแร  

            2 ร่วนที่มีวัตถุบั แร  

            3 ร่วนที่แร เขาำไปม่ถึ  

            4 ร่วนขอ วัตถุที่้ับแร  

22. ขาอใดคือคู่รีต้ ขาำม 

               1 รีม่ว  รีราม 

               2 รีฟ้ำ รีน้ ำเ ิน 

               3 รีแด  รีเขียว 

               4 รีราม รีเหลือ  

23. รีแด ใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

              1 เย็น                                     

               2 ้าอน                    

               3 รดชื่น 

               4 ถูกทุกขาอ 
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24. ขาอใดคือกำ้น ำรีมำใชาเพื่อแรด อำ้มณ์และควำมู้ารึก 

        1 ก้ะตุานใหาตื่นเตาน 

        2 บ่ บอกรัญลักษณ์ 

        3 แรด ้ะยะใกลาไปกล 

        4 ถูกทุกขาอ 

25. ขาอใดคือกำ้ใชารีที่ถูกตาอ  

       1 เอ๋ใร่เรื้อรีแด เพื่อใหาู้ารึกเย็นรบำย 

       2 อานทำรีเขียวที่้้ัวบาำนเพื่อใหาเกิดควำมรดชื่น 

       3 เอกทำรีน้ ำตำลที่ผนั บาำนเพื่อใหาเกิดควำมรดชื่น 

       4 ถูกทุกขาอ 

26. ลักษณะ หยำบ คือลักษณะขอ ทัศนธำตุในขาอใด 

            1 จุด                                       

            2 เราน                                     

            3 ขนำด 

            4 ลักษณะผิว 

27. ควำมู้ารึกหยำบ ละเอียด มันวำว และขุ้ข้ะคือทัศนธำตุในขาอใด 

            1 เราน                                     

            2 ู้สท้                                

            3 พื้นที่ว่ำ  

            4 ลักษณะผิว 

28. ลักษณะผิวขอ ถนนคือลักษณะผิวในขาอใด 

            1 ลักษณะผิวในธ้้มชำติ 

            2  ลักษณะผิวในริ่ แวดลาอม 

            3 ลักษณะผิวใน ำนทัศนศิลส์ 

            4 ถูกทุกขาอ 

 



246 
 

29. ลักษณะผิวขอ คำ คกมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

            1 เ้ียบ                   

            2 ขุ้ข้ะ                                

            3 มันวำว 

            4 ละเอียด 

30. ขาอใดคือลักษณะผิวที่เกิดจำกมนุษย์ร า้ำ ร้้ค์ขึ้น 

               1 กาอนหิน 

               2 หนั รัตว์ 

               3 เสลือกไปมา 

               4 เค้่ือ แกาว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

..................................................ผูาออกขาอรอบ 

..........................................ผูาต้วจทำนขาอรอบ 

............................................วัดผลกลุ่มรำ้ะฯ 

..........................................หัวหนาำกลุ่มรำ้ะฯ 

..........................................ฝ่ำยบ้ิหำ้วิชำกำ้ 
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โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 

ข้อสอบหลังเรียน เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

รหัส ศ21102-21104  ชื่อวิชา ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

เวลาสอบ 30 นาที ข้อสอบ 40 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

 

    ค าชี้แจง  ขาอรอบฉบับนี้เส็นขาอรอบแบบส้นัยชนดิเลือกตอบ จ ำนวน  40 ขาอ 4 ตัวเลือก  

     ค าสั่ง      ใหาเลือกตอบจำกตัวเลือก 1, 2, 3 ห้ือ 4 แลาว้ะบำยทบึ         ล ใน        ในก้ะดำษค ำตอบใหาต้ กับ    

                    ตัวอักษ้ที่หัวขาอที่ตาอ กำ้ (ถาำเสลี่ยนตัวเลือกคว้ลบใหาระอำดแลาว้ะบำยทึบตัวเลือกใหม่) 

 

1. ขาอใดคือทัศนธำตุ 

        1 เอกภำพ จั หวะ 

        2 ควำมรมดุล รัดร่วน 

        3 เราน รี แร  บ้ิเวณว่ำ  

        4 ควำมขัดแยา  ควำมกลมกลืน 

2. ผล ำนที่ใชาเรานนอน้ำบ เส็นร่วนมำกใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

        1 ควำมขัดแยา  

        2 ควำมตื่นเตาน 

        3 ควำมเคลื่อนไปหว 

        4 ควำม้ำบเ้ียบ ร บ 

3. ขาอใดคือหลักกำ้เลือกมุมและกำ้จัดภำพในกำ้เขียนภำพทิวทัศน์ 

        1 เอกภำพ                             

        2 จุดรนใจ 

        3 ดุลยภำพ 

        4 ถูกทุกขาอ 
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4. ในกำ้ออกแบบตกแต่ หาอ ้ับแขกคว้ใชารีลักษณะใดจึ จะเหมำะรม 

        1 รีรด                    

        2 รีอ่อน 

        3 รีว้้ณะอุ่น      

        4 รีว้้ณะเย็น 

5. รีที่เหมำะกับกำ้น ำมำตกแต่ ้ะเบีย นั่ เล่นคือรีใด 

        1 รีด ำ                     

        2 รีเทำ   

        3 รีแด  

        4 รีเขียว 

6. ขาอใดขำดควำมรมดุล 

        1 บาำนเรำหัก 

        2 ้ถยนต์ยำ แตก 

        3 คนเดินหลั ค้่อม 

        4 ถูกทุกขาอ 

7. ควำมรมดุลในขาอใดที่ใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหว 

         1 ควำมรมดุลดาวยธ้้มชำติ 

         2 ควำมรมดุลดาวยควำมู้ารึก 

          3 ควำมรมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกัน 

          4 ควำมรมดุลแบบรอ ขาำ ไปม่เท่ำกัน 

8. ควำมรมดุลแบ่ ออกเส็น 2 ส้ะเภท อะไป้บาำ  

        1 รมดุลดาวยควำมู้ารึกและรมดุลดาวยทฤษฎี 

        2 รมดุลดาวยตัวเอ และรมดุลดาวยกำ้ค ำนวณ 

        3 รมดุลดาวยธ้้มชำติและรมดุลดาวยกำ้ร้าำ ร้้ค์ 

        4 รมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกันและรมดุลแบบรอ ขาำ ไปม่เท่ำกัน 
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9. ขาอใดคือควำมรมดุลแบบรอ ขาำ เท่ำกัน 

           1 ตำชั่                   

           2 ระพำน                              

           3 ลาอ้ถยนต์ 

           4 ถูกทุกขาอ 

10.  ำนทัศนศิลส์คือขาอใด 

           1 กำ้ตัดเย็บเรื้อผาำ  

           2 กำ้ร้าำ ร้้ค์ ำนว้้ณก้้ม  

           3 กำ้ร้าำ ร้้ค์ ำนส้ะติมำก้้ม  

           4 ถูกทุกขาอ 

11. จุดเกิดจำกขาอใด 

           1 กำ้จ้ิม  

           2 กำ้ลำก  

           3 กำ้เขียน  

           4 กำ้้ะบำย 

12. ขาอใดคือเรานใน ำนทัศนศิลส์ 

          1 เรานขอ ใบไปมา  

          2 เรานขอ บำนส้ะตู  

          3 เรานขอ กลีบดอกไปมา  

          4 เรานใน ำนจิต้ก้้ม 

13. ู้ส้่ำ มีกี่มิติ 

        1     2 มติิ  

        2     3 มติิ  

        3     4 มติิ  

        4     5 มติิ 
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14. จุดหลำย ๆ จุดที่น ำมำวำ เ้ีย กันในทิศทำ เดียวกัน คือควำมหมำยในขาอใด 

       1 เราน  

       2 ู้ส้่ำ   

       3 รัดร่วน  

       4 ลักษณะผิว  

15. ควำมู้ารึกหยำบ ละเอียด มันวำว และขุ้ข้ะ คือทัศนธำตุในขาอใด 

       1 เราน  

       2 ู้สท้   

       3 พื้นที่ว่ำ   

       4 ลักษณะผิว  

16. ลักษณะผิวขอ ถนนคือลักษณะผิวในขาอใด 

       1 ลักษณะผิวในธ้้มชำติ  

       2  ลักษณะผิวในริ่ แวดลาอม  

       3 ลักษณะผิวใน ำนทัศนศิลส์  

       4 ถูกทุกขาอ  

17. ลักษณะผิวขอ คำ คกมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

        1 เ้ียบ  

        2 ขุ้ข้ะ  

        3  มันวำว  

        4 ละเอียด  

18. ภำพที่มีพื้นที่ว่ำ มำกเกินไปสจะมีลักษณะเส็นอย่ำ ไป้ 

       1 โล่   

       2 พอดี 

       3 อึดอัด  

       4 ขาอ ก และ ข ถูก 
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19. ริ่ ขอ ที่อยู่ไปกลจะมีขนำดอย่ำ ไป้ 

       1 ขนำดเล็ก  

       2 ขนำดกลำ   

       3 ขนำดใหญ่  

       4 ไปม่รำมำ้ถรุ้สไปดา 

20. ู้สรำมเหลี่ยมใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

       1 มั่นค   

       2 ลื่นไปหล  

       3 แส้ส้วน  

       4 เคลื่อนไปหว 

21.เ ำตกทอดมีลักษณะอย่ำ ไป้ 

       1 มีน้ ำหนักอ่อน  

       2 ทอดไปสตำมพื้น  

       3 อยู่ต้ ขาำมกับแร   

       4 ไปม่มีขาอใดถูก 

22. รีแด ใหาควำมู้ารึกอย่ำ ไป้ 

        1 เย็น  

        2 ้าอน  

        3  รดชื่น  

        4 อบอุ่น 

23. ขาอใดคือกำ้น ำรีมำใชาเพื่อแรด อำ้มณ์และควำมู้ารึก 

        1  ก้ะตุานใหาตื่นเตาน  

        2  บ่ บอกรัญลักษณ์  

        3  แรด ้ะยะใกลาไปกล  

        4 ถูกทุกขาอ  
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24. ขาอใดคือกำ้ใชารีที่ถูกตาอ  

       1 เอ๋ใร่เรื้อรีแด เพื่อใหาู้ารึกเย็นรบำย  

       2 อานทำรีเขียวที่้้ัวบาำนเพื่อใหาเกิดควำมรดชื่น  

       3 เอกทำรีน้ ำตำลที่ผนั บาำนเพื่อใหาเกิดควำมรดชื่น  

       4 เอใร่เรื้อรีแรดเพื่ควำมเย็นรบำย 

25. ลักษณะ หยำบ คือลักษณะขอ ทัศนธำตุในขาอใด 

       1 จุด 

       2 เราน 

       3 ขนำด  

       4 ลักษณะผิว 

26. ภำพวำดที่แรด ใหาเห็นกำ้เจ้ิญเติบโตกาำวหนาำคว้เส็นภำพลักษณะใด 

         1. วำดดาวยเรานต้ แนวเฉีย  

         2. วำดดาวยเรานโคา ขอ ว กลม 

         3. วำดดาวยเรานฟันสลำห้ือเรานซิกแซก 

         4. วำดดาวยเรานโคา อิร้ะทิ้ สลำยขึ้นรู และน้ ำหนักเบำ 

27.“ภำพตอนพ้ะอำทิตย์ใกลาจะตกดิน รีภำพโดย้วมจะดูหม่น ค่อนขาำ มืด แต่มีแร รีรดใรร่อ 

ก้ะทบกับกาอนเมฆอย่ำ รวย ำม”ภำพนี้แรด ใหาเห็นลักษณะขอ รีแบบใด 

        1. รีเอก้ ค์ (Monochrome) 

        2. คุณค่ำขอ รี (Value) 

        3. รีกลำ  (Neutral Colors) 

        4. ควำมเด่นชัดขอ รี (Intensity) 

28.เรานในลักษณะใดที่ใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหวและคลี่คลำยไปม่มีที่ริ้นรุด 

       1. เรานคด 

       2. เรานรลับฟันสลำ 

       3. เรานโคา กานหอย 

       4. เรานโคา กลับหลั  
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29. ขาอใดเส็นกลุ่มขอ ทัศนธำตุทำ ทัศนศิลส์ 

       1  ู้ส้่ำ  ู้สท้  รี พื้นผิว 

       2  ว้้ณะรีอุ่น ว้้ณะรีเย็น ส้ะติมำก้้ม ู้สท้  

       3  รีคู่ต้ ขาำม จิต้ก้้ม น้ ำหนักอ่อน-แก่ 

       4  พื้นที่ว่ำ  จุด รัญลักษณ์ พื้นหลั  

30. เรานทุกลักษณะมีพื้นฐำนขอ เรานขั้นตาน 2 ลักษณะ คือ 

       1  เรานหยักกับเรานโคา  

       2  เรานต้ กับเรานฟันสลำ 

       3  เรานต้ กับเรานหยัก  

       4  เรานต้ กับเรานโคา  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

..................................................ผูาออกขาอรอบ 

..........................................ผูาต้วจทำนขาอรอบ 

............................................วัดผลกลุ่มรำ้ะฯ 

..........................................หัวหนาำกลุ่มรำ้ะฯ 

..........................................ฝ่ำยบ้ิหำ้วิชำกำ้ 
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โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 

ข้อสอบก่อน เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

รหัส ศ21102-21104  ชื่อวิชา ทัศนศิลป์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 

เวลาสอบ 30 นาที ข้อสอบ 40 ข้อ คะแนนเต็ม 20 คะแนน 
 

    ค าชี้แจง  ขาอรอบฉบับนี้เส็นขาอรอบแบบส้นัยชนดิเลือกตอบ จ ำนวน  40 ขาอ 4 ตัวเลือก ขาอรอบมีจ ำนวน 2 หนาำ 

          ค าสั่ง   ใหาเลือกตอบจำกตัวเลือก 1, 2, 3 ห้ือ 4 แลาว้ะบำยทึบ          ล ใน        ในก้ะดำษค ำตอบใหาต้ กับ    

                    ตัวอักษ้ที่หัวขาอที่ตาอ กำ้ (ถาำเสลี่ยนตัวเลือกคว้ลบใหาระอำดแลาว้ะบำยทึบตัวเลือกใหม่) 
 

1. ขาอใดไม่จัดเป็นทัศนธำตุใน ำนทัศนศิลส์  

 1.  พื้นผิว 

 2.  พื้นที่ว่ำ  

 3.  ส้ิมำต้ 

 4.  น้ ำหนักอ่อน-แก่ 

2. ภำพวำดที่แรด ใหาเห็นกำ้เจ้ิญเติบโตกาำวหนาำ คว้เส็นภำพลักษณะใด 

 1.  วำดดาวยเรานต้ แนวเฉีย  

 2.  วำดดาวยเรานโคา ขอ ว กลม 

 3.  วำดดาวยเรานฟันสลำห้ือเรานซิกแซ็ก 

 4.  วำดดาวยเรานโคา อิร้ะทิ้ สลำยขึ้นรู และ     

         น้ ำหนักเบำ 

3. ทัศนธำตุ ( Visul Element) ขาอใดมีเพีย  2 มิต ิ

1. จุด 

2. เราน 

3. ู้ส้่ำ  

4. ู้สท้  
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4. “...ดวงตาเบิกกว้าง ลูกตาด าอยู่กลางดวงตาและใหญ่กว่าปกติ มีเส้นรอยย่นหน่ึงเส้นหรือมากกว่าที่

   หน้าผาก อ้าปากกว้าง มุมปากด้านล่างตกลง...”   

  จำกขาอดั กล่ำวภำพนี้แรด ถึ อำ้มณ์ใด 

 1. อำ้มณ์โก้ธ 

 2. อำ้มณ์ฉุนเฉียว 

 3. อำ้มณ์ดี หัวเ้ำะอย่ำ ้่ำเ้ิ  

 4. อำ้มณ์กลัว 

5.  ำนศิลสะในขาอใดใชาเทคนิคน้ ำหนักอ่อน-แก่ขอ กำ้ใชารี 

 1.  ู้สสั้นในรวนรำธำ้ณะ 

 2.  ลวดลำยจำกกำ้ทอผาำ 

     3.  ภำพวำดบนฝำผนั โบรถ์ 

  4.   ำนแกะรลัก ำชาำ เส็นู้สต่ำ ๆ 

6. “ภาพตอนพระอาทิตย์ใกล้จะตกดิน สีภาพโดยรวมจะดูหม่น ค่อนข้างมืด แต่มีแสงสีสดใสส่อง

กระทบ 

   กับก้อนเมฆอย่างสวยงาม” 

  ภำพนี้แรด ใหาเห็นลักษณะขอ รีแบบใด 

  1.  รีเอก้ ค์ (Monochrome) 

  2.  คุณค่ำขอ รี (Value) 

  3.  รีกลำ  (Neutral Colors) 

  4.  ควำมเด่นชัดขอ รี (Intensity) 

7. ขาอใด ไม่ใช ่ทัศนศิลส์ 
1.  ดนต้ี 
2.  จิตก้้ม 
3.  ส้ะติมำก้้ม 
4.  รถำสัตยก้้ม 
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8. ถาำตาอกำ้เขียนภำพใหาควำมู้ารึกเคลื่อนไปหวและระเทือนใจคว้ใชาเรานแบบใด     
1.  เรานคดและเรานฟันสลำ  
2.  เรานฟันสลำและเรานส้ะ 
3.  เรานต้ และเรานส้ะ 
4.  เรานโคา และเรานต้  

9. เรานอะไป้ที่ใหาควำมู้ารึก มั่นค  แข็ แ้  ร ่ำ ุ้่ เ้ือ  
1.  เรานส้ะ 
2.  เรานต้  
3.  เรานโคา  
4.  เรานหยัก 

10. ขาอใดกล่ำวถึ ควำมหมำยขอ ศิลสะไปดาถูกตาอ  

  1. ริ่ ที่รวย ำม 

  2.  กำ้ร า้ำ ร้้ค์ 

  3.  ริ่ ที่มนุษย์ร า้ำ ขึ้น 

  4.  ริ่ ที่มนุษย์ร า้ำ ขึ้นจำกควำมพึ พอใจ 

11. เรานอะไป้ที่ใหาควำมู้ารึก ตื่นเตาน อันต้ำย ขัดแยา  
1.  เรานส้ะ 
2.  เรานต้  
3.  เรานโคา  
4.  เรานหยัก 

12. รีขั้นที่ 1 ห้ือแม่รีในว จ้รีมีรีอะไป้บาำ  
1. ม่ว  ราม แด  
2. ราม แด  ม่ว  
3. เขียว เหลือ  แด  
4. แด  เหลือ  น้ ำเ ิน 
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13. กำ้ออกแบบภำพ้่ำ ในทำ ทัศนศิลส์หมำยถึ วิธีกำ้ใด 

  1. กำ้ขึ้นู้ส 

  2.  กำ้รเกตซ์ภำพ 

  3.  กำ้พิมพ์ภำพตานแบบ 

  4.  กำ้วำ โค้ ร า้ำ อุสก้ณ์ 

14. รีขั้นที่ 2 ในว จ้รีมีรีอะไป้บาำ  
1. ราม แด  ม่ว  
2. ม่ว  ราม เขียว 
3. เขียว เหลือ  แด  
4. แด  เหลือ  น้ ำเ ิน 

15. ขาอใดคือโทนรี า้อนในว จ้รี 
1. ม่ว  ราม เขียว 
2. ราม แด  น้ ำเ ิน 
3. แด  ราม เหลือ  
4. น้ ำเ ิน เขียว ม่ว  

16. ขาอใดคือโทนรีเย็นในว จ้รี 
1. ม่ว  ราม เขียว 
2. แด  ราม เหลือ  
3. แด  เขียว น้ ำเ ิน 
4. น้ ำเ ิน เขียว ม่ว  

17. รีแด  1 ร่วน ผรมกับรีน้ ำเ ิน 4 ร่วน จะไปดารีใหม่ในขาอใด 
1. รีรามแด  
2. รีม่ว น้ ำเ ิน 
3. รีเขียวน้ ำเ ิน 
4. รีเขียวเหลือ  

18. ถาำตาอ กำ้เขียนภำพรีน้ ำู้สท้ เ้ขำคณิตใหาไปดามุมเหลี่ยมชัดเจนคว้ใชาเทคนิคขาอใด  
1. เสียกบนเสียก 
2. เสียกบนแหา  
3. แหา บนแหา  
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4. แหา บนเสียก 
19. ผล ำนนี้ระทาอนใหาเห็นริ่ ใด 

  1.  เคลื่อนไปหว 

  2.  กลมกลืน 

  3.  ้ำบ้ื่น 

  4.  โนามเอีย  

20. ผล ำนชิ้นนี้ตาอ กำ้รื่อใหาเห็นริ่ ใด 

  1.  ควำมอ่อนชาอย 

  2.  ควำมโดดเด่น 

  3.  ควำมกลมกลืน 

    4.  ควำม้ักขอ แม่ 

21. ขาอใดคือควำมหมำยขอ  เอกภำพ ( Unity ) ใน ำนศิลสะ 

   1.  ควำมเส็นอันหนึ่ อันเดียวกัน      

   2.  ควำมเท่ำกันเรมอกัน       

   3.  ร่วนส้ะธำนขอ  ำนศิลสะ     

   4.  ควำมไปม่ล ้อยกัน 

22.  ขาอใดคือควำมหมำยขอ  ควำมรมดุล ( Balance ) ใน ำนศิลสะ 

   1.  ควำมเส็นอันหนึ่ อันเดียวกัน      

   2.  ควำมเท่ำกันเรมอกัน       

   3.  ร่วนส้ะธำนขอ  ำนศิลสะ     

   4.  ควำมไปม่ล ้อยกัน 

23.  ู้ส้่ำ -ู้สท้   แบ่ ออกเส็นกี่ส้ะเภท 

1.   2     ส้ะเภท                                        

2.   3     ส้ะเภท           

3.   4     ส้ะเภท                                       

4.   5     ส้ะเภท 
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24.   รีใดต่อไปสนี้ไปม่ใช่แม่รี 

 1.  แด                                

 2.  น้ ำเ ิน                

 3.  เขียว                   

 4.  เหลือ  

25.  ขาอใดไปม่ใช่หลักกำ้จัดอ ค์ส้ะกอบศิลส์ทำ ศิลสะ 

 1. จุดเด่น                          

 2. ควำมกลมกลืน              

 3. ควำมขัดแยา                

 4. ควำมเรมอภำค 

26.  เรานส้ะเภทใดไปม่จัดอยู่ในเรานต้  

 1.  เรานนอน                      

 2.  เรานเฉีย                         

 3.  เรานกานหอย                  

 4.  เรานฟันสลำ 

28.  เรานส้ะเภทใดไปม่จัดอยู่ในเรานโคา  

 1.   เรานคด                                              

 2.   เรานดิ่                           

 3.   เรานโคา ขึ้น                                       

 4.   เรานโคา ล  

29.  รีที่เส็นแร มีทั้ หมดกี่รี 

 1.   3  รี                                                

 2.   6  รี                             

 3.   7  รี                                                 

 4.   12  รี 
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28. กำ้ออกแบบ ำนทัศนศิลส์นอกจำกจะตาอ ใชาควำมู้าและทักษะใน ำนก้ำฟิกแลาวยั ตาอ ใชาควำมู้า

ควำมรำมำ้ถดาำนใดอีกบาำ  

  1.  กำ้ใชาเราน 

  2.  กำ้ใชารี 

  3.  กำ้ร า้ำ ู้สท้  

  4.  กำ้จัดอ ค์ส้ะกอบศิลส์ 

29. กำ้จัดภำพในลักษณะใดที่แรด ถึ กำ้ใชาเทคนิคดาำนจั หวะเพื่อใหาเกิดควำม ำมที่โดดเด่น 

  1.  จัดภำพโดยใชากำ้ซ้ ำกันรลับไปสมำอย่ำ ต่อเนื่อ  

  2.  จัดภำพโดยใชาลักษณะขอ พื้นผิวเดียวกันตลอดทั้ ผล ำน 

  3.  จัดภำพโดยใชาหลักควำมรมดุลทั้ รอ ขาำ ผล ำน 

  4.  จัดภำพโดยเนานใหาเกิดกำ้ส้ะรำนกันอย่ำ ล ตัว 

30.  หำกน ำเอำแม่รีทั้ รำมรีมำผรมกันจะไปดารีใด                                                  

1.  รีเ ิน                                      

2.  รีทอ                                                                                     

3.  รีขำว                                    

4.  รีเทำ 

 

 

 

..................................................ผูาออกขาอรอบ 

..........................................ผูาต้วจทำนขาอรอบ 

............................................วัดผลกลุ่มรำ้ะฯ 

..........................................หัวหนาำกลุ่มรำ้ะฯ 

..........................................ฝ่ำยบ้ิหำ้วิชำกำ้ 
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ภาคผนวก ง  แบบสอบถาม 

- แบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนทีม่ีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

- แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้เช่ียวชาญที่มีต่อ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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แบบสอบถามความพึงพอใจนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ช่ือครูผู้สอน ....................................................................... กลุ่มสาระการเรียนรู้ ................................................ 

รายวิชา ....................................................... รหัสวิชา ........................ช้ัน ............... ปีการศึกษา ........................ 
 

ค าชี้แจง  ให้ท าเครื่องหมาย ลงในชอ่งที่ตรงกับระดับความพึงพอใจดังนี้   

5 = มากที่สุด  4 = มาก   3 = ปานกลาง  2 = น้อย  1 = น้อยที่สุด 

กิจกรรม 
ความพึงพอใจ ข้อ 

เสนอแนะ 5 4 3 2 1 

1. ครูมีการเตรียมการสอน (พิจารณาจากสื่ออุปกรณ์ต่าง ๆ มีความพร้อม)       
2. การจัดสภาพห้องเรียน       
3. เนื้อหาที่สอนสอดคล้องกับชีวิตและทันสมัย       

4. นักเรียนทราบจุดประสงค์การเรียนรู้ชัดเจน       
5. กจิกรรมการเรียนสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียน       
6. กจิกรรมการเรียนสนุกและน่าสนใจ       
7. ครูให้โอกาสนักเรียนซักถามปัญหา       
8. ครูส่งเสริมให้นกัเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม/ทีม       
9. ครูส่งเสริมให้นกัเรียนมีความคิดริเริ่มและรู้จกัวิพากษ์วิจารณ์       
10. ครูยอมรับความคิดเห็นของนักเรียนที่ต่างไปจากครู       
11. ครูให้ความสนใจแก่นักเรียนอย่างทั่วถึงขณะสอน       
12. ครูใช้วิธีการสอนหลายวิธี (เช่น การท างานกลุ่ม โครงงาน จับคู ่ฯลฯ)       

13. ครูส่งเสริมให้นกัเรียนค้นคว้าหาความรู้จากห้องสมุดหรือแหล่งอ่ืน ๆ       
14. ครูสามารถประยุกต์สิ่งที่สอนเข้ากบัสภาพสังคมและสิ่งแวดล้อม       
15. ครูส่งเสริมให้ทดลอง/ท างานในห้องปฏิบัติการหรือนอกชั้นเรียนบ่อย ๆ        
16. ครูจัดกิจกรรมให้เรียนรู้จากแหลง่เรียนรู้ภายนอกห้องเรียน       
17. นักเรียนทราบเกณฑ์การประเมินผลล่วงหน้า       
18. นักเรียนมีส่วนร่วมในการประเมินผลการเรียน       
19. ครูประเมินผลอย่างยุติธรรม       
20. ครูตั้งใจสอน ให้ค าแนะน านักเรียนในการท ากิจกรรม       

21. นักเรียนชอบเรียนวิชานี้       
22. นักเรียนชอบครูที่สอนวิชานี้       
23. นักเรียนน าความรู้จากวิชานี้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้       
24. ความรู้จากวิชานี้สามารถน าไปประกอบเป็นอาชีพได้       
25. นักเรียนเรียนอย่างมีความสุข       
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แบบสอบถามความคิดเหน็เก่ียวกับความคิดเห็นส าหรับผู้เช่ียวชาญ                                   
ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เรื่องทัศนธาตุและการ

จัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

ค าชี้แจง 
             แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลัก
ความรู้แบบองค์รวม เร่ืองทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 

5  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมากที่สุด 
4  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับมาก 
3 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับปานกลาง 
2 หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อย 
1  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

รายการ ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. เน้ือหาวิชาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสม      
2. ผู้เรียนได้รับความรู้อย่างครบถ้วน      
3. ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาในบทเรียนได้ง่าย      
4. การวางเน้ือหาเปิดโอกาสให้เลือกเรียนรู้อย่างอิสระ      
5. ความรู้ที่ได้สามารถน าไปใช้ในการสร้างงานศิลปะได้      
6. สามารถใช้สื่อคู่มือครูและคู่มือนักเรียนประกอบการเรียนการสอน  
    เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพ 

     

7. บทเรียนคอมฯมีความสอดคล้องกับคู่มือครูและคู่มือนักเรียน      

8. มีใบความรู้ ใบงานและแบบทดสอบที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การ 
    เรียนรู้ภายในคู่มือครูและนักเรียน 

     

9. ผู้เรียนสามารถเข้าเรียนหรือทบทวนเวลาใดก็ได้      
รายการ ระดับความคิดเห็น 
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5 4 3 2 1 
10. สามารถเรียนได้เองไม่จ ากัดสถานที่      
11. เน้ือหาของบทเรียนสามารถเชื่อมโยงได้อย่างสะดวก      

12. ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นต่อการเรียนผ่านบทเรียนคอมฯ      

13. ผู้เรียนมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์      
14. ผู้เรียนสามารถแสดงความคิดเห็นและซักถามกับผู้สอนได้ 
      เช่นเดียวกับห้องเรียนปกติ 

     

15. บทเรียนคอมพิวเตอร์มีความสวยงามและน่าสนใจ      
 

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม  
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
 

   

ลงชื่อผู้ประเมิน 

(.................................................................) 

วันที.่.........../............................../.................. 
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ภาคผนวก จ  ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

- แผนผังการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลกั

ความรู้แบบองค์รวม เรื่องทัศนธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

- แผนผังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

- ตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลกัความรู้แบบองค์

รวม เรื่องทศันธาตุและการจัดองค์ประกอบ 

 

 

 

 

 

 



264 

 

1. แผนผังการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม เรื่อง

ทัศนธาตุและการจัดองคป์ระกอบ 

   เร่ิม 

 

ลงทะเบียน 

 

แจ้งจุดประสงค์การเรียน 

 

ท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

 

เน้ือหาบทเรียน 

 

 

 

ขั้นตอนการเรียนรู้แบบองค์รวมด้วยตนเอง(Self Holistic Knowledge Skill)  ดังนี้ (Ron Miller , 2000) 
1)  สร้างสถานการณ์ท่ีผู้เรียนมีอิสรภาพในการเรียนรู้ มีลักษณะท่ียืดหยุ่นท าให้ผู้เรียนไม่รู้สึกว่าถูกบังคับ 
2) ก าหนดกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักพิจารณาความจริง ต่อตนเอง ต่อสังคม 
3) เชื่อมโยงสัมพันธ์ และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วม 
4)  ออกแบบกิจกรรมพัฒนาทักษะทางสังคม  
5)  สร้างองค์ความรู้จากการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
6) สร้างนวัตกรรมหรือช้ินงานได้ด้วยตนเอง  

 

จุด เส้น สี รูปร่าง 

รูปทรง 

พื้นผิว 
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2. แผนผังบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

                      

 

 

ผังบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

ลงทะเบียน 
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ผังบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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3. ตัวอย่างการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามหลักความรู้แบบองค์รวม 

ภาพท่ี 1 ชื่อเรื่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ภาพท่ี 2 บทน าของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพท่ี 3 หน้าแสดงเนื้อย่อยด้านในของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

ภาพท่ี 4 หน้าเลือกเน้ือหาที่สนใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพท่ี 5 เน้ือหาและกิจกรรมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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4. ตัวอย่างภาพหน้าจอเนื้อหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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5. ภาพกิจกรรมท้ายบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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6. ภาพแบบทดสอบใบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ประวัติผู้วิจัย 
ชื่อ – สกุล  นางสาวอาภากรณ์   เสถียรรัตน์ 

วัน เดือน ปีเกิด  13 กรกฎาคม 2531 

ที่อยู่ บ้านเลขที่ 96/10 หมู่บ้านเบสลัคกี้โฮม ต าบลตะกุด อ าเภอเมือง จังหวัด

สระบุรี 18000 

การศึกษา ปริญญาตรี ศิลปะบัณฑิต สาขาวิชาเอกออกแบบนิเทศศิลป์ คณะศิลปกรรม 

มหาวิทยาลัยราชมงคลธัญบุรี 

ประสบการณ์ท างาน พ.ศ. 2555 – 2556 โรงเรียนธัญบุรี  

    พ.ศ. 2556 – 2557 โรงเรียนสามโคก อบจ.ปทุมธานี 

   พ.ศ. 2558 – 2559 โรงเรียนสระบุรีวิทยาคม 

โทรศัพท์หมายเลข 09-5890-9044 

อีเมล์   gubgift.mas@gmail.com 
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