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บทคดัย่อ 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ย     การ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียน         ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน และ 3) เพื่อหาความพึงพอใจ
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชก้ารสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงาน    เป็นฐาน  

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์
บ ารุง จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 30 คน ปีการศึกษา 2557 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั  ประกอบด้วย      
การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ
พฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ การ
ส่ือสาร สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ของ
กลุ่มตวัอยา่งไม่อิสระ   (t-test for dependent  sample)   

ผลการวิจ ัย  การสอนผ่านเวบ็ล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานเท่ากบั 82.93/80.85   ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียน สูงกวา่ก่อนเรียน มีค่า t-test เท่ากบั 3.77 ซ่ึงมีความแตกต่างอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.47   อยูใ่น
ระดบัมาก ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.57  
ค าส าคัญ: การสอนผา่นเวบ็ล็อก การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
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ABSTRACT 
 

The objectives of this study were to 1) gain the efficiency of the Weblog with Project-
Based Learning in teaching Information Technology and Communications Subject for 
Matthayomsuksa 1 students, 2) compare the students’ pretest and posttest scores of Information 
Technology and Communications Subject, and 3) identify the students’ satisfaction in learning via 
the Weblog with Project-Based Learning in Information Technology and Communications Subject 
for Matthayomsuksa 1 students. 

The samples used in the study were 30 students studying at Matthayomsksa 1/1  at 
Boonkhomratbumrung School in Pathumthani Province in the academic year 2014. The research 
instruments included the teaching materials using the Weblog with Project-Based Learning in 
Information Technology and Communications Subject for Matthayomsuksa 1 students, the pretest 
and posttest of Information Technology and Communications Subject, and the questionnaires on 
students’ satisfaction towards learning via the Weblog with Project-Based Learning in Information 
Technology and Communications Subject for Matthayomsuksa 1. The statistical devices used in the 
study were percentage, mean, standard deviation, and t–test for dependence samples. 

The findings revealed that the efficiency of the Weblog with Project-Based Learning in 
Information Technology and Communications Subject for Matthayomsuksa 1 students was 
82.93/80.85 in average based on the standard. The students’ learning achievement after learning via 
the Weblog with Project - Based Learning in The Information Technology and Communications 
Subject for Matthayomsuksa 1 was higher based on the t-test 3.77 which was significantly different 
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at the 0.05 level. The students’ satisfaction towards learning via the Weblog with Project-Based 
Learning in Information Technology and Communications Subject gained the average of 4.47 and 
S.D.: 0.57 which was at a high level.  
 
Keywords: Weblog Instruction, Project-Based Learning, Information Technology and 
Communications, students’ satisfaction  
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ภาคผนวก ก 
 - รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
- หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
 

ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
1. ดร.ไพบูลย ์ ใสยาวงศ ์

ขา้ราชการบ านาญ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
2. ดร.ภสัสร  สังขศ์รี     

อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยีการโทรทศัน์และวทิยกุระจายเสียง  
คณะเทคโนโลยส่ืีอสารมวลชน มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

3. ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สัมพนัธ์ุ  จนัดี 
อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ คณะบริหารธุรกิจ  
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรัตนโกสินทร์ ศาลายา 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมนิผล 
1. ดร.ลดัดา อ่ิมอกใจ   

ศึกษานิเทศกช์ านาญการพิเศษ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 1 
2. ดร.เอนก   ล่วงลือ    

ขา้ราชการบ านาญ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 
3. ดร.อิทธิฤทธ์ิ พงษปิ์ยะรัตน์ 

ศึกษานิเทศกช์ านาญการพิเศษ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาสิงห์บุรี 
 

ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
1. นายทรงเดช  ขุนแท ้    

ขา้ราชการบ านาญ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 
2. นายวชิา   ช านาญวาด   

ครูช านาญการพิเศษ  วชิาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนวดัทา้ยเกาะ 
3. นายมาโนช   ประดบัลาย     

ครูช านาญการพิเศษ  วชิาคอมพิวเตอร์  โรงเรียนวดับางกุฎีทอง 
 
 



68 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



69 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



70 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



71 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



72 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



73 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



74 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



75 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



76 
 

 



ภาคผนวก  ญ 
ตวัอย่างการสอนเสริมผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 



  228 

 

ตัวอย่างการสอนเสริมผ่านเวบ็ลอ็ก วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

 
 
ภาพภาคผนวก ญ ที ่1  หนา้หลกั 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 1  แสดงหนา้หลกั ซ่ึงจะมีเมนูไปยงัหนา้เวบ็เพจหนา้อ่ืน ๆ  

 

 
 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่2  หนา้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 2  แสดงหน้าจุดประสงค์การเรียนรู้ ของบทเรียนในทุกหน่วย    

การเรียนรู้ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่3  หนา้บทเรียน 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 3 แสดงหน้าบทเรียน ซ่ึงจะมีบทเรียนให้เลือกทั้ งหมด 6           
หน่วยการเรียนรู้ นกัเรียนสามารถเลือกเขา้ไปศึกษาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได ้

 

 
 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่4  แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 4 แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1            

มีแบบทดสอบอยูท่ ั้งหมด 10 ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่5  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 5 แสดงหน้าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายของ

คอมพิวเตอร์ ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศ วิวฒันาการของคอมพิวเตอร์ ยุคของคอมพิวเตอร์ 
คุณสมบติัของคอมพิวเตอร์ ชนิดของคอมพิวเตอร์ 

 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่6  แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี  6  แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2            

มีแบบทดสอบอยูท่ ั้งหมด 10 ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่7  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 7  แสดงหนา้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การศึกษาเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ 

 

 
 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่8  แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 8 แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3            

มีแบบทดสอบอยูท่ ั้งหมด 10 ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่9  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 9 แสดงหน้าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง ระบบปฏิบติัการและ
โปรแกรม Utility 

 

 
 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่10  แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 10 แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4            

มีแบบทดสอบอยูท่ ั้งหมด 10 ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่11  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 11 แสดงหน้าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง ระบบเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต และพาณิชอิเล็กทรอนิกส์ 

 
 

     

 
ภาพภาคผนวก ญ ที ่12  แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 12 แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5            
มีแบบทดสอบอยูท่ ั้งหมด 10 ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่13  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 13 แสดงหนา้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง ระบบสารสนเทศ 
 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่14  แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 14 แสดงหน้าแบบทดสอบก่อนเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6            
มีแบบทดสอบอยูท่ ั้งหมด 10 ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่15  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 15 แสดงหนา้หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 เร่ือง การรักษาความปลอดภยั
ในคอมพิวเตอร์ 
 

 
 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่16   เก่ียวกบัครูผูส้อน 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 16 แสดงหนา้ประวติัและช่องทางการติดต่อของครูผูส้อน 
 

 



ภาคผนวก ข 
-  ค าอธิบายรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
-  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
-  วเิคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 
   วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 
-  วเิคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตวัช้ีวดั 
-  โครงสร้างรายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียน  
    ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1   
-  ก าหนดการสอนรายช่ัวโมง 
-  การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
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วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
ง 21101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                   กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1                                                                     เวลาเรียน  40  ช่ัวโมง       

ศึกษาฝึกทกัษะกระบวนการการท างานและฝึกการแกปั้ญหาในสาระต่อไปน้ี 
สาระท่ี 1 การด ารงชีวติและครอบครัว 
สาระท่ี 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
สาระท่ี 4 การอาชีพ 

การงานอาชีพ  วิเคราะห์ขั้นตอนการท างานตามกระบวนการท างาน  ใช้กระบวนการกลุ่มใน      
การท างานด้วยความเสียสละ  ตดัสินใจแก้ปัญหาการท างาน  อย่างมีเหตุผล  เทคโนโลยี อธิบาย
หลกัการท างาน บทบาท  และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์  อภิปราย ลกัษณะส าคญั และผลกระทบ
ของเทคโนโลยีสารสนเทศ  ประมวลผลขอ้มูลให้เป็นสารสนเทศ  เกษตร อธิบายแนวทางการเลือก
อาชีพ  มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ  เห็นความส าคญัของการสร้างอาชีพ  โดยการจดัหรือสร้าง
สถานการณ์ในชีวิตประจ าวนัให้ผูเ้รียนเขา้ใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการ
กลุ่มในการท างาน มีทกัษะ  การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ มี
ลกัษณะนิสัยการท างาน ท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตส านึกใน
การใชพ้ลงังาน ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 

ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์เน้ือหา รายวชิา ง21101  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร กลุ่มสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีไดเ้ป็นแผนผงัความคิด ต่อไปน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 การวดัผลประเมินผล  ใช้วิธีท่ีหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
และทกัษะท่ีตอ้งการวดั  ตวัช้ีวดั  ง1.1  ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3   ง3.1  ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3   ง4.1 ม . 1/1, 
ม.1/2, ม.1/3   รวม 9  ตวัช้ีวดั  

ง21101 
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

วชิาการด ารงชีวติและครอบครัว 
 
วชิาการออกแบบและเทคโนโลยี 
 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 
วชิาการอาชีพ 
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ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 

วชิาที ่1  การด ารงชีวติและครอบครัว   
มาตรฐาน ง 1.1  เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะการจดัการ 

ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้  
มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร 
และส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

 
ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1. วเิคราะห์ขั้นตอนการท างานตาม  
    กระบวนการท างาน 
2. ใชท้กัษะการจดัการในการท างาน  
     ดว้ยความเสียสละ 
3. ตดัสินใจแกปั้ญหาการท างาน 
    อยา่งมีเหตุผล 

  ขั้นตอนการท างาน   เช่น 
- การใชอุ้ปกรณ์อ านวยความสะดวกในการท างานบา้น   
- การจดัและตกแต่งหอ้ง 
-  การเลือกซ้ือสินคา้ในร้านคา้ปลีก คา้ส่ง ร้านสะดวกซ้ือ                          
และหา้งสรรพสินคา้                      

  การท างานโดยใชก้ระบวนการกลุ่ม  เช่น 
-  การเตรียม  ประกอบ  จดั ตกแต่ง  และบริการอาหาร 
-  การแปรรูปผลผลิตทางการเกษตร 
-  การประดิษฐข์องใช ้ ของตกแต่ง  จากวสัดุในทอ้งถ่ิน                    

  การแกปั้ญหาในการท างาน   เช่น 
-  การจดัสวนในภาชนะ 
-  การซ่อมแซม วสัดุ  อุปกรณ์ และเคร่ืองมือ /เคร่ืองใช ้    
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วชิาที ่2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง 2.1  เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของเคร่ืองใช้  
                           หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  เลือกใช้ 
                        เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการ 
                        เทคโนโลย ีท่ีย ัง่ยนื 
 
วชิาที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล   

   การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ   
   ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
   

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 1.  อธิบายหลกัการท างาน บทบาท  
      และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
 2. อภิปราย ลกัษณะส าคญั และ     
     ผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3.  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 

  การท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ย                 
หน่วยส าคญั ๕ หน่วยไดแ้ก่ หน่วยรับเขา้                 
หน่วยประมวลผลกลาง  หน่วยความจ าหลกั  
หน่วยความจ ารอง   และหน่วยส่งออก  

   คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการช่วยอ านวย                      
ความสะดวกในการด าเนินกิจกรรมต่างๆ  และ
ตอบสนองความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคมมาก
ข้ึน 

 คอมพิวเตอร์มีประโยชน์โดยใชเ้ป็นเคร่ืองมือใน
การท างาน เช่น แกปั้ญหา  สร้างงาน สร้างความ
บนัเทิง  ติดต่อส่ือสาร  คน้หาขอ้มูล      

   ลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ  
-   ช่วยใหก้ารท างานรวดเร็ว ถูกตอ้งและแม่นย  า   
-   ช่วยใหก้ารบริการกวา้งขวางข้ึน  
-   ช่วยด าเนินการในหน่วยงานต่างๆ   
-   ช่วยอ านวยความสะดวกในชีวติประจ าวนั     

   เทคโนโลยสีารสนเทศมีผลกระทบในดา้นต่าง  ๆ เช่น  
-   คุณภาพชีวติ   
-   สังคม 
-    การเรียนการสอน    
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ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   ขอ้มูลและสารสนเทศ 

      -   ความหมายของขอ้มูล และสารสนเทศ 
      -   การประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 
   ประเภทของขอ้มูล 
   วธีิการประมวลผลขอ้มูล 
   การจดัการสารสนเทศ  มีขั้นตอนดงัน้ี 

-  การรวบรวมขอ้มูลและตรวจสอบขอ้มูลไดแ้ก่ 
การเก็บรวบรวมขอ้มูล  และการตรวจสอบขอ้มูล 

     -  การประมวลผลขอ้มูล  ไดแ้ก่  การรวบรวมเป็น   
        แฟ้มขอ้มูล  การจดัเรียงขอ้มูล  การค านวณ  และ 
        การท ารายงาน    

-   การดูแลรักษาขอ้มูล  ไดแ้ก่   การจดัเก็บ  การท า 
    ส าเนา   การแจกจ่ายและการส่ือสารขอ้มูล และ 
    การปรับปรุงขอ้มูล  

 ระดบัของสารสนเทศ     
 
วชิาที ่4 การอาชีพ   
มาตรฐาน ง 4.1  เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็นมีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใชเ้ทคโนโลยี 
  เพื่อพฒันาอาชีพ  มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
 1.  อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 
 2. มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 
3.  เห็นความส าคญัของการสร้างอาชีพ 

  แนวทางการเลือกอาชีพ 
-  กระบวนการตดัสินใจเลือกอาชีพ                  

  เจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 
- การสร้างรายไดจ้ากการประกอบอาชีพสุจริต                     

  ความส าคญัของการสร้างอาชีพ 
-  การมีรายไดจ้ากอาชีพท่ีสร้างข้ึน  
-   การเตรียมความพร้อม            
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แผนผงัการวเิคราะห์เนือ้หาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
วเิคราะห์ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช  2551 

 
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

สาระที่ 1 การด ารงชีวติและครอบครัว 

1.1 วเิคราะห์ขั้นตอนการท างานตามกระบวนการท างาน 
1.2 ใชท้กัษะการจดัการในการท างานดว้ยความเสียสละ 
1.3 ตดัสินใจแกปั้ญหาการท างานอยา่งมีเหตุผล 
 

วชิา 
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
และการ
ส่ือสาร 

สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
- 

สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
3.1 อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
3.2 อภิปราย ลกัษณะส าคญั และผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3.3  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 

 
 สาระที่ 4 การอาชีพ 

4.1 อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 
4.2 มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 
4.3 เห็นความส าคญัของการสร้างอาชีพ 



 

83 
 

  

 

วเิคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

 

จากโรงเรียนต่างๆ ของส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานีเขต 1 จ านวน 103 
โรงเรียน ซ่ึงมีผลสรุปความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกนัให้เลือกท าการสอนบนเว็บรายวิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ซ่ึงผูว้ิจยัวิเคราะห์สาระการเรียนรู้ท่ี 3 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เน่ืองจากผลการส ารวจความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น
เน้ือหาของครูคอมพิวเตอร์ท่ีอยูใ่นสาระการเรียนรู้ท่ี 3  หวัขอ้ท่ี 3.3 โดยไดว้ิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้
ตามมาตรฐาน การเรียนรู้ / ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน
พุทธศกัราช 2551 ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 

มาตรฐาน 
การเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เวลา  
ช่ัวโมง 

น า้หนัก
คะแนน 

ภาระงาน / 
ช้ินงานรวบยอด 

ง 3.1    ม 1/3 
 

ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็น
สารสนเทศ 
การจดัการสารสนเทศ  มี
ขั้นตอนดงัน้ี 
-  การรวบรวมขอ้มูลและ   
    ตรวจสอบขอ้มูลไดแ้ก่  
    การเก็บรวบรวมขอ้มูล  และ              
    การตรวจสอบขอ้มูล 
-  การประมวลผลขอ้มูล  ไดแ้ก่   
    การรวบรวมเป็นแฟ้มขอ้มูล          
   การจดัเรียงขอ้มูล   การค านวณ   
   และการท ารายงาน 
-   การดูแลรักษาขอ้มูล  ไดแ้ก่    
    การจดัเก็บ  การท าส าเนา    
    การแจกจ่ายและการส่ือสาร 
    ขอ้มูล และการปรับปรุงขอ้มูล 

8 20 - ใบงาน 
- แบบทดสอบ 
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โครงสร้างรายวชิา เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1     
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้ 
แบบโครงงานเป็นฐานที ่2  
เร่ือง บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 
ความรู้เก่ียวกบั  

คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้ 
แบบโครงงานเป็นฐานที ่1  
เร่ือง ความหมายและความส าคญัของคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้ 
แบบโครงงานเป็นฐานที ่3  
เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้ 
แบบโครงงานเป็นฐานที ่4  
เร่ือง ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 

 



 

85 
 

  

 

ก าหนดการสอนรายช่ัวโมง 
 หน่วยการเรียนรู้ที ่1  ความรู้เกีย่วกบัคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น จ านวน  8  ช่ัวโมง 

รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1   
 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 

หน่วย 
การเรียนรู้ 
ท่ี 1 

 

1. เร่ือง ความหมายของคอมพิวเตอร์ 2 

2. เร่ือง บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 2 

3. เร่ือง การท างานของคอมพิวเตอร์ 
 

2 

4. เร่ือง ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 2 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่1 

 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
             ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคญัในการช่วยอ านวยความสะดวกในการด าเนินกิจกรรม
ต่างๆ และตอบสนองความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคมมากข้ึน และใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการท างาน 
การสืบคน้ขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(2 ช่ัวโมง) 
1) นกัเรียนสามารถรู้และเขา้ใจความหมาย 
และความส าคญัของคอมพิวเตอร์ไดอ้ย่าง
ถูกตอ้ง 
2) นักเรียนสามารถจ าแนกหน้าท่ีการท า   
ของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) นักเ รียนสามารถน าความรู้ เ ก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์ไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้
อยา่งเหมาะสม 

ความหมาย ความส าคัญ และบทบาท
หนา้ท่ีของคอมพิวเตอร์ในการช่วยอ านวย
ความสะดวกในการด าเนินกิจกรรมต่างๆ 
และตอบสนองความต้องการเฉพาะ
บุคคลและสังคมในการท างานเพื่อให้มี
ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ 

2 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่2   

 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
          ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคญัในการช่วยอ านวยความสะดวกในการด าเนินกิจกรรม
ต่างๆ และตอบสนองความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคมมากข้ึน และใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการท างาน 
การสืบคน้ขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ 
เวลา 

(2 ช่ัวโมง) 

1) นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจบทบาท
ของคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนัได้อยา่ง
ถูกตอ้ง 
2) นักเรียนสามารถบอกประโยชน์ของ
คอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) นกัเรียนสามารถเลือกใชป้ระโยชน์จาก
คอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

คอมพิว เตอร์มีบทบาทในการช่วย
อ านวยความสะดวกในการด า เนิน
กิจกรรมต่างๆ และตอบสนองความ
ตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคม 

2 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่3   

 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การเรียนรู้ระบบการท างานขั้นพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ จะท าให้มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบั
การท างานของคอมพิวเตอร์และสามารถเลือกใช้งานคอมพิวเตอร์ไดต้รงกบัความตอ้งการเหมาะสม
กบังาน 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ เวลา 
(2 ช่ัวโมง) 

1) นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจหลักการ
ท างานพื้นฐานของของคอมพิวเตอร์ได้
อยา่งถูกตอ้ง 
2) นกัเรียนสามารถอธิบายหลกัการท างาน
ของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) นกัเรียนสามารถน าความรู้เก่ียวกบัการ
ท างานของคอมพิวเตอร์ไปใช้ได้อย่าง
เหมาะสม 

การท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบ 
ดว้ยหน่วยส าคญั 5 หน่วย ไดแ้ก่ หน่วย
รั บ เ ข้ า  ห น่ ว ยป ร ะม วลผลกล า ง 
หน่วยความจ าหลกั หน่วยความจ ารอง 
และหน่วยส่งออก 

2 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บบลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่4   

 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การเรียนรู้ระบบการท างานขั้นพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ จะท าให้มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบั
การท างานของคอมพิวเตอร์และสามารถเลือกใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ตรงกบัความตอ้งการเหมาะสม     
กบังาน  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ช่ัวโมง) 

1) นักเรียนสามารถรู้และเข้าใจหลักการ
ท างานของอุปกรณ์ในหน่วยรับขอ้มูลได้
อยา่งถูกตอ้ง 
2) นกัเรียนสามารถอธิบายการท างานของ
อุปกรณ์ต่างๆ ในหน่วยรับขอ้มูลได้อย่าง
ถูกตอ้ง 
3) นกัเรียนสามารถเลือกใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ 
ในหน่วยรับข้อมูลได้อย่างเหมาะสมกับ
งาน 

หน่วยรับข้อมูลมีหน้าท่ีรับขอ้มูลหรือ
ค า สั่ ง จ า ก ผู ้ ใ ช้ ส่ ง ไ ป ย ั ง ห น่ ว ย
ประมวลผลกลาง ฮาร์ดแวร์ท่ีท าหน้าท่ี
ในหน่วยรับข้อมูลน้ีมีหลายประเภท 
เพื่อใช้รับข้อมูลในรูปแบบท่ีแตกต่าง
กนั 

2 
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ภาคผนวก ค 
แผนการจดัการเรียนรู้ผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1
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แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่1 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1  ความรู้เกีย่วคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น     
เร่ือง ความหมายและความส าคัญของคอมพวิเตอร์ในชีวติประจ าวนั เวลาเรียน 2 ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557   ภาคเรียนที ่2/2557 

 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคญัในการช่วยอ านวยความสะดวกในการด าเนินกิจกรรม
ต่างๆ และตอบสนองความต้องการเฉพาะบุคคลและสังคม และใช้เป็นเคร่ืองมือในการท างาน           
การสืบคน้ขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพสูง 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
               ง 3.1  ม.1/1  อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์   
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
            1) นกัเรียนสามารถรู้และเขา้ใจความหมาย และความส าคญัของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
            2) นกัเรียนสามารถจ าแนกหนา้ท่ีการท างานของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
            3) นักเรียนสามารถตระหนักถึงการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อส่ือสารข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ ใน
ชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม 
   
3. สาระการเรียนรู้ 
 ความหมาย ความส าคญั และบทบาทหน้าท่ีของคอมพิวเตอร์ในการช่วยอ านวยความสะดวกใน 
การด าเนินกิจกรรมต่างๆ และตอบสนองความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคมในการท างานเพื่อให้มี
ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
 
4. กจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
     ขั้นที ่1  เลอืกหัวข้อเร่ืองหรือปัญหาทีจ่ะศึกษา 

1.1 นกัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
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1.2  ครูกระตุน้เร้าความสนใจดว้ยการแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้
ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานท่ี 1 และครูแจกใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายและ
ความส าคญัของคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั เพื่อให้นกัเรียนศึกษา และท าใบงานท่ี 1 การวิเคราะห์
ความจ าเป็นและปัญหาของการใชง้านคอมพิวเตอร์ 

1.3 นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม เลือกสมาชิกตามความสมคัรใจ พร้อมทั้งแบ่งหน้าท่ีตาม
ความเหมาะสม นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถเลือกท่ีจะศึกษาหวัขอ้ท่ีสนใจ  

1.4  นักเรียนแบ่งกลุ่มจ านวน 5 กลุ่ม และน าภาพท่ีเป็นปัญหาเกิดจากการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ ท่ีครูแจกมาใหน้กัเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ความส าคญัและความจ าเป็นของการใชง้าน
คอมพิวเตอร์ท่ีเขา้มามีบทบาทในการด าเนินชีวิตประจ าวนัในดา้นต่าง ๆ กลุ่มละ 1 สถานการณ์ กลุ่ม
ละจ านวน 1 ภาพ  
                   ภาพท่ี 1 คอมพิวเตอร์ท่ีไดน้ าไปใชใ้นอุปกรณ์การท างานในชีวิตประจ าวนั 
                   ภาพท่ี 2 คอมพิวเตอร์เคร่ืองใชใ้นบา้นเรือน 
                   ภาพท่ี 3 คอมพิวเตอร์ท่ีใชค้วบคุมการท างานอตัโนมติัของเคร่ืองซกัผา้  
                   ภาพท่ี 4 คอมพิวเตอร์ควบการปิด/เปิด โทรทศัน์  
                   ภาพท่ี 5 คอมพิวเตอร์ควบการปิด/เปิด โทรศพัท ์
               1.5 นักเรียนวิเคราะห์ความแตกต่างของงานแต่ละงาน เพื่อวิเคราะห์ประเด็นปัญหาในท า       
ใบงานท่ี 1 การวิเคราะห์ความจ าเป็นและปัญหาของการใชค้อมพิวเตอร์ เพื่อให้ไดป้ระเด็นปัญหาการ
เขียนโครงการ 
 ขั้นที ่2  วางแผน 
    2.1 ครูเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัการใช้งานคอมพิวเตอร์ของหน่วยงานต่างๆ และการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนครูก าหนดหัวขอ้ปัญหาปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวนัในดา้นต่าง ๆ มากมายคอมพิวเตอร์ไดน้ าไปใช้ในอุปกรณ์ เคร่ืองใชใ้นบา้นเรือน เช่น 
เคร่ืองซกัผา้ โทรทศัน์ โทรศพัท ์เป็นตน้นอกจากน้ี ท่ีพบเห็นไดบ้่อยท่ีสุด การใชใ้นการพิมพ ์เอกสาร
ต่างๆ เช่น พิมพจ์ดหมาย รายงานเอกสารต่างๆ โดยสรุปคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทกบัวิถีชีวิตใน
ดา้นต่าง ๆ จาก ใบความรู้ท่ี 2 การวางแผนการเขียนโครงงาน 
         2.2 นกัเรียนศึกษาสภาพปัญหาและความจ าเป็นในการใช้คอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทกบัวิถี
ชีวติในดา้นต่าง ๆ และศึกษาการวางแผนการเขียนโครงงาน 
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 ขั้นที ่3  ลงมือปฏิบัติ 
3.1 สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากศึกษาสืบคน้ผา่นเวบ็ล็อกhttp://kurungsima.com  

รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อจะบนัทึกในขั้นตอนต่อไป  
          3.2 นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน ก าหนดบทบาทแบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ 
และวางแผนการด าเนินการในใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน ตามหวัขอ้ท่ีสมาชิกร่วมกนัเลือก
ไว ้โดยหวัหนา้กลุ่มเป็นผูดู้แลประสานงานเพื่อใหบ้รรลุผลตามท่ีวางแผนไว ้และท ากิจกรรม  
 ขั้นที ่4  เขียนรายงาน 
  นกัเรียนร่วมกนัเขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการสร้างในใบงานท่ี 3 
เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ท่ีครูแจกใหแ้ละช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนส่งครู 
 ขั้นที ่5  น าเสนอผลงาน 
  1) แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยครูแจกใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติั
ตามกิจกรรมใบงานท่ี 3 การสืบคน้ขอ้มูลในเว็บล็อก http://kurungsima.com  เสริมการสอน วิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 2) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบั 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม เพื่อ
มีมติการประเมินผลงานของกลุ่มข้ึนตามใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 4) ตวัแทนแต่ละกลุ่มเสนอแนวคิดเห็นรายงานครูหนา้ชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
  5) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานจากใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบติั
กิจกรรมหน้าชั้นเรียน กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสให้นกัเรียนกลุ่มอ่ืนไดซ้กัถาม โดยครู
อธิบายเพิ่มเติม 
5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  1. ส่ือการสอนผา่น เวบ็ล็อก http://kurungsima.com  เสริมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
  2. ใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายและความส าคญัของคอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนั 
                ใบความรู้ท่ี 2 เร่ือง การวางแผนการเขียนโครงงาน 
      ใบงานท่ี 1 เร่ือง การวเิคราะห์ความจ าเป็นและปัญหาของการใชง้านคอมพิวเตอร์ 
      ใบงานท่ี 2 เร่ือง วางแผนการเขียนโครงงาน 

http://kurungsima.com/
http://kurungsima.com/
http://kurungsima.com/
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   ใบงานท่ี 3 เร่ือง เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
   ใบงานท่ี 4 เร่ือง แบบประเมินผลการงานการปฏิบติักิจกรรม 
5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
 
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียน  (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงาน  ใบงาน  ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ ์
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ใบความรู้ที ่1 เร่ือง ความหมายและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนั 

 
 ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการด าเนินชีวิตประจ าวนัในด้านต่าง ๆ มากมาย
คอมพิวเตอร์ไดน้ าไปใช้ในอุปกรณ์ เคร่ืองใชใ้นบา้นเรือน เช่น เคร่ืองซกัผา้ โทรทศัน์ โทรศพัท์ เป็น
ตน้นอกจากน้ี ท่ีพบเห็นไดบ้่อยท่ีสุดก็คือ การใชใ้นการพิมพ ์เอกสารต่างๆ เช่น พิมพจ์ดหมาย รายงาน
เอกสารต่างๆ โดยสรุปคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทกบัวถีิชีวติในดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1. การศึกษา (education) 
      มีการใชค้อมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือ ในการศึกษา คน้ควา้หาความรู้ เช่น การคน้หาขอ้มูล 
ข่าวสารความรู้ ประกอบ การเรียนการสอนจาก อินเตอร์เน็ต นอกจากน้ีครู อาจารยย์งัใชค้อมพิวเตอร์ 
เป็นเคร่ืองมือในการจดั การเรียนการสอน เช่น ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เพื่อให้นักศึกษา
ค้นคว้า เพิ่มเติม หรือเพิ่มพูนประสบการณ์ ให้แก่นักศึกษา ใช้คอมพิวเตอร์ สอนภาษา เป็น
ตน้  นอกจากน้ีเน้ือหาดา้นคอมพิวเตอร์ ยงัเป็น เน้ือหาหน่ึง ท่ีใชใ้นการเรียน การสอนในหลกัสูตรอีก
ดว้ย ส าหรับผูบ้ริหารสถานศึกษา ก็ใช้คอมพิวเตอร์ ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล และใช้ประกอบการ
ตดัสินใจ ในการบริหารจดัการ เช่น ใชค้อมพิวเตอร์จดัท าทะเบียน นกัศึกษา ใชง้านดา้นบุคลากรดา้น
การเงิน เป็นตน้ 
 2. งานธุรกจิ (business) 
         คอมพิวเตอร์ถูกน ามาใช้กบังานด้านธุรกิจ ทั้งการจดัท าเอกสาร น าเสนองาน โดยน า
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมใช ้กนัทัว่ไป เช่น Microsoft office มาใชก้นัอย่างแพร่หลาย และเพื่อ
ตอบสนองความต้องการของลูกค้า เช่น ห้างสรรพสินค้า ใช้คอมพิวเตอร์ในการท าระบบบัญชี
ส าเร็จรูป เพื่อท ารายการซ้ือและขายสินคา้ การตรวจสอบยอดคงเหลือของสินคา้ ธุรกิจออนไลน์น า
คอมพิวเตอร์มาใชง้านในรูปแบบของการซ้ือ และขายสินคา้ผา่นทางระบบอินเทอร์เน็ต (e-commerce) 
การท าธุรกิจในการรับช าระเงิน ค่าเช่าซ้ือสินคา้ และค่าสาธารณูปโภคต่าง ๆ ท่ีมีการออนไลน์ขอ้มูล
กบัหน่วยงานหลกั เพื่อท าการตดัยอดบญัชีโดยอตัโนมติั 
                งานธนาคารท่ีบริการฝากเงิน การถอนเงิน การโอนเงิน การกู้ยืมเงิน การคิดดอกเบ้ีย 
รวมถึงการท าธุรกรรม ผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (e-banking) หรือการท าธุรกรรมต่าง ๆ โดยใช้
โทรศพัท์มือถือผ่านเครือข่ายโทรศพัท ์(m-Banking) ท่ีมีความสามารถเท่าเทียมกบัคอมพิวเตอร์แบบ
พกพา นอกจากน้ียงัสามารถช าระค่าบริการ และค่าสาธารณูปโภคต่าง ๆ เช่น ค่าน ้ า ค่าไฟ ค่าโทรศพัท ์
ค่าบริการผอ่นช าระสินคา้ผา่นบตัรเครดิต การเงินมือถือ การซ้ือขายหุน้ เป็นตน้ 
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3. งานวทิยาศาสตร์ การแพทย์ และงานสาธารณสุข (science and medical)  
       สามารถน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นส่วนของการค านวณท่ีค่อนขา้ง ซบัซ้อน เช่น งานศึกษา

โมเลกุลสารเคมี วิถีการโคจรของโลก การส่งจรวดไปสู่อวกาศ หรืองานทะเบียน การเงิน สถิติ และ
เป็นอุปกรณ์ส าหรับการตรวจรักษาโรคได ้ซ่ึงจะให้ผลท่ีแม่นย  ากวา่การตรวจดว้ยวิธีเคมีแบบเดิม และ
ใหก้ารรักษาได ้รวดเร็วข้ึน 

 
4. งานวศิวกรรมและสถาปัตยกรรม สถาปนิกและวศิวกร (engineering and architecture) 

                สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในการออกแบบ หรือจ าลองสภาวการณ์ต่างๆ เช่น การรับ
แรงสั่นสะเทือนของอาคาร เม่ือเกิดแผ่นดินไหวโดยคอมพิวเตอร์จะค านวณและแสดง ภาพ
สถานการณ์ใกลเ้คียงความจริง รวมทั้งการใช้ควบคุม และติดตามความกา้วหน้าของโครงการต่างๆ 
เช่น คนงาน เคร่ืองมือ ผลการท างาน 
 
  5. งานราชการ (government) 
                เป็นหน่วยงานท่ีมีการใชค้อมพิวเตอร์มากท่ีสุด โดยมีการใชห้ลายรูปแบบทั้งน้ีข้ึนอยูก่บั
บทบาท และหนา้ท่ี ของหน่วยงานนั้นๆ เช่น กระทรวงศึกษาธิการ มีการใชร้ะบบประชุมทางไกลผา่น
คอมพิวเตอร์ กระทรวงวิทยาศาสตร์และ เทคโนโลยี ไดจ้ดัระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เพื่อเช่ือมโยง
ไปยงัสถาบนัต่างๆ กรมสรรพากร ใชใ้นการจดัเก็บภาษี บนัทึกการเสียภาษี  เป็นตน้ 
 

6. งานส่ือสารโทรคมนาคม (telecommunication) 
                งานคมนาคม เช่น รถไฟ รถไฟฟ้า รถประจ าทาง เคร่ืองบิน ไดน้ าคอมพิวเตอร์เขา้มาใช้
ในส่วนการเดินทาง เช่น การส ารองท่ีนัง่ ออกบตัรโดยสาร การตรวจสอบตารางเดินทาง เป็นตน้ ซ่ึง
สามารถเช่ือมโยงไปยงัสถานีต่าง ๆ ไดท้  าใหส้ะดวก และไม่ตอ้งเสียเวลาในการเดินทาง 
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ใบความรู้ที ่2 เร่ือง การวางแผนการเขียนโครงงาน 

 
โครงงานคอมพวิเตอร์  
      เป็นงานวิจยัในระดบันกัเรียน เป็นการใชค้อมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืน ท่ีมีอยูใ่นการศึกษา 
ทดลอง แกปั้ญหาต่าง ๆ เพื่อน าผลท่ีไดม้าประยุกต์ใชง้านจริง หรือใชเ้พื่อช่วยสร้างส่ือเพื่อเสริมการ
เรียนให้ไดดี้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โครงงานคอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ท่ีช่วยให้
นกัเรียนไดเ้รียน รู้และฝึกฝนการใชท้กัษะการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์ พร้อมทั้งเคร่ืองมือ
ต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา รวมทั้งการพฒันาการสร้างผลงานจริงอีกดว้ย 
 

ความหมายโครงงานคอมพวิเตอร์ 
      โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นงานวิจยัในระดบันกัเรียน เป็นการใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
อ่ืน ท่ีมีอยูใ่นการศึกษา ทดลอง แกปั้ญหาต่าง ๆ เพื่อน าผลท่ีไดม้าประยุกตใ์ชง้านจริง หรือใชเ้พื่อช่วย
สร้างส่ือเพื่อเสริมการเรียนให้ไดดี้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โครงงานคอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทาง
วิทยาศาสตร์ท่ีช่วยให้นักเรียนได้เรียน รู้และฝึกฝนการใช้ทักษะการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์และ
ซอฟตแ์วร์ พร้อมทั้งเคร่ืองมือต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา รวมทั้งการพฒันาการสร้างผลงานจริงอีกดว้ย 
 โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมการเรียนท่ีนกัเรียนมีอิสระในการเลือกศึกษาปัญหาท่ีตน
สนใจ ซ่ึงอาจเป็นปัญหาท่ีต้องใช้ความรู้ ทางคอมพิวเตอร์ตลอดจนทักษะพื้นฐานในการพฒันา
โครงงาน โครงงานบางเร่ืองอาจตอ้งการวสัดุอุปกรณ์นอกเหนือจากท่ีมีอยู่ ซ่ึงนักเรียนจะตอ้งคิด
ออกแบบสร้างข้ึน หรือดัดแปลงเพื่อใช้งานได้ตรงกับความต้องการ โดยในการพฒันาโครงงาน
คอมพิวเตอร์จะอยูภ่ายใตก้ารดูแลและใหค้  าปรึกษาของครูใน สาขาวิชาคอมพิวเตอร์หรือต่างสาขาวิชา
รวมทั้งผูท้รงคุณวฒิุดา้นต่าง ๆ ดว้ย  
       โครงงานคอมพิวเตอร์ ท่ีจะท าในระดบัมธัยมศึกษาควรเป็นประเด็นหรือปัญหาท่ีนกัเรียน
สนใจใคร่รู้ และสามารถใช้ความรู้ ทักษะ ตลอดจนประสบการณ์ในระดับของนักเรียน เพื่อคิด
แนวทางในการแกปั้ญหาและการพฒันาโปรแกรม เพื่อให้โครงงานคอมพิวเตอร์นั้นมีคุณค่ายิ่ง  อยา่ง 
ไรก็ตาม เร่ืองท่ีนักเรียนสนใจและคิดท่ีจะท าโครงงานอาจมีผูส้นใจท ามาก่อน หรือเป็นเร่ืองท่ี
นกัพฒันาโปรแกรมไดเ้คยคน้ควา้และพฒันามาแลว้ แต่นกัเรียนก็ยงัสามารถท าโครงงานดงักล่าวได ้
เพียงแต่คิดดดัแปลงแนวทางในการศึกษาวิเคราะห์ขอ้มูล การพฒันาโปรแกรม หรือศึกษาเพิ่มเติมจาก
ผลงานเดิมท่ีมีผูร้ายงานไว ้
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คุณค่าของการท าโครงงานคอมพวิเตอร์ 
      เทคโนโลยี คอมพิวเตอร์มีผลกระทบต่อความเจริญก้าวหน้าของทุก ๆ สังคมในโลก
ปัจจุบนัน้ี เทคโนโลยดีา้นน้ีมีการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว จึงเป็นเร่ืองยากท่ีประชาชนจะคอยติดตาม
ความกา้วหน้าอยูต่ลอดเวลาและเป็นส่ิง ท่ีไม่เกิดประโยชน์คุม้ค่าอีกดว้ย ดงันั้นการศึกษาเทคโนโลยี
ของคอมพิวเตอร์จึงตอ้งศึกษาหลกัการและเน้ือหาพื้นฐานเป็นส าคญั 

การศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงจ าเป็นเสมือนกับการศึกษาวิทยาศาสตร์ 
ธรรมชาติคอมพิวเตอร์ไดเ้ปล่ียนแปลงโลกของเราในดา้นต่าง ๆ มากมายไดแ้ก่ 

  - สังคมโดยส่วนใหญ่เปล่ียนจากสังคมอุตสาหกรรมเป็นสังคมสารสนเทศ 
  - การตดัสินใจในเร่ืองต่าง ๆ มกัข้ึนอยูก่บัขอ้มูลซ่ึงไดจ้ากระบบคอมพิวเตอร์ 
  - คอมพิวเตอร์กลายเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัแทนเคร่ืองมืออ่ืน ๆ ในอดีต เช่น เคร่ืองพิมพดี์ด  
    เคร่ืองคิดเลขเป็นตน้ 
  - คอมพิวเตอร์ถูกใชใ้นการออกแบบสถานการณ์หรือปัญหาท่ีซบัซอ้นต่าง ๆ 
  - คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลกัท่ีใชใ้นการติดต่อส่ือสารของโลกปัจจุบนั      
นกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาเรียนวิทยาศาสตร์ธรรมชาติเพื่อความเขา้ใจความเป็นไป ของ

ธรรมชาติในโลก ในท านองเดียวกนันกัเรียนตอ้งเรียนวิชาทางวิทยาการคอมพิวเตอร์เพื่อความเขา้ ใจ
ในสังคม เศรษฐกิจ และวฒันธรรมของสังคมต่าง ๆ ในยุคสารสนเทศ เน้ือหาวิชาทางดา้นเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ในโรงเรียนระดบัมธัยมศึกษามีเป้า หมายท่ีจะพฒันานกัเรียนให้มีความรู้ความเขา้ใจใน
วิทยาการของคอมพิวเตอร์และ มีความสามารถในการพฒันาโปรแกรมได ้ดงันั้นการจดัท าโครงงาน
คอมพิวเตอร์จะเป็นส่ิงท่ีท าใหน้กัเรียนสามารถบรรลุ เป้าหมายไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

จุดมุ่งหมายท่ีส าคญัประการหน่ึงของการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ในโรงเรียน คือการท่ี
นกัเรียนได้มีโอกาสฝึกความสามารถในการน าความรู้เก่ียวกบั คอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ประดิษฐ์คิดคน้หรือคน้ควา้หาความรู้ต่าง ๆ ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพมากวิธีหน่ึงคือ
การท่ีนกัเรียนไดมี้โอกาสท าโครง งานคอมพิวเตอร์ 

การท าโครงงานคอมพิวเตอร์และการจดังานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้นกั 
เรียนมีความรู้ ความช านาญ และมีความมัน่ใจในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา 
ประดิษฐคิ์ดคน้หรือคน้ควา้หาความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเองและยงัมีคุณค่าอ่ืน ๆ อีกดงัต่อไปน้ี 

1. สร้างความส านึกและความรับผดิชอบในการศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 
2. เปิดโอกาสให้นักเรียนได้พฒันาและแสดงความสามารถตามศกัยภาพของตนเอง 
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3. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษา คน้ควา้ และเรียนรู้ในเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจไดลึ้กซ้ึงกวา่                                                  
การเรียนในหอ้งตามปกติ 

4. ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด การแก้ปัญหา การตดัสินใจ รวมทั้งการส่ือสาร
ระหวา่งกนั 

5. กระตุน้ให้นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนวิชาสาขาคอมพิวเตอร์ และมีความสนใจท่ี
จะประกอบอาชีพทางดา้นน้ี 

6. ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลาอยา่งเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค ์
7. สร้างความสัมพนัธ์ระหว่างนกัเรียนกบัครูและชุมชน รวมทั้งส่งเสริมให้ชุมชนสนใจ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งมากข้ึน 
8. เป็นการบูรณาการเอาความรู้จากวิชาต่าง ๆ ท่ีได้รับมาจดัท าผสมผสานกบัโปรแกรม 

คอมพิวเตอร์เป็นโครงงานเพื่อน าเสนอต่อชุมชน 
 การจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์นั้น นกัเรียนควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท างานของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เหตุผลท่ีใช้ในการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหา หลกัการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ และ   การแทนขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะเร่ิมท าโครงงาน และใชค้วามรู้ดงักล่าวเป็น
พื้นฐานในการสร้างความรู้ใหม่ในโครงงาน คอมพิวเตอร์ โดยในการท าโครงงานนกัเรียนอาจจะมี
โอกาสไดท้  าความรู้จกักบัความรู้ใหม่เพิ่ม เติมอีกดว้ย เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) 
ฐานขอ้มูล (Database) และการสืบคน้ขอ้มูล (Information Retrieval) เป็นตน้ ซ่ึงจะข้ึนอยูก่บัหวัขอ้ท่ี
นกัเรียนเลือกท าโครงงาน 
  
ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
      คอมพิวเตอร์ เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวิจยัในทุก ๆ สาขาวิชา ดงันั้นโครงงานคอมพิวเตอร์
จึงมีความหลากหลายเป็นอยา่งมาก ทั้งในลกัษณะของเน้ือหา กิจกรรมและลกัษณะของประโยชน์หรือ
ผลงาท่ีได ้ซ่ึงอาจแบ่งเป็นประเภทใหญ่ ๆ ได ้5 ประเภท คือ 

1. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา (Educational Media) 
2. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ (Tools Development) 
3. โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎี (Theory Experiment) 
4. โครงงานประเภทการประยกุตใ์ชง้าน (Application) 
5. โครงงานพฒันาเกม (Game Development) 
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1.โครงงานพฒันาส่ือเพือ่การศึกษา (Educational Media) 
      เป็นโครงงานทีใช้คอมพิวเตอร์ในการผลิตส่ือเพื่อการศึกษา โดยการสร้างโปรแกรม
บทเรียน หรือหน่วยการเรียน ซ่ึงอาจจะตอ้งมีภาคแบบฝึกหดั บททบทวนและค าถามค าตอบไวพ้ร้อม 
ผูเ้รียนสามารถเรียนแบบรายบุคคลหรือรายกลุ่ม การสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยน้ี ถือว่าเคร่ือง
คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์การสอน ไม่ใช่เป็นครูผูส้อน ซ่ึงอาจเป็นการพฒันาบทเรียนแบบ Online ให้
นกัเรียนเขา้มาศึกษาดว้ยตนเองก็ได ้
      โครงงานประเภทน้ีสามารถพฒันาข้ึนเพื่อใชป้ระกอบการ สอนในวิชาต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็น
สาขาคอมพิวเตอร์ วิชาคณิตศาสตร์ วิชาวิทยาศาสตร์ วิชาสังคม วิชาชีพอ่ืน ๆ ฯลฯ โดยนกัเรียนอาจ
คดัเลือกหัวขอ้ท่ีนักเรียนทัว่ไปท่ีท าความเขา้ใจยาก มาเป็นหัวขอ้ในการพฒันาโปรแกรมบทเรียน 
ตวัอยา่ง เช่น โปรแกรมสอนวธีิการใชง้าน ระบบสุริยะจกัรวาล โปรแกรมแบบทดสอบวชิาต่าง ๆ 
2.โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ (Tools Development) 
             เป็นโครงงานเพื่อพฒันาเร่ืองมือมาใชช่้วยสร้างงานประยุกตต่์าง ๆ ซ่ึงโดยส่วนใหญ่จะเป็น
ในรูปซอฟตแ์วร์ ตวัอยา่งของเคร่ืองมือช่วยงาน เช่น ซอฟตแ์วร์วาดรูป ซอฟตแ์วร์พิมพง์าน ซอฟตแ์วร์
ช่วยการมองวตัถุในมุมต่าง ๆ เป็นตน้ ส าหรับซอฟต์แวร์เพื่อการพิมพง์านนั้นสร้างข้ึนเป็นโปรแกรม
ประมวลผลภาษา ซ่ึงจะเป็นเคร่ืองมือใหเ้ราใชง้านในงานพิมพต่์าง ๆ บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นไปได้
โดยง่าย ซ่ึงรูปท่ีไดส้ามารถน าไปใชง้านต่าง ๆ ไดม้ากมาย ส าหรับซอฟตแ์วร์ช่วยในการมองวตัถุใน
มุมต่าง ๆ ใชส้ าหรับช่วยในการออกแบบส่ิงของต่าง ๆ เช่น โปรแกรมประเภท 3D 
3. โครงงานประเภทการทดลองทฤษฎ ี(Theory Experiment) 
       เป็นโครงงานใช้คอมพิวเตอร์ในการจ าองการทดลองของสาขาต่าง ๆ เป็นโครงงานท่ีผูท้  า
ตอ้งศึกษารวบรวมความรู้ หลกัการ ขอ้เท็จจริงและแนวความคิดต่าง ๆ อยา่งลึกซ้ึงในเร่ืองท่ีตอ้งการ
ศึกษา แลว้เสนอเป็นแนวคิด แบบจ าลอง หลกัการ ซ่ึงอาจอยู่ในรูปของสมการ สูตร หรือค าอธิบายก็
ได ้พร้อมทั้งน าเสนอวิธีการจ าลองทฤษฎีดว้ยคอมพิวเตอร์ การท าโครงงานประเภทน้ีมีจุดส าคญัอยูท่ี่
ผูท้  าตอ้งมีความรู้เร่ืองนั้น ๆ เป็นอย่างดี ตวัอย่าง เช่น การทดลองเร่ืองการไหลของเหลว การทดลอง
เร่ืองพฤติกรรมของปลา อโรวาน่า ทฤษฎีการแบ่งแยกดีเอน็เอ เป็นตน้ 
 4. โครงงานประเภทการประยุกต์ใช้งาน (Application) 
      เป็นโครงงานท่ีใช้คอมพิวเตอร์ในการสร้างผลงานเพื่อประยุกต์ใช้งานจริงในชีวิต 
ประจ าวนั เช่น ซอฟต์แวร์ส าหรับการออกแบบและตกแต่งอาคาร ซอฟต์แวร์ส าหรับการผสมสี 
ซอฟต์แวร์ส าหรับการระบุคนร้าย เป็นต้น โครงงานงานประเภทน้ีจะมีการประดิษฐ์ฮาร์ดแวร์ 
ซอฟตแ์วร์ หรืออุปกรณ์ใชส้อยต่าง ๆ ซ่ึงอาจจะสร้างใหม่หรือปรับปรุงดดัแปลงของเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ให้
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มีประสิทธิภาพสูงข้ึนก็ได ้โครงงานลกัษณะน้ีจะตอ้งศึกษาและวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ช้ก่อน
แลว้น า ขอ้มูลท่ีไดม้าใช้ในการออกแบบ และพฒันาส่ิงของนั้น ๆ ต่อจากนั้นตอ้งมีการทดสอบการ
ท างานหรือทดสอบคุณภาพของส่ิงประดิษฐ์แลว้ปรับ ปรุงแกไ้ขให้มีความสมบูรณ์ โครงงานประเภท
น้ีนกัเรียนตอ้งใช้ความรู้เก่ียวกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ภาษาโปรแกรม และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
รวมทั้งอาจใชว้ธีิทางวศิวกรรมฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ในการพฒันาดว้ย 
5. โครงงานพฒันาเกม (Game Development) 
               เป็นโครงงานพฒันาซอฟตแ์วร์เกมเพื่อความรู้ และ/หรือ ความเพลิดเพลิน เช่น เกมหมากรุก 
เกมหมากฮอส เกมการค านวณเลข ซ่ึงเกมท่ีพฒันาข้ึนน้ีน่าจะเน้นให้เป็นเกมท่ีไม่รุนแรง เน้นการใช้
สมองเพื่อฝึกคิดอยา่งมีหลกัการ โครงงานประเภทน้ีจะมีการออกแบบลกัษณะและกฎเกณฑ์การเล่น 
เพื่อให้น่าสนใจแก่  ผูเ้ล่น พร้อมทั้งให้ความรู้สอดแทรกไปดว้ย ผูพ้ฒันาควรจะไดท้  าการส ารวจและ
รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัเกมต่าง ๆ ท่ีมีอยูท่ ัว่ไปและน ามาปรับปรุงหรือพฒันาข้ึนใหม่เพื่อให้เป็นเกมท่ี
แปลกใหม่ และน่าสนใจแก่ผูเ้ล่นกลุ่มต่าง ๆ 
 
วธีิด าเนินการท าโครงงานคอมพวิเตอร์ 
      โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมท่ีตอ้งท าอยา่งต่อเน่ืองหลายขั้นตอน และแต่ละขั้นตอน
จะมีความส าคญัต่อโครงงานนั้น ๆ การแบ่งขั้นตอนของการท าโครงงานอาจแตกต่างกนั ทั้งน้ีข้ึนอยู่
กบัลกัษณะของโครงงานและการวางแผนการท าโครงงานในท่ีน้ีจะบ่ง การท างานออกเป็น6 ขั้นตอน
ดงัน้ี 

1. การคัดเลอืกหัวข้อโครงงานทีส่นใจท า 
      โดยทัว่ไปเร่ืองท่ีจะน ามาพฒันาเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ มกัจะไดม้าจากปัญหา ค าถาม 
หรือความสนใจในเร่ืองต่าง ๆ จากการสังเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวั นกัเรียนสามารถจะศึกษาการไดม้าของ
เร่ืองท่ีจะท าโครงงาน การอ่านคน้ควา้ การไปเยี่ยมชมสถานท่ีต่าง ๆ การฟังบรรยาย รายการวิทยุ
โทรทศัน์ สนทนาอภิปราย กิจกรรมการเรียนการสอน งานอดิเรก การเขา้ชมงานนิทรรศการหรืองาน
ประกวดโครงงานคอมพิวเตอร์ ในการตดัสินใจเลือกหัวขอ้ท่ีจะน ามาพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ควรพิจารณาองคป์ระกอบส าคญัดงัน้ี 

  -  จะตอ้งมีความรู้และทกัษะพื้นฐานอยา่งเพียงพอในหวัขอ้เร่ืองท่ีจะศึกษา 
  -  สามารถจดัหาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์ท่ีเก่ียวขอ้งได ้
  -  มีแหล่งความรู้เพียงพอท่ีจะคน้ควา้หรือขอค าปรึกษา 
  -  มีเวลาเพียงพอ 
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  -  มีงบประมาณเพียงพอ 
  -  มีความปลอดภยั 
2. ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารและแหล่งข้อมูล 
รวมถึงการขอค าปรึกษาจากผูท้รงคุณวุฒิช่วยจะช่วยให้นักเรียนได้แนวคิดท่ีใช้ในการ

ก าหนดขอบเขตของเร่ืองท่ีจะศึกษาได้เฉพาะเจาะจงมากยิ่งข้ึน รวมทั้งความรู้เพิ่มเติมในเร่ืองท่ีจะ
ศึกษาจนสามารถใชอ้อกแบบและวางแผนด าเนิน การท าโครงงานนั้นไดอ้ยา่งเหมาะสมในการศึกษา
คน้ควา้ดงักล่าว นกัเรียนจะตอ้งบนัทึกสรุปสาระส าคญัไวด้ว้ย 

จะตอ้งพิจารณาดงัน้ี มูลเหตุจูงใจและเป้าหมายในการท า วสัดุอุปกรณ์ ความตอ้งการของ
ผูใ้ชง้าและคุณลกัษณะของผลงาน (Requirement and Specification) วิธีการประเมินผล วิธีการพฒันา 
ขอ้สรุปของโครงงาน ความแปลกใหม่ ความคิดสร้างสรรค์ แนวทางในการปรับปรุงหรือขยายการ
ทดลองจากงานเดิม 

3. การจัดท าเค้าโครงของโครงงานทีจ่ะท า 
จ  าเป็นตอ้งก าหนดกรอบแนวคิดและวงแผนการพฒันาล่วงหนา้เพื่อคาดการณ์ความเป็นไป 

ไดข้องโครงงาน ขั้นตอนท่ีส าคญัคือ ศึกษาคน้ควา้เอกสาร วิเคราะห์ขอ้มูล ออกแบบการพฒันา เสนอ
เคา้โครงของโครงงานต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อขอค าแนะน าและปรับปรุงแกไ้ข 

องค์ประกอบของเค้าโครงของโครงงาน 
รายการ รายละเอยีดทีต้่องระบุ 

1. ช่ือโครงงาน 
 

ท าอะไร กบัใคร เพ่ืออะไร 

2. ประเภทโครงงาน 
 

วเิคราะห์จากลกัษณะของประโยชน์หรือผลงานท่ีได ้

3. ช่ือผูจ้ดัท าโครงงาน 
 

ผูรั้บผิดชอบโครงงาน อาจเป็นรายบุคคล หรือรายกลุ่มก็ได ้

4. ครูท่ีปรึกษาโครงงาน ครู-อาจารยผ์ูท้  าหน้าท่ีเป็นท่ีปรึกษา และควบคุมการท าโครงงานของ
นกัเรียน 

5. ครูท่ีปรึกษาร่วม ครู-อาจารยผ์ูท้  าหนา้ท่ีเป็นท่ีปรึกษาร่วม ใหค้  าแนะน าในการท าโครงงาน
ของนกัเรียน 

6. ระยะเวลาด าเนินงาน ระยะเวลาการด าเนินงานโครงงาน ตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุด ก าหนดเป็นวนั 
หรือ เดือนก็ได ้

7. แนวคิด ท่ีมา และความส าคญั 
 

สภาพปัจจุบนัท่ีเป็นความตอ้งการและความคาดหวงัท่ีจะเกิดผล 
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รายการ รายละเอยีดทีต้่องระบุ 
8. วตัถุประสงค ์ ส่ิงท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนเม่ือส้ินสุดโครงงานทั้งในเชิงกระบวนการ และ

ผลผลิต 
9. หลกัการและทฤษฎี 
 

หลกัการและทฤษฎีท่ีน ามาใชใ้นการพฒันาโครงงาน 

10. วธีิด าเนินงาน กิจกรรมหรือขั้นตอนการด าเนินงาน เคร่ืองมือ วสัดุอุปกรณ์ งบประมาณ 
และผูรั้บผิดชอบ 

11. ขั้นตอนการปฏิบติั   
 

วนั เวลา และกิจกรรมด าเนินการต่างๆ ตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุด 

12. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ สภาพของผลท่ีต้องการให้เกิด ทั้ งท่ีเป็นผลผลิต กระบวนการ และ
ผลกระทบ 

13. เอกสารอา้งอิง 
 

ส่ือเอกสาร ขอ้มูลท่ีไดจ้ากแหล่งต่างๆ ท่ีน ามาใชใ้นการด าเนินงาน 

4. การลงมือท าโครงงาน 
เม่ือเคา้โครงไดรั้บความเห็นชอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาแลว้ ขั้นตอนต่อไปจะเป็นการพฒันา

ตามขั้นตอนท่ีไดว้างแผนไวด้งัน้ี เตรียมการ ลงมือพฒันา ตรวจสอบผลงานและแกไข อภิปรายผลและ
ขอ้เสนอแนะ แนวทางในการพฒันาโครงงานในอนาคต 

5. การเขียนรายงาน   
 เป็นส่ือความหมายเพื่อให้ผูอ่ื้นไดเ้ขา้ใจแนวความคิด วิธีด าเนินการศึกษาคน้ควา้ ขอ้มูลท่ี

ได้ ตลอดจนขอ้สรุปและขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกบัโครงงานนั้น ในการเขียนควรใช้ภาษาท่ีอ่าน
เขา้ใจไดง่้าย ชดัเจน กระชบั และตรงไปตรงมาใหค้รอบคลุมหวัขอ้ต่าง ๆ 

6. การน าเสนอและการแสดงผลงานของโครงงาน 
เป็นการน าเสนอเพื่อแสดงออกถึงผลิตผลของความคิด ความพยายามในการท างานท่ีผูท้  าโครงงานได้
ทุ่มเท และเป็นวธีิท่ีใหผู้อ่ื้นไดรั้บรู้และเขา้ใจในโครงงานนั้น ในการเสนออาจท าไดห้ลายรูปแบบ เช่น 
ติดโปสเตอร์ การรายงานตวัในท่ีประชุม การแสดงผลงานดว้ยส่ือต่าง การจดันิทรรศการ การอธิบาย 
ดว้ยค าพดู 
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ใบงานที ่2 วางแผนการเขียนโครงงาน 
 

ค าส่ัง   ใหน้กัเรียนเขียนแผนผงัความคิดก าหนดขั้นตอนการท าโครงงานตามล าดบัหวัขอ้ท่ีได้
วเิคราะห์สภาพความจ าเป็นและปัญหาลงในกรอบช่องวา่งน้ี 
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ค าส่ัง 

1. สืบคน้ผา่นเวบ็ล็อก http://kurungsima.com   
2. รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเขียนขั้นตอนการด าเนินโครงการ  
3. กลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน เขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการ

สร้างในใบงานท่ี 3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ตามหวัขอ้ท่ีก าหนดต่อไปน้ี 
 

1. ช่ือโครงงาน __________________________________________________________________         
2. ประเภทโครงงาน ______________________________________________________________         
3. ช่ือผูจ้ดัท าโครงงาน                             
 1) ___________________________________________________________________ 
               2) ___________________________________________________________________ 
               3) ___________________________________________________________________ 
               4) ___________________________________________________________________ 
             5) ___________________________________________________________________            
4. ครูท่ีปรึกษาโครงงาน ___________________________________________________________        
5. ครูท่ีปรึกษาร่วม _______________________________________________________________        
6. ระยะเวลาด าเนินงาน ____________________________________________________________       
7. แนวคิด ท่ีมา และความส าคญั 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

ใบงานที ่3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 

http://kurungsima.com/
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8. วตัถุประสงค ์                  
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________         
9. หลกัการและทฤษฎี 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

10. วธีิด าเนินงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน วสัดุอุปกรณ์ งบประมาณ ผูรั้บผดิชอบ 
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11. ขั้นตอนการปฏิบติั 

วนั/เดือน/ปี กิจกรรม ผูรั้บผดิชอบ 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

12. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ        
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________ 
 3) _____________________________________________________________________       
13. เอกสารอา้งอิง         
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________
 4) _____________________________________________________________________
 5) _____________________________________________________________________   
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ค าช้ีแจง  
  1) แบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่ม  
 2) น าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบัของการจบัฉลาก 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม  

4) ประเมินผลงาน ตามใบงานท่ี  4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 5)  ใหข้อ้เสนอแนะความคิดเห็นและรายงานครูหนา้ชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรมกลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืนได้
ซกัถาม โดยครูอธิบายเพิ่มเติม 
 
ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย  ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
เกณฑก์ารประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

          ดี     หมายถึง   นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
                 พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 60 ข้ึนไป 
               ปรับปรุง  หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินต ่ากวา่ ร้อยละ 60 

รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
P: PLAN     
  ผงัแผน Flow Chart     
  สวยงาม      
  เขา้ใจง่าย     
  Link มีความชดัเจน     
     
     
     

     

ใบงานที ่4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบัติกจิกรรม 
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รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
D: DO      
  ก าหนดหวัขอ้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและ   
  แกปั้ญหาได ้

    

  วตัถุประสงคข์องโครงการชดัเจน     
  วธีิการด าเนินการเป็นขั้นตอนชดัเจน     
  กิจกรรมมีแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั     
C: CHEAK     
  มีแบบทดสอบความรู้ความสามารถ     
  มีแบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์     
  มีแบบสังเกตทกัษะกระบวนการ     
  มีกระบวนการตรวจสอบความถูกตอ้งของผลงาน     
A: Action     
  การน าเสนอรายงานสรุปผลการด าเนินงาน     
  การตั้งประเด็นปัญหาและขอ้ค าถาม     
  การบอกขอ้ผดิพลาดและแนวทางในการแกไ้ข     
  การใหข้อ้เสนอแนะในการท าโครงงานคร้ังต่อไป     
 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................   
ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนเวบ็ล็อก 

� ดี   � พอใช ้  � ปรับปรุง 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 



 

113 
 

  

 

แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่2 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1  ความรู้เกีย่วคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น     
เร่ือง บทบาทและประโยชน์ของคอมพวิเตอร์   เวลาเรียน 2 ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557   ภาคเรียนที ่2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
     คอมพิวเตอร์กลายเป็นส่ิงส าคญั มีบทบาทในทุกอาชีพในปัจจุบนั โดยเฉพาะกบังานท่ีมีขอ้มูลมาก 
ๆ คอมพิวเตอร์จดัเป็นเทคโนโลยีท่ีสามารถจดัการกบัขอ้มูลต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดียิ่ง เหตุผลท่ีคอมพิวเตอร์
เขา้มามีบทบาทอยูใ่นชีวติประจ าวนัของคนเรา มีอยูม่ากมายดว้ยกนั อาทิเช่น สามารถจดัการกบัขอ้มูล
จ านวนมากๆ ได ้ท างานไดร้วดเร็ว มีความถูกตอ้ง แม่นย  า สามารถท างานไดต้่อเน่ืองสามารถท างาน
ในสภาพแวดลอ้มท่ีเป็นอนัตรายได ้

 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
               ง 3.1  ม.1/1  อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์   
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1) นกัเรียนสามารถรู้และเขา้ใจบทบาทของคอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  2) นกัเรียนสามารถบอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  3) นกัเรียนสามารถเลือกใชป้ระโยชน์จากคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
   
3. สาระการเรียนรู้ 
 คอมพิวเตอร์ หมายถึง อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อย่างหน่ึงท่ีสามารถรับโปรแกรมและข้อมูล 
ประมวลผล ส่ือสารเคล่ือนยา้ยขอ้มูลและแสดงผลลพัธ์ได้  คอมพิวเตอร์สามารถตอบสนองความ
ตอ้งการเฉพาะบุคคลและสังคมในการท างานเพื่อใหมี้ผลงานท่ีมีประสิทธิภาพ 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
     ขั้นที ่1  เลอืกหัวข้อเร่ืองหรือปัญหาทีจ่ะศึกษา 
   1.1 ทบทวนนักเรียนเก่ียวกับความหมายและความส าคัญของคอมพิวเตอร์ในชีวิต 
ประจ าวนั และใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
   1.2 ครูกระตุ้นเร้าความสนใจด้วยการแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และใบความรู้ท่ี 1        
เร่ือง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ เพื่อให้นักเรียนศึกษาพร้อมทั้งแจกใบงานท่ี 1 ประโยชน์ของ
คอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนั 
   1.3 นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม เลือกสมาชิกตามความสมคัรใจ พร้อมทั้งแบ่งหนา้ท่ีตาม
ความเหมาะสม นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถเลือกท่ีจะศึกษาหวัขอ้ท่ีสนใจ  
   1.4 นกัเรียนแบ่งกลุ่มจ านวน 5 กลุ่ม และน าภาพประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่างๆ 
ท่ีครูแจกมาใหน้กัเรียนวเิคราะห์สถานการณ์ความส าคญัและความจ าเป็นของการใชง้านคอมพิวเตอร์ท่ี
เขา้มามีบทบาทในการด าเนินชีวติประจ าวนัในดา้นต่าง ๆ กลุ่มละ 1 สถานการณ์  
                     1) ภาพประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นการศึกษา  
                     2) ภาพประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นความบนัเทิง 
                     3) ภาพประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นการสร้างงานและออกแบบ  
                     4) ภาพประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในการติดต่อส่ือสาร  
                     5) ภาพประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในการท าเอกสาร 
               1.5 นักเรียนวิเคราะห์ความแตกต่างของงานแต่ละงาน เพื่อวิเคราะห์ประเด็นปัญหาในท า       
ใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน วิเคราะห์ประโยชน์ของการใชค้อมพิวเตอร์ เพื่อให้ไดป้ระเด็น
ปัญหาการเขียนโครงการ 
 ขั้นที ่2  วางแผน 
  2.1 ครูเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ และการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียน ครูก าหนดหวัขอ้ประโยชน์ในดา้นต่างๆ ของคอมพิวเตอร์  
         2.2 นกัเรียนศึกษาประโยชน์ในดา้นต่างๆ ของคอมพิวเตอร์และประโยชน์ท่ีสามารถน ามาใช้
ในชีวติประจ าวนัและศึกษาการวางแผนการเขียนโครงงาน 
 ขั้นที ่3  ลงมือปฏิบัติ 

3.1 สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากศึกษาสืบคน้ผา่นเวบ็ล็อกhttp://kurungsima.com 
รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อจะบนัทึกในขั้นตอนต่อไป  

http://kurungsima.com/
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             3.2 นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน แบ่งหนา้ท่ีความรับผิดชอบ จดัสรรเวลาใน
การท าใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน สืบคน้ขอ้มูลในเวบ็ล็อกเสริมการสอน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามหวัขอ้ท่ีสมาชิกร่วมกนัเลือกไว ้
โดยหวัหนา้กลุ่มเป็นผูดู้แลประสานงานเพื่อให้บรรลุผลตามท่ีวางแผนไว ้และท ากิจกรรม ใบงานท่ี 2 
วางแผนการเขียนโครงงาน 
 ขั้นที ่4  เขียนรายงาน 
  นกัเรียนร่วมกนัเขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการสร้างในใบงานท่ี 3 
เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ท่ีครูแจกใหแ้ละช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนส่งครู 
 ขั้นที ่5  น าเสนอผลงาน 
  1) แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยครูแจกใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติั
กิจกรรม 

 2) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบั 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม เพื่อ
มีมติการประเมินผลงานของกลุ่มข้ึนตามใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 4) ตวัแทนแต่ละกลุ่มเสนอแนวคิดเห็นรายงานครูหน้าชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
  5) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานจากใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบติั
กิจกรรมหน้าชั้นเรียน กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสให้นกัเรียนกลุ่มอ่ืนไดซ้กัถาม โดยครู
อธิบายเพิ่มเติม 
 
5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 เวบ็ล็อกเสริมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ       การ
ส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
  5.1.2  ใบความรู้ท่ี 1 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
   ใบงานท่ี 1 เร่ือง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
        ใบงานท่ี 2 เร่ือง วางแผนการเขียนโครงงาน 
        ใบงานท่ี 3 เร่ือง เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
        ใบงานท่ี 4 เร่ือง แบบประเมินผลการงานการปฏิบติักิจกรรม 
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    5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
 
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียน  (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงาน  ใบงาน  ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ ์
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ใบความรู้ที ่1 เร่ือง ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์  
 

   
 ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในชีวิตประจ าวนัมากข้ึนทุกวนั และมีความส าคญัต่อ
หลายๆหน่วยงาน ทั้งภาครัฐ และเอกชน เน่ืองจากคอมพิวเตอร์ท างานไดอ้ย่างรวดเร็วและเท่ียงตรง 
ขอ้มูลเช่ือถือได้ซ่ึงแบ่งเบาภาระของผูใ้ช้งานได้เป็นอย่างมาก สรุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ได ้
ดงัต่อไปน้ี 
 
 1. ด้านการศึกษา การใช้คอมพิวเตอร์ในด้านการศึกษา เป็นท่ีนิยมกันอย่างแพร่หลาย 
เน่ืองจากคอมพิวเตอร์มีส่วนช่วยในการพฒันาดา้นการเรียนของนกัเรียนเพิ่มมาก ข้ึน เช่น คน้หาขอ้มูล
ท่ีตอ้งการในอินเทอร์เน็ต เรียนออนไลน์ ดูวดีีโอสอนต่างๆ เป็นตน้ 
 2. ดา้นการส่ือสาร การส่ือสารในปัจจุบนัมีหลากหลายรูปแบบท่ีแตกต่างกนัออกไปตาม
ความเหมาะสม และความสะดวกแต่ละพื้นท่ี การใชค้อมพิวเตอร์ในดา้นการส่ือสารนั้นยงัคงเป็นการ
ส่ือสารอีกทางหน่ึงท่ีนิยมกนัอย่างแพร่หลาย เพราะมีความสะดวกในด้านต่างๆขณะส่ือสาร เช่น 
สามารถส่งไฟล์ภาพ หรือ ตกแต่งภาพก่อนส่งได ้มีความเร็วสูงกว่ามือถือ สามารถสนทนาโดยเห็น
หนา้และไดย้นิเสียงคู่สนทนา เป็นตน้ 
 3. ด้านความบนัเทิง : สามารถใช้คอมพิวเตอร์เพื่อความบนัเทิงได้ เช่น เล่นเกมส์ ดู
ภาพยนตร์ ร้องเพลง ฟังเพลง เป็นตน้ 
 3. ดา้นการออกแบบและสร้างงานศิลปะ : สามารถน าคอมพิวเตอร์ มาช่วยในเร่ืองการ
ออกแบบงาน สร้างงานกราฟิกได ้
 4. ดา้นการพิมพเ์อกสาร : สามารถน าคอมพิวเตอร์ มาสร้างงานดา้นงานเอกสารส่ิงพิมพ์
ต่างๆ หรือน าเสนองานเป็นรูปเล่มได ้
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ใบงานที ่1    
เร่ือง ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ในชีวติประจ าวนั 

 

ค าส่ัง   
1. แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม เลือกสมาชิกตามความสมคัรใจ และก าหนดหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  
2. เลือกท่ีจะศึกษาหวัขอ้ท่ีสนใจ กลุ่มละ 1 สถานการณ์ กลุ่มละจ านวน 1 ภาพ  

                   ภาพท่ี 1 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นการศึกษา 
                   ภาพท่ี 2 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นความบนัเทิง 
                   ภาพท่ี 3 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นการสร้างงานและออกแบบ 
                   ภาพท่ี 4 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในการติดต่อส่ือสาร 
                   ภาพท่ี 5 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในการท าเอกสาร 

3. วิเคราะห์สถานการณ์ความส าคญัและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่างๆ  จากภาพท่ี
ก าหนด  และใหอ้ธิบายประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ลงในกรอบ 
 
ภาพท่ี 1 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นการศึกษา 
               
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
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ภาพท่ี 2 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นความบนัเทิง 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
 
 
ภาพท่ี 3 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นการสร้างงานและออกแบบ 
 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
……………………………………………… 
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ใบงานที ่2 วางแผนการเขียนโครงงาน 
 

ค าส่ัง   ใหน้กัเรียนเขียนแผนผงัความคิดก าหนดขั้นตอนการท าโครงงานตามล าดบัหวัขอ้ท่ีได้
วเิคราะห์สภาพความจ าเป็นและปัญหาลงในกรอบช่องวา่งน้ี 
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ค าส่ัง 

1. สืบคน้ผา่นเวบ็ล็อก http://kurungsima.com   
2. รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเขียนขั้นตอนการด าเนินโครงการ  
3. กลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน เขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการ

สร้างในใบงานท่ี 3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ตามหวัขอ้ท่ีก าหนดต่อไปน้ี 
 

1. ช่ือโครงงาน __________________________________________________________________         
2. ประเภทโครงงาน ______________________________________________________________         
3. ช่ือผูจ้ดัท าโครงงาน                             
 1) ___________________________________________________________________ 
               2) ___________________________________________________________________ 
               3) ___________________________________________________________________ 
               4) ___________________________________________________________________ 
             5) ___________________________________________________________________            
4. ครูท่ีปรึกษาโครงงาน ___________________________________________________________        
5. ครูท่ีปรึกษาร่วม _______________________________________________________________        
6. ระยะเวลาด าเนินงาน ____________________________________________________________       
7. แนวคิด ท่ีมา และความส าคญั 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

ใบงานที ่3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 

http://kurungsima.com/
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8. วตัถุประสงค ์                  
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________         
9. หลกัการและทฤษฎี 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

10. วธีิด าเนินงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน วสัดุอุปกรณ์ งบประมาณ ผูรั้บผดิชอบ 
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11. ขั้นตอนการปฏิบติั 

วนั/เดือน/ปี กิจกรรม ผูรั้บผดิชอบ 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

12. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ        
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________ 
 3) _____________________________________________________________________       
13. เอกสารอา้งอิง         
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________
 4) _____________________________________________________________________
 5) _____________________________________________________________________   
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ค าช้ีแจง  
  1) แบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่ม  
 2) น าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบัของการจบัฉลาก 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม  

4) ประเมินผลงาน ตามใบงานท่ี  4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 5)  ใหข้อ้เสนอแนะความคิดเห็นและรายงานครูหนา้ชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรมกลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืนได้
ซกัถาม โดยครูอธิบายเพิ่มเติม 
 
ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย  ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
เกณฑก์ารประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

          ดี     หมายถึง   นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
                 พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 60 ข้ึนไป 
               ปรับปรุง  หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินต ่ากวา่ ร้อยละ 60 

รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
P: PLAN     
  ผงัแผน Flow Chart     
  สวยงาม      
  เขา้ใจง่าย     
  Link มีความชดัเจน     
     
     
     

     

ใบงานที ่4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบัติกจิกรรม 
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รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
D: DO      
  ก าหนดหวัขอ้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและ   
  แกปั้ญหาได ้

    

  วตัถุประสงคข์องโครงการชดัเจน     
  วธีิการด าเนินการเป็นขั้นตอนชดัเจน     
  กิจกรรมมีแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั     
C: CHEAK     
  มีแบบทดสอบความรู้ความสามารถ     
  มีแบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์     
  มีแบบสังเกตทกัษะกระบวนการ     
  มีกระบวนการตรวจสอบความถูกตอ้งของผลงาน     
A: Action     
  การน าเสนอรายงานสรุปผลการด าเนินงาน     
  การตั้งประเด็นปัญหาและขอ้ค าถาม     
  การบอกขอ้ผดิพลาดและแนวทางในการแกไ้ข     
  การใหข้อ้เสนอแนะในการท าโครงงานคร้ังต่อไป     
 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................   
ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนเวบ็ล็อก 

� ดี   � พอใช ้  � ปรับปรุง 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่3 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1  ความรู้เกีย่วคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น     
เร่ือง การท างานของคอมพวิเตอร์       เวลาเรียน 2 ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557      ภาคเรียนที ่2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การเรียนรู้ระบบการท างานขั้นพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ จะท าให้มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการ
ท างานของคอมพิวเตอร์และสามารถเลือกใช้งานคอมพิวเตอร์ไดต้รงกบัความตอ้งการเหมาะสมกบั
งาน 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
               ง 3.1  ม.1/1  อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์   
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1) นกัเรียนสามารถรู้และเขา้ใจหลกัการท างานพื้นฐานของของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  2) นกัเรียนสามารถอธิบายหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  3) นกัเรียนสามารถน าความรู้เก่ียวกบัการท างานของคอมพิวเตอร์ไปใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
   
3. สาระการเรียนรู้ 
 การท างานของคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ยหน่วยส าคญั 5 หน่วย ไดแ้ก่ หน่วยรับเขา้ หน่วย
ประมวลผลกลาง หน่วยความจ าหลกั หน่วยความจ ารอง และหน่วยส่งออก 
 
4. กจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
     ขั้นที ่1  เลอืกหัวข้อเร่ืองหรือปัญหาทีจ่ะศึกษา 
   1.1 ทบทวนนกัเรียนเก่ียวกบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
   1.2 ครูกระตุน้เร้าความสนใจดว้ยการแจง้จุดประสงค์การเรียนรู้และใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง
หลักการท างานของคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษาพร้อมทั้งแจกใบงานท่ี 1 เร่ืองหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ 
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   1.3 นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม เลือกสมาชิกตามความสมคัรใจ พร้อมทั้งแบ่งหนา้ท่ีตาม
ความเหมาะสม นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถเลือกท่ีจะศึกษาหวัขอ้ท่ีสนใจ  
   1.4 นกัเรียนแบ่งกลุ่มจ านวน 5 กลุ่ม และเลือกหน่วยการท างานต่างๆ ในคอมพิวเตอร์ ท่ีครู
แจกมาให้นักเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ความส าคัญและความจ าเป็นของหลักการท างานของ
คอมพิวเตอร์ในแต่ละหน่วย กลุ่มละ 1 หน่วย  
                      1) ภาพหน่วยรับเขา้  
                      2) ภาพหน่วยประมวลผลกลาง 
                      3) ภาพหน่วยความจ าหลกั  
                      4) ภาพหน่วยความจ ารอง  
                      5) ภาพหน่วยแสดงผล 
               1.5 นักเรียนวิเคราะห์ความแตกต่างของงานแต่ละงาน เพื่อวิเคราะห์ประเด็นปัญหาในท า       
ใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน วิเคราะห์หลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ เพื่อให้ไดป้ระเด็น
ปัญหาการเขียนโครงการ 
 ขั้นที ่2  วางแผน 
  2.1 ครูเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ในหน่วยต่าง ๆ และการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนัของนกัเรียน  
         2.2 นกัเรียนศึกษาหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ในแต่ละหน่วยท่ีไดรั้บมอบหมายและศึกษา
การวางแผนการเขียนโครงงาน 
 ขั้นที ่3  ลงมือปฏิบัติ 

3.1 สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากศึกษาสืบคน้ผา่นเวบ็ล็อกhttp://kurungsima.com 
รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อจะบนัทึกในขั้นตอนต่อไป  

          3.2 นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน แบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ จดัสรรเวลาใน
การท าใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน สืบคน้ขอ้มูลในเวบ็ล็อกเสริมการสอน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามหวัขอ้ท่ีสมาชิกร่วมกนัเลือกไว ้
โดยหวัหนา้กลุ่มเป็นผูดู้แลประสานงานเพื่อให้บรรลุผลตามท่ีวางแผนไว ้และท ากิจกรรม ใบงานท่ี 2 
วางแผนการเขียนโครงงาน 
 ขั้นที ่4  เขียนรายงาน 
  นกัเรียนร่วมกนัเขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการสร้างในใบงานท่ี 3 
เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ท่ีครูแจกใหแ้ละช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนส่งครู 

http://kurungsima.com/
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 ขั้นที ่5  น าเสนอผลงาน 
  1) แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยครูแจกใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติั
กิจกรรม 

 2) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบั 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม เพื่อ
มีมติการประเมินผลงานของกลุ่มข้ึนตามใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 4) ตวัแทนแต่ละกลุ่มเสนอแนวคิดเห็นรายงานครูหน้าชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
  5) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานจากใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบติั
กิจกรรมหน้าชั้นเรียน กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสให้นกัเรียนกลุ่มอ่ืนไดซ้กัถาม โดยครู
อธิบายเพิ่มเติม 
 
5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 เวบ็ล็อกเสริมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ       การ
ส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
  5.1.2 ใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง หลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ 
           ใบงานท่ี 1 เร่ือง หลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ 
       ใบงานท่ี 2 เร่ือง วางแผนการเขียนโครงงาน 
       ใบงานท่ี 3 เร่ือง เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
       ใบงานท่ี 4 เร่ือง แบบประเมินผลการงานการปฏิบติักิจกรรม 
    5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
 

6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียน  (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงาน  ใบงาน  ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ ์
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ใบความรู้ที ่1 เร่ือง หลกัการท างานของคอมพวิเตอร์ 

 
คอมพวิเตอร์  
 คือ  อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์  ท่ีท  างานตามชุดค าสั่งอย่างอตัโนมติัและให้ผลลพัธ์ออกมา
ตามตอ้งการ  ตวัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตลอดจนอุปกรณ์ต่างๆ รวมเรียกวา่ ฮาร์ดแวร์ (Hardware) การ
ท างานของคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ยหน่วยส าคญั 5 หน่วย คือ 
1. หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) 
 หน่วยรับขอ้มูล คือ เคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีรับขอ้มูลรับขอ้มูลหรือค าสั่งจากผูใ้ช้
เขา้สู่เคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยแปลงขอ้มูลหรือค าสั่ง นั้นให้อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อท าการ
ประมวลผลต่อไป 
2. หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit : CPU) 
 หน่วยประมวลผลกลาง คือ ส่วนท่ีท าหน้าท่ีปฏิบติัตามค าสั่งท่ีรับมาจากหน่วยรับขอ้มูล 
และควบคุมการปฏิบติังานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หน่วยประมวลผลกลางประกอบดว้ยส่วนส าคญั 2 
ส่วน คือ 
 หน่วยควบคุม (Control Unit)   ท าหน้าท่ีควบคุมการท างานของอุปกรณ์ต่างๆ ในระบบ
ทั้งหมด ใหท้  างานอยา่งถูกตอ้ง 
 หน่วยค านวณ (Arithmetic Logic Unit) ท าหนา้ท่ีประมวลผลขอ้มูลทางคณิตศาสตร์และ
ทางตรรกะ เช่น การค านวณทาง คณิตศาสตร์  ไดแ้ก่  การบวก ลบ คูณ หาร 
 -   การกระท าทางตรรกะ (AND , OR)  
 -   การเปรียบเทียบ  เช่น การเปรียบเทียบค่าของขอ้มูล 2 ตวัวา่มีค่าเท่ากนั  มากกวา่  หรือ
นอ้ยกวา่  ไม่วา่ขอ้มูลจะเป็นตวัเลข หรือตวัอกัษรกส้ามารถเปรียบเทียบได ้
 -   การเล่ือนขอ้มูล (Shift) 
 -   การเพิ่มและการลด (Increment and Decrement) 
 -   การตรวจสอบบิท (Test  Bit) 
3. หน่วยความจ าหลัก (Main Memory) หน่วยความจ าหลกั  เป็นหน่วยความจ าท่ีอยู่ในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์  แบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ  
 1. รอม (ROM : Read Only Memory)  เป็นหน่วยความจ าหลกัท่ี 
 -  ใชบ้รรจุโปรแกรมส าคญั ท่ีใชใ้นการสตาร์ทอพัเคร่ือง 
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 -  เก็บโปรแกรมค าสั่งไวอ้ยา่งถาวร 
 -  ไม่ตอ้งใชก้ระแสไฟฟ้าเล้ียง ขอ้มูลก็จะยงัคงอยู ่
 -  เขียนหรือบนัทึกขอ้มูลค าสั่งไดเ้พียงคร้ังเดียว ในขั้นตอนการผลิตเคร่ืองจากโรงงาน ไม่
สามารถแกไ้ขเปล่ียนแปลงไดอี้ก 
 -  อ่านขอ้มูลไดอ้ยา่งเดียว และการเขา้ถึงขอ้มูลเป็นแบบสุ่ม 
 2. แรม (RAM : Random Access Memory)  
 -  ท าหนา้ท่ีเก็บขอ้มูลท่ีรับเขา้มาจากหน่วยรับขอ้มูล  เพื่อน าไปประมวลผล 
 -  ท าหนา้ท่ีเก็บผลลพัธ์ท่ีไดข้ณะท าการประมวลผลซ่ึงยงัไม่ใช่ผลลพัธ์สุดทา้ย    
    -  ท าหนา้ท่ีเก็บผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผลซ่ึงเป็นผลลพัธ์สุดทา้ย  
    -  ท าหนา้ท่ีเก็บชุดค าสั่งต่างๆ ขณะท่ีเราก าลงัท างานอยูก่บัเคร่ืองเพื่อใชใ้นการประมวลผล  
      -  เป็นหน่วยความจ าท่ีเก็บขอ้มูลหรือโปรแกรมไวช้ัว่คราว สร้างข้ึนเพื่อผูใ้ชโ้ดยตรง  
        -  สามารถอ่านหรือเขียนทบัขอ้มูลลงไปไดต้ามตอ้งการ ถา้ไฟดบัขอ้มูลจะสูญหาย  
         -  การเขา้ถึงขอ้มูลเป็นแบบสุ่ม 
4. หน่วยความจ าส ารอง (Secondary Memory) หน่วยความจ าส ารอง เป็นหน่วยความจ าท่ีใชเ้ก็บ 
ขอ้มูล และโปรแกรมท่ีตอ้งการใช้งานในคราวต่อไปได ้ซ่ึงสามารถบรรจุขอ้มูล และโปรแกรมได ้
เป็นจ านวนมาก  
5.หน่วยแสดงผล (Output Unit) หน่วยแสดงผล คือ อุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีแสดงผลลพัธ์ท่ีได้จากการ
ประมวลผล 
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ใบงานที ่2 วางแผนการเขียนโครงงาน 
 

ค าส่ัง   ใหน้กัเรียนเขียนแผนผงัความคิดก าหนดขั้นตอนการท าโครงงานตามล าดบัหวัขอ้ท่ีได้
วเิคราะห์สภาพความจ าเป็นและปัญหาลงในกรอบช่องวา่งน้ี 
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ค าส่ัง 

1. สืบคน้ผา่นเวบ็ล็อก http://kurungsima.com   
2. รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเขียนขั้นตอนการด าเนินโครงการ  
3. กลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน เขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการ

สร้างในใบงานท่ี 3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ตามหวัขอ้ท่ีก าหนดต่อไปน้ี 
 

1. ช่ือโครงงาน __________________________________________________________________         
2. ประเภทโครงงาน ______________________________________________________________         
3. ช่ือผูจ้ดัท าโครงงาน                             
 1) ___________________________________________________________________ 
               2) ___________________________________________________________________ 
               3) ___________________________________________________________________ 
               4) ___________________________________________________________________ 
             5) ___________________________________________________________________            
4. ครูท่ีปรึกษาโครงงาน ___________________________________________________________        
5. ครูท่ีปรึกษาร่วม _______________________________________________________________        
6. ระยะเวลาด าเนินงาน ____________________________________________________________       
7. แนวคิด ท่ีมา และความส าคญั 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

ใบงานที ่3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 

http://kurungsima.com/
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8. วตัถุประสงค ์                  
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________         
9. หลกัการและทฤษฎี 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

10. วธีิด าเนินงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน วสัดุอุปกรณ์ งบประมาณ ผูรั้บผดิชอบ 
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11. ขั้นตอนการปฏิบติั 

วนั/เดือน/ปี กิจกรรม ผูรั้บผดิชอบ 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

12. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ        
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________ 
 3) _____________________________________________________________________       
13. เอกสารอา้งอิง         
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________
 4) _____________________________________________________________________
 5) _____________________________________________________________________   
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ค าช้ีแจง  
  1) แบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่ม  
 2) น าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบัของการจบัฉลาก 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม  

4) ประเมินผลงาน ตามใบงานท่ี  4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 5)  ใหข้อ้เสนอแนะความคิดเห็นและรายงานครูหนา้ชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรมกลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืนได้
ซกัถาม โดยครูอธิบายเพิ่มเติม 
 
ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย  ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
เกณฑก์ารประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

          ดี     หมายถึง   นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
                 พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 60 ข้ึนไป 
               ปรับปรุง  หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินต ่ากวา่ ร้อยละ 60 

รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
P: PLAN     
  ผงัแผน Flow Chart     
  สวยงาม      
  เขา้ใจง่าย     
  Link มีความชดัเจน     
     
     
     

     

ใบงานที ่4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบัติกจิกรรม 
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รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
D: DO      
  ก าหนดหวัขอ้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและ   
  แกปั้ญหาได ้

    

  วตัถุประสงคข์องโครงการชดัเจน     
  วธีิการด าเนินการเป็นขั้นตอนชดัเจน     
  กิจกรรมมีแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั     
C: CHEAK     
  มีแบบทดสอบความรู้ความสามารถ     
  มีแบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์     
  มีแบบสังเกตทกัษะกระบวนการ     
  มีกระบวนการตรวจสอบความถูกตอ้งของผลงาน     
A: Action     
  การน าเสนอรายงานสรุปผลการด าเนินงาน     
  การตั้งประเด็นปัญหาและขอ้ค าถาม     
  การบอกขอ้ผดิพลาดและแนวทางในการแกไ้ข     
  การใหข้อ้เสนอแนะในการท าโครงงานคร้ังต่อไป     
 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................   
ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนเวบ็ล็อก 

� ดี   � พอใช ้  � ปรับปรุง 
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ผ่านเว็บลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานที ่4 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 1  ความรู้เกีย่วคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น     
เร่ือง ระบบการท างานของคอมพวิเตอร์    เวลาเรียน 2 ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557   ภาคเรียนที ่2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การเรียนรู้ระบบการท างานขั้นพื้นฐานของคอมพิวเตอร์ จะท าให้มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการ
ท างานของคอมพิวเตอร์และสามารถเลือกใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ตรงกับความต้องการเหมาะสม      
กบังาน 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
               ง 3.1  ม.1/1  อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์   
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1) นกัเรียนสามารถรู้และเขา้ใจอุปกรณ์ในระบบการท างานพื้นฐานของของคอมพิวเตอร์ได้
อยา่งถูกตอ้ง 
  2) นกัเรียนสามารถอธิบายอุปกรณ์ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  3) นกัเรียนสามารถน าความรู้เก่ียวกบัอุปกรณ์ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ไปใช้ได้
อยา่งเหมาะสม 
   
3. สาระการเรียนรู้ 
 ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ ประกอบดว้ยส่วนส าคญั 4 ส่วน ไดแ้ก่ 1. หน่วยรับเขา้ (Input 
Unit) อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ แป้นพิมพ ์เมาส์ เคร่ืองสแกน กลอ้งดิจิตอล 2. หน่วยประมวลผลกลาง 
(Central Processing Unit) อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ ซีพีย ู3. หน่วยความจ า ซ่ึงในหน่วยน้ีแบ่งออกเป็น
หน่วยย่อยไดอี้ก คือหน่วยความจ าหลกั (Primary Storage) อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ รอม แรม และ
หน่วยความจ ารองหน่วยความจ ารอง (Secondary Storage)  อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ ฮาร์ดดิสก์ แฟลช
ไดร์ฟ แผน่ซีดี/ดีวีดี แผน่ดิสก์เก็ท 4. หน่วยส่งออก (Output Unit) อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ จอภาพ 
เคร่ืองพิมพ ์ล าโพง พล็อตเตอร์ เป็นตน้ 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
     ขั้นที ่1  เลอืกหัวข้อเร่ืองหรือปัญหาทีจ่ะศึกษา 
   1.1 ทบทวนนกัเรียนเก่ียวกบัหลกัการท างานของคอมพิวเตอร์ 
   1.2 ครูกระตุน้เร้าความสนใจดว้ยการแจง้จุดประสงค์การเรียนรู้และใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง
ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษาพร้อมทั้งแจกใบงานท่ี 1 เร่ืองระบบการท างานของ
คอมพิวเตอร์ 
   1.3 นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม เลือกสมาชิกตามความสมคัรใจ พร้อมทั้งแบ่งหนา้ท่ีตาม
ความเหมาะสม นกัเรียนแต่ละกลุ่มสามารถเลือกท่ีจะศึกษาหวัขอ้ท่ีสนใจ  
   1.4 นักเรียนแบ่งกลุ่มจ านวน 5 กลุ่ม และเลือกอุปกรณ์ในระบบการท างานต่างๆ ของ
คอมพิวเตอร์ ท่ีครูแจกมาให้นกัเรียนวิเคราะห์สถานการณ์ความส าคญัและความจ าเป็นของอุปกรณ์
ต่างๆ ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ กลุ่มละ 1 หวัขอ้  
                      1) ภาพ แป้นพิมพ ์ แรม แผน่ดิสกเ์ก็ท 
                      2) ภาพ กลอ้งดิจิตอล ซีพีย ูจอภาพ 
                      3) ภาพ เมาส์ ฮาร์ดดิสก ์เคร่ืองพิมพ ์
                      4) ภาพ สแกนเนอร์ แฟลชไดร์ฟ ล าโพง 
                      5) ภาพ รอม แผน่ซีดี/ดีวดีี พล็อตเตอร์ 
               1.5 นักเรียนวิเคราะห์ความแตกต่างของงานแต่ละงาน เพื่อวิเคราะห์ประเด็นปัญหาในท า       
ใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน วิเคราะห์อุปกรณ์ต่างๆ ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
เพื่อใหไ้ดป้ระเด็นปัญหาการเขียนโครงการ 
 ขั้นที ่2  วางแผน 
  2.1 ครูเช่ือมโยงความรู้เก่ียวกบัอุปกรณ์ต่างๆ ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ และการใชง้าน
คอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนัของนกัเรียน  
         2.2 นกัเรียนศึกษาอุปกรณ์ต่างๆ ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ท่ีไดรั้บมอบหมายและ
ศึกษาการวางแผนการเขียนโครงงาน 
 ขั้นที ่3  ลงมือปฏิบัติ 

3.1 สมาชิกในกลุ่มแต่ละคนน าขอ้มูลท่ีไดจ้ากศึกษาสืบคน้ผา่นเวบ็ล็อกhttp://kurungsima.com 
รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อจะบนัทึกในขั้นตอนต่อไป  

          3.2 นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน แบ่งหน้าท่ีความรับผิดชอบ จดัสรรเวลาใน
การท าใบงานท่ี 2 วางแผนการเขียนโครงงาน สืบคน้ขอ้มูลในเวบ็ล็อกเสริมการสอน วิชาเทคโนโลยี

http://kurungsima.com/
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สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามหวัขอ้ท่ีสมาชิกร่วมกนัเลือกไว ้
โดยหวัหนา้กลุ่มเป็นผูดู้แลประสานงานเพื่อให้บรรลุผลตามท่ีวางแผนไว ้และท ากิจกรรม ใบงานท่ี 2 
วางแผนการเขียนโครงงาน 
 ขั้นที ่4  เขียนรายงาน 
  นกัเรียนร่วมกนัเขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการสร้างในใบงานท่ี 3 
เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ท่ีครูแจกใหแ้ละช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนส่งครู 
 ขั้นที ่5  น าเสนอผลงาน 
  1) แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยครูแจกใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติั
กิจกรรม 

 2) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบั 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม เพื่อ
มีมติการประเมินผลงานของกลุ่มข้ึนตามใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 4) ตวัแทนแต่ละกลุ่มเสนอแนวคิดเห็นรายงานครูหน้าชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
  5) นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานจากใบงานท่ี 4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบติั
กิจกรรมหน้าชั้นเรียน กลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสให้นกัเรียนกลุ่มอ่ืนไดซ้กัถาม โดยครู
อธิบายเพิ่มเติม 
 
5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 เวบ็ล็อกเสริมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ       การ
ส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
  5.1.2 ใบความรู้ท่ี 1 เร่ือง ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
                      ใบงานท่ี 1 เร่ือง ระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ 
       ใบงานท่ี 2 เร่ือง วางแผนการเขียนโครงงาน 
       ใบงานท่ี 3 เร่ือง เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
       ใบงานท่ี 4 เร่ือง แบบประเมินผลการงานการปฏิบติักิจกรรม 
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    5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
 
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียน  (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงาน  ใบงาน  ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ์ 
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ ์
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ใบความรู้ที ่1 เร่ือง ระบบการท างานของคอมพวิเตอร์ 

 

ระบบการท างานของคอมพวิเตอร์ การท างานของคอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 

1. หน่วยรับข้อมูล (Input Unit) 
ท าหนา้ท่ีในการรับขอ้มูลหรือค าสั่งจากภายนอกเขา้ไปเก็บไวใ้นหน่วยความจ า เพื่อเตรียม

ประมวลผลขอ้มูลท่ีตอ้งการ  ซ่ึงอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการน าขอ้มูลท่ีใชก้นัอยูต่ ั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนันั้น  มี
อยูห่ลายประเภทดว้ยกนั ส าหรับอุปกรณ์ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัมี ดงัต่อไปน้ี  
 

           - Keyboard  
           - Mouse  
           - Disk Drive  
           - Hard Drive  
           - CD-Rom  
           - Magnetic Tape  
           - Card Reader  
           - Scanner  
           - Digital Camera  
 
2. หน่วยประมวลผลกลาง (Central Processing Unit)  

ท าหนา้ท่ีในการค านวณและประมวลผล แบ่งออกเป็น 2 หน่วยยอ่ย คือ 
           - หน่วยควบคุม  ท าหนา้ท่ีในการดูแล ควบคุมล าดบัขั้นตอนของการประมวลผล และการ
ท างานของอุปกรณ์ต่างๆ ภายในหน่วยประมวลผลกลาง  และช่วยประสานงานระหวา่งหน่วย
ประมวลผลกลาง กบัอุปกรณ์น าเขา้ขอ้มูล อุปกรณ์ในการแสดงผล และหน่วยความจ าส ารอง  
           - หน่วยค านวณและตรรก ท าหนา้ท่ีในการค านวณและเปรียบเทียบขอ้มูลต่างๆ ท่ีส่งมาจาก 
หน่วยควบคุม และหน่วยความจ า 
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3. หน่วยความจ  า (Memory)  
           ท าหนา้ท่ีในการเก็บขอ้มูลหรือค าสั่งต่างๆ ท่ีรับจากภายนอกเขา้มาเก็บไว ้เพื่อประมวลผลและ
ยงัเก็บผลท่ีไดจ้ากการประมวลผลไวเ้พื่อแสดงผลอีกดว้ย แบ่งออกเป็น  

3.1 หน่วยความจ าหลกั อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ 
- ROM หน่วยความจ าแบบถาวร  

            - RAM หน่วยความจ าแบบชัว่คราว  
 3.2 หน่วยความจ าส ารอง อุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ 
            เป็นหน่วยความจ าท่ีอยู่นอกเคร่ือง มีหน้าท่ีช่วยให้หน่วยความจ าหลกัสามารถ เก็บขอ้มูล
ไดม้ากข้ึนอุปกรณ์ในหน่วยน้ีไดแ้ก่ ฮาร์ดดิสก์ แฟลชไดร์ฟ แผ่นซีดี/ดีวีดี แผ่นดิสก์เก็ท 
4. หน่วยแสดงผล (Output Unit)  
           ท าหนา้ท่ีในการแสดงผลลทัธ์ท่ีไดห้ลงัจากการค านวณและประมวลผล ส าหรับอุปกรณ์ท่ี ท า 
หนา้ท่ีในการแสดงผลขอ้มูลท่ีไดน้ั้นมีต่อไปน้ี  
 
          - Monitor จอภาพ  

- Printer เคร่ืองพิมพ ์
- Speaker ล าโพง 
- Plotter เคร่ืองพิมพท่ี์ใชป้ากกาในการเขียนขอ้มูลต่างๆ ท่ีตอ้งการลงกระดาษ 
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   ใบงานที ่1    
เร่ือง ระบบการท างานของคอมพวิเตอร์ 

 

ค าส่ัง   
1. แบ่งกลุ่ม 5 กลุ่ม เลือกสมาชิกตามความสมคัรใจ และก าหนดหนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  
2. เลือกท่ีจะศึกษาหวัขอ้ท่ีสนใจ กลุ่มละ 1 สถานการณ์ กลุ่มละจ านวน 1 ภาพ  

                   ภาพท่ี 1 ภาพ แป้นพิมพ ์ แรม แผน่ดิสกเ์ก็ท 
                   ภาพท่ี 2 ภาพ กลอ้งดิจิตอล ซีพีย ูจอภาพ 
                   ภาพท่ี 3 ภาพ เมาส์ ฮาร์ดดิสก ์เคร่ืองพิมพ ์
                   ภาพท่ี 4 ภาพ สแกนเนอร์ แฟลชไดร์ฟ ล าโพง 
                   ภาพท่ี 5 ภาพ รอม แผน่ซีดี/ดีวดีี พล็อตเตอร์ 

3. วิเคราะห์สถานการณ์อุปกรณ์ต่างๆ ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์ และความส าคญัของ
อุปกรณ์ต่างๆ ในระบบการท างานของคอมพิวเตอร์จากภาพท่ีก าหนด  และอธิบายลงในกรอบ 
 
ภาพท่ี 1 ภาพแป้นพิมพ ์ แรม แผน่ดิสกเ์ก็ท 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 
 
 

……………………………………..……………………………………………………….…… 
……………………………………..………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………
………………………………..……………………………………………………………………
………………………………..…………………………………………………………………… 
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ใบงานที ่2 วางแผนการเขียนโครงงาน 
 

ค าส่ัง   ใหน้กัเรียนเขียนแผนผงัความคิดก าหนดขั้นตอนการท าโครงงานตามล าดบัหวัขอ้ท่ีได้
วเิคราะห์สภาพความจ าเป็นและปัญหาลงในกรอบช่องวา่งน้ี 
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ค าส่ัง 

1. สืบคน้ผา่นเวบ็ล็อก http://kurungsima.com   
2. รวบรวมเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งเขียนขั้นตอนการด าเนินโครงการ  
3. กลุ่มร่วมกนัวางแผนการท างาน เขียนโครงงานและท าส่ือ PowerPoint ตามขั้นตอนการ

สร้างในใบงานท่ี 3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์  ตามหวัขอ้ท่ีก าหนดต่อไปน้ี 
 

1. ช่ือโครงงาน __________________________________________________________________         
2. ประเภทโครงงาน ______________________________________________________________         
3. ช่ือผูจ้ดัท าโครงงาน                             
 1) ___________________________________________________________________ 
               2) ___________________________________________________________________ 
               3) ___________________________________________________________________ 
               4) ___________________________________________________________________ 
             5) ___________________________________________________________________            
4. ครูท่ีปรึกษาโครงงาน ___________________________________________________________        
5. ครูท่ีปรึกษาร่วม _______________________________________________________________        
6. ระยะเวลาด าเนินงาน ____________________________________________________________       
7. แนวคิด ท่ีมา และความส าคญั 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

ใบงานที ่3 เขียนแบบเสนอโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 

http://kurungsima.com/
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8. วตัถุประสงค ์                  
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________         
9. หลกัการและทฤษฎี 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________ 

10. วธีิด าเนินงาน 

ขั้นตอนการด าเนินงาน วสัดุอุปกรณ์ งบประมาณ ผูรั้บผดิชอบ 
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11. ขั้นตอนการปฏิบติั 

วนั/เดือน/ปี กิจกรรม ผูรั้บผดิชอบ 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

12. ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ        
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________ 
 3) _____________________________________________________________________       
13. เอกสารอา้งอิง         
 1) _____________________________________________________________________
 2) _____________________________________________________________________
 3) _____________________________________________________________________
 4) _____________________________________________________________________
 5) _____________________________________________________________________   
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ค าช้ีแจง  
  1) แบ่งกลุ่มออกเป็น 5 กลุ่ม  
 2) น าเสนอผลงานของกลุ่มตนเองตามล าดบัของการจบัฉลาก 
 3) สมาชิกแต่ละกลุ่มแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความคิดเห็นภายในแต่ละกลุ่ม  

4) ประเมินผลงาน ตามใบงานท่ี  4 แบบประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรม 
 5)  ใหข้อ้เสนอแนะความคิดเห็นและรายงานครูหนา้ชั้นเรียนพร้อมส่งใบงานท่ี 4 แบบ
ประเมินผลงานการปฏิบติักิจกรรมกลุ่มละไม่เกิน 10 นาที และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืนได้
ซกัถาม โดยครูอธิบายเพิ่มเติม 
 
ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย  ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
เกณฑก์ารประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

          ดี     หมายถึง   นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 80 ข้ึนไป 
                 พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินตั้งแต่ ร้อยละ 60 ข้ึนไป 
               ปรับปรุง  หมายถึง  นกัเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินต ่ากวา่ ร้อยละ 60 

รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
P: PLAN     
  ผงัแผน Flow Chart     
  สวยงาม      
  เขา้ใจง่าย     
  Link มีความชดัเจน     
D: DO      
  ก าหนดหวัขอ้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและ   
  แกปั้ญหาได ้

    

  วตัถุประสงคข์องโครงการชดัเจน     

ใบงานที ่4 แบบประเมินผลการงานการปฏิบัติกจิกรรม 
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รายการประเมิน 
ดี 
3 

พอใช้ 
2 

ปรับปรุง 
1 

ผลการ
ประเมินผ่าน/

ไม่ผ่าน 
  วธีิการด าเนินการเป็นขั้นตอนชดัเจน     
  กิจกรรมมีแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนั     
C: CHEAK     
  มีแบบทดสอบความรู้ความสามารถ     
  มีแบบประเมินคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์     
  มีแบบสังเกตทกัษะกระบวนการ     
  มีกระบวนการตรวจสอบความถูกตอ้งของผลงาน     
A: Action     
  การน าเสนอรายงานสรุปผลการด าเนินงาน     
  การตั้งประเด็นปัญหาและขอ้ค าถาม     
  การบอกขอ้ผดิพลาดและแนวทางในการแกไ้ข     
  การใหข้อ้เสนอแนะในการท าโครงงานคร้ังต่อไป     
 
 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................   
ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนเวบ็ล็อก 

� ดี   � พอใช ้  � ปรับปรุง 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................ 



ภาคผนวก ง 
-  แผนผงัการออกแบบการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน 
   เป็นฐาน  วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
-  การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบ 
   โครงงานเป็นฐาน  วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษา 
   ปีที่ 1 
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แผนผงัการออกแบบการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

 
 

  ฐานขอ้มูล                                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Homepage จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ผา่น 

จบ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ใบงาน  

แบบทดสอบหลงัเรียน 
ไม่ผา่น 

เขา้สู่บทเรียน 

การเรียนดว้ยเวบ็บล็อก 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน 
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การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบ 
โครงงานเป็นฐาน วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ช้ันประถมศึกษาปีที ่1 

หน้า Homepage 

 

หน้าบทเรียนในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 และ 2 เร่ือง  ความรู้เกี่ยวกบัคอมพวิเตอร์เบือ้งต้น 

 
 

 

 

 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  ความหมายและความส าคัญของคอมพวิเตอร์ 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

ความหมายและความส าคัญของคอมพวิเตอร์ 

 

เซล การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 2010201ความหมายและความส าคญัของคอมพิวเตอร์ 

 
 

 

 

ความหมายและความส าคัญของคอมพวิเตอร์ 

1.  ความหมายของคอมพิวเตอร์ 
2. ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ววิฒันาการของคอมพิวเตอร์ 
4. ยคุของคอมพิวเตอร์ 
5. คุณสมบติัของคอมพิวเตอร์ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 และ 4 เร่ือง  คอมพวิเตอร์ในชีวิตประจ าวนั 
 

 

 

 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  บทบาทและประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

บทบาทและประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 
 

 การรักษาความปลอดภยัของคอมพิวเตอร์ 

 
 

 

 

การรักษาความปลอดภัยของคอมพวิเตอร์ 

1. จุดประสงคใ์นการรักษาความปลอดภยั 
2. การป้องกนัหนอนและไวรัส 
3. วธีิการป้องกนั 

 



ภาคผนวก  จ 
-  แบบประเมินคุณภาพที่มีต่อแบบสอบถามส าหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบั  
   การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิา
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

-  แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า IOC  ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและ  
   ประเมนิผล ที่มต่ีอการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 

-  แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความคดิเห็นเกีย่วกบัความพงึพอใจ  
ของนักเรียนทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 1 ส าหรับผู้เรียน (IOC) 
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แบบประเมินคุณภาพ (IOC) 
ทีม่ีต่อแบบสอบถามส าหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบั 

การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยใส่เคร่ืองหมาย () ลงในช่องความคิดเห็นพร้อม
เขียนขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาแกไ้ขปรับปรุงในล าดบัต่อไป 
ขอ้ก าหนดของความคิดเห็น ก าหนดให้ 
  +1  หมายถึง    แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 
    0 หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 
  -1 หมายถึง   ไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 

 
ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 
1 เป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั     
2 ช่วยพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน     
3 ท าใหมี้ประสบการณ์ในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มากข้ึน     
4 สอนตามจุดประสงคข์องการเรียน     
5 มีแหล่งสนบัสนุนการเรียนท่ีเหมาะสม เช่น การติดต่อผูส้อน 

กระดานแลกเปล่ียนเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ 
    

6 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนติดต่อกบัผูส้อนใหมี้ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง 
ผูเ้รียน กบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัส่ือ 

    

7 น าเสนอเน้ือหาเป็นระบบ ช่วยใหเ้ห็นความต่อเน่ืองของ
เน้ือหา 

    

8 สามารถทบทวนเน้ือหาไดจ้นเขา้ใจ ตามความสามารถของ
ผูเ้รียน 
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ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 
9 กิจกรรมระหวา่งเรียนและการฝึกทกัษะช่วยใหผู้เ้รียนมีความ

เขา้ใจ เน้ือหาในบทเรียน 
    

10 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในบทเรียน     
11 มีความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียนหรือการคน้หา 

ขอ้มูลต่าง ๆ 
    

12 กระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ในเน้ือหาตอนต่อไป     
13 ผลการประเมินต่างๆ สามารถโตต้อบไดท้นัที     
14 ภาพประกอบและภาพเคล่ือนไหว มีส่วนช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหา  

ไดดี้ข้ึน 
    

15 ศึกษาและทบทวนบทเรียนไดไ้ม่จ  ากดัเวลาและมีอิสระ 
ในการเรียน 

    

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม  
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
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แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า IOC  ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
ทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

 
ค าช้ีแจง       ท่านผูเ้ช่ียวชาญได้โปรดกรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านท่ีมีต่อการพฒันาการสอน
ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   โดยใส่เคร่ืองหมาย  ( )  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียน
ขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาแกไ้ขปรับปรุงในล าดบัต่อไป  โดยท่ีขอ้ก าหนด
ของความคิดเห็นก าหนดใหเ้ป็นดงัต่อไปน้ี 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่การสอนบนเวบ็มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 0     หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่การสอนบนเวบ็มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  
-1     หมายถึง   แน่ใจวา่การสอนบนเวบ็ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อที่ จ านวน
ข้อ 

1. มีความรู้ ความเขา้ใจเก่ียวกบัการแทนค่าขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 1-6 6 
2. มีความรู้ เก่ียวกบัพอร์ตชนิดต่าง ๆ สล็อต การ์ดเพิ่มขยาย และบสัชนิด
ต่าง ๆ พร้อมกบัน าไปประยกุตใ์ชก้บัอุปกรณ์ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

7-11 5 

3. มีความรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยท่ีีน ามาใชก้บัส่ือจดัเก็บขอ้มูล 12-18 7 
4. รู้จกัเทคโนโลยตี่าง ๆ ของระบบการจดัเก็บขอ้มูลท่ีน ามาใชจ้ดัเก็บขอ้มูล
ขนาดใหญ่ 

19-25 7 

5. มีความรู้ความเขา้ใจในหลกัการท างานของอุปกรณ์อินพุตชนิดต่าง ๆ 26-30 5 
6. สามารถพิจารณาอุปกรณ์เอาตพ์ุตเพื่อน ามาใชง้านไดอ้ยา่งเหมาะสม 31-35 5 
7. เห็นความส าคญัของโปรแกรมยทิูลิต้ีและสามารถพิจารณาโปรแกรม
ยทิูลิต้ีต่าง ๆ มาใชง้านเพื่อแกไ้ขปัญหาและบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์ได ้

36-40 5 

8. มีความรู้ในเทคโนโลยตี่าง ๆ ท่ีสามารถน ามาประยกุตใ์ชง้านบนเครือข่าย 41-50 10 
9. มีความรู้ ความเขา้ใจและสามารถคดัเลือกวธีิการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตไป
ใชก้บัลกัษณะงานท่ีเหมาะสม 

51-60 10 
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ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

1. การแทนค่าขอ้มูลภายในคอมพิวเตอร์ เป็นไปตามขอ้ใด  
  ก. เลขฐานสิบ 
  ข. พิกเซล  
  ค. เลขไบนารี 
  ง. ไบต ์
 

    

2. ความสวยงามของสีสันบนภาพท่ีสวยงามดูเป็น
ธรรมชาติเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองใด   
  ก. จอภาพสี 
  ข. Pixel 
  ค. Color Bit Depth 
  ง. เทคนิคการบีบอดัไฟลภ์าพ 
 

    

3. ฟอแมตภาพสกุลใดต่อไปน้ี นิยมน าไปใชกบัภาพถ่าย
ดิจิตอล  
  ก. BMP 
  ข. JPG 
  ค. TIF 
  ง. GIF 
 

    

4. การดกัจบัค่าสัญญาณ ณ ช่วงเวลาหน่ึง บนขอ้มูลแบบ
เสียงเรียกวา่อะไร  
  ก. Audio Bit Depth 
  ข. Sample Rate 
  ค. Bit Rate 
  ง. MPEG 
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ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

5. ค่าระยะห่างของคล่ืนเสียงหรือท่ีเรียกวา่ไดนามิกนั้น
เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองใด  
  ก. Audio Bit Depth 
  ข. Sample Rate 
  ค. Bit Rate 
  ง. MPEG 

    

6. ไฟลเ์พลง MP3 ใชม้าตรฐานการบีบอดัตามขอ้ใด  
  ก. MPEG-3 
  ข. MPEG-1 LAYER 3 
  ค. MPEG-1 
  ง. ถูกทุกขอ้ 

    

 7. เทคโนโลยซีีพียท่ีูใชบ้นพีซีคอมพิวเตอร์ในทุกวนัน้ี 
ส่วนใหญ่เป็นเทคโนโลยตีามขอ้ใด 
  ก. Multiprocessor 
  ข. Multicore 
  ค. Multiprogramming 
  ง. Multitasking 

    

 8. หน่วยความจ าชนิดใดท่ีอยูใ่กลก้บัซีพียมูากท่ีสุด 
  ก. RAM 
  ข. ROM 
  ค. FLASH 
  ง. CACHE 

    

9. ช่วงสัญญาณบสัท่ีมีขนาดใหญ่ท าใหส่้งผลดีในเร่ืองใด  
  ก. Out put 
  ข. Through put 
  ค. Buffer 
  ง. ถูกทุกขอ้ 
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ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

10. ขั้นตอนการประมวลผลของซีพียจู  าเป็นตอ้งพึ่งพา
หน่วยใด  
  ก. หน่วยควบคุม 
  ข. หน่วยค านวณและตรรกะ 
  ค. วฏัจกัรเคร่ือง 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 

    

11. การท่ีเราสามารถอพัเดตเฟิร์มแวร์ในไบออสไดน้ั้นเป็น
เพราะหน่วยความจ าประเภทใด  
  ก. RAM 
  ข. ROM 
  ค. Flash ROM 
  ง. CMOS 
 

    

12. อุปกรณ์จดัเก็บขอ้มูลตามขอ้ใดท่ีตวัส่ือกบัตวัเคร่ืองขบั
อยูภ่ายในตวัเดียวกนั  
  ก. แผน่ซีดี/ดีวดีี 
  ข. เคร่ืองขบัดีวีดี 
  ค. ฮาร์ดดิสก ์
  ง. เคร่ืองขบัเทป 
 

    

13. ขอ้ใดต่อไปน้ีมิใช่หลกัการพิจารณาคุณลกัษณะของส่ือ
จดัเก็บขอ้มูล  
  ก. ขนาดความจุ 
  ข. ตวัส่ือ 
  ค. ความสวยงาม 
  ง. ความเร็วในการเขา้ถึง 
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ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
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14. หน่วยวดัความเร็วของฮาร์ดดิสกคื์อขอ้ใด  
  ก. MHz 
  ข. GHz 
  ค. RPM 
  ง. DPI 
 

    

15. เวลาท่ีต าแหน่งขอ้มูลในแต่ละแทร็กของจานดิสกห์มุน
มายงัต าแหน่งหวัอ่าน/เขียนคือขอ้ใด  
  ก. Seek Time 
  ข. Latency Time 
  ค. Access Time 
  ง. Transfer Time 
 

    

16. อปติคลัดิสกต์ามขอ้ใดท่ีอ่านไดอ้ยา่งเดียว  
  ก. CD-ROM 
  ข. DVD-ROM 
  ค. CD-R 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 
 

    

17. ขอ้ใดต่อไปน้ีมิใช่ขอ้ดีของฮาร์ดดิสกแ์บบ SSD  
  ก. ความจุสูง 
  ข. ไม่ส่งเสียงดงั 
  ค. น ้าหนกัเบา 
  ง. ทนทานต่อการกระทบกระเทือนไดดี้ 
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18. การเพิ่มความจุใหก้บัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ดว้ยการพว่งต่อ
ฮาร์ดดิสกเ์ขา้ไปเพิ่มเติมในรูปแบบการเช่ือมต่อแบบขนาน
เรียกวา่อะไร  
  ก. NAS 
  ข. SAN 
  ค. RAID 
  ง. SCSI 

    

19. อุปกรณ์อินพุตขอ้ใดเหมาะกบัการน าไปใชก้บัร้าน
สะดวกซ้ือหรือซุปเปอร์มาร์เก็ต  
  ก. คียบ์อร์ด 
  ข. เคร่ืองอ่านบาร์โคด้ 
  ค. เคร่ืองอ่าน OMR 
  ง. เคร่ืองอ่านลายน้ิวมือ 

    

20. อุปกรณ์อินพุตขอ้ใดเหมาะกบัการน าไปใชเ้พื่อควบคุม
ทิศทางในการเล่นเกม  
  ก. Joysticks 
  ข. Keyboard 
  ค. Mouse 
  ง. Touch Screen 
 

    

21. การป้องกนัพนกังานฝากบตัรเพื่อบนัทึกเวลางาน 
อุปกรณ์ใดสามารถน ามาใชเ้พื่อแกปั้ญหาน้ีได ้ 
  ก. เคร่ืองอ่านบาร์โคด้ 
  ข. เคร่ือง OCR 
  ค. เคร่ืองอ่านลายน้ิวมือ 
  ง. QR Code 
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ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
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22. พอร์ตเช่ือมต่อจอภาพท่ีส่งสัญญาณดิจิตอล คือพอร์ต
ชนิดใด  
  ก. DVI 
  ข. VGA 
  ค. PS/2 
  ง. USB 

    

23. เทคโนโลยจีอภาพตามขอ้ใดท่ีไม่จ  าเป็นตอ้งพึ่งพาแสง
ไฟท่ีส่องสวา่งจากดา้นหลงัอีกต่อไป  
  ก. LED 
  ข. IPS 
  ค. Super IPS 
  ง. OLED 
 

    

24. งานพิมพท์ัว่ไปท่ีตอ้งพิมพจ์  านวนมากเป็นพนั ๆ หม่ืน 
ๆ ชุด (ไม่เนน้ความคมชดั) ควรใชเ้คร่ืองพิมพช์นิดใด  
  ก. Line Printer 
  ข. Dot Matrix 
  ค. Inkjet 
  ง. Laser 
 

    

25. งานพิมพท่ี์เนน้ภาพถ่ายสมจริงสมควรใชเ้คร่ืองพิมพ์
ชนิดใด  
  ก. Laser 
  ข. Inkjet 
  ค. Dot Matrix 
  ง. Thermal Printer 
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ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
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26. ขอ้ใดต่อไปน้ีจดัอยูใ่นกลุ่มของซอร์ฟแวร์ระบบทั้งส้ิน  
  ก. Windows, MS-Office 
  ข. Windows, Linux, Unix 
  ค. Linux, Photoshop 
  ง. Word, Excel 
 

    

27. ขอ้ใดต่อไปน้ีมิใช่หนา้ท่ีของระบบปฏิบติัการ  
  ก. บูตเคร่ือง 
  ข. จดัสรรทรัพยากร 
  ค. จดัการงานประมวลผล 
  ง. จดัการระบบไฟฟ้า 
 

    

28. Device Driver เก่ียวขอ้งกบัหนา้ท่ีของระบบปฏิบติัการ
ในเร่ืองใด  
  ก. การก าหนดค่าใหก้บัอุปกรณ์ 
  ข. การจดัการรักษาความปลอดภยั 
  ค. การจดัการระบบแฟ้มขอ้มูล 
  ง. การจดัสรรทรัพยากร 
 

    

29. กรณีแต่ละโปรเซสท่ีพยายามช่วงชิงเพื่อใชซี้พีย ู
จดัเป็นหนา้ท่ีของระบบปฏิบติัการในเร่ืองใด  
  ก. การก าหนดค่าใหก้บัอุปกรณ์ 
  ข. การจดัการการเช่ือมต่อเครือข่าย 
  ค. การจดัการระบบแฟ้มขอ้มูล 
  ง. การจดัสรรทรัพยากร 
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30. ระบบปฏิบติัการ Windows ท่ีใชง้านส่วนบุคคล 
จดัเป็นระบบตามขอ้ใด  
  ก. Multiprogramming 
  ข. Multitasking 
  ค. Multiuser 
  ง. Time sharing 

    

31. ระบบปฏิบติัการตามขอ้ใด ใชอิ้นเตอร์เฟซแบบ 
Command Line  
  ก. Windows 
  ข. DOS 
  ค. Unix 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ข และ ค 
 

    

32. ซีพียท่ีูภายในบรรจุชุดค าสั่งจ  านวนมาก เพื่อให้
โปรแกรมซอร์ฟแวร์สามารถน าค าสั่งไปใชไ้ดท้นัที คือ
ซีพียท่ีูจดัอยูส่ถาปัตยกรรมแบใด  
  ก. RISC 
  ข. CISC 
  ค. Client-Server 
  ง. เป็นไปไดท้ั้งขอ้ ก และ ข 
 

    

33. จากขอ้ 32 จงยกตวัอยา่งผูผ้ลิตซีพียดูงักล่าว  
  ก. Intel 
  ข. AMD 
  ค. IBM 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 
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34. ซีพียชูนิดใดท่ีถูกน ามาใชเ้ป็นหน่วยประมวลผลบน
อุปกรณ์พกพา  
  ก. RISC 
  ข. CISC 
  ค. ARM 
  ง. ถูกทุกขอ้ 

    

35. ระบบปฏิบติัการใดมิไดถู้กสร้างข้ึนบนโครงสร้าง
พื้นฐานของระบบปฏิบติัการ Linux  
  ก. Windows 
  ข. Linux 
  ค. Mac 
  ง. Android 
 

    

36. ระบบปฏิบติัการตามขอ้ใดมกัน าไปใชก้บัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ท่ีเป็นศูนยก์ลางการประมวลผลขนาดใหญ่  
  ก. Windows 
  ข. Unix 
  ค. Android 
  ง. Mac 
 

    

37. ระบบปฏิบติัการตามขอ้ใดท่ีมาจากสายพนัธ์ุของ Unix 
แลว้ยอ่ส่วนลงมาใชง้านในไมโครคอมพิวเตอร์  
  ก. Linux 
  ข. Android 
  ค. DOS 
  ง. iOS 
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38. ขอ้ใดต่อไปน้ีจดักลุ่มอยูใ่นระบบปฏิบติัการของ
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีทั้งหมด  
  ก. Android, iOS, Windows 
  ข. Windows, Symbian, BlackBerry 
  ค. Android, Windows Phone, iOS 
  ง. iOS, webOS, Mac 
 

    

39. ขอ้ใดต่อไปน้ีจดัเป็นโปรแกรมยทีูลิต้ีเพื่อการบีบอดั
ไฟล ์ 
  ก. Partition Magic 
  ข. Winzip 
  ค. WinRar 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ข และ ค 
 

    

40. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นโปรแกรมป้องกนัไวรัสคอมพิวเตอร์  
  ก. NOD32 
  ข. AVG 
  ค. AVIRA 
  ง. ถูกทุกขอ้ 
 

    

 41. ขอ้ใดต่อไปน้ีมิใช่เป็นองคป์ระกอบของระบบการ
ส่ือสารขอ้มูล 
  ก. ข่าวสาร 
  ข. ผูรั้บ/ผูส่้ง 
  ค. โพรโทคอล 
  ง. ไฟร์วอลล ์
 

    



180 

 

ข้อสอบ 
ความคิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

42. การบริการโทรศพัทท่ี์สามารถส่ือสารกนัไดท้ัว่โลก
แมว้า่จะอยูใ่นต าแหน่งตามหุบเขาหรือแหล่งธุรกนัดาร
เก่ียวขอ้งกบัส่ิงใด  
  ก. โทรศพัทแ์ละเซลลูล่าร์ 
  ข. โทรศพัทด์าวเทียม 
  ค. โทรศพัทแ์บบ VoIP 
  ง. ถูกทุกขอ้ 
 
 

    

43. การประยกุตใ์ชง้านเครือข่ายในเร่ืองของอุปกรณ์น า
ทางในรถยนตเ์ก่ียวกบัส่ิงใด  
  ก. Wi-Fi 
  ข. CCTV 
  ค. GPS 
  ง. RFID 
 
 

    

44. การประยกุตใ์ชง้านเครือข่ายในเร่ืองของระบบ
ตรวจสอบท่ีสามารถบนัทึกขอ้มูลของสินคา้ต่าง ๆของตวั
วตัถุวา่ผลิตท่ีไหน เม่ือไร รวมถึงความสามารถในการรู้
แหล่งจดัเก็บของวตัถุนั้น ๆ เก่ียวขอ้งกบัส่ิงใด  
  ก. Wi-Fi 
  ข. CCTV 
  ค. GPS 
  ง. RFID 
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 45. การประยกุตใ์ชง้านเครือข่ายเพื่อตรวจสอบพฤติกรรม
การขบัข่ียานพาหนะอยา่งรถขนส่งวา่ไดป้ฏิบติัตามกฎการ
ขบัข่ีอยา่งปลอดภยัหรือไม่ รวมถึงความสามารถในการ
ติดตามต าแหน่งยานพาหนะในรูปแบบเรียลไทมไ์ด ้
เก่ียวขอ้งกบัส่ิงใด 
  ก. Video Conference 
  ข. CCTV 
  ค. GPS 
  ง. RFID 

    

46. เทคโนโลยตีามขอ้ใดท่ีใชเ้ครือข่ายการส่ือสารเป็น
ช่องทางในการด าเนินงาน ท าใหก้ารท างานไม่จ  าเป็นตอ้ง
ประจ าอยูใ่นออฟฟิศส านกังานอีกต่อไป 
  ก. Video Conference 
  ข. Collaborative Computing 
  ค. Telecommuting 
  ง. Telemedicine 

    

47. รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่ายประเภทใดท่ีนิยมสูงสุด 
  ก. Bus Topology 
  ข. Star Topology 
  ค. Ring Topology 
  ง.Mesh Topology 

    

48. เครือข่ายตามสถาปัตยกรรมใด ท่ีเหมาะกบัการขยบั
ขยายระบบในอนาคตไดเ้ป็นอยา่งดี 
  ก. Peer-to-Peer 
  ข. Client and Workstation 
  ค. Client-Server 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ข และ ค 
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49. การส่งขอ้มูลรูปแบบใดท่ีช่วยประหยดัสายส่ือสาร 
และยงัสามารถส่งขอ้มูลไดท้ั้งระยะใกลแ้ละไกล 
  ก. การส่งขอ้มูลแบบขนาน 
  ข. การส่งขอ้มูลแบบอนุกรม 
  ค. การส่งขอ้มูลแบบซิมเพล็กซ์ 
  ง. การส่งขอ้มูลแบบฟูลดูเพล็กซ์ 

    

50. โทรทศัน์, วทิย ุและการส่งขอ้ความ SMS เป็นการ
ส่ือสารในรูปแบบใด 
  ก. Simplex 
  ข. Half-Duplex 
  ค. Full-Duplex 
  ง. Circuit-Switching 
 

    

51. ขอ้ใดมิใช่เทคโนโลยสี าคญัท่ีท างานอยูเ่บ้ืองหลงัชอง
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  ก. Switching Hub 
  ข. Packet Switching 
  ค. TCP/IP 
  ง. Client-Server 
 

    

52. เครือข่ายภายในองคก์รท่ีสร้างข้ึนโดยโครงสร้าง
พื้นฐานเทคโนโลยเีดียวกนักบัอินเทอร์เน็ตคือขอ้ใด 
  ก. Internet II 
  ข. Intranet 
  ค. Extranet 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 
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53. จากขอ้ท่ี 52 หากน าเครือข่ายดงักล่าวเช่ือมโยงระหวา่ง 
2 องคก์รข้ึนไป จะกลายเป็นเครือข่ายใด 
  ก. Intranet 
  ข. Extranet 
  ค. Internet II 
  ง. Super Internet 

    

54. การเช่ือมโยงเพื่อยา้ยเอกสารไปยงัแหล่งท่ีตั้งผา่นลิงค์
ท่ีคลิกลงไปเรียกวา่อะไร 
  ก. HTML 
  ข. Web Browser 
  ค. Web Server 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 
 

    

55. จากขอ้ท่ี 54 ดว้ยหลกัการท างานดงักล่าวส่งผลใหเ้กิด
ส่ิงใด 
  ก. เครือข่ายใยแมงมุม  
  ข. World Wide Web 
  ค. Web Server 
  ง. ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 
 

    

56. โปรแกรมท่องเวบ็ตวัแรกน าเสนอขอ้มูลแบบกราฟิก
ไดคื้อโปรแกรมใด 
  ก. Internet Explorer 
  ข. Firefox 
  ค. Mosaic 
  ง. Chrome 
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57. ภาษามาร์กอปัตามขอ้ใดท่ีน ามาใชส้ าหรับก าหนด
โครงสร้างขอ้มูลโดยเฉพาะ ท าใหส้ามารถอา้งอิงขอ้มูล
เพื่อการแลกเปล่ียนขอ้มูลในการท าธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์
ระหวา่งกนัได ้
  ก. HTML 
  ข. XML 
  ค. SQL 
  ง. UML 

    

58. โปรแกรมท่ีถูกสร้างข้ึนตามวตัถุประสงคข์องผูส้ร้าง 
เพื่อเขา้ไปรวบรวมขอ้มูลตามหวัขอ้มูลตามหวัเร่ืองต่าง ๆ 
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเก่ียวขอ้งกบัส่ิงใด 
  ก. Instant Messaging 
  ข. Streaming Media 
  ค. Cookies 
  ง. Bot 

    

59. เวบ็ไซต ์Youtube เก่ียวขอ้งกบัส่ิงใด 
  ก.  Instant Messaging 
  ข. Streaming Media 
  ค. Cookies 
  ง. Bot 

    

60. หากตอ้งการใชง้านอินเทอร์เน็ตท่ีบา้นพกัอาศยั การ
เช่ือมต่อรูปแบบใดเหมาะสมท่ีสุด 
  ก. Dial-Up 
  ข. ADSL 
  ค. Leased Line 
  ง. Cable Modem 
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ขอ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………... 

……...………………………………………..……………………………………………………… 
……...………………………………………..……………………………………………………… 
……...………………………………………..……………………………………………………… 
……...………………………………………..……………………………………………………… 
 
 

ลงช่ือ...........................................................ผูป้ระเมิน 
                                                                       (.............................................................) 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความคิดเห็น (IOC) 
เกีย่วกบัความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็ก 

ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1  (ส าหรับผู้เรียน)   

ค าช้ีแจง   กรุณาท าเคร่ืองหมาย    ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
                และกรุณาเขียนค าแนะน าลงในช่องขอ้เสนอแนะ 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 0     หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
-1     หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามและรูปแบบของภาษาไม่มีความเหมาะสม 
 

ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
1 ดา้นเน้ือหา    
 1.1 เน้ือหาวชิาในบทเรียนการสอนผา่นเวบ็มีความสอดคลอ้งกบั

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ขอ้เสนอแนะ………………………………………………………. 

   

 1.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………… 

   

 1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
1.5  ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 1.6  ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
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ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
2 ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 

   
 2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

 2.2  ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารไดช้ดัเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.3  มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจ ส่ือความหมายชดัเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.4  การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.5  การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของการสอนผา่นเวบ็ไดง่้าย 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 
   

 3.1  การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนได ้
        ตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.2 ค าถามมีความชัดเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
3.5  สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
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ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก  

   
 4.1  การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

4.2 การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
4.3 การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

4.4 การส่งขอ้ความ (Send Massage)โดยใชโ้ปรแกรมเฟสบุค๊ 
(Facebook) 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก  ฉ 
แบบสอบถามความความคดิเห็นเกีย่วกบัความต้องการในการจดัสภาพแวดล้อม
ทางการเรียนด้วยการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน   

วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แบบสอบถามความความคิดเห็นเกี่ยวกบัความต้องการในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน 

ด้วยการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1   

 
ค าช้ีแจง   
               แบบสอบถามความความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการในการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน 
ดว้ยการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ในการวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคข์องการวิจยั 
ดงัต่อไปน้ี 

1.  เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   

   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากการสอน  
ผา่นเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

   3.  เพื่อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   ท่ีใช้การสอนผ่านเว็บล็อก
ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  

แบบสอบถามคร้ังน้ีมี  3  ส่วน ไดแ้ก่  
ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 
ส่วนท่ี 2 สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร     
ส่วนท่ี 3 ลกัษณะสภาพการจดัการเรียนการสอนของการออกแบบการสอนผา่นเว็บล็อกด้วย

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีพึงประสงค ์
ในการน้ีผูว้ิจยัจะเก็บความคิดเห็นของท่านเป็นความลบัแต่จะน าความคิดเห็นของท่านมาใช้

ประโยชน์ในการการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท่ีเหมาะสมกบัการสร้างการสอนผ่านเว็บล็อก
ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ส าหรับ
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นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  จึงขอความอนุเคราะห์ใหท้่านตอบแบบสอบถามความคิดเห็นตามความ
เป็นจริงท่ีสุด  และขอกราบขอบพระคุณท่านท่ีใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีมาไว ้ ณ โอกาสน้ีดว้ย 

 
ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านโดยท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็น 
               ของท่านมากท่ีสุด 
 

ส่วนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปเกี่ยวกบัผู้เช่ียวชาญ 
1. สถานะ  ครูท่ีจบเอกคอมพิวเตอร์    ครูท่ีไม่จบเอกคอมพิวเตอร์  
2. เพศ      ชาย       หญิง  
3. ระดบัการศึกษา   ปริญญาตรี            ปริญญาโท สูงกวา่ปริญญาโท 
4. อาย ุ      20 – 30  ปี    31 – 40  ปี    41 -50  ปี 
   51-60    ปี   
 

เกณฑ์การให้คะแนน ใน ส่วนที ่2  และส่วนที ่3  
ระดบัคะแนน     5 หมายถึง  เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 
ระดบัคะแนน     4 หมายถึง  เห็นดว้ยมาก 
ระดบัคะแนน     3  หมายถึง  เห็นดว้ย 
ระดบัคะแนน     2 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 
ระดบัคะแนน     1 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
 

ส่วนที ่2 สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน      
2. เวลาในการใชง้านและเรียนรู้ในสถานศึกษามีนอ้ย  
    เกินไป 

     

3. นกัเรียนเนน้ความสนุกสนาน ขาดการใฝ่รู้      
4. นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาส่ิงบนัเทิง เกม หรือการ  
    เขา้สังคมการพดูคุยมากกวา่จะเขา้สู่ดา้นการเรียนรู้ 

     

5. นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้      
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ส่วนที ่2 สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น 
5 4 3 2 1 

6. การจดัการเรียนการสอนบทเรียนบนเวบ็ล็อก วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  ดงัต่อไปน้ีท่านมี
ความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด 
   6.1 การพฒันาทกัษะกระบวนการท่ีส่งเสริม  
         การคิดวเิคราะห์ 

     

    6.2 การจดัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ืองเร่ือง  
          การคิดวเิคราะห์ 

     

    6.3 การเตรียมการสอนล่วงหนา้ของครูผูส้อน       
    6.4 การแจง้วตัถุประสงคใ์นเน้ือหาสาระวชิา  
          ท่ีสอน 

     

    6.5 การพฒันาส่ือในการสอน      
7. รูปแบบการสอนบทเรียนบนเว็บล็อก  วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
    8.1  การสอนแบบบรรยาย      
    8.2  การสอนดว้ยการน าตนเอง      
    8.3  การสอนแบบแกปั้ญหา      
    8.4 การสอนแบบสาธิต      
    8.5 การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง      
    8.6 การสอนแบบทดลอง      
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ส่วนที่ 3 ลักษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการออกแบบการสอนผ่านเว็บล็อกด้วย     การ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ทีพ่งึประสงค์ 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

1. ท่านตอ้งการใหใ้ชส่ื้อประกอบการจดัการเรียนการสอน ดงัต่อไปน้ี อยูใ่นระดบัใด 
   1.1 การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      
   1.2 การสอนดว้ยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
         ออฟไลน์      

1.3 วดีีทศัน์, โทรทศัน์      
1.4 เคร่ืองฉายภาพน่ิง      
1.5 เคร่ืองเล่นแผน่เสียง      

2. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ ดงัต่อไปน้ีอยูใ่นระดบัใด 
     2.1 เรียนดว้ยตนเอง      
     2.2 การสาธิต      
     2.3 การอภิปรายกลุ่ม (Chat Room)      
     2.4 การสร้างผลงาน      
3. ท่านตอ้งการออกแบบบทเรียนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ ใหมี้ลกัษณะดงัต่อไปน้ี อยูใ่น  
    ระดบัใด 
    3.1 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนเหมาะสม  
          กบัระดบัชั้น 

     

   3.2 เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์      
   3.3  การจดัล าดบัเน้ือหาเหมาะสม      
   3.4 ความน่าสนใจของเน้ือหาในบทเรียน      
   3.5 การล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก      
   3.6 ปริมาณของเน้ือหาแต่ละหน่วยเหมาะสม      
   3.7 ค าถามมีความชดัเจน      
   3.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
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ส่วนที่ 3  ลักษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการออกแบบการสอนผ่านเว็บล็อกด้วย    การ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ทีพ่งึประสงค์ (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   3.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม      
   3.10 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.11 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน      
   3.12 การน าเสนอดึงดูดความสนใจ      
   3.13 การน าเสนอตามล าดบัขั้นตอน      
   3.14 การเร้าความสนใจดว้ยเสียงประกอบบทเรียน      
   3.15 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัค าบรรยาย      
   3.16 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย      
   3.17 ความชดัเจนของภาพท่ีน ามาใช ้      
   3.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการน าเสนอ      
   3.19 รูปแบบการน าเสนอท่ีจูงใจ      

   3.20 รูปแบบอกัษรท่ีใชน้ าเสนอเน้ือหาอ่านง่าย      

   3.21 ขนาดตวัอกัษรในการน าเสนอเหมาะสม      

   3.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม      

   3.23 การใชสี้พื้นจอภาพเหมาะสม      

   3.24 สีตวัอกัษรท่ีใชเ้ช่ือมโยงแต่ละหนา้จอ      

4. ท่านมีความคิดเห็นวา่ตอ้งการจดัการเรียนการสอนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ ในหวัขอ้  
    ดงัต่อไปน้ี อยูใ่นระดบัใด 
   4.1 การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail)       
   4.2 การถ่ายโอนแฟ้มขอ้มูล (File Transfer)       
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ส่วนที่ 3  ลักษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการออกแบบการสอนผ่านเว็บล็อกด้วย    การ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ทีพ่งึประสงค์ (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 

   4.3 การเช่ือมต่อเขา้ใชง้าน (Log In)        
   4.4 การคน้หาขอ้มูล (Search Engine)       
   4.5 วดีิโอคอนเฟอร์เร้น (video conference)       
   4.6 กระดานอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Boards)      
   4.7 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
        โปรแกรมเฟรชบุค (Facebook) 

     

   4.8 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
         โปรแกรมทวสิเตอร์ (Twister)          

     

   4.9 การติดต่อส่ือสารดว้ยโปรแกรม Skype  
         (สไกป์)  

     

 

 
ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
   

                 ผูป้ระเมิน………………….………... 
                                                            (……...................................................) 
                                ต  าแหน่ง.................................................. 
                                วนัท่ี.........../......................../.................. 
 
 

 



ภาคผนวก  ช 
ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ 
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ตารางภาคผนวกที ่1  จ านวนและร้อยละของสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 

สถานภาพ จ านวน ร้อยละ 

1. สถานะ 
    -  ครูท่ีจบเอกคอมพิวเตอร์ 
    -  ครูท่ีไม่จบเอกคอมพิวเตอร์ 

 
50 
- 

 
100 

- 
รวม 50 100 

2.  เพศ 
    -  ชาย 
    -  หญิง 

 
15 
35 

 
30.00 
70.00 

รวม 50 100 

3.  ระดับการศึกษา 
    -  ปริญญาตรี         
     -  ปริญญาโท 
     -  สูงกวา่ปริญญาโท 

 
45 
5 
- 

 
90.00 
10.00 

- 

รวม 50 100 

4.  อายุ 
     -  20 – 30  ปี 
     -  31 – 40  ปี  
     -  41 -50  ปี 
     -  51-60   ปี 

 
28 
15 
7 
- 

 
56.00 
30.00 
14.00 

- 

รวม 50 100 
จากตารางภาคผนวกท่ี 1 พบว่าผูต้อบแบบสอบถามเป็นครูท่ีจบเอกคอมพิวเตอร์ คิดเป็น

ร้อยละ 100  ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 70.00  ระดบัการศึกษาส่วนใหญ่จบการศึกษา
ระดบัปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 90.00  รองลงมาคือระดับปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ 10.00  และ
ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีอาย ุ20-30 ปี  คิดเป็นร้อยละ 56.00 รองลงมาคือ อายุ 31- 40 ปี คิดเป็น
ร้อยละ 30.00 และอาย ุ41-50 ปี คิดเป็นร้อยละ 14.00   
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ตารางภาคผนวกที ่ 2  สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
1. อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 2.90 0.81 ปานกลาง 
2. การท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในห้องเรียน  
    ท่ีค่อนขา้งชา้ 

4.56 0.76 มากท่ีสุด 

3. เวลาในการใชง้านและเรียนรู้ในสถานศึกษามีนอ้ย  
    เกินไป 

4.18 0.85 มาก 

4. นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาส่ิงบนัเทิง เกม หรือการเขา้  
    สังคม การพดูคุยมากกวา่จะเขา้สู่ดา้นการเรียนรู้ 

4.30 0.76 มาก 

5. นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้ 4.58 0.73 มากท่ีสุด 

6. นกัเรียนใชเ้คร่ืองมือในการสืบคน้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง  
    และไม่เหมาะสม 

4.52 
 

0.65 มากท่ีสุด 

7. การจัดการเรียนการสอนดังต่อไปนีท่้านมีความคิดเห็น อยู่ในระดับใด 
   7.1 การพฒันาทกัษะกระบวนการท่ีส่งเสริมการคิด  
         วเิคราะห์ 

4.86 0.45 มากท่ีสุด 

   7.2 การจดัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ืองจากง่ายไปยาก 4.70 0.51 มากท่ีสุด 
    7.3 การเตรียมการสอนล่วงหนา้ 4.52 0.74 มากท่ีสุด 
    7.4 การแจง้วตัถุประสงคใ์นเน้ือหาสาระวชิาท่ีสอน 4.76 0.48 มากท่ีสุด 
    7.5 การพฒันาการสอนแบบใหม่   4.48 0.74 มาก 
    7.6 การท าวจิยัชั้นเรียนเพื่อพฒันาความสามารถของ  
          นกัเรียนเป็นรายบุคคล 

4.56 
 

0.70 มากท่ีสุด 

    7.7 การสอนแบบบรรยาย 4.02 0.82 มาก 
    7.8  การสอนดว้ยการน าตนเอง 4.96 0.28 มากท่ีสุด 
    7.9  การสอนแบบแกปั้ญหา 1.30 0.46 นอ้ยท่ีสุด 
    7.10 การสอนแบบสาธิต 1.46 0.54 นอ้ยท่ีสุด 
    7.11 การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง 1.38 0.57 นอ้ยท่ีสุด 
    7.12 การสอนแบบทดลอง 3.60 0.78 มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 3.87  มาก 
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จากตารางภาคผนวกท่ี 2 แสดงระดบัความคิดเห็นของครูคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อสภาพปัญหา
การจดัการเรียนการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารในปัจจุบนั โดยมีรายการประเมิน
ค่าเฉล่ียโดยรวมอยูท่ี่ 3.87  ซ่ึงแปลผลออกมาไดว้า่อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก โดยสภาพปัญหาท่ีพบมาก
ท่ีสุด คือ อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้ และ
นกัเรียนใชเ้คร่ืองมือในการสืบคน้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้งและไม่เหมาะสม  ส่วนในดา้นการจดัการเรียนการ
สอนส่วนใหญ่จะเห็นดว้ยมากท่ีสุดกบัการสอนดว้ยการน าตนเอง  
  
ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและ 
                                   การส่ือสารทีพ่งึประสงค์ของการออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบนเว็บบลอ็ก 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

1. ท่านต้องการให้ใช้ส่ือประกอบการจัดการเรียนการสอน ดังต่อไปนี ้อยู่ในระดับใด 

1.1 การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.80 0.40 มากท่ีสุด 
1.2 การสอนดว้ยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
      ออฟไลน์ 

2.04 
 

0.83 
 

นอ้ย 

    1.3 การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 4.78 0.42 มากท่ีสุด 
1.4 การสอนดว้ยส่ือสองมิติ (แผนภาพ, แผนภูมิ, แผนท่ี)  1.42 0.50 นอ้ยท่ีสุด 

1.5 การสอนดว้ยส่ือสามมิติ (ของจ าลอง, ของจริง) 1.36 0.48 นอ้ยท่ีสุด 
1.6 การสอนดว้ยส่ือส่ิงพิมพ ์(หนงัสือแบบเรียน, 
      เอกสาร) 

1.24 0.43 นอ้ยท่ีสุด 

    1.7 กระดาน, ชอลค์     1.20 0.40 นอ้ยท่ีสุด 
    1.8 บตัรค า, ภาพการ์ตูน     1.62 0.53 นอ้ย 
    1.9 เคร่ืองฉายภาพน่ิง     1.82 0.39 นอ้ย 
    1.10 วดีีทศัน์, โทรทศัน์     1.42 0.50 นอ้ยท่ีสุด 
    1.11 เคร่ืองเล่นแผน่เสียง     1.38 0.49 นอ้ยท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม     2.10  นอ้ย 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและ 
                                   การส่ือสารทีพ่งึประสงค์ของการออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบน 
                                   เวบ็บลอ็ก (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

2. กจิกรรมการเรียนการสอน ดังต่อไปนีอ้ยู่ในระดับใด    
     2.1 ท างานเป็นกลุ่ม 4.70 0.51 มากท่ีสุด 
     2.2 ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 4.76 0.43 มากท่ีสุด 
     2.3 นิทรรศการ 4.22 0.55 มาก 
     2.4 การสาธิต 4.20 0.53 มาก 
     2.5 การอภิปรายกลุ่ม 4.56 0.58 มากท่ีสุด 
     2.6 การระดมความคิด 4.48 0.54 มาก 
     2.7 การสร้างผลงาน 4.80 0.40 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม       4.53  มากท่ีสุด 
3. ท่านต้องการให้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบ ดังต่อไปนี ้อยู่ในระดับใด 
    3.1 การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) 4.66 0.52 มากท่ีสุด 
    3.2 สอนแบบบรรยาย 1.28 0.45 นอ้ยท่ีสุด 
    3.3 สอนแบบใชเ้ทคโนโลยี 4.24 0.66 มาก 
    3.4 สอนแบบเกม 3.96 0.73 มาก 
    3.5 สอนแบบบูรณาการ 4.38 0.60 มาก 
    3.6 การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ แบบ  STAD   4.10 0.65 มาก 
    3.7 การจดัการศึกษาเฉพาะบุคคล 3.74 0.78 มาก 
    3.8 การจดัการศึกษาแบบการเรียนร่วม 4.16 0.68 มาก 
    3.9 การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 3.74 0.88 มาก 
    3.10 การแสดงบทบาทสมมติ 1.18 0.39 นอ้ยท่ีสุด 
    3.11 การบูรณาการเน้ือหาความรู้ (Content Integration) 3.70 0.93 มาก 
    3.12 การเรียนท่ีเนน้เน้ือหาความรู้มากกวา่กระบวน 
             การคิด 

1.10 0.30 
 

นอ้ยท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและ 
                                   การส่ือสารทีพ่งึประสงค์ของการออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบน 
                                   เวบ็บลอ็ก (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
    3.13 การเรียนการสอนท่ีเนน้ครูผูส้อนเป็นศูนยก์ลางของ 
            การเรียนรู้ 

1.02 
 

0.14 
 

นอ้ยท่ีสุด 

    3.14 การเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นหลกั 1.98 0.87 นอ้ย 
    3.15 การเรียนการสอนแบบใชห้อ้งเรียนเสมือนจริง 1.94 0.82 นอ้ย 
    3.16 ฝึก ย  ้า ซ ้ า ทวน อยูเ่สมอเพื่อให้นกัเรียนเกิดทกัษะ             2.90            0.76            ปานกลาง    
            ท่ีสุดในการเรียนรู้ท่ีคงทน  
                                     ค่าเฉลีย่รวม                                               3.01                              ปานกลาง 

4. ท่านต้องการให้ส่ือการเรียนการสอนในวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศฯ มีลกัษณะดังต่อไปนี ้          
    อยู่ในระดับใด 
    4.1 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนเหมาะสมกบัระดบัชั้น 4.60 0.53 มากท่ีสุด 
    4.2 เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.48 0.58 มาก 
    4.3  การจดัล าดบัเน้ือหาเหมาะสม 4.54 0.54 มากท่ีสุด 
    4.4 ความน่าสนใจของเน้ือหาในบทเรียน 4.50 0.54 มาก 
    4.5 การล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก 4.66 0.52 มากท่ีสุด 
    4.6 ปริมาณของเน้ือหาแต่ละหน่วยเหมาะสม 4.66 0.59 มากท่ีสุด 
    4.7 ค าถามมีความชดัเจน 4.76 0.43 มากท่ีสุด 
    4.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.68 0.51 มากท่ีสุด 
    4.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 4.44 0.70 มาก 
    4.10 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.60 0.53 มากท่ีสุด 
    4.11 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน 4.56 0.54 มากท่ีสุด 
    4.12 การน าเสนอดึงดูดความสนใจ 4.84 0.37 มากท่ีสุด 
    4.13 การน าเสนอตามล าดบัขั้นตอน 4.72 0.50 มากท่ีสุด 
    4.14 การเร้าความสนใจดว้ยเสียงประกอบบทเรียน 4.62 0.53 มากท่ีสุด 
    4.15 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัค าบรรยาย 4.64 0.63 มากท่ีสุด 
    4.16 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 4.78 0.42 มากท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและ 
                                   การส่ือสารทีพ่งึประสงค์ของการออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบน 
                                   เวบ็บลอ็ก (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
    4.17 ความชดัเจนของภาพท่ีน ามาใช ้ 4.86 0.35 มากท่ีสุด 
    4.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการน าเสนอ 4.94 0.24 มากท่ีสุด 
    4.19 รูปแบบการน าเสนอท่ีจูงใจ 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
    4.20 รูปแบบอกัษรท่ีใชน้ าเสนอเน้ือหาอ่านง่าย 4.86 0.35 มากท่ีสุด 
    4.21 ขนาดตวัอกัษรในการน าเสนอเหมาะสม 4.96 0.20 มากท่ีสุด 
    4.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม 4.94 0.24 มากท่ีสุด 
    4.23 การใชสี้พื้นจอภาพเหมาะสม 4.80 0.49 มากท่ีสุด 
    4.24 สีตวัอกัษรท่ีใชเ้ช่ือมโยงแต่ละหนา้จอ 4.86 0.35 มากท่ีสุด 
                                   ค่าเฉลีย่รวม                                          4.71  มากทีสุ่ด 

5. ท่านมีความคิดเห็นว่าต้องการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย ในหัวข้อดังต่อไปนี้ อยู่ในระดับใด 
   5.1 การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail)  4.32 0.47 มาก 

   5.2 การถ่ายโอนแฟ้มขอ้มูล (File Transfer)  4.64 0.48 มากท่ีสุด 
   5.3 การเช่ือมต่อเขา้ใชง้าน (Log In)   4.70 0.46 มากท่ีสุด 
   5.4 การคน้หาขอ้มูล (Search Engine)  4.68 0.47 มากท่ีสุด 
   5.5 การอภิปรายและการประชุมทางไกล  
       (Discussion and Teleconference)  

3.84 
 

0.58 มาก 

   5.6 วดีิโอคอนเฟอร์เร้น (video conference)  3.94 0.68 มาก 
   5.7 กิจกรรมแบบประวงิเวลา (delay)  4.12 0.85 มาก 
   5.8 กิจกรรมลิสเซิร์ฟ (LISTSERV)  4.00 0.61 มาก 
   5.9 ยสูเน็ต (USENET)  3.92 0.60 มาก 
   5.10 กระดานอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Boards) 4.64 0.53 มากท่ีสุด 
   5.11 การติดต่อส่ือสารแบบโตต้อบทนัที (Real Time)  
         ผา่นโปรแกรมทอลก์ (Talk)  

3.88 0.66 
 

มาก 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและ 
                                   การส่ือสารทีพ่งึประสงค์ของการออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบน 
                                   เวบ็บลอ็ก (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
    5.12 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
            โปรแกรมไอซีคิว (ICQ) 

4.04 
 

0.53 
 

มาก 

    5.13 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
            โปรแกรมเฟรชบุค (Facebook) 

4.74 
 

0.53 
 

มากท่ีสุด 

      5.14 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
              โปรแกรมทวสิเตอร์ (Twister)          

4.38 0.49 
 

มาก 

     5.15 โทรศพัทผ์า่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
               (Internet phone)  

4.06 0.79 มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.26  มาก 
จากตารางภาคผนวกท่ี 3  ผู ้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ต้องการสอนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ออนไลน์เป็นส่ือประกอบการจดัการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนส่วนใหญ่
ตอ้งการให้นักเรียนศึกษาค้นควา้ด้วยตนเองและสร้างผลงาน ต้องการให้จดัการเรียนการสอนใน
รูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning) มากท่ีสุด และต้องการจัด        
การเรียนการสอนผา่นเครือข่าย ในหวัขอ้การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail) มากท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที ่ 4  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้  
                                   ค  าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการ 
                                   พฒันาการสอนผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน     
                                   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

1. เป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั 1 1 1 1  

2. ช่วยพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน 1 1 0 0.66  
3. ท าใหมี้ประสบการณ์ในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มากข้ึน 1 0 1 0.66  
4. สอนตามจุดประสงคข์องการเรียน 1 1 1 1  
5. มีแหล่งสนบัสนุนการเรียนท่ีเหมาะสม เช่น การติดต่อ  
    ผูส้อน กระดานแลกเปล่ียนเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ 

1 1 1 1  

6. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนติดต่อกบัผูส้อนใหมี้ปฏิสัมพนัธ์  
    ระหวา่ง ผูเ้รียนกบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบั  
    ส่ือ 

1 1 1 1  

7. น าเสนอเน้ือหาเป็นระบบ ช่วยใหเ้ห็นความต่อเน่ือง  
    ของเน้ือหา 

0 1 1 0.66  

8. สามารถทบทวนเน้ือหาไดจ้นเขา้ใจ ตามความสามารถ  
    ของผูเ้รียน 

1 1 1 1  

9. กิจกรรมระหวา่งเรียนและการฝึกทกัษะช่วยใหผู้เ้รียนมี  
    ความเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียน 

1 1 1 1  

10. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในบทเรียน 1 1 1 1  
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ตารางภาคผนวกที ่ 4  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้  
                                   ค  าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการ 
                                   พฒันาการสอนผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน     
                                   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 (ต่อ) 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

11. มีความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียนหรือการคน้หา  
      ขอ้มูลต่าง ๆ 

1 1 0 1  

12. กระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ในเน้ือหาตอนต่อไป 1 0 1 0.66  
13. ผลการประเมินต่างๆ สามารถโตต้อบไดท้นัที 1 1 1 1  
14. ภาพประกอบและภาพเคล่ือนไหว มีส่วนช่วยใหเ้ขา้ใจ  
      เน้ือหาไดดี้ข้ึน 

1 1 0 0.66  

15. ศึกษาและทบทวนบทเรียนไดไ้ม่จ  ากดัเวลาและมีอิสระ  
      ในการเรียน 

1 1 1 1  

ค่าเฉลีย่รวม 0.93 0.86 0.80 0.87  
ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง เท่ากบั 0.87  ไม่มีขอ้ค าถามท่ีมีค่าความ

สอดคลอ้งของความตรงของเน้ือหา ความเหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษา ท่ีมีค่าต ่ากวา่ 0.5  
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ตารางภาคผนวกที ่5  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง  
                                  (IOC) ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน   
 
จุดประสงค์

ข้อที่ 
ข้อสอบ
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

1 1 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

2 8 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
11 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
12 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

3 14 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
16 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่5  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง  
                                  (IOC) ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน (ต่อ) 

จุดประสงค์
ข้อที่ 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

 21 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
23 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
24 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

4 26 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
27 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
28 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้

5 29 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
30 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
31 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
32 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
33 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
34 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
35 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
36 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
37 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
38 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
39 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
40 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้

6 41 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
42 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่5  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง  
                                  (IOC) ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน (ต่อ) 

จุดประสงค์
ข้อที่ 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

 

43 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
44 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
45 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
46 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
47 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
48 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
49 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
50 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

7 51 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
52 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
53 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
54 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
55 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้

8 56 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
57 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
58 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
59 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
60 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่6  ผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  
                                   

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 

ส รุปผล  
ก าร

วิ เ ค ราะ ห์
ข้ อสอบ  

1 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
2 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
3 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
4 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
5 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
6 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
7 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
8 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
9 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
10 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
11 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
12 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ม่ได ้
13 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
14 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
15 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
16 0.56 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
17 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
18 0.44 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
19 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ม่ได ้
20 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
21 0.69 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่6  ผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ   
                                  (ต่อ) 
 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย ส รุปผล  
ก าร

วิ เ ค ราะ ห์
ข้ อสอบ  

22 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
23 0.75 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
24 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
25 0.44 ขอ้สอบท่ียาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
26 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
27 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
28 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
29 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
30 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
31 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
32 0.06 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
33 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
34 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
35 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
36 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
37 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
38 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ม่ได ้
39 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
40 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
41 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
42 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
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ตารางภาคผนวกที ่6  ผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ   
                                  (ต่อ) 
 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย ส รุปผล  
ก าร

วิ เ ค ราะ ห์
ข้ อสอบ  

43 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
44 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
45 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
46 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
47 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
48 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
49 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
50 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
51 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
52 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
53 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
54 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
55 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
56 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
57 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
58 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
59 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
60 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้

KR-20 0.91 

หมายเหตุ    ค่า  p  ระหวา่ง  0.20 – 0.80 
       ค่า  r  เท่ากบั  0.20 ข้ึนไป 
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ตารางภาคผนวกที ่7  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
                                   ขอ้ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 
                                   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้                                   
          แบบโครงงานเป็นฐาน  
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

1. ดา้นเน้ือหา 
    1.1 เน้ือหาวชิาในบทเรียนการสอนผา่นเวบ็มีสอดคลอ้งกบั  
         วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1 
 

 

    1.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 1 1 1 1  
    1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 1 0 1 0.66  
    1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 1 1 1 1  
    1.5 ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  
          ได ้

1 1 1 1  

    1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ 1 1 1 1  
ค่าเฉลีย่รวมด้านเนือ้หา 1 0.83 1 0.94  

2. ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 
     2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 1 0 1 0.66  
     2.2  ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารได ้ 
           ชดัเจน 

1 1 1 1  

     2.3  มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจ ส่ือความหมาย  
            ชดัเจน 

1 1 0 0.66  

     2.4  การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง  
            ผูเ้รียนกบับทเรียน 

1 0 1 0.66  
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ตารางภาคผนวกที ่7  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
                                   ขอ้ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 
                                   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้                                   
          แบบโครงงานเป็นฐาน (ต่อ) 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

     2.5  การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของการสอนผา่นเวบ็           
           ไดง่้าย 

1 1 0 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ  
และการเช่ือมโยงเนือ้หา 

1 0.66 0.66 0.73  

3.  ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  
      3.1  การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยให ้ 
             ผูเ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียน  
             ไดเ้หมาะสม 

1 1 1 1  

     3.2  ค  าถามมีความชัดเจน 1 1 1 1  
     3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์  1 1 1 1  
     3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 1 1 1 1  
     3.5  สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน  1 0 1 0.66  
ค่าเฉลีย่รวมด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  1 0.8 1 0.93  

4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
     4.1  การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา 1 1 1 1  
     4.2  การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนา
อิเล็กทรอนิกส์  

1 1 1 1  
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ตารางภาคผนวกที ่7  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
                                   ขอ้ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 
                                   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้                                   
          แบบโครงงานเป็นฐาน (ต่อ) 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

     4.3  การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมาอิ เล็กทรอนิกส์  1 1 1 1  
     4.4  การส่งขอ้ความ (Send Massage)โดยใชโ้ปรแกรม 
            เฟสบุค๊ (Facebook) 

1 0 1 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านส่ิงอ านวยความสะดวก  1 0.75 1 0.91  
           ผลจากการประเมินไดค้่าเฉล่ียความสอดคลอ้งดา้นเน้ือหา = 0.94 ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี 
เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา = 0.73 ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล = 0.93  และดา้น
ส่ิงอ านวยความสะดวก  = 0.91 ไม่มีขอ้ค าถามท่ีมีค่าความสอดคลอ้งของความตรงของเน้ือหา ความ
เหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษาท่ีมีค่าต ่ากวา่ 0.5  
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ตารางภาคผนวกที ่ 8  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ 
                                    โครงงานเป็นฐาน  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม (E1) ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ (E2) 

  1 82.50 70.00 
2 77.50 80.00 

3 75.00 75.00 

4 72.50 75.00 

5 80.00 80.00 
6 82.50 80.00 

7 82.50 80.00 

8 75.00 80.00 

9 80.00 75.00 
10 82.50 80.00 

11 85.00 85.00 

12 85.00 90.00 

13 87.50 90.00 
14 87.50 85.00 

15 85.00 90.00 

16 82.50 90.00 

17 82.50 90.00 
18 82.50 85.00 

19 77.50 85.00 

20 77.50 80.00 

21 82.50 90.00 

22 82.50 80.00 

23 85.00 85.00 
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ตารางภาคผนวกที ่ 8  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ 
                                    โครงงานเป็นฐาน  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 (ต่อ) 
 

คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม (E1) ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ (E2) 

24 85.00 90.00 

25 85.00 90.00 

26 85.00 90.00 
27 82.50 90.00 

28 82.50 90.00 

29 82.50 80.00 

30 82.50 85.00 

เฉลีย่ร้อยละ                 (E1)    82.93           (E2)      80.85 

จากตารางภาคผนวกท่ี 8   แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรม
ระหว่างระหว่างเรียนรู้และค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัการเรียนรู้ดว้ยการสอนผ่านเว็บ 
วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ของกลุ่มทดลองจ านวน 30  คน โดยพบว่าค่า  E1/E2 
เท่ากบั 82.93/80.85  ซ่ึงถือวา่สูงกวา่สมมติฐานท่ีตั้งไวน้ัน่ก็คือ 80/80  
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ตารางภาคผนวกที ่  9  คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน ผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงาน 
                                    เป็นฐาน 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

  1 9.00 16.00 

2 8.00 16.00 

3 10.00 14.00 

4 8.00 16.00 

5 11.00 14.00 

6 11.00 14.00 

7 10.00 15.00 

8 10.00 16.00 

9 10.00 17.00 

10 10.00 17.00 

11 11.00 15.00 

12 11.00 16.00 

13 12.00 16.00 

14 11.00 16.00 

15 12.00 16.00 

16 11.00 18.00 

17 13.00 16.00 

18 12.00 16.00 

19 11.00 15.00 

20 10.00 17.00 

21 12.00 17.00 

22 11.00 17.00 

23 12.00 18.00 

24 13.00 18.00 
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ตารางภาคผนวกที ่  9  คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน ผา่นเวบ็บล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงาน 
                                    เป็นฐาน (ต่อ)  

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

25 11.00 18.00 

26 10.00 16.00 

27 10.00 17.00 

28 6.00 16.00 

29 8.00 16.00 

30 8.00 16.00 

 
 
 
 



ภาคผนวก  ซ 
แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 
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แบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 
ค าช้ีแจง  แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด  20 ขอ้ ใหน้กัเรียนใส่เคร่ืองหมาย    ในช่อง  ก.  ข.  ค.  และ  ง.  
เพื่อเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 
1.  ตน้ก าเนิดของคอมพิวเตอร์มาจากแนวความคิดขอ้ใด 
      ก. บตัรเจาะรู 
      ข. การค านวณตวัเลข 
      ค.  การหมุนของฟันเฟือง 
      ง.  การเดินของนาฬิกา 
2.  คอมพิวเตอร์อิเล็กทรอนิกส์เคร่ืองแรกของโลก คือขอ้ใด 
     ก.  UNIVAC 
     ข.  ENIAC 
     ค.  MARK I  
     ง.  ABC 
3.   คอมพิวเตอร์ หมายถึงขอ้ใด 
      ก.  เคร่ืองไฟฟ้า                          
      ข.  เคร่ืองกลไก 
      ค.  เคร่ืองอิเล็กทรอนิกส์อตัโนมติั                         
      ง.  เคร่ืองวเิคราะห์ 
4.  เคร่ืองฝากถอนอตัโนมติั เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ขอ้ใด 
     ก.  การธนาคาร                                
     ข.  การศึกษา 
     ค.  ธุรกิจออนไลน์                       
     ง.  การส่ือสาร 
5.  เคาน์เตอร์เซอวสิ  เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ขอ้ใด  
     ก.  การส่ือสาร  
     ข.  งานธุรกิจ 
     ค.  งานราชการ 
     ง.  การเลือกซ้ือสินคา้ 
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6.  การจองตัว๋เคร่ืองบินผา่นอินเตอร์เน็ต  เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ขอ้ใด 
      ก.  งานการโรงแรม        
      ข.  งานธุรกิจ  
      ค.  งานคมนาคม              
      ง.  งานโฆษณา 
7.  ขอ้ใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานวศิวกรรม 
    ก. ใชใ้นการประกาศผลสอบของนกัเรียน 
    ข. ใชใ้นการออกแบบภายในอาคาร 
    ค. ใชใ้นการควบคุมตู ้เอทีเอม็ 
    ง. ใชใ้นการควบคุมหุ่นยนต ์
8.  ขอ้ใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานสถาปัตยกรรม 
     ก.  ใชใ้นการประกาศผลสอบของนกัเรียน 
      ข.  ใชใ้นการออกแบบภายในอาคาร 
      ค.  ใชใ้นการควบคุมตู ้เอทีเอม็ 
      ง.  ใชใ้นการควบคุมหุ่นยนต ์
9.  การเรียนการสอนแบบ e-learning  มีลกัษณะอยา่งไร 
      ก.  การเรียนการสอนแบบทางไกล 
      ข.  การเรียนการสอนผา่นดาวเทียม  
      ค.  การเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
      ง.   การเรียนการสอนโดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
10. ขอ้ใดเป็นขอ้จ ากดัของคอมพิวเตอร์ในการติดต่อส่ือสารระหวา่งกนั 
     ก.  ระยะทางในการส่ือสารระหวา่งกนั                     
     ข.  ระยะเวลาในการส่ือสารระหวา่งกนั 
     ค.  ค่าใชจ่้ายในการส่ือสารระหวา่งกนั     
     ง.  ขาดการเช่ือมโยงของระบบอินเทอร์เน็ตในการส่ือสารระหวา่งกนั 
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11. อุปกรณ์ในขอ้ใดจดัเป็นอุปกรณ์หน่วยรับขอ้มูล 
      ก.   แป้นพิมพ ์ซีพีย ู                              
      ข.   เมาส์ แฟลชไดรฟ์ 
      ค.   สแกนเนอร์  ไมโครโฟน                               
      ง.    แผน่ซีดี   จอภาพ 
12. อุปกรณ์ในขอ้ใด จดัเป็นอุปกรณ์หน่วยความจ ารอง 
      ก.  แฟลชไดรฟ์   แรม 
      ข.  ฮาร์ดดิสก ์  แผน่ซีดี 
      ค.  ซีพีย ู จอภาพ                             
      ง.  เคร่ืองพิมพ ์ ล าโพง 
13.  อุปกรณ์จบัภาพ จดัเป็นส่วนประกอบพื้นฐานในหน่วยใดของคอมพิวเตอร์ 
       ก.  หน่วยรับขอ้มูล       
       ข.  หน่วยความจ าหลกั  
       ค.  หน่วยประมวลผลกลาง      
       ง.  หน่วยแสดงผล 
14. ผูใ้ชส้ามารถเรียกขอ้มูลและค าสั่งมาใชใ้นภายหลงัจากปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้โดยขอ้มูลไม่สูญ
หายจากอุปกรณ์ใด 

ก. แรม       
ข.  ฮาร์ดดิสก ์
ค.   เคร่ืองพิมพ ์                     
ง.  สแกนเนอร์ 

15. ถา้ขอ้มูลท่ีรับเขา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์อยูใ่นรูปของเสียง อุปกรณ์ท่ีใชใ้นหน่วยรับขอ้มูล และหน่วย
แสดงขอ้มูล คือขอ้ใด 
       ก.  กลอ้งดิจิตอล – ล าโพง 
       ข.  เมาส์- จอภาพ 
       ค.  สแกนเนอร์- จอภาพ 
       ง.  ไมโครโฟน - ล าโพง     
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16.  จอภาพชนิดใด ท่ีเหมาะส าหรับใชช้มภาพยนตร์และกีฬา 
       ก.  จอพลาสมา                              
       ข   จอแอลซีดี 
       ค.  จอทีเอฟที                               
       ง. จอซีอาร์ที         
17.  เม่ือเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท างานขอ้มูลจะถูกจดัเก็บไวท่ี้ใดในขณะท างาน 
       ก.  หน่วยความจ ารอง  
       ข.  แฟลชไดรฟ์  
       ค.  หน่วยความจ าแรม  
       ง.  ฮาร์ดดิสก ์
18. สแกนเนอร์ เป็นอุปกรณ์ท่ีใชห้ลกัการท างานขอ้ใด 
       ก.  ส่งผา่นขอ้มูลโดยใชเ้ทคโนโลยไีร้สายและท างานโดยใชแ้บตเตอร่ี            
       ข.   ท าหนา้ท่ีควบคุมการท างานและประมวลผลขอ้มูล    
       ค.  ใชห้ลกัการส่องแสงไปยงัขอ้ความ สัญลกัษณ์ หรือภาพแลว้แปลงเป็นสัญญาณไฟฟ้า                         
       ง.   ท างานคลา้ยเคร่ืองถ่ายเอกสารโดยใชแ้สงเลเซอร์สร้างสร้างประจุไฟฟ้าบวก 
19.  ถา้ตอ้งใชค้อมพิวเตอร์ติดต่อกนัเป็นเวลา 4-8 ชัว่โมง ควรเลือกใชจ้อภาพชนิดใด 
        ก.  จอทีเอฟที 
        ข.  จอแอลซีดี 
        ค.  จอพลาสมา 
        ง.  จอซีอาร์ที 
20.  ออปติคลัดิสก ์ท่ีบนัทึกไดเ้พียงคร้ังเดียว ไม่สามารถเปล่ียนแปลงขอ้มูลและไม่สามารถบนัทึก 
       ก.  ซีดีอาร์ดบับลิว 
       ข.  ดีวดีี 
       ค.  ซีดีอาร์ 
       ง.  ซีดีรอม 



ภาคผนวก  ฌ 
แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1    ที่มต่ีอ 

การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 

ทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ลอ็กด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โดยท าเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งความคิดเห็นของนกัเรียน โดยก าหนดระดบัความพึงพอใจเป็น
ดงัต่อไปน้ี 

5 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มาก 
3 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ย 
1 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ยท่ีสุด 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเนือ้หา 
1.1 เน้ือหาวชิาในการสอนผา่นเวบ็มีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 
       การเรียนรู้    

  

1.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก      
1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว      
1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 

   
  

1.5 ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได้      
1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ      

2.  ด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเนือ้หา 
     2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
     2.2  ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารไดช้ดัเจน      
     2.3  มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจส่ือความหมายชดัเจน      
     2.4  การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบั 
            บทเรียน 

   
  

     2.5  การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของบทเรียนบนเวบ็ไดง่้าย      
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รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

3.  ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  
     3.1  การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนได ้ 
            ตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม    

  

     3.2  ค  าถามมีความชัดเจน      
     3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์       
     3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 

   
  

     3.5  สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน       
4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก  
     4.1  การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา       
     4.2  การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์       
     4.3  การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์       
     4.4  การส่งขอ้ความ (Send Massage)โดยใชโ้ปรแกรมเฟสบุค๊
(Facebook) 

   
  

 

 

 

 

 

 

 

 



ประวตัผิู้เขยีน 
 

ช่ือ – สกุล   นางรังศิมา   ชูเทียน 
วนั เดือน ปีเกดิ   3  พฤศจิกายน  พ.ศ. 2518 
ทีอ่ยู่    บา้นเลขท่ี  125/25 หมู่ 5 ต าบลไทรนอ้ย   

อ าเภอไทรนอ้ย  จงัหวดันนทบุรี 11150 
การศึกษา   ปริญญาตรี  ครุศาสตรบณัฑิต  สาขาวชิา  คอมพิวเตอร์ศึกษา 
    มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา   
    ปริญญาโท  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต    

สาขาวชิา เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 
มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

ประสบการณ์การท างาน   
พ.ศ.2546-2549     โรงเรียนจารุศรบ ารุง อ าเภอคลองหลวง จงัหวดัปทุมธานี  
พ.ศ.2550-2558     โรงเรียนบา้นคลองเจา้เมือง อ าเภอลาดหลุมแกว้ จงัหวดัปทุมธานี 
พ.ศ.2558-ปัจจุบนั    โรงเรียนบา้นทุ่งกลม อ าเภอบางละมุง จงัหวดัชลบุรี 
โทรศัพท์หมายเลข  08-3436-8875 
อเีมล์    tummnaja@gmail.com 
 



บทที ่ 1 
บทน า 

 

1.1  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

ปัจจุบนัการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการพฒันาการศึกษา มีบทบาท
ส าคญัต่อการพฒันาการศึกษา ดงันั้นการวางแผนจดัการศึกษา และพฒันาคุณภาพการจดักิจกรรม   
การเรียนการสอนทุกระดบั จากความเจริญทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี จ  านวนประชากรเพิ่มข้ึน 
ความตอ้งการขยายพื้นท่ีทางการศึกษาและความ ตอ้งการในดา้นการพฒันาสังคมเพิ่มข้ึน ให้มีการคิด
เทคนิควิธีการในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพกบัสภาพการณ์มากข้ึน การน า
เทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยพัฒนาการจัดการศึกษาท าให้กิจกรรมการเรียนการสอนบรรลุ
วตัถุประสงคข์องหลกัสูตรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ การปฏิรูปการศึกษามีการเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
มาใชข้ยายการศึกษาไปสู่ผูด้ว้ยโอกาสในชนบท และส่วนภูมิภาค เกิดการสร้างสังคมแห่งการเรียนรู้
ในรูปแบบของการเรียนการสอน ผา่นเครือข่ายจะส่งเสริมใหน้กัเรียนสามารถศึกษาหาความรู้ไดท้ั้งใน
ลกัษณะการเรียนรู้ดว้ยตนเองและการเรียนรู้เป็นกลุ่ม (วสุิทธ์ิ  พิชยัยทุธ์, 2545, น. 46-47) 

การเรียนการสอนท่ีให้นักเรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกคิดปฏิบติัให้เป็น           
การเรียนรู้แบบโครงงาน (Project-Based Learning) เป็นรูปแบบการสอนท่ีท าให้นกัเรียนมีความคิด
ริเร่ิมใหม่ๆ เป็นการศึกษาคน้ควา้ตามความสนใจ ความถนดัและความสามารถภายใตก้ระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์เพื่อให้ไดม้าซ่ึงผลงาน (สถาบนัส่งเสริมการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 
2545, น. 23) การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานท าให้นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริงในลกัษณะของการศึกษา 
ส ารวจคน้ควา้ ทดลองโดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้ แนะน าและให้ค  าปรึกษาอยา่งใกลชิ้ด ส่วนนกัเรียนตอ้ง
ด าเนินโครงงานตั้งแต่เร่ิมตน้จนกระทัง่เสร็จส้ินโครงงาน  (สุชาติ  วงศสุ์วรรณ, 2542, น. 57) ซ่ึงการท่ี
นกัเรียนไดฝึ้กคิด คน้ควา้และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองจะช่วยให้นกัเรียนเป็นผูท่ี้คิดเป็นสามารถคน้ควา้
หาความรู้ต่างๆ สามารถแกปั้ญหาต่างๆ ไดด้ว้ยตนเองท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองตลอด
ชีวติและท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 

การจดัการศึกษาตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานและหลกัสูตรสถานศึกษา มุ่งส่งเสริม
ให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง เรียนรู้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต และใช้เวลาอย่างสร้างสรรค์ มีความ
ยืดหยุน่สนองตาม ความสนใจของนกัเรียน ชุมชน สังคมและประเทศชาติ นกัเรียนสามารถเรียนรู้ได้
ทุกเวลา ทุกสถานท่ีและเรียนรู้ได้ จากส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ทุกประเภท รวมทั้งจาก
เครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ท่ีมีอยู่ในทอ้งถ่ิน ชุมชน และแหล่งอ่ืนๆ เน้นส่ือท่ีนักเรียนและผูส้อนใช้
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ศึกษาคน้ควา้หาความรู้เอง นกัเรียน ผูส้อนสามารถจดัท า และพฒันาส่ือการเรียนรู้ข้ึนเองหรือน าส่ือ
ต่างๆ ท่ีอยูร่อบตวัและในระบบสารสนเทศมาใชใ้นการเรียนรู้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น. 6) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งให้นักเรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ดังน้ี 
ความสามารถในการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
ความสามารถในการคิด ได้แก่ การคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์  การคิดมี
วิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเอง
และสังคมได้อย่างเหมาะสม สามารถการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ท่ีเผชิญได้อย่างถูกต้อง
เหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ สามารถใชท้กัษะชีวิตในการน า
กระบวนการต่าง ๆ ไปใชใ้นการด าเนินชีวิตประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ือง  การท างาน 
และการอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและ
ความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคมและ
สภาพแวดล้อม และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ท่ีส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น  
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  สามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้การส่ือสารการท างาน  
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 4)   

อย่างไรก็ตามการน าเทคโนโลยีทางการศึกษามาใช้ให้เหมาะสม โดยเฉพาะรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศเบ้ืองตน้ ซ่ึงมีรายละเอียดของ
เน้ือหารายวิชาเก่ียวกบักิจกรรมท่ีตอ้งท าอย่างต่อเน่ืองหลายขั้นตอนตามลกัษณะของโครงงานและ 
การวางแผนการท าโครงงาน ยงัพบวา่มีปัญหาโดยผูว้ิจยัไดผ้ลจากแบบสอบถาม สัมภาษณ์ รวบรวม
ขอ้มูล พบวา่นกัเรียนมีผลคะแนนอยูใ่นระดบัพอใช้ และต ่ากวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด ซ่ึงมีสาเหตุมาจากตวั
นกัเรียน กระบวนการและวธีิการเรียนการสอน   

จากความส าคญัและสภาพปัญหาขา้งตน้ ผูว้จิยัเห็นความส าคญัและคิดจะแกปั้ญหาดงักล่าว 
จึงท าวิจยัการพฒันาการพฒันาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เร่ือง
เทคโนโลยีสารสนเทศ ส าหรับนกัเรียน  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เพื่อพฒันาการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน   
 

1.2  วตัถุประสงค์การวจิัย 
1.2.1  เพื่อหาประสิทธิภาพของการพฒันาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน วชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   
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1.2.2   เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีใชก้ารพฒันาการ
สอนผ่านเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

1.2.3  เพื่อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชก้ารพฒันาการสอนผา่น
เวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 

1.3  สมมติฐานการวจิัย 
1.3.1 การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80 / 80 
1.3.2 นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น

ฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

1.3.3 ผู ้เรียนมีความพึงพอใจต่อการพัฒนาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในระดบัพึงพอใจมาก 
 

1.4  ขอบเขตของการวจิัย 
1.4.1 ขอบเขตด้านเน้ือหาในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ      

การส่ือสาร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ภาคเรียนท่ี 2  เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศเบ้ืองตน้ 
1.4.2  ขอบเขตดา้นประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรที่ใช ้ในการวิจ ยัค ร้ัง น้ี  เ ป็นนักเรียนที่เ รียนรายวิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาปทุมธานี  เขต 1 จ านวน 2 หอ้งเรียน เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1/1 จ านวน 30 คน 
และนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 จ านวน 20 คน  รวมประชากรทั้งหมด 50 คน 

กลุ่มตวัอย่างท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียน
บุญคุม้ราษฎร์บ ารุง จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 30 คน ซ่ึงได้มาโดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 
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1.4.3  ตวัแปรท่ีศึกษา  
          การวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้  าหนดตวัแปรท่ีศึกษา ดงัน้ี 
          1.4.3.1  ตวัแปรตน้ (Independent Variable) ไดแ้ก่  

                             พฒันาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

          1.4.3.2  ตวัแปรตาม (Dependent Variable) ไดแ้ก่ 
     1) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการสอนดว้ยการพฒันาการสอน
ผ่านเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  
     2) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนโดยการสอนดว้ยการพฒันาการสอน
ผ่านเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มี
ความพึงพอใจในระดบัมาก 

1.4.4  สถานท่ีท าการศึกษา 
โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง จงัหวดัปทุมธานี 

1.4.5  ระยะเวลาท าการศึกษา 
 การวจิยัใชเ้วลาระหวา่งเดือน 23 ธนัวาคม 2556  ถึง 13 มกราคม 2557 
 

1.5  ค าจ ากดัความในการวจิัย 
1.5.1 การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning : PBL) หมายถึง  วิธี  

การเรียนท่ีเนน้การท ากิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดศึ้กษา คน้ควา้ ลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองใน
เร่ืองของการคิดสร้างโครงงาน การวางแผน ด าเนินการ การออกแบบลงมือปฏิบติั โดยมีครูให้
ค  าปรึกษาและแนะน า      

1.5.2 วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร หมายถึง บทเรียนวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศเบ้ืองตน้ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ซ่ึงใน
บทเรียนจะประกอบไปดว้ย  4 หน่วยการเรียนรู้  ซ่ึงไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนั การท างาน
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์  การจดัการสารสนเทศ และเทคโนโลยสีารสนเทศ  

1.5.3 นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง จงัหวดั
ปทุมธานี ท่ีเรียนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557    
จ  านวน 2 หอ้งเรียน จ านวน 50 คน 
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1.6 กรอบแนวคดิของการวจิัย 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
ภาพที ่1.1  กรอบแนวคิดการวจิยั การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงาน 

                  เป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ และการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
1.7.1  ได้การพฒันาการเรียนรู้ผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานแบบฐาน วิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีเหมาะสมกบันกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา สามารถน าไปใชไ้ด้
จริงและเป็นตน้แบบส าหรับวชิาอ่ืนๆในการน าไปประยกุตใ์ชต่้อไป  

1.7.2  เพื่อเป็นแนวทางส าหรับผูส้อน ในการจดัรูปแบบการเรียนการสอนท่ีช่วยส่งเสริม 
ให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1  หลงัใชก้ารเรียนผา่น    
เวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เป็นฐาน 

ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา      
ปีท่ี 1  ต่อการเรียนรู้ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการ
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

Project-Based Learning : PBL 
การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน 
สุชาติ วงศสุ์วรรณ (2542, น. 73) 

1. เลือกหวัขอ้เร่ืองหรือปัญหาท่ีจะศึกษา 

2. วางแผน 

3. ลงมือปฏิบติั 

4. เขียนรายงาน  

5. น าเสนอผลงาน 

การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 



บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

  
 ผูว้ิจยัได้ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อน ามาเป็นขอ้มูลในการพฒันาการสอน
ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  โดยไดจ้ดัเป็นหวัขอ้ดงัรายการต่อไปน้ี 

2.1 การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning : PBL) 
 2.1.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
 2.1.2  องคป์ระกอบทัว่ไปของโครงงาน 
 2.1.3  ลกัษณะส าคญัของโครงงาน 
 2.1.4  ประเภทของโครงงาน 

 2.1.5  ขั้นตอนในการด าเนินโครงงาน 
2.2 แนวทางการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผา่นเวบ็ล็อก 
2.3 การหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผา่นเวบ็ล็อก 
2.4 หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลกัสูตรแกนกลาง 
      การศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ.2551 
2.5 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (Project-Based Learning : PBL) 
2.1.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

ทองยุน่ เหล่าเคน (2554, น. 19) ไดก้ล่าววา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียน โดยจะเนน้ให้ผูเ้รียนมีอิสระทางการเลือกหวัขอ้ท่ี
สนใจในการท าโครงงานโดยผูส้อนจะเป็นเพียงผูท่ี้คอยดูแลใหค้  าแนะน า ซ่ึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงานจะท าให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะหลายดา้นไม่ว่าจะเป็นความคิดสร้างสรรค์ ความรับผิดชอบ 
ความรู้ การท างานเป็นกลุ่ม การเขียนรายงานและการน าเสนอโครงงานเพราะฉะนั้นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงานจึงเหมาะกบัการศึกษาไทยในยคุปัจจุบนั 

นภา นรานอก (2554, น.16) ไดก้ล่าวว่า โครงงานเป็นวิธีการเรียนรู้ท่ีเกิดจากความ
สนใจของนกัเรียน ท่ีตอ้งการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึง หรือหลายๆ ส่ิงท่ีสงสัย และอยากรู้
ค าตอบ โดยลงมือปฏิบติั เพื่อคน้หาค าตอบดว้ยตวัเอง มุ่งเนน้ให้นกัเรียนเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง 
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มีวธีิการศึกษาอยา่งเป็นระบบและมีขั้นตอนอยา่งต่อเน่ือง มีการวางแผนอยา่งละเอียดแลว้ลงมือปฏิบติั
ตามแผนท่ีวางไว ้จนไดข้อ้สรุปเป็นองคค์วามรู้หรือความรู้ใหม่ดว้ยตวัเอง 

การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน หมายถึง การจดัการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง
ในลกัษณะของการศึกษา ส ารวจ คน้ควา้ ทดลอง โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้ แนะน าและให้ค  าปรึกษาอยา่ง
ใกลชิ้ด  การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นการเสริมสร้างศกัยภาพการเรียนรู้ของแต่ละคนให้ไดรั้บการ
พฒันาไดเ้ต็มขีดความสามารถท่ีมีอยูอ่ยา่งแทจ้ริง ท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเองได ้ (สุชาติ 
วงศสุ์วรรณ, 2542, น. 54)  

2.1.2  องคป์ระกอบทัว่ไปของโครงงาน 
องคป์ระกอบทัว่ไปของโครงงาน (ศุภชยั  สุขะนินทร์,  2530, น. 47)  มี 7 ประการไดแ้ก่ 
2.1.2.1  หลักการและเหตุผล เป็นการแจกแจงให้ทราบถึงท่ีมาของโครงงาน

ความส าคญัของโครงงานท่ีมีต่อแผนงานหรือปัญหาต่างๆท่ีจ าเป็นตอ้งคิดริเร่ิมท าโครงงาน เพื่อ
แกปั้ญหาปฏิบติักิจกรรม ด าเนินกิจกรรมตามโครงงานท่ีจดัท าข้ึน 

2.1.2.2 วตัถุประสงค ์เป็นหวัใจส าคญัในการวางแผน ก าหนดกิจกรรมการด าเนินงาน
ของโครงงานต่อไป วตัถุประสงค์ของโครงงานข้ึนอยูก่บัขอบเขตของโครงงานซ่ึงโครงงานอาจจะ
ระบุวตัถุประสงคท์ัว่ไป และวตัถุประสงคเ์ฉพาะ 

2.1.2.3 วิธีด าเนินการ โครงงานตอ้งมีผูรั้บผิดชอบในการด าเนินการและก าหนด
กลวธีิในการด าเนินงานไวล่้วงหนา้ วธีิการด าเนินงานน้ี หมายถึง การก าหนดวธีิการหรือกิจกรรมต่างๆ 
ท่ีตอ้งจดักระท า เพื่อให้บรรลุผลตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ โครงงานท่ีสมบูรณ์ ควรระบุกิจกรรมเป็น
ขั้นตอนตามช่วงเวลาต่างๆ อยา่งชดัเจน 

2.1.2.4 เป้าหมาย อาจระบุในรูปของจ านวนกิจกรรม การติดตามประเมินผล
โครงงานจะใชเ้ป้าหมายน้ีเป็นเกณฑใ์นการเปรียบเทียบ 

2.1.2.5 งบประมาณ การด าเนินการตามโครงงานตอ้งมีงบประมาณก าหนดไว้
แน่นอนในแต่ละช่วงเวลาตลอดระยะเวลาของโครงงาน 

2.1.2.6 ผลท่ีคาดว่าจะได้รับ โครงงานท่ีสมบูรณ์ควรมีการก าหนดชดัเจนว่าเม่ือ
โครงงานด าเนินการเสร็จส้ินแลว้ผลท่ีจะไดรั้บคืออะไร 

2.1.2.7 การประเมินผล เป็นกิจกรรมส าคญัท่ีช่วยช้ีให้เห็นสภาพการด าเนินกิจกรรม
ตามโครงงานว่าเป็นไปโดยเรียบร้อยสอดคล้องตรงตามเป้าหมายหรือวตัถุประสงค์ของโครงงาน   
มากนอ้ยเพียงใด 
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2.1.3  ลกัษณะส าคญัของโครงงาน 
ทองยุน่ เหล่าเคน (อา้งถึงใน สุพล วงัสินธ์ 2554, น.19) การจดักิจกรรมโครงงานเป็น

การจดัประสบการณ์เรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกและสร้างกระบวนการการเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงอยา่ง
ลุ่มลึกและสามารถน าผลการเรียนรู้ไปใช้ในชีวิตจริง ฉะนั้นเจตนารมณ์ของโครงงานจึงมุ่งเน้นให้
ผูเ้รียน ได้แสดงศกัยภาพในการน าความรู้ไปใช้เพื่อขยายความรู้ให้กวา้งและลึกซ้ึง และสามารถ
น าไปใชใ้นชีวติจริงก่อนการจดักิจกรรมโครงงาน ผูเ้สนอจะตอ้งสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนท่ีส่งเสริม
การเรียนรู้และเป็นโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถเลือกวิธีการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง ตลอดทั้งฝึกทกัษะการ
แสวงหาความรู้ท่ีหลากหลาย ทกัษะการฟัง พดู อ่าน เขียน โดยจะตอ้งฝึกอยา่งต่อเน่ืองและเพียงพอน า
ผูเ้รียนเขา้สู่กระบวนการเลือกหวัขอ้เพื่อจดัท าเป็นโครงงาน ฉะนั้นลกัษณะส าคญัของโครงงานจึงพอ
สรุปไดด้งัน้ี 

2.1.3.1  เป็นเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจ สงสัย ตอ้งการหาค าตอบ 
2.1.3.2  เป็นการเรียนรู้ท่ีมีกระบวนการ มีระบบ กระบวนการท่ีผูเ้รียนจะตอ้งใช้

ความสามารถหลายดา้น 
2.1.3.3  เป็นการบูรณาการการเรียนรู้ 
2.1.3.4  มีความสอดคลอ้งกบัชีวติจริง 
2.1.3.5  มีการศึกษาอยา่งลุ่มลึกดว้ยวธีิการและแหล่งขอ้มูลอยา่งหลากหลาย 
2.1.3.6  เป็นการแสวงหาความรู้และสรุปความรู้ดว้ยตวัเอง 
2.1.3.7  มีการเสนอโครงงานดว้ยวธีิการท่ีเหมาะสม ในดา้นกระบวนการและผลงานท่ีพบ 
2.1.3.8  ขอ้คน้พบ ส่ิงคน้พบ สามารถน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้การเรียนรู้ของ

นกัเรียนเกิดจากประสบการณ์ตรงท่ีไดรั้บการปฏิบติัจริงฝึกใหแ้กปั้ญหาท่ีสงสัย  
2.1.4  ประเภทของโครงงาน 
 ประเภทของโครงงาน แบ่งเป็น 4 ประเภท ดงัน้ี (สุชาติ  วงศสุ์วรรณ, 2542, น. 68) 

2.1.4.1  โครงงานท่ีเป็นการส ารวจ รวบรวมขอ้มูล มีวตัถุประสงคเ์พื่อส ารวจและ
รวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง แลว้จ าแนกเป็นหมวดหมู่และน าเสนอในรูปแบบต่างๆ 
อยา่งมีระบบนกัเรียนจะตอ้งศึกษา รวบรวมขอ้มูลดว้ยวิธีการต่างๆ เช่น สอบถาม สัมภาษณ์ในการ
รวบรวมขอ้มูลท่ีตอ้งการศึกษา ตวัอย่างโครงงานท่ีเป็นการส ารวจ รวบรวมขอ้มูล เช่น การส ารวจ
พื้นท่ีเพาะปลูกในชุมชน การส ารวจความตอ้งการเก่ียวกบัอาชีพของชุมชน 

2.1.4.2  โครงงานท่ีเป็นการคน้ควา้ทดลองมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง
โดยเฉพาะโดยการออกแบบโครงงานในรูปของการทดลองเพื่อศึกษาวา่ตวัแปรหน่ึงจะมีผลต่อตวัแปร
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ท่ีตอ้งการศึกษาอย่างไรบา้งด้วยการควบคุมตวัแปรอ่ืนๆซ่ึงอาจมีผลต่อตวัแปรท่ีตอ้งการศึกษาไว ้   
การท าโครงงานประเภทน้ีจะมีขั้นตอนการด าเนินงานประกอบด้วยการก าหนดปัญหา การตั้ง
วตัถุประสงค์หรือสมมติฐาน การออกแบบทดลอง การรวบรวมขอ้มูล การด าเนินการทดลองการ  
แปรผลและสรุปผลการทดลอง ตวัอยา่งโครงงานท่ีเป็นการคน้ควา้ ทดลอง เช่น การปลูกพืชสวนครัว
โดยไม่ใชดิ้น 

2.1.4.3 โครงงานท่ีเป็นการศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่ๆโครงงาน
มีวตัถุประสงคเ์พื่อเสนอความรู้ ทฤษฎี หลกัการแนวคิดใหม่ๆเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ียงัไม่มีใคร
คิดมาก่อนหรือขยายจากของเดิมท่ีมีอยู่ซ่ึงความรู้ ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิดท่ีเสนอตอ้งผ่านการ
พิสูจน์อย่างมีหลกัการ ผูท้  าโครงงานตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรู้พื้นฐานในเร่ืองนั้นๆ เป็นอย่างดีหรือมี
การศึกษา คน้ควา้ ขอ้มูลตวัอยา่งโครงงานท่ีเป็นการศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิด เช่น 
เทคนิคการแกโ้จทยปั์ญหา เทคนิคการใชพ้ลงังานแสงอาทิตยเ์พื่ออนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 

2.1.4.4 โครงงานท่ีเป็นการประดิษฐ์คิดคน้มีวตัถุประสงคคื์อการน าเอาความรู้ทฤษฎี 
หลกัการหรือแนวคิดมาประยุกต์ใช้โดยการประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือเคร่ืองใชต่้างๆ เพื่อประโยชน์ใน
การเรียน การท างานหรือการใช้สอยอ่ืนๆ การประดิษฐ์คิดคน้ตามโครงงานน้ีอาจเป็นการประดิษฐ์
ข้ึนมาใหม่โดยท่ียงัไม่มีใครท าหรืออาจเป็นการปรับปรุง เปล่ียนแปลงของเดิมท่ีมีอยู่แล้วให้มี
ประสิทธิภาพสูงข้ึนรวมทั้งการสร้างแบบจ าลองต่างๆ ตวัอยา่งโครงงานท่ีเป็นการประดิษฐ์คิดคน้ เช่น 
เคร่ืองกรองดกัไขมนั 

2.1.4.5  ขั้นตอนในการด าเนินโครงงานขั้นตอนในการด าเนินโครงงานเป็นกิจกรรม
ท่ีตอ้งกระท าอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่เร่ิมตน้จนกระทัง่เสร็จส้ินโครงงานซ่ึงนกัเรียนตอ้งเป็นผูด้  าเนินการ
เองทั้งส้ินโดยมีครูอาจารยท่ี์ไดรั้บมอบหมายให้ท าหนา้ท่ีเป็นท่ีปรึกษา คอยให้ค  าแนะน า เสนอแนะ
และให้ค  าปรึกษาอย่างใกลชิ้ดตลอดเวลา (สุชาติ  วงศ์สุวรรณ, 2542, น. 73) มีขั้นตอนท่ีส าคญั
ประกอบดว้ย 

ขั้นตอนท่ี 1  การคิดและเลือกหวัขอ้เร่ือง เป็นการคิดหาหวัขอ้เร่ืองท่ีจะท าโครงงาน
โดยนักเรียนตอ้งตั้งตน้ดว้ยค าถามท่ีว่าจะศึกษาอะไร ท าไมตอ้งศึกษาเร่ืองดงักล่าว ส่ิงท่ีจะน ามา
ก าหนดเป็นหวัขอ้เร่ืองโครงงาน จะไดม้าจาก ปัญหา ค าถามหรือความอยากรู้อยากเห็นในเร่ืองต่างๆ 
ของนกัเรียนเองซ่ึงเป็นผลจากการท่ีนกัเรียนไดอ่้านจากหนงัสือ เอกสาร บทความ ฟังความคิดเห็น ฟัง
การบรรยาย  การสนทนา ทศันศึกษา ชมนิทรรศการหรือสังเกตจากปรากฏการณ์ต่างๆ รอบขา้ง       
หวัเร่ืองของโครงงานตอ้งเป็นเร่ืองท่ีเฉพาะเจาะจงและชดัเจนวา่โครงงานน้ีท าอะไรและควรเนน้เร่ือง
ท่ีอยูใ่กลต้วัหรือมีความคุน้เคย 
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ขั้นตอนท่ี 2  การศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งรวมถึงการขอค าปรึกษาหรือขอ้มูล
รายละเอียดอ่ืนๆ จากผูท้รงคุณวุฒิผูเ้ก่ียวขอ้งทุกระดบั การด าเนินงานตามขั้นตอนน้ีจะท าให้เกิด
ความรู้ ความเขา้ใจในรายละเอียดต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้งเพิ่มมากข้ึนรวมทั้งท าให้เห็นถึงขอบข่ายของภาระ
งานท่ีจะด าเนินการของโครงงานท่ีจะท าผลท่ีไดจ้ากการด าเนินงานขั้นตอนน้ีจะช่วยท าให้ไดแ้นวคิด
ในการก าหนดขอบข่ายหรือเคา้โครงของเร่ืองท่ีจะศึกษาชดัเจนวา่จะท าอะไร ท าไมตอ้งท า ตอ้งการให้
เกิดอะไร ท าอยา่งไร ใชท้รัพยากรอะไร ท ากบัใคร เสนอผลอยา่งไร ฯลฯ 

ขั้นตอนท่ี 3  การเขียนเคา้โครงของโครงงาน เป็นการสร้างแผนท่ีความคิดเป็น      
การน าเอาภาพของงานและภาพความส าเร็จของโครงงานท่ีวิเคราะห์ไวม้าจดัท ารายละเอียดเพื่อแสดง
แนวคิด แผน และขั้นตอนการท าโครงงานตั้งแต่เร่ิมตน้จนเสร็จส้ินรวมทั้งไดท้ราบถึงบทบาทและ
ระยะเวลาในการด าเนินงาน โดยทัว่ไปเคา้โครงของโครงงานจะประกอบดว้ยหวัขอ้ต่างๆ เช่นเดียวกบั
โครงงาน   

ขั้นตอนท่ี 4  การปฏิบติัโครงงาน เป็นการด าเนินงานหลงัจากท่ีโครงงานไดรั้บความ
เห็นชอบจากครู-อาจารยท่ี์ปรึกษาแล้ว นักเรียนตอ้งลงมือปฏิบติังานตามแผนงานท่ีก าหนดไวใ้น     
เคา้โครงของโครงงาน ในระหวา่งการปฏิบติังานตามโครงงานตอ้งมีการจดบนัทึกขอ้มูลต่างๆไวอ้ยา่ง
ละเอียดวา่ท าอะไร ไดผ้ลอยา่งไร ปัญหา อุปสรรคและแนวทางการแกไ้ขอยา่งไร การบนัทึกขอ้มูล
ดงักล่าวน้ีตอ้งจดัท าอยา่งเป็นระบบเพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลส าหรับการปรับปรุงการด าเนินงาน 

ขั้นตอนท่ี 5 การเขียนรายงานเป็นการสรุปรายงานผล การด าเนินงานโครงงานเพื่อให้
ผูอ่ื้นไดท้ราบถึงแนวคิด วิธีด าเนินงาน ผลท่ีไดรั้บ ตลอดจนขอ้สรุปขอ้เสนอแนะต่างๆเก่ียวกบั
โครงงานการเขียนรายงาน ควรใชภ้าษาท่ีเขา้ใจง่าย กระชบั ชดัเจนและครอบคลุมประเด็นส าคญัๆ 
ของโครงงานท่ีปฏิบติัไปแล้วโดยอาจเขียนในรูปของสรุปรายงานผลอาจประกอบด้วย  บทคดัย่อ     
บทน า เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง วิธีการด าเนินงาน ผลการศึกษาสรุปและอภิปรายผล ขอ้เสนอแนะและ
ตารางท่ีเก่ียวขอ้ง 

ขั้นตอนท่ี 6 การแสดงผลงาน เป็นขั้นตอนสุดทา้ยของการท าโครงงานเป็นการน า 
เสนอผลการด าเนินงานโครงงานทั้งหมดมาเสนอให้ผูอ่ื้นได้ทราบซ่ึงผลผลิตท่ีได้จากการด าเนิน
โครงงานงานประเภทต่างๆ มีลกัษณะเป็นเอกสาร รายงาน ช้ินงาน แบบจ าลองตามประเภทของ
โครงงานท่ีปฏิบติั การแสดงผลงานซ่ึงเป็นการน าเอาผลการด าเนินงานมาเสนอน้ี สามารถจดัไดห้ลาย
รูปแบบ  เช่น การจดันิทรรศการหรือท าเป็นส่ือส่ิงพิมพ ์ การจดัท าเป็นส่ือมลัติมีเดียและอาจน าเสนอ
ในรูปแบบของการแสดงผลงาน การน าเสนอดว้ยวาจา รายงาน บรรยาย 

ผูว้จิยัไดส้รุป ขั้นตอนการด าเนินโครงงานไวด้งัน้ี 
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 1)   เลือกหวัขอ้เร่ืองหรือปัญหาท่ีจะศึกษา 
      (1)  สังเกต ศึกษาขอ้มูล 
      (2)  ติดตามข่าว เหตุการณ์ 
                              (3)  เช่ือมโยงเร่ืองท่ีเรียน 
      (4)  เช่ือมโยงโดยใชเ้วบ็ล็อก 

     2)   วางแผน 
  (1)  ก าหนดจุดประสงค ์
          (2)  ตั้งสมมุติฐาน 
       (3)  ก าหนดวธีิการศึกษา 

 3)   ลงมือปฏิบติั  
      (1)  ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีก าหนด 
      (2)  บนัทึกขอ้มูลทุกขั้นตอน 
      (3)  ปรึกษากบัเพื่อนและครูเพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
      (4)  ร่วมกนัสรุปผลการปฏิบติัตามโครงงาน 

    4)   เขียนรายงาน  
                       (1)  ศึกษารูปแบบการเขียนรายงานหลาย ๆ รูปแบบ  

         (2)  เลือกรูปแบบท่ีเหมาะสม 
         (3)  เขียนรายงานตามรูปแบบ 
      (4)  จดัท าเอกสารรูปเล่ม 

    5)   น าเสนอผลงาน  
         (1)  ศึกษาการน าเสนอท่ีหลากหลาย 
         (2)  เลือกวธีิการท่ีเหมาะสม 
         (3)  เตรียมการน าเสนอผลท่ีไดจ้ากการท าโครงงาน คือ กระบวน

การศึกษา และผลท่ีไดจ้ากการศึกษา 
 

2.2  แนวทางการพฒันากจิกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผ่านเวบ็ลอ็ก 
2.2.1  ความหมายของเวบ็ล็อก 

อาภามาส นิโกรธา (2553, น.66) ได้ให้ความหมายของเว็บล็อกไวว้่า เว็บล็อก
หมายถึง เวบ็ไซตส่์วนตวัท่ีใช้เขียนเร่ืองราวต่างๆ ซ่ึงอาจจะเป็นเร่ืองส่วนตวัหรือเป็นเร่ืองท่ีเราก าลงั
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สนใจก็ได ้โดยผูท่ี้เขา้มาเยีย่มชมหรืออ่านสามารถแสดงความคิดเห็นของตนเองหลงัจากท่ีไดอ่้านเร่ือง
จบแลว้ การน าเวบ็ล็อกไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนก็จะส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วม   มี
ความคิดสร้างสรรค์ และไดมี้โอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั เวบ็ล็อกนอกจากจะเป็น
การสร้างเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบั ประสบการณ์ของผูเ้ขียนบล็อกเองแลว้ ยงัถูกใชเ้พื่อเก็บบนัทึก            การ
ท างานของทีมงานหน่ึง ๆ บริษทัองคก์รหน่ึง ๆ ทีมพฒันาซอฟตแ์วร์ การวิจยัคน้ควา้ไปจนถึงบนัทึก การ
เดินทางของวงดนตรีและอ่ืน ๆ อีกมากมาย บล็อก (Blog หรือ Weblog) เป็นเคร่ืองมือหน่ึงท่ีจดัเป็นประเภท
สังคมเครือข่ายออนไลน์ (Social  Networking) นบัเป็นชุมชนทางอินเทอร์เน็ตประเภทหน่ึงท่ีรับความนิยม
ในยคุไซเบอร์ ดว้ยวา่เป็น ช่องทางการส่ือสารท่ีผูใ้ห้และผูรั้บสามารถเลือกเขา้ไปน าเสนอขอ้มูล เลือกท่ีจะ
อ่านเร่ืองท่ีตนเองสนใจ และแสดงความคิดเห็นระหวา่งกนัได ้เป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้ไดต้ามอธัยาศยั มี
การเรียงลาดบัเน้ือหาตามวนัท่ีท่ีน าเสนอ (Post) สามารถเขา้ถึงดว้ยค าส าคญัและ URL ของบล็อก  บล็อกจึง
เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารอีก ช่องทางหน่ึงท่ีมีความส าคญัระดบัตวับุคคล หรือระดบัองคก์ร (กนัยารัตน์  
ศรีวสิทิยกุล, 2551; ลกัษณา เถาวทิ์พย,์ 2550, น. 41)  

จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้่า เว็บล็อก คือ เวบ็ไซต์ท่ีมีลกัษณะคลา้ยกบัไดอาร่ี
ออนไลน ์ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้ขียนเวบ็ล็อกและผูเ้ขา้ชม มีปฏิสัมพนัธ์กนัในแง่ความคิดเห็นท่ีมีต่อเน้ือหา
ในเวบ็ล็อก ส่วนใหญ่เวบ็ล็อกนั้นจะมีการปรับปรุงเน้ือหาโดยผูเ้ขียนบล็อกอยูเ่ป็นประจ า โดยเน้ือหาท่ี
อยูใ่นเวบ็ล็อกนั้น มี หลากหลายหวัขอ้ อาทิเช่น การเรียน การท างาน การวิจยัคน้ควา้บนัเทิง เป็นตน้ 
ซ่ึงข้ึนอยู่กบัประสบการณ์ของผูเ้ขียนเว็บล็อกนั้นๆ ว่ามีประสบการณ์เก่ียวกบัด้านใด เวบ็ล็อกเป็น
ระบบจดัการเน้ือหาบนเวบ็ไซตอี์ก รูปแบบหน่ึง ท่ีออกแบบเพื่ออ านวยความสะดวกในการจดัการของ
ผูใ้ชง้าน ผูเ้ขียนเวบ็ล็อกไม่จ  าเป็นตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัการพฒันาเวบ็ไซตก์็สามารถท่ีจะสร้างเวบ็ล็อก
ส่วนตวัได ้ส่วนท่ีมาของ ค าวา่ เวบ็ล็อก (Weblog) นั้น มาจากค าสองค า คือ เวบ็ (Web) และการบนัทึก 
(Loging) ในปัจจุบนันั้น  ค  าว่า เวบ็ล็อก (Weblog) สามารถเรียกย่อให้สั้ นเหลือเพียงค าว่า บล็อก 
(Blog)   

2.2.2  องคป์ระกอบของเวบ็ล็อก โดยส่วนใหญ่แลว้บล็อกมกัจะประกอบดว้ยองคป์ระกอบ
ต่างๆ เหล่าน้ี  ไดแ้ก่  
                           2.2.2.1  ช่ือเร่ือง (Title)  

              2.2.2.2  ส่วนของเน้ือหา (Body) ซ่ึงจะพบว่าภาษาท่ีใช้น าเสนอผ่านบล็อกประเภท
บุคคลจะไม่นิยม ท่ีใชภ้าษาราชการหรือท่ีเป็นทางการ มกัจะเป็นภาษาพูด หรือก่ึงทางการ เป็นภาษาท่ี
แสดงความเป็นตวัตน และดึงดูดให้มีผูม้าติดตามอ่าน หากเป็นบล็อกขององค์กร ภาษาท่ีใช้จะเป็น
ทางการมากกวา่ 
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                           2.2.2.3  ท่ีอยูข่องบล็อก (URL) ซ่ึงสามารถใชแ้จง้ให้กบัผูส้นใจอ่ืนๆ ในการติด  ตาม
บล็อกได ้ 
                           2.2.2.4  วนัท่ีและเวลาในการน าเสนอ (Post Date)  

          2.2.2.5  ส่วนแสดงความคิดเห็น (Comments) ซ่ึงผูติ้ดตาม และเจา้ของบล็อกสามารถ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัได ้นอกจากนั้นระหวา่งผูติ้ดตามดว้ยกนัก็สามารถแสดงคิดเห็นต่อกนัได ้
เป็นการต่อยอดความคิดเห็นและท าใหก้ารแลกเปล่ียนเรียนรู้กวา้งขวางมากข้ึน  

          2.2.2.6  หมวดของเน้ือหาท่ีน าเสนอ (Category) เร่ืองราวหน่ึงๆ ท่ีน าเสนออาจ
ก าหนดหมวดไดห้ลายหมวด โดยหมวดต่างๆ เหล่าน้ีจะสัมพนัธ์กบัค าคน้ดว้ย  

          2.2.2.7  การเช่ือมโยง (Link) ไปยงัแหล่งสารสนเทศอ่ืน ๆ บนอินเตอร์เน็ต   
2.2.3  ประเภทของเวบ็ล็อก เวบ็ล็อกนั้นสามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ ไดม้ากมาย 

ข้ึนอยู่กบัวตัถุประสงค์ในการแยกประเภทว่าตอ้งการส่ือให้เห็นความแตกต่างของส่ิงใด โดยในท่ีน้ี
ผูว้ิจยัแบ่งประเภทของเวบ็ล็อกตามประเภทของเน้ือหาท่ีอยู่ในเวบ็ล็อก แบ่งออกเป็นประเภทต่าง ๆ 
ดงัน้ี 

           2.2.3.1  บล็อกส่วนตวั (Personal Blog) เป็นบล็อกท่ีน าเสนอบนัทึกความคิดเห็น
ส่วนตวัท่ีเป็นเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนจากประสบการณ์ตรงของตวัผูเ้ขียนเอง  

           2.2.3.2  บล็อกข่าว (News Blog) เป็นบล็อกท่ีน าเสนอข่าวเหตุการณ์ต่าง ๆ เป็นหลกั 
โดยมีลกัษณะคลา้ยกบัเป็นหนงัสือพิมพอ์อนไลน์  

           2.2.3.3  บล็อกการเมือง (Politic Blog) เป็นบล็อกท่ีมีเน้ือหาเก่ียวขอ้งกบัการเมือง
เป็นหลกัโดยมีรูปแบบการน าเสนอเป็นการเขียนรายงานข่าวหรือเป็นการเขียนบทความท่ีเป็นลกัษณะ
เป็นการแสดงความคิดเห็นของผูเ้ขียนเพื่อใหผู้อ่ื้นไดเ้ขา้มาแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม  

           2.2.3.4  บล็อกบนัเทิง (Entertainment Blog) เป็นบล็อกท่ีน าเสนอเร่ืองราวท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการบนัเทิงต่าง ๆ เช่น ข่าวดารา โปรแกรมหนงั และรายการโทรทศัน์ เป็นตน้  

           2.2.3.5  บล็อกกีฬา (Sport Blog) เป็นบล็อกท่ีน าเสนอเร่ืองราวเก่ียวกบัข่าวสารใน
วงการกีฬา เช่น โปรแกรมการแข่งขนั รายงานผลการแข่งขนั และขอ้มูลพื้นฐานเก่ียวกบักีฬาต่าง ๆ 
เป็นตน้  

           2.2.3.6  บล็อกการศึกษา (Educational Blog) เป็นบล็อกท่ีใชเ้ป็นส่ือในการเรียน   
การสอน  นอกจากน้ีการแบ่งประเภทของเวบ็ล็อกตามประเภทของเน้ือหาแลว้ ยงัสามารถแบ่งออก
ตามลกัษณะของเน้ือหาท่ีมีอยูภ่ายในเวบ็ล็อกได ้ดงัน้ี  
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           2.2.3.7  บล็อกรูปภาพ (Photo Blog) เป็นบล็อกท่ีเนน้เน้ือหาท่ีเป็นลกัษณะขอ้มูลท่ี
เป็นรูปภาพ  บล็อกประเภทน้ีจะไม่เน้นเน้ือหาท่ีเป็นขอ้ความ ผูเ้ขียนบล็อกประเภทน้ีจะน ารูปภาพท่ี
ตอ้งการเผยแพร่มาโพส โดยอาจจะแบ่งตามหัวขอ้ต่าง ๆ เพื่อจดัหมวดหมู่ของรูปภาพให้เป็นกลุ่ม
ตวัอยา่งของบล็อกประเภทน้ี คือ http://www.photoblog.com/  

           2.2.3.8  บล็อกวดีิโอ (Video Blog) เป็นบล็อกท่ีรวบรวมวิดีโอคลิปไว ้ เรียกช่ือสั้น ๆ 
ว่า VBlog ซ่ึงเป็นบล็อกประเภทท่ีนิยมกันมากในปัจจุบัน ตัวอย่างของบล็อกประเภทน้ี คือ 
http://www.you tube.com/blog 

ผูว้จิยัไดเ้ลือกรูปแบบการพฒันาเวบ็ล็อก มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
          1)   ส่วนผูเ้รียน ประกอบดว้ย 

                                   (1)  การลงทะเบียน (Register) เป็นส่วนบนัทึกประวติัของผูเ้รียนโดย
การลงทะเบียน online 

       (2)  การเข้าสู่ระบบ (Login) เป็นส่วนท่ีผูเ้รียนป้อนรหัสผู ้ใช ้ 
(Username) และรหสัผา่น (Password) 

       (3)  แสดงเน้ือหาในการเรียน 
       (4)  เมนูช่องทางส าหรับให้ผูเ้รียนไดติ้ดต่อกนัเพื่อเรียนรู้ร่วมกนั 

                        (5)  กระดานถามตอบเพื่อให้ผูใ้ชง้านไดฝ้ากค าถามหรือขอ้สงสัยไว ้
                   2)  ส่วนผูส้อน ประกอบดว้ย 

           (1)  เมนูการเรียกดูผลการเรียนของนกัเรียน เป็นส่วนท่ีผูส้อนตรวจ
ผลการเรียนของนกัเรียนและประเมินผลการเรียนของนกัเรียน 

           (2)  เมนูการสร้างขอ้สอบ เพื่อใหผู้ส้อนสร้างขอ้สอบ 
                        (3)  เมนูกระดานถามตอบ (Web Board) 
                         (4)  หอ้งสนทนา 

      3)  ส่วนของการสนบัสนุนระบบประกอบดว้ย 
         (1)  กระดานสนทนา 

                          (2)  หอ้งสนทนา 
                          (3)  ดาวน์โหลดเอกสารประกอบการเรียน 

         (4)  รายงานผลการเรียนรายบุคคล 
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2.3  การหาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานผ่านเวบ็ลอ็ก 
การประเมินผลการเรียนเป็นการวดัเพื่อหาค าตอบว่านักเรียนมีความก้าวหน้าทั้งในด้าน

ความรู้ ทกัษะ กระบวนการ คุณธรรมและค่านิยมอันพึงประสงค์ อนัเป็นผลเน่ืองมาจากการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้หรือไม่ เพียงใด ดงันั้นการวดัประเมินผล จึงตอ้งใช้วิธีการท่ีหลากหลายเน้นการ
ปฏิบติัให้สอดคลอ้ง และเหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้ และสามารถด าเนินการ
อย่างต่อเน่ือง ควบคู่ไปในกิจกรรมการเรียนรู้ของนักเรียน ประเมินในระดบัชั้นเรียน โดยประเมิน
ความประพฤติ พฤติกรรมการเรียน การร่วมกิจกรรม และผลงสนจากโครงงาน ผลการประเมินใน
ระดบัชั้นเรียนท่ีส าคญัคือ ตวันกัเรียน (นภา นรานอก, 2554, น.23)  

ประภากร พรหมโสภา อา้งถึงใน สุชาติ วงศสุ์วรรณ (2556, น.69-70) การปฏิบติัโครงงาน
ซ่ึงถือว่าเป็นการเรียนรู้ดว้ยการปฏิบติัจริงของผูเ้รียน แนวทางประเมินผลการปฏิบติัโครงงานของ
ผูเ้รียนจึงถือไดว้า่เป็นการประเมินตามสภาพจริง เป็นวธีิการคน้หาความสามารถและความกา้วหนา้ใน
การเรียนรู้ท่ีแทจ้ริงของผูเ้รียน การประเมินผลโครงงานมีกรอบแนวทางการประเมินดงัน้ี 

1. ประเมินอะไร 
 1.1 การแสดงออกถึงผลของความรู้ ความคิด ความสามารถ ทกัษะ 

คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยม 
 1.2 ประบวนการเรียนรู้ 
 1.3 กระบวนการท างาน 
 1.4 ผลผลิต/ผลงาน/ช้ินงาน 

2. ประเมินเม่ือใด 
 2.1 อยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่เร่ิมตน้จนเสร็จส้ินโครงงาน 
 2.2 ตามสภาพจริง 
 2.3 เป็นธรรมชาติ 

3. ประเมินจากอะไร 
3.1 ผลงาน 
3.2 การทดสอบ 
3.3 แบบนัทึกต่างๆ 
3.4 แฟ้มสะสม 
3.5 หลกัฐานหรือร่องร่อยอ่ืนๆ 
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4. การวดัประเมินผล ควรประเมินผลในประเด็นของหลกัการวา่ ขอ้สอบคือ
การน าไปสู้ผลการศึกษา หรือผลงานโครงงานน ามาซ่ึงความรู้ใหม่ นักเรียนท่ีมีผลงานควรได้รับ     
การประเมินตามสภาพจริงทุกคน 

5. ในแผนการสอน ไม่ควรเขียนรายละเอียดเป็นคาบ แต่ควรจะเขียนรวม ๆ 
โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

5.1 สาระส าคญั เป็นความคิดรวบยอด หรือหลกัการท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียน
ไดรั้บรู้หลงัการเรียน 

5.2 จุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นการบอกใหผู้เ้รียนทราบวา่ตอ้งรู้อะไรบา้ง 
5.3 เน้ือหา ควรสรุปเร่ืองท่ีตอ้งการสอน 
5.4 กิจกรรมการเรียนการสอน เป็นการจดัสภาพการเรียนรู้เพื่อให้บรรลุ

วตัถุประสงค ์
5.5 ส่ือการเรียนการสอนเป็นอุปกรณ์การเรียนการสอน 
5.6 การวดัประเมินผล ควรวดัจากผลการคน้ควา้ความรู้และสร้างความ

ภาคภูมิใจใหแ้ก่นกัเรียน 
5.7 กิจกรรมเสนอแนะ เป็นขอ้เสนอแนะในการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้

คร้ังต่อไป หรืออาจเสนอแนะเก่ียวกบักิจกรรม หรือกลวธีิการสอนอ่ืนประกอบการสอนโครงงาน  
 

2.4  หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ.2551 

2.4.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
          สาระท่ี 1   การด ารงชีวิตและครอบครัว  
          มาตรฐาน ง1.1 เขา้ใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะกระบวนการท างาน 

ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา ทกัษะการท างานร่วมกัน และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลงังาน ทรัพยากรและ
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

           สาระท่ี 2   การออกแบบและเทคโนโลยี  
             มาตรฐาน ง2.1 เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้าง
ส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื  
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           สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
            มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

           สาระท่ี 4  การอาชีพ  
                              มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ 
ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 

2.4.2 ตวัช้ีวดัแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 1.1 ม. 1/1 วเิคราะห์ขั้นตอนการท างานตามกระบวนการท างาน 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 1.1 ม. 1/2 ใชก้ระบวนการกลุ่มในการท างานดว้ยความ

เสียสละ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 1.1 ม. 1/3 ตดัสินใจแกปั้ญหาการท างานอยา่งมีเหตุผล 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ม. 1/1 อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์

ของคอมพิวเตอร์ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ม. 1/2 อภิปราย ลกัษณะส าคญั และผลกระทบของ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ม. 1/3 ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 4.1 ม. 1/1 อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 4.1 ม. 1/2 มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 4.1 ม. 1/3 เห็นความส าคญัของการสร้างอาชีพ 

2.4.3  การก าหนดหน่วยการเรียนรู้ 
รายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ประกอบไปดว้ย 

4 หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี 
           หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  คอมพิวเตอร์ในชีวติประจ าวนั 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  การท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  การจดัการสารสนเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  เทคโนโลยสีารสนเทศ 
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ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี  จะขอกล่าวถึงหน่วยการเรียนรู้ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ใน
ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการวจิยัเท่านั้น มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหาหรือการ
สร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ ในการสืบคน้  
ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  
และมีคุณธรรม 

ตวัช้ีวดัท่ี  1   อธิบายหลกัการท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
ตวัช้ีวดัท่ี  2   อภิปราย ลกัษณะส าคญั และผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ตวัช้ีวดัท่ี  3   ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 
กล่าวโดยสรุป กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นสาระท่ีเน้นพฒันา

ผูเ้รียนแบบองคร์วมเพื่อใหมี้ความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียนพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้  
ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้
เก่ียวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน  
และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง และมีความสุข 

ผูว้ิจยัไดย้ึดหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยเฉพาะสาระ
การเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา           
การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ตวัช้ีวดัท่ี 1 อธิบายหลกัการ
ท างาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ และตวัช้ีวดัท่ี  2   อภิปราย ลกัษณะส าคญั และ
ผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

2.5  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
อาภามาศ นิโกรธา (2553) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนผ่านเวบ็ เร่ือง ทกัษะการ

เขียนเรียงความ โดยใช้เวบ็ล็อก ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันา
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บทเรียนการสอนผ่านเว็บ เร่ือง ทักษะการเขียนเรียงความ โดยใช้เว็บบล็อคของนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 ให้มีประสิทธิภาพ 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนผ่านเว็บ เ ร่ือง ทักษะการเขียนเรียงความโดยใช้เว็บล็อกก่อนเรียนและหลังเรียน 3) 
เปรียบเทียบการเขียนเรียงความของนักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนผ่านเว็บเร่ือง ทักษะการเขียน
เรียงความโดยใชเ้วบ็ล็อก  

ผลการวิจยัพบวา่ 1) บทเรียนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 
82.26/81.83 ซ่ึงถือว่ามีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ 80/80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง ทกัษะการเขียนเรียงความ โดยใชเ้วบ็ล็อกหลงัเรียน (X = 24.55, S.D. 
= 2.94) สูงกวา่ก่อนเรียน (X = 16.62, S.D. = 4.23) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) ทกัษะการ
เขียนเรียงความท่ีเรียนดว้ยบทเรียนผา่นเวบ็ เร่ือง ทกัษะการเขียนเรียงความโดยใช้เวบ็ล็อกหลงัเรียน 
(X = 9.50, S.D. = .81) สูงกวา่ก่อนเรียน (X = 6.56, S.D. = .59) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
5) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนผ่านเวบ็ เร่ือง ทกัษะการเขียนเรียงความโดยใช้
เวบ็ล็อกอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.18, S.D. = .15) 

รัชฎา น่ิมทรัพย ์(2550) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบ
โครงการเพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณนของผูเ้รียนช่วงชั้นท่ี 4 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน
พานพิทยาคม โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนการสอน ศึกษาระดบั
การคิดอย่างมีวิจารณญาณของผูเ้รียน ศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนการสอน
และศึกษาพฤติกรรมของผูเ้รียนในขณะปฏิบติักิจกรรมการเรียนการสอน  

ผลการวจิยัพบวา่ 1) แผนการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบโครงการท่ีผูว้ิจยัพฒันา
ข้ึนเป็นแผนการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพทั้ง 6 แผน มีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 77/77 ซ่ึงสูงกวา่ค่าเฉล่ียท่ีตั้ง
ไวคื้อ 75/75 2) ผูท่ี้เรียนวิทยาศาสตร์แบบโครงการ มีระดบัการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงข้ึน โดยมี
คะแนนเฉล่ียหลงัการเรียนสูงกวา่เรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) ผูเ้รียนมีความคิดเห็น
ต่อการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์แบบโครงการอยูใ่นระดบัมาก โดยมีค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 3.61 โดย
ล าดบัดงัน้ีคือ คิดเห็นต่อการจดัการเรียนการสอนสูงท่ีสุด คือ 3.65 ค่าเฉล่ียของความคิดเห็นดา้นสาระ
การเรียนรู้และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บอยูใ่นระดบัรองลงมา คือ 3.61 และค่าเฉล่ียของความเห็นต่อดา้น
บทบาทของครูอยู่ในระดบัต ่าท่ีสุด คือ 3.95 4) ผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมในขณะปฏิบติักิจกรรมใน
ภาพรวมอยูร่ะดบับ่อยคร้ัง โดยมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.47 เรียนแสดงพฤติกรรมอยูใ่นระดบัสม ่าเสมอ คือ 
ความสนใจและตั้งใจปฏิบติักิจกรรม การยอมรับความคิดเห็นของเพื่อน ร่วมอภิปรายในชั้นเรียน 
คุณภาพผลงานหรือความส าเร็จของกลุ่ม ความซ่ือสัตย ์มีค่าเฉล่ียในแต่ละขอ้อยูร่ะหวา่ง 3.53 – 3.76 
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และผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมในขณะปฏิบัติกิจกรรมอยู่ในระดบับ่อยคร้ัง คือ การน าเสนอผลงานได้
ชดัเจนและเขา้ใจง่าย ความร่วมมือในการท างานกลุ่ม มีการวางแผนการท ากิจกรรมกลุ่ม มีการบนัทึก
ข้อมูลต่างๆ ขณะปฏิบัติกิจกรรม ยอมรับข้อผิดพลาดร่วมกัน มีค่าเฉล่ียในแต่ละข้ออยู่ระหว่าง       
3.26-3.45 

ทองยุน่ เหล่าเคน (2554) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ือง การท าน ้ าหมกัชีวภาพชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ าหมกัชีวภาพ ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยท่ีีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2) ศึกษาดชันีประสิทธิผลของการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ าหมกัชีวภาพ 3) ศึกษาผลการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ าหมกัชีวภาพ และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของ
นกัเรียน ท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้าหมกัชีวภาพ  

ผลการวิจยัพบว่า 1) การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ าหมกัชีวภาพ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีประสิทธิภาพเท่ากับ 
84.35/82.93 สูงกวา่เกณฑ์ท่ีตั้งไว ้80/80 2) การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ า
หมกัชีวภาพ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีค่าดชันี
ประสิทธิผลเท่ากบั 0.6735 นกัเรียนมีความกา้วหน้าในการเรียนคิดเป็นร้อยละ 67.35 3) ผลการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ าหมักชีวภาพ ช่วยให้นักเรียนพฒันาทกัษะการ
แสวงหาความรู้ ท างานเป็นระบบ มีทกัษะในการเขียนและการน าเสนอผลงานมีความมัน่ใจในตนเอง 
มีความรับผดิชอบและยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ื้น 4) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การท าน ้ าหมกัชีวภาพโดยรวมอยู่ในระดบัมาก โดยมีระดบัคะแนนเฉล่ีย
เท่ากบั 4.48 และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.58 

มะลิวรรณ ทองค า (2551) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การศึกษาความรู้เร่ือง การแก้ปัญหา
ส่ิงแวดลอ้มโดยใชกิ้จกรรมโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนโนนหวัวิทยายน โดย
มีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาความรู้เร่ืองการแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จาก
การสอนโดยใชกิ้จกรรม และเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 เร่ือง 
การแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้ม จากการสอนโดยใชกิ้จกรรมโครงงานให้ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนน
เตม็ และจ านวนนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑไ์ม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 ของนกัเรียนทั้งหมด 

ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลการวดัความรู้เร่ือง การแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียน พบว่า 
นกัเรียนร้อยละ 100 มีความรู้เร่ืองการแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้ม โดยผา่นเกณฑ์ประเมินเฉล่ียร้อยละ 87.00 
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ข้ึนไป ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนร้อย
ละ 100 มีคะแนนเฉล่ียผา่นเกณฑร้์อยละ 80.75 ข้ึนไป ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ 

นภา นรานอก (2554) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง
การประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุในทอ้งถ่ิน ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนหนองคอนไทย
วิทยาคม โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ืองการประดิษฐ์
ของใชจ้ากวสัดุในทอ้งถ่ิน 

ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลการประเมินระหวา่งเรียน (1.1) การท างานเป็นทีมของนกัเรียนผา่น
เกณฑ ์70/70 ท่ีก าหนด (1.2) ความสามารถในการท างานของนกัเรียนผา่นเกณฑ์ 70/70 ท่ีก าหนด (1.3) 
คุณลกัษณะท่ีดีในการท างานของนกัเรียนมีการพฒันาข้ึน (1.4) คะแนนการทดสอบยอ่ยของนกัเรียน
ห้อง 2/1 ผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนดจ านวน 3 ใน 4 แผนการจดัการเรียนรู้ ในขณะท่ีนกัเรียนห้อง 2/2 ผา่น
เกณฑ์เพียง 1 แผนการจดัการเรียนรู้ 2) ผลการประเมินหลงัเรียน พบวา่ นกัเรียนจ านวนร้อยละ 86.96 
ไดค้ะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมากกวา่ร้อยละ 70n ซ่ึงสูงกวา่เกณฑร้์อยละ 70 ท่ีตั้งไว ้

ประภากร พรหมโสภา (2556) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เนน้การ
ท าโครงงานสอดแทรกหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง วิชาประวติัศาสตร์ทอ้งถ่ิน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาและตรวจสอบประสิทธิภาพชุดกิจกรรมการเรียนรู้เน้นการท า
โครงงานสอดแทรกหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง วิชาประวติัศาสตร์ทอ้งถ่ิน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ี
สร้างข้ึนตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระหวา่ง
ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ และ 3) เปรียบเทียบความตระหนักในการ
ประยุกต์ใช้หลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

ผลการวิจยัพบว่า 1) ชุดกิจกรรมการเรียนรู้ เน้นการท าโครงงานสอดแทรกหลกัปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง วิชาประวติัศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพ 82.75/80.94 ซ่ึงสูงกว่า
เกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
ผูว้ิจยัสร้างข้ึน สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) ความตระหนกัในการ
ประยกุตใ์ชห้ลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง หลงัเรียนดว้ยชุดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน สูงกวา่
ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

อนงคว์รรณ คุณดิลกชุติวตั (2553)ไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผา่นเวบ็รายวิชา Word Processing  ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการเรียนรู้แบบ
โครงงาน  การวิจยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่น
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เวบ็รายวชิา Word Processing ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานและเพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน นอกจากนั้นยงัหาความพึงพอใจของ
ผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ัง
น้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบรรพตพิสัยพิทยาคม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 
จ านวน 15 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไดแ้ก่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผ่านเว็บประกอบด้วยเน้ือหา วีดิโอสาธิตและแบบฝึกปฏิบติัโดยใช้เทคนิคการเรียนรู้แบบ
โครงงาน  2) แบบทดสอบ และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจ ขั้นตอนการวิจยัเร่ิมจากให้กลุ่ม
ตวัอยา่ง  ท าแบบทดสอบก่อนเรียน  ศึกษาบทเรียน หลงัจากนั้นให้ท าแบบทดสอบหลงัเรียนและ
ประเมินความพึงพอใจ ส าหรับการวเิคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติพื้นฐานไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน
และการทดสอบค่า t 

ผลการวิจยัพบวา่บท เรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ  
81.79/80.77 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ท่ีตั้งไว ้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเวบ็หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ
ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผา่นเวบ็ท่ีผูว้ิจยัพฒันาข้ึนในระดบัมาก 

ดวงตา เสาวโรนุพนัธ์ุ (2552) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาระบบจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบโครงงานผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษารูปแบบของระบบจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงานผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 2) พฒันาระบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงานผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของผูใ้ช้ต่อการใช้งานระบบท่ี
พฒันาข้ึนกลุ่มตวัอยา่งคดัเลือกโดยวิธีการสุ่มอยา่งง่ายจากนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จ านวน 
34 คนท่ีเรียนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ 4 และครู โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลยั ลพบุรี จ  านวน 3 คน
เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยั ได้แก่ ระบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต แบบประเมินประสิทธิภาพของระบบส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ แบบประเมินความพึงพอใจผูใ้ช้
ระบบ  ระบบจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานท่ีพฒันาข้ึน ประกอบดว้ย 1) ขั้นตอนการสร้างขอ้
ค าถามของครู 2) นกัเรียนตอบค าถาม ตามขั้นตอนกิจกรรมโครงงาน โดยมี กระดานข่าวห้องสนทนา 
ตารางนดัหมายเวลา จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ เป็นเคร่ืองมือสนบัสนุนการท างานร่วมกนัของนกัเรียน
ผา่นระบบเครือข่าย 3) กลุ่มครูร่วมกนัประเมินค าตอบของนกัเรียน และให้ค  าแนะน าแหล่งเรียนรู้บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผลการวิจยัพบวา่ ระบบท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพอยูใ่นระดบัดี ( x = 4.10, 
S.D. = 0.54) ผูใ้ชง้านระบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีความ
พึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ( x = 4.25, S.D. =0.65)  
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ซ่ึงสรุปไดว้า่ระบบท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพอยูเ่กณฑ์ดีตามสมมติฐานท่ีไดก้ าหนดไวใ้น
งานวจิยั 

จีรยุทธ กนกพจนานนท์ (2552) ได้ท าการวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบบสาธิตโดยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานเพื่อประเมินทกัษะปฏิบติัวิชางานรูปพรรณ
เคร่ืองประดบั 1 การวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบสาธิตโดยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชางานรูปพรรณเคร่ืองประดบั 1 และ
ประเมินทักษะปฏิบัติ กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้เป็นนักเรียนท่ีจะลงทะเบียนเรียน วิชางานรูปพรรณ
เคร่ืองประดับ 1 รหัสวิชา 2301-2811 สาขาวิชาศิลปกรรม สาขางานศิลปกรรม กลุ่มงาน
เคร่ืองประดบัอญัมณี ปีกาศึกษา 1/2553 จ านวน 25 คน ผูว้ิจยัไดส้ร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ตามกระบวนการวิจยั เร่ิมจากการวิเคราะห์งาน สร้างโครงการสอน สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นกาวิจยัคือ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบฝึกหดั แบบทดสอบหลงัเรียน แบบประเมินทกัษะปฏิบติั โดยผา่น
กระบวนการวิเคราะห์ความสอดคลอ้ง (IOC) วิเคราะห์ความเหมาะสมโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่างๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการวจิยั เม่ือจบการทดลองกลุ่มตวัอยา่งไดท้ดสอบการปฏิบติังานดว้ยแบบประเมินทกัษะ 
การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใชสู้ตร KW-CAI 

ผลการวิจัยพบว่า  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีได้พัฒนามีประสิทธิภาพ 92.5 
เปอร์เซ็นต ์อยูใ่นระดบัดี และมีคุณภาพดา้นเน้ือหาและดา้นส่ือในระดบัดี ผลการประเมินทกัษะปฏิบติั
ของกลุ่มตวัอยา่งไดค้่าเฉล่ีย ร้อยละ 78.6 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดสมมุติฐาน 

จันทนา  สอนกองแดง (2550) ได้ท าการวิจัยเร่ืองผลการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบ
โครงงาน ท่ีมีต่อทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 การวิจยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
วทิยาศาสตร์ ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียน 3) เพื่อศึกษาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 4) เพื่อ
ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4/6 โรงเรียนอนุบาลนครสวรรค์ สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษานครสวรรค ์  
เขต 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2549 จ านวน 47 คน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มอย่างง่าย ใชเ้วลาในการ
ทดลองจ านวน 25 ชัว่โมง เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจยัประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช้การ
เรียนรู้แบบโครงงาน จ านวน 8 แผน ท่ีมีคุณภาพเหมาะสมมาก แบบทดสอบวดัทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ ซ่ึงมีความตรงเชิงเน้ือหา มีค่าอ านาจจ าแนก
ระหวา่ง 0.33 ถึง 0.73 ค่าความยากง่ายระหวา่ง 0.30 ถึง 0.67 และค่าความเท่ียง 0.69 และแบบทดสอบ
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วดัผลผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ ซ่ึงมีความตรง
เชิงเน้ือหา มีค่าอ านาจจ าแนกระหวา่ง 0.33 ถึง 0.67 ค่าความยากง่ายระหวา่ง 0.30 ถึง 0.63 และค่าความ
เท่ียง 0.73 

ผลการวิจัยพบว่า 1) นักเรียนท่ีรับการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานมีทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนยัส าคญัท่ี .01 2) นักเรียนท่ีรับการ
สอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงาน มีผลสัมฤทธ์ิการทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ หลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัท่ี .01 3) นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบโครงงานมีทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 82.98 ของนกัเรียนทั้งหมด 4) 
นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยใช้การเรียนรู้แบบโครงงานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ 
ผา่นเกณฑร้์อยละ 70 คิดเป็นร้อยละ 85.12 ของนกัเรียนทั้งหมด 



บทที ่ 3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัย เร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โดยขั้นตอนใน     การวจิยัประกอบไปดว้ย 

3.1  แบบแผนการวจิยั 
3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1  แบบแผนการวจิัย 
แบบแผนการทดลอง ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลองตามรูปแบบ One - Group Pretest -  

Posttest Design 
 

ตารางที ่3.1  แบบแผนการวิจยัแบบ One - Group Pretest – Posttest Design     
 

กลุ่มตวัอยา่ง ก่อนเรียน ทดลอง หลงัเรียน 
                E O1 X O2 
                          

สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการทดลอง  
E แทน  กลุ่มตวัอยา่ง 
O1 แทน  การทดสอบก่อนเรียน 
X          แทน  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน  
O2 แทน  การทดสอบหลงัเรียน 
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3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่  นักเรียนที่เรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน

อาชีพและเทคโนโลย ีรายวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียน
ท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี  เขต 1 จ านวน 2 หอ้งเรียน เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1/1 จ านวน 30 คน และนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/2 จ านวน 20 คน  รวมประชากรทั้งหมด 50 คน   

3.2.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1/1 โรงเรียน
บุญคุม้ราษฎร์บ ารุง จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 30 คน ซ่ึงไดม้าโดยใช้วิธีการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงนกัเรียนในห้องไดมี้การจดัแบบคละผสมระหว่างเด็กเก่ง  
ปานกลาง และอ่อน         

 

3.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวจิยัเร่ืองน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัไวด้งัน้ี 

                 3.3.1 บทเรียนการสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
                 3.3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการพฒันาการสอนตาม      
การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐานผ่านเวบ็ล็อก วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม ดงัต่อไปน้ี 

3.3.2.1 ศึกษาคน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลจากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎี 
แนวคิด และหลกัการของการเ รียน รู้แบบโครงงานเป็นฐาน  

3.3.2.2 วิเคราะห์องคป์ระกอบและขั้นตอนการ เ รียน รู้แบบโครงงานเ ป็นฐาน
และสร้างขอ้ค าถามเพื่อใชส้ร้างแบบสอบถามปลายเปิดเพื่อใหผู้เ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นแลว้น าผล
ของความคิดเห็นไปหาค่า (IOC: Index of Item Objective Congruence) น าขอ้ค าถามท่ีผูเ้ช่ียวชาญท่ีมี
ประสบการณ์ดา้นเทคโนโลยีการศึกษาหรือ เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 3 ท่าน เลือกและ
เสนอแนะใหป้รับปรุงแกไ้ข เพื่อน าไปสร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั  

คะแนน +1  คือ  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามน้ีมีความสอดคลอ้ง 
                               กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 
                                   กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

คะแนน  0    คือ  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามน้ีสอดคลอ้งตรง 
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                                กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 
                                    กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

คะแนน  -1   คือ   แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรง 
                                กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 

 กระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป    

ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบสอบถามท่ีใช้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.73 – 0.94  (ดงัแสดงใน
ภาคผนวก จ ) 

  3.3.2.3 สร้างแบบสอบถามท่ีเป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) มี 5 ระดบั 
ตามเกณฑ์ของลิเคิร์ท (Likert Scale) เพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาให้น ้ าหนกัท่ีตรงกบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญมากท่ีสุด ซ่ึงแต่ละระดบัมีความหมายดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)   
   5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

1       หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงัน้ี 

              ค่าเฉล่ีย              ระดบัความคิดเห็น 
4.51 - 5.00           เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.51 - 4.50           เหมาะสมมาก 
2.51 - 3.50           เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50           เหมาะสมนอ้ย 
1.00 - 1.50           เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

  3.3.2.4 ส่งแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ดา้นเน้ือหาดา้น
เทคโนโลยีการศึกษา และดา้นวดัและประเมินผล ดา้นละ 3 คน พิจารณา เพื่อปรับแกไ้ขให้ตรงกบั
เร่ืองท่ีจะศึกษา   

3.3.2.5 วิเคราะห์ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อการสอนด้วยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
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ใหเ้ป็นไปตามกระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน โดยวิเคราะห์ดว้ยสถิติ ค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

   3.3.3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนดว้ย
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบไว ้ดงัน้ี 

3.3.3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบทดสอบ โดยให้สอดคลอ้งกบั
เน้ือหาท่ีก าหนดไว ้ 

3.3.3.2 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดย
วิเคราะห์จากเน้ือหาและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้นสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ             
4  ตวัเลือก จ านวน 60 ขอ้ ท่ีประเมินผลตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้สอบท่ีไดจ้ะน ามาจ าแนก
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนจ านวน 20 ขอ้  

3.3.3.3 น าขอ้สอบท่ีจะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน     
ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงของเน้ือหา  เหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธ์ระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค ์(IOC : Index of 
Item Objective Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามเกณฑ์ ดงัน้ี 

คะแนน +1  คือ  แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบั 
เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

คะแนน   0   คือ ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบั 
เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

คะแนน  -1   คือ  แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรงกบัเน้ือหา 
ตามวตัถุประสงค ์

                                  หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป    
ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบสอบถามท่ีใช้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.73 – 0.94  (ดงัแสดงใน
ภาคผนวก ช) 

3.3.3.4 น าข้อสอบท่ีผู ้เ ชี่ ย วช าญตรวจสอบความตรงของเน้ือหาเหมาะสมกับ     
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน มาเพื่อหาระดบัความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) โดยน า
แบบทดสอบท่ีได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพเป็นรายขอ้จากผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแล้ว ไปทดลองกับ
นกัเรียนท่ีเคยเรียนมาแลว้โดยมีหลกัเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ, 2549, น. 268) 
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                0.81 – 1.00 หมายถึง  ขอ้สอบท่ีง่ายมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 
0.61 – 0.80  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่ายแต่ใชไ้ด ้
0.41 – 0.60  หมายถึง  ขอ้สอบความยากปานกลางเป็นขอ้สอบท่ีดีมาก 
0.20 – 0.40  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยากแต่ใชไ้ด ้
0.00 – 0.19  หมายถึง  ขอ้สอบท่ียากมากไม่ควรใช ้หรือปรับปรุง 
ดงันั้น ขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบท่ียอมรับ คือ ระหวา่ง  

0.20 – 0.80 ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบทดสอบท่ีใช้มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.44 – 0.75 (ดงัแสดงใน
ภาคผนวก ช) 

3.3.3.5 คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.20 – 0.80 จ านวน 20 ขอ้ 
น ามาใชเ้ป็นขอ้สอบฉบบัเดียวกนัท่ีมีการประเมินผลตามวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยมีหลกัเกณฑ์
การพิจารณาคะแนนท่ีได้มาจากการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)               
มีความหมาย ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538, น. 210) 

0.40 ข้ึนไป อ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 
0.30 – 0.39  อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบดีพอสมควร 
0.20 – 0.29  อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า คุณภาพของขอ้สอบพอใช ้
0.00 – 0.19  อ านาจจ าแนกต ่า       คุณภาพของขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
ดงันั้น ขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบท่ียอมรับ คือ 0.20    

ข้ึนไป ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบทดสอบท่ีใช้มีค่าอ านาจจ าแนก ระหว่าง 0.25 – 1.00 (ดังแสดงใน
ภาคผนวก ช) 

3.3.3.6 วิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั้งหมดโดย  
ใช้สูตรKR-20 ของKuder Richardson ก าหนดให้ขอบเขตของค่าความเช่ือมัน่แบบทดสอบ               
มีความหมาย ดงัน้ี ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ –1.00 ถึง +1.00  

+1.00   หรือเขา้ใกล ้ +1.00   แสดงวา่ แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่สูงสุด 
  0.00   หรือใกลเ้คียงกบั  0.00  แสดงวา่ แบบทดสอบไม่มีความเช่ือมัน่ 
–1.00   แสดงว่า แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่ต ่าดงันั้น ขอบเขตค่าความ

เช่ือมัน่ท่ียอมรับ เท่ากบั 0.80 ข้ึนไปค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนและหลังเ รียนของ   
การสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร จ านวน 20 
ขอ้ มีความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.91  (ดงัแสดงในภาคผนวกท่ี ช ) 
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3.3.3.7 น าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไปประเมินผล          
การเรียนรู้จากนักเรียนท่ีเรียนจากการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 20 ขอ้  
  3.3.3.8 น าแบบทดสอบท่ีหาคุณภาพของแบบทดสอบแล้วซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ท่ีได้
มาตรฐานไปใชใ้นการด าเนินงานวจิยัในคร้ังน้ีต่อไปได ้  
              3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจากการสอน
ดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัต่อไปน้ี 

3.3.4.1 ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร และต ารา 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 
 3.3.4.2 น าแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องของ
ขอ้ถามท่ีเหมาะสมกบัการออกแบบการสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ให้ตรงกบัขั้นตอนการเรียนรู้ตาม 
การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธ์ระหว่างขอ้ค าถามกบั
การออกแบบการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน (IOC: Index of Item Objective 
Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

+1  หมายถึง แน่ใจว่าข้อค าถามน้ีมีสอดคล้องตรงกับการออกแบบ    
การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 

0  หมายถึง    ไม่แน่ใจว่าขอ้ค าถามน้ีมีสอดคล้องตรงกบัการออกแบบ
การสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1   

-1  หมายถึง      แน่ใจว่าขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งกบัการออกแบบการสอน  
ด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1  
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หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป   
ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบสอบความพึงพอใจท่ีใช้มีค่าดชันีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.73 – 0.94          
(ดงัแสดงในภาคผนวก ฌ) 
  3.3.4.3 ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นมาตราส่วนประมาณค่า
(Rating Scale) มี 5 ระดบั ตามเกณฑข์องลิเคิร์ท (Likert Scale) ขอ้ค าถามจ านวน 20 ขอ้ โดยก าหนดค่า
ระดบัความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนน ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)   
   5 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 

2       หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
1           หมายถึง    มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงัน้ี 
              ค่าเฉล่ีย                                 ระดบัความพึงพอใจ 

4.51 - 5.00                           ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
3.51 - 4.50                           ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
2.51 - 3.50                           ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
1.51 - 2.50                           ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
1.00 - 1.50                           ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

  3.3.4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีได้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเ น้ือหาและส่ือ
พิจารณาและปรับปรุง จ านวน 3 ท่าน 
  3.3.4.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่างจริง จ านวน     
30 คน 
 

3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
3.4.1  การด าเนินการทดลอง 

ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลองตามรูปแบบ One - Group Pretest – Posttest Design    
โดยทดลองแบบกลุ่มเดียว (One Group Pretest-Posttest Design) เป็นการทดลองท่ีมีการวดัก่อน      
การทดลอง 1 คร้ัง หลงัการทดลอง 1 คร้ังท่ี O1 และO2 ใชเ้คร่ืองมือวดัดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน และ
หลงัเรียนฉบบัเดียวกนั 
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                         ผูว้ิจยัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยวิธีการสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง ท าการทดสอบ
ก่อนการทดลอง แลว้น าการสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร ท่ีท าข้ึนไปใชท้ดลองกบันกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง ต าบล
ประชาธิปัตย ์อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 
1 คละระดบัสติปัญญา เก่ง ปานกลาง อ่อน จ านวน 1 ห้อง จ านวน 30 คน และท าการทดสอบอีกคร้ัง
ดว้ยเคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูลชุดเดิม เพื่อดูผลหลงัการทดลอง และน าผลการวดั O1 และ O2 มา
ค านวณหาค่าเฉล่ีย ( ̅ ) และน าเปรียบเทียบกนัโดยใชส้ถิติ t-test แบบ (Dependent) ถา้ผลการวดัของ 
O2 สูงกวา่ O1 แสดงวา่การสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสารท่ีท าข้ึนนั้นใชไ้ดผ้ล หรือกล่าวไดว้า่สามารถน าไปใชส้อนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพจริง  

3.4.2  การเก็บรวบรวมขอ้มูลด าเนินการดงัน้ี 
3.4.2.1 ผูว้ิจยัด าเนินการติดต่อประสานงานท าหนงัสือขอความร่วมมือจากคณะ    

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี เพื่อขอทดลองในการท าวิจยัและใช้
สถานที่ ไปยงัผูอ้  านวยการโรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
ปทุมธานี เขต 1 

3.4.2.2 เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือ ซ่ึงสถานท่ีท่ีใช้ในการทดลองคร้ังน้ี คือ 
ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุงโดยมีการจดัเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์ และ
ระบบเครือข่ายให้พร้อมต่อการทดลองกับกลุ่มต ัวอย่าง คือ นักเรียนชั้นม ัธยมศึกษาปีที่  1 /1 
โรงเรียนบุญคุ้มราษฎร์บ ารุง จ านวน 30 คน   

3.4.2.3 ออกแบบการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ดงัน้ี 
  1) การวเิคราะห์หลกัสูตร มีขั้นตอน ดงัน้ี 

         (1.1) ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลักสูตร หลกัสูตรท่ีน ามาใช้ในการจดั       
การเรียนรู้คร้ังน้ี ไดแ้ก่ หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ีก าหนดจุดมุ่งหมายไวว้า่ เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้
ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ มีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียนพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ 
และเทคโนโลย ีมาประยกุตใ์ชใ้นการท างานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและ
สากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 
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          (1.2) การก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ผูว้จิยัไดน้ าจุดมุ่งหมายรายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาก าหนดเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพื่อก าหนดทิศทาง
ในการพฒันานกัเรียนในแต่ละดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใชใ้นการวิเคราะห์ 
เพื่อน ามาใชใ้นการประเมินผลผูเ้รียน 

   (1.3) การวิเคราะห์ผูเ้รียน เป็นขั้นวิเคราะห์ความตอ้งการ วตัถุประสงค ์
ความรู้พื้นฐานของนกัเรียนท่ีตอ้งการจะเรียนรู้ เพื่อแน่ใจวา่ส่ิงท่ีนกัเรียนตอ้งการเรียนรู้นั้น ตรงตาม
ความตอ้งการของตนเองหรือไม่ มากนอ้ยเพียงใด โดยก่อนเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน เพื่อผูว้ิจยัไดมี้โอกาสเตรียมความพร้อมให้กบันกัเรียน ก่อนท่ีจะเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้
ต่อไป กิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานโดยการเรียนการสอนในคร้ังน้ี มีลกัษณะพิเศษท่ี
แตกต่างจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ กล่าวคือ นกัเรียนควรจะตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัพื้นฐาน
การใช้งานระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาก่อนแล้วบา้ง รวมทั้งมีความสามารถในการใช้เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์เสริมต่างๆ ไดบ้า้ง เช่น การเปิด ปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ การเขา้ออก
โปรแกรม การใชแ้ป้นพิมพ ์การใชเ้มาส์ เป็นตน้ 

   (1.4) การออกแบบเน้ือหาบทเรียนและสร้างบทเรียน เน้ือหารายวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีได้พฒันาเพื่อการวิจยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัได้น าโปรแกรม             
ดรีมวีฟเวอร์ (Dreamweaver) มาใช้ในการบริหารจดัการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต       
ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดจ้ดทะเบียนขอโดเมนเนม และเช่าพื้นท่ีบนเวบ็ไซต ์ http://www.krurangsima.com 
ส าหรับวางเวบ็ไซต์วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพื่อให้นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรม    
การจดัการเรียนรู้บนเว็บไซต์น้ีให้มีลกัษณะท่ีเป็นห้องเรียนเสมือนจริง ซ่ึงนักเรียนสามารถร่วม
กิจกรรมการเรียนรู้ และติดต่อกบัผูส้อนไดโ้ดยใชช่้องทางท่ีผูว้ิจยัไดอ้อกแบบไว ้เช่น กระดานเสวนา 
หอ้งสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน เป็นตน้ ซ่ึงนกัเรียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาสาระรายวิชาได้
อยา่งไม่มีขอ้จ ากดั ทั้งเร่ืองของระยะเวลาและสถานท่ี 

3.4.2.4 ด าเนินการสอนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการสอนจะใช้ขั้นตอนในการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ของสุชาติ      
วงศสุ์วรรณ (2542, น. 73) 5 ขั้นตอน คือ   

1)  เลือกหวัขอ้เร่ืองหรือปัญหาท่ีจะศึกษา ท่ีผูว้จิยัก าหนดหวัขอ้ไวใ้นการสอน   
2) วางแผน   นักเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุ่มวางแผน และแบ่งหน้าท่ี       

ท่ีไดรั้บมอบหมายในการท างานตามหวัขอ้ท่ีเลือกตามความสามารถและความถนดัของแต่ละคน 



 
 

47 
 

   3) ลงมือปฏิบติั นกัเรียนและเพื่อนสมาชิกในกลุ่มทุกคนสามารถติดต่อ
ปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนั สามารถแลกเปล่ียนการเรียนรู้ ถาม-ตอบปัญหาต่าง ๆ ใน
การใชบ้ทเรียน  
   4) เขียนรายงาน นกัเรียนสรุปความคิดในรูปแบบของรายงาน หรืออธิบาย
ขั้นตอนการท างานเป็นรูปเล่มออกมาอยา่งชดัเจน     
   5) น าเสนอผลงาน โดยนกัเรียนน าผลงานจากการเรียนออกมาในรูปแบบ
ต่างๆ ท่ีเหมาะสมกบัหวัขอ้ท่ีนกัเรียนไดเ้ลือก เช่น แบบจ าลอง, ป้ายนิเทศ, รายงานรูปเล่ม, แผน่พบั 
  3.4.2.5 เก ็บข ้อม ูลก่อนท าการทดลองด ้วยแบบทดสอบก่อนเ รียนโดยให้
นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร จ านวน 20 ข้อ 

3.4.2.6 ในระหว่างทดลองท าการเก็บคะแนนของผลระหว่างเรียนโดยให้นักเรียน
ท าใบงานหลังจากเรียนจบเน้ือหาในแต่ละเร่ือง โดยมีทั้งหมด 4 ใบงาน   

3.4.2.7 เก็บข้อมูลหลังท าการทดลองด้วยแบบทดสอบหลังเรียนโดยให้นักเรียน
ท าแบบทดสอบหลังเรียน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร จ านวน 20 ข้อ  

3.4.2.8 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ หลังจากเรียน
ด้วยการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  
  3.4.2.9 ผูว้ิจยัด าเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน จดัเก็บขอ้มูลเป็น
แบบการใชค้ะแนน โดยให้ค  าตอบถูกเท่ากบั 1 และค าตอบท่ีผิดคือ 0 (Zero-One Method)  จากนั้นน า
คะแนนท่ีไดม้าทดสอบดว้ยวธีิทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน   

3.4.2.10 ด าเนินการบนัทึกขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แลว้น าผลท่ีไดม้าวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติต่อไป 

 

3.5  วธิกีารวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้ิจยัใช้การสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบุญคุ้มราษฎร์บ ารุง ท่ีมีต่อการสอนด้วยการเรียนรู้แบบ
โครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ผูว้ิจยัได้น าสถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์
ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 

3.5.1  สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ในงานศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีใชส้ถิติเพื่อทดสอบค่าทางสถิติ ดงัน้ี 
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1) หาประสิทธิภาพของการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยใช้สูตรการหาประสิทธิภาพ E1 /E2  (ชยัยงค ์พรหมวงศ์, 
2548) 

      =  100


A

n

X  

เม่ือ  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    X  คือ คะแนนรวมของงาน 
A  คือ คะแนนเตม็ของงาน 
n คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 

E2   =  100


B

n

F  

เม่ือ  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

   F  คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
B  คือ คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
n คือ จ านวนนกัเรียน 

2) หาผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนที่เรียนจากการสอนด้วย    
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนเป็นเคร่ืองมือวิจยั  ผูว้ิจยัได้สร้าง
เคร่ืองมือและวเิคราะห์ขอ้มูล โดยใชส้ถิติ ดงัน้ี   

                   (2.1) หาค่าดชันีความสอดคล้องของขอ้ค าถาม แบบทดสอบก่อนเรียน และ     
หลงัเรียน (Index of Item Objective Congruence: IOC)โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา 
สายยศ, 2539, น. 249)  

 

IOC  =   
∑ 

 
 

 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
  ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
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                              (2.2) หาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจค่าจ าแนก (r) ของแบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลงัเรียน โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 

                       (2.2.1) หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบโดยใช้สูตร ดงัน้ี (ลว้น    
สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 62) 

 

                             p  =   
 

 
 

เม่ือ p แทน ค่าความยากของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 
  R แทน จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
  N แทน จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 

    (2.2.2) หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร (ลว้น      
สายยศ และองัคณาสายยศ, 2536, น. 62) 

    
      

 
 

 

เม่ือ D แทน ค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ 
     แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
     แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
  N แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต ่า 

                               (2.3) หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยค านวณจาก
สูตร KR-20 (KUDER Ricgardson 20) ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2531, น. 170) 

Rtt       =   































S

pq

n

n

2

1
1

 

โดยท่ี Rtt
 คือ   ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

 n คือ   จ  านวนขอ้สอบทั้งหมด 
 S

2  คือ   ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
 p คือ   จ  านวนคนท่ีถูกทั้งหมด 
 q คือ   สัดส่วนของคนท าผดิแต่ละขอ้ (q = 1 – p) 

                              (2.4) หาค่า t-test ผูว้จิยัไดว้ิเคราะห์เปรียบเทียบการทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้จากการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ     
การส่ือสาร จากกลุ่มตวัอย่างกลุ่มเดียวกัน แล้วท าข้อสอบฉบบัเดียวกัน ซ่ึงสถิติท่ีน ามาใช้ใน           
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t = 

การวิเคราะห์สมมติฐานการวิจยัคร้ังน้ี คือ t-test Dependent ท่ีมีค่าระดบันยัส าคญั 0.05 (ลว้น สายยศ 
และองัคณา สายยศ, 2531, น. 170) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี   

                        
 

 1

22



 



n

Dn

D

D
 

โดยท่ี t คือ    ค่าสถิติทดสอบ 
 D   คือ    ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหวา่งคะแนน 

การทดสอบหลงัเรียนกบัก่อนเรียนจากการสอน
ตามการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

  2D  คือ    ผลรวมของก าลงัสองของแตกต่างระหวา่งคะแนน 
หลงักบัก่อนการเรียนจากการสอนดว้ยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร 

 n  คือ จ านวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
 df  คือ องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั n-1 

 (2.5) สถิติพื้นฐานการวจิยั ไดแ้ก่ 
         (2.5.1) ค่าเฉล่ีย (Mean) ค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 

2540, น. 53) 

 ̅      
∑  

 
 

 
เม่ือ  ̅ แทน ค่าเฉล่ีย 

   ∑  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
           (2.5.2) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ 

และองัคณา สายยศ, 2540, น. 53) 

      √
  ∑     ∑     

      
 

เม่ือ S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
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   n แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
X2  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                     (X)2      แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
 3) หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี1 ท่ีมีต่อการสอนด้วย         
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร โดยใช้ค่าสถิติใน        
การวเิคราะห์ ดงัต่อไปน้ี 

         สถิติส่วนท่ีน ามาใช้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยใชสู้ตรของโรแนลลี และแฮมเบิลตนั (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2539, 
น. 249)  

IOC  =   
∑ 

 
 

 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
   ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

 



 

 

บทที ่ 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  

 
การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ท าวิจยั เร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โดย
ขั้นตอนในการวจิยัประกอบไปดว้ย 

4.1  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
4.2  ผลการวเิคราะห์ 
 

4.1  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอนดงัน้ี 
4.1.1 ตอนท่ี 1 หาประสิทธิภาพของการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1    
4.1.2 ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจาก    

การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

4.1.3 ตอนท่ี 3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจาก   
การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร   

 

4.2  ผลการวเิคราะห์ 
4.2.1  ตอนท่ี 1 หาประสิทธิภาพของการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1    
 จากวัตถุประสงค์ของการวิจัยในเร่ืองการหาประสิทธิภาพของการสอนด้วย          

การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานท่ีก าหนดไวคื้อ 80/80 ผูว้ิจยัได้ท าการศึกษาหา
ประสิทธิภาพของการพัฒนาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ดงัตาราง ท่ี 4.1 
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ตารางที ่ 4.1  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบ 
โครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้น   
มธัยมศึกษาปีท่ี 1     

     
รายการ คะแนน

เตม็ 
คะแนนเฉล่ีย ร้อยละ E1/ E2 

 

คะแนนใบงาน 60 49.17 82. 93 82. 93 

คะแนนทดสอบ 
หลงัเรียน 

20 16. 17 80.85 80.85 

 
จากตารางท่ี  4.1 แสดงให้เห็นว่า การสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน      

เป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แลว้น าผล
ของคะแนนจากการท าใบงานของนกัเรียน 30 คน คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละได ้82.93 และค่าเฉล่ียร้อยละ
ของคะแนนทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.85 แสดงให้เห็นว่า ผลการพฒันาการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ส าหรับนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 80/80 กล่าวคือ E1/ E2   มีค่าเท่ากบั 82.93/80.85 จึงเป็นไปตาม
สมมติฐาน 

4.2.2 ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจาก    
การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 ผลการวิเคราะห์การสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยการทดสอบก่อนเรียน 
แลว้ให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร แลว้ท าการทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 
ขอ้ท่ี 2 แสดงผลการวเิคราะห์ ดงัตารางท่ี 4.2 
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ตารางที่  4.2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยการสอนผ่าน         
เวบ็ล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ       การ
ส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   

 

 

คะแนนเตม็        คะแนนเฉล่ีย 
ค่า 

S.D. 
t Sig.(2-tailed) 

การทดสอบก่อน
เรียน 

20                     8.20 0.40 
3.77 0.00 

การทดสอบหลงัเรียน 20                    16.17 1.49 

 
จากตารางท่ี 4.2 แสดงให้เห็นว่าผลการใช้การสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบ

โครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ใน
การทดสอบ    ก่อนเรียน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 8.20  ค่า S.D. เท่ากบั 0.40 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้
จากการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แลว้ท าการทดสอบหลงัเรียน นกัเรียนมีคะแนน
เฉล่ียสูงข้ึน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั16.17  มีค่า  S.D.  เท่ากบั 1.49 การวิเคราะห์ t - test ระหวา่งก่อน
เรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 3.77 มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

4.2.3 ตอนท่ี 3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจาก
การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร   
        ผลการวิเคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัจาก     
การเรียนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็น       
การด าเนินการตามวตัถุประสงคข์อ้ท่ี 3 ดงัแสดงในตารางท่ี 4.3 
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ตารางที ่ 4.3  ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จากการสอนผา่น
เวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  

 
รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

1. ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 
1.1 ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.60 .49 มากท่ีสุด 
1.2 ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารได้

ชดัเจน 
4.77 .43 มากท่ีสุด 

1.3 มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจ ส่ือความหมายชดัเจน 4.70 .46 มากท่ีสุด 
1.4 การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน

กบับทเรียน 
4.00 .64 มาก 

1.5 การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของการสอนผา่นเวบ็ได้
ง่าย 

4.67 .47 มากท่ีสุด 

 ค่าเฉล่ียรวม 4.55 .50 มากท่ีสุด 
2. ดา้นเน้ือหา 

2.1 เน้ือหาวชิาในการสอนมีความสอดคลอ้ง 
กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

4.73 .45 มากท่ีสุด 

2.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 4.47 .62 มาก 
2.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 4.37 .61 มาก 
2.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 4.40 .62 มาก 
2.5 ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั

ได ้
4.47 .50 มาก 

2.6 ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้   
ท่ีไดรั้บ 

4.33 .66 มาก 
 

 ค่าเฉล่ียรวม 4.46 .58 มาก 
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ตารางที่  4.3  ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  จากการสอน
ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและ 
การส่ือสาร (ต่อ) 

 
รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

3.   ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  
3.1 การสอนมีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนได้

ตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 
4.00 .69 มาก 

3.2 ค าถามมีความชัดเจน 4.33 .60 มาก 
3.3 แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์  4.63 .49 มากท่ีสุด 
3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 4.40 .62 มาก 
3.5 สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน  4.30 .70 มาก 

 ค่าเฉล่ียรวม 4.33 .62 มาก 
 ค่าเฉล่ียรวม 4.47 .57 มาก 

 

จากตารางท่ี 4.3  แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีต่อการสอนผา่น
เว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร จ านวน
ทั้งหมด 30 คน ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ดว้ยค่าเฉล่ีย  4.47 โดยมีความพึงพอใจ
ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงสูงท่ีสุด ดว้ยค่าเฉล่ีย 4.55 และไม่พบ   
ขอ้ท่ีนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 



บทที ่ 5 
สรุปผลการวจิยั  การอภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
ในการศึกษาวิจยั เร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน      

เป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงมีวตัถุประสงคก์ารวิจยั 1) 
เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อน
เรียนและหลังเรียน 3) เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใช้การสอนผ่าน      
เวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารโดยมีกลุ่ม
ตวัอย่างเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง ต าบลประชาธิปัตย ์ 
อ าเภอธัญบุรี จงัหวดัปทุมธานี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 
จ านวน 30 คน เลือกโดยวธีิการสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) มีเคร่ืองมือท่ี
ใช้ในการทดลอง ไดแ้ก่ บทเรียนการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แบบทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียน เป็นขอ้สอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ และแบบสอบถาม
ความ    พึงพอใจของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจากการสอนผ่านเว็บล็อกดว้ยการเรียนรู้
แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร สามารถสรุปผลการวิจัย             
การอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะในการวจิยัไดด้งัน้ี   

5.1  วธีิการด าเนินการวิจยั 
5.2  สรุปผลการวจิยั 
5.3  การอภิปรายผล 
5.4  ขอ้เสนอแนะ 
5.5  ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร้ังต่อไป 

 

5.1  วธิกีารด าเนินการวจิัย 

        ผูว้จิยัไดป้ฏิบติัดงัน้ี 
5.1.1  ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 
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  5.1.2  ศึกษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 
  5.1.3  น าปัญหาท่ีได้รับจากประสบการณ์ในการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศและ           
การส่ือสาร มาวเิคราะห์ถึงประเด็นส าคญัของปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาพบวา่ ปัญหาท่ีส าคญั คือ
ผูเ้รียนไม่ให้ความสนใจในบทเรียนเท่าท่ีควร อีกทั้ งนักเรียนส่วนใหญ่มีพื้นฐานในการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต และนกัเรียนรู้จกัคอมพิวเตอร์เพียงแค่มีไวใ้หเ้ล่นเกม   
  5.1.4  ก าหนดจุดประสงคส์ าคญัของการวจิยั 
  5.1.5  จดัท าโครงสร้างของการสอนผ่านเว็บ โดยการวิเคราะห์เน้ือหาจากหลักสูตร
แกนกลางและหลกัสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิา เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 
  5.1.6  จดัท าการสอนผ่านเว็บ ตามโครงสร้างของเน้ือหาท่ีก าหนดไว ้โดยยึดหลักสูตร
แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและ           
การส่ือสาร 
  5.1.7  จดัท าแบบทดสอบ และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการสอน   
ผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพื่อใช้
เป็นเคร่ืองมือในการวจิยั 
  5.1.8 น าการสอนผ่านเวบ็ล็อก และเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเพื่อ
หาความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหา ภาษาท่ีใช ้ขอ้ค าถาม กิจกรรมการเรียนการสอนกบัจุดประสงคข์อง
การจดัท าและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ผิดพลาดให้ถูกตอ้งสมบูรณ์
ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญแนะน าทุกประการ 
  5.1.9  น าการสอนผา่นเวบ็ล็อก ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่งเพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ แลว้ไดท้  าการแกไ้ขปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพท่ี
ยอมรับได ้
  5.1.10  น าการสอนผ่านเว็บ ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
โรงเรียนบุญคุม้ราษฎร์บ ารุง ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาปทุมธานี เขต 1 ซ่ึงผูว้ิจยัได้
ด าเนินการใช้การสอนผา่นเวบ็ล็อก ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 หาประสิทธิภาพของการสอน
ผา่นเวบ็ล็อก โดยใช้ค่า E1/E2 ก าหนดไวเ้ท่ากบั 80/80 หาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยใช้ S.D. น า
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเรียนจากการสอนผ่านเว็บล็อกด้วย        
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาเปรียบเทียบโดยใช้
ค่าเฉล่ีย ( ̅) และ t-test  
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5.2  สรุปผลการวจิัย 
        ในการวิเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดท่ีผ่านมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัได้สรุปผลการวิจยัตามวตัถุประสงค์     
ท่ีไดต้ั้งไว ้ดงัต่อไปน้ีคือ 

5.2.1  ประสิทธิภาพของการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเ รียน รู้แบบโครงงานเป็น
ฐาน วิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ท่ีไดท้  าการสร้างและพฒันามีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ จากการหาประสิทธิภาพไดค้่าร้อยละของคะแนนระหว่างเรียนเท่ากบั 
82.93 (E1) และร้อยละของคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.85 (E2)   

5.2.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ คะแนนหลงัการเรียนรู้
จากการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ      
การส่ือสาร มีค่าสูงกวา่คะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

5.2.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมาก 
 

5.3  การอภิปรายผล 
การวิจยัเร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเ รียนรู้แบบโครงงาน เป็นฐาน 

วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตามวตัถุประสงคแ์ละ
สมมติฐานของการวจิยั ซ่ึงผลการวจิยัน ามาอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

5.3.1 การสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเ รียน รู้แบบโครงงาน เป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความส าคญั ดงัน้ี การฝึกการใชแ้ละ
การส่ือสารมีความส าคญัอย่างยิ่งต่อการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน เน่ืองจากหากผูเ้รียนไม่มีความ
พร้อมทางดา้นทกัษะการใช้งานคอมพิวเตอร์ทั้งในดา้นการใช้โปรแกรมการประมวลผลและการใช้
งานอินเทอร์เน็ตเบ้ืองตน้รวมทั้งความเขา้ใจในขั้นตอนและการท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐานในแต่ละขั้นตอนแลว้ ย่อมส่งผลให้เกิดอุปสรรคในการเขา้ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนอยา่งมากอาจท าใหก้ระบวนการจดัการเรียนรู้ไม่เป็นไปตามวตัถุประสงคข์องการจดัการเรียนรู้ 
ดว้ยเหตุน้ีผูส้อนได้จดัท าคู่มือเพื่อเตรียมความพร้อมของผูเ้รียนให้มีความพร้อมมากท่ีสุดก่อนท่ีจะ
ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน จากการพฒันาประสิทธิภาพของการสอนด้วย      
การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  80/80 ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนท่ี
เรียนดว้ยการสอนผา่นเวบ็ล็อกดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร ก่อนการใช้บทเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
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สารสนเทศและการส่ือสาร ในการจดัการเรียนการสอนนกัเรียนท าการทดสอบก่อนเรียน มีคะแนน
เฉล่ียของคะแนนเต็ม 20 คะแนน เท่ากบั 8.20 จากจ านวนนักเรียนทั้งหมด 30 คน หลงัจากท่ีท า       
การทดสอบก่อนเรียนเสร็จแล้ว ผูว้ิจยัได้น าการสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงาน       
เป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีไดอ้อกแบบสร้างไวม้าใช้ในการจดัการเรียน 
การสอนโดยก าหนดกิจกรรมให้นกัเรียนได้เรียนรู้ซ่ึงประกอบด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศเบ้ืองตน้  
เพื่อให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และให้นกัเรียนท าใบงานในแต่ละเร่ือง นกัเรียนมีความสนใจ 
มีความกระตือรือร้น สนใจเรียนมากข้ึน มีการบนัทึกผลคะแนนระหวา่งเรียนไวแ้ลว้น าผลของคะแนน
ระหว่างเรียนมาหาค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละไดเ้ท่ากบั 82.93 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยการสอน
ดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร จึงท าใบงานจนครบ
ทุกใบงาน  จากนั้นนกัเรียนท าการทดสอบหลงัเรียน พบวา่คะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียคิดเป็น
ร้อยละ  80.85 แสดงให้เห็นว่าการสอนด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.93/80.85 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80 สอดคลอ้งกบังานวิจยัของงานวิจยัของสุภางค์ แจง้สูงเนิน (2549, น. 112) 
ไดว้จิยัเร่ืองผลของการเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายเร่ืองเส้นตรง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ี
มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีทกัษะการแกปั้ญหาต่างกนั          
ผลการศึกษาพบว่า บทเรียนบนเครือข่ายมีประสิทธิภาพเท่ากบั  85.81/82.33 สิทธิราช ช่ืนชม      
(2548, น. 110) ไดว้ิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบผล  การเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายวิชาวิทยาศาสตร์ 
เร่ืองระบบสุริยะจกัรวาลของนักเรียนระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีรูปแบบการเรียนต่างกัน 
ผลการวิจยัพบว่าบทเรียนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.80/80.06 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีคาดหวงัไว ้ 
เสรี ทรัพยเ์กิด (2548, น. 92) ไดศึ้กษาวจิยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ืองงานช่างไฟฟ้าในบา้น 
วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยีพื้นฐาน 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ระหวา่งการเรียนบนเครือข่ายกบั
การเรียนปกติ ผลการวจิยัพบวา่บทเรียนบนเครือข่ายท่ีสร้างมีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.67/82.92 สูงกวา่
เกณฑ์ท่ีคาดหวงัไวคื้อ 80/80 และสมปรารถนา เพื่อนรัมย ์ (2549, น. 85-87) ไดศึ้กษาวิจยั เร่ือง         
ผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีมีต่อการเปล่ียนแปลง
บุคลิกภาพของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนบนเครือข่าย มีประสิทธิภาพ 
เท่ากบั 85.76/82.26 

5.3.2  จากการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนท่ีเรียนโดยใช้การสอนผา่น   
เว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในการทดสอบก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 8.20 มีค่าเบ่ียงเบน
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มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.40 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็นฐาน วชิาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร แลว้ท าการทดสอบ   หลงัเรียน นกัเรียนมีคะแนน
เฉล่ียสูงข้ึนจากเดิม มีคะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.17 มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 1.49             
การวิเคราะห์ t-test ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 3.77 มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของเกียรติศกัด์ิ วจีศิริ (2553, น. 134) ไดศึ้กษาวิจยั เร่ือง 
การพฒันารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนเวบ็เพื่อเสริมสร้างความสามารถในการคิด
วิเคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษา ผลการวิจยัพบว่านักเรียนท่ี
เรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานบนเวบ็มีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนรู้ในห้องเรียนปกติ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี       
ระดบั .05 

5.3.3 จากการวิจยัพบว่าผลการวิเคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนักเรียนหลังการใช ้     
การสอนผ่านเว็บล็อกด้วยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉล่ีย 4.47 เพราะ
นักเรียนได้เรียนรู้กิจกรรมท่ีทางบทเรียนจัดกิจกรรมไว ้ ท าให้ผูเ้รียนมีความพอใจต่อการสอน 
เน่ืองจากการสอนให้ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน รวมทั้งช่วยให้รู้จกัคิดและปฏิบติัอย่างเป็น
ขั้นตอน ทั้งน้ีเน่ืองจากผูเ้รียนได้เรียนตามเน้ือหาท่ีผูเ้รียนตอ้งการ ได้ลงมือปฏิบติั มีผลแสดง
ความก้าวหน้าทางการเรียนเป็นระยะๆ ทา้ทายให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจ และเม่ือผูเ้รียนใช้ความ
พยายามถึงระดบัหน่ึงจะไดค้วามส าเร็จทนัที  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสิทธิราช ช่ืนชม (2548, น. 110) 
ไดศึ้กษาวจิยัการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองระบบสุริยะ
จกัรวาลของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีรูปแบบการเรียนต่างกนั ผลการวิจยัพบวา่ความพึง
พอใจในการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายโดยรวมทั้งหมดอยูใ่นระดบัมาก 
          ขอ้สังเกตท่ีพบในระหวา่งการเรียนรู้จากการสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน วิชา
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 นกัเรียนมีความตั้งใจและ
มีความกระตือรือร้น    ในการเรียน สามารถปฏิบติังานไดอ้ยา่งสนุกสนาน ถูกตอ้งเป็นระเบียบ มีความ
เช่ือมัน่ในการท างานมากข้ึนเพราะทุกคนไดป้ฏิบติัจริงช่วยให้เกิดการเรียนรู้ รวมทั้งสามารถเรียนรู้ได้
เองโดยอิสระ อีกทั้งยงัมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั ท าใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาตามศกัยภาพ โดยมี
ครูวางแผนร่วมกบัผูเ้รียน กระตุน้ ทา้ทาย ใหก้ าลงัใจ และช้ีแนะแนวทางการแสวงหาความรู้ท่ีถูกตอ้ง 
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5.4 ข้อเสนอแนะ 
ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช้  ดงัน้ี 
5.4.1 การฝึกการใช้งานกิจกรรมท่ีส าคญัในการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน ซ่ึงหาก 

ผูเ้รียนขาดความพร้อม จะส่งผลในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ไดต้ั้ง
ไว ้ ควรเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน โดยการฝึกทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ การใชง้านอินเทอร์เน็ต 
การสืบคน้ขอ้มูล การใช้โปรแกรมส าหรับการติดต่อส่ือสาร   รวมไปถึงวิธีการและขั้นตอนใน
การศึกษาการสอนดว้ยการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานอย่างละเอียดในทุกขั้นตอนของจดักิจกรรม
การเรียนรู้ 

5.4.2  การเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน สามารถน าไปประยกุตใ์ชก้บัการจดัการเรียนไดทุ้ก
ช่วงชั้นของการศึกษา และทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีจะน าไปใช ้ 
 

5.5  ข้อเสนอแนะในการท าวจิัยคร้ังต่อไป 
 จากผลการวจิยัท่ีไดส้รุปและอภิปรายผลผูว้จิยัมีแนวคิดเป็นขอ้เสนอแนะดงัน้ี 

5.5.1 มีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้กบัทกัษะ
กระบวนการคิดของผูเ้รียนตามมาตรฐานของหลกัสูตรอ่ืนๆ เช่น ทกัษะกระบวนการคิดแบบ
สร้างสรรค ์ทกัษะกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบ ทกัษะกระบวนการคิดแบบมีวจิารณญาณ เป็นตน้ 

5.5.2 ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐานไปใช้กบั
ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถในการเรียนต่างกนั เพื่อหาแนวทางในการเสริมสร้างความสามารถของผูเ้รียน 
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