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บทคดัย่อ 

 
การวิจัยคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก

ออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และ 2) เปรียบเทียบผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ก่อน
และหลงัการสอนเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา           
ปีท่ี 2 

 กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเครือหวาย
วิทยาคม สังกัดส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 17 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 
จ านวนทั้งส้ิน 43 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้ เอกสารประกอบ
หลกัสูตร เวบ็ช่วยสอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ 
ค านวณดชันีความสอดคล้อง ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ค่าความเท่ียงสูตรท่ี 20 (KR-20) 
คะแนนเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที 

 ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์สูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีจัดการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองหลงัไดรั้บการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์สูงกว่าก่อนได้รับการจดัการเรียนรู้ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 

 
ค าส าคัญ: การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ABSTRACT 
 

This research aimed to 1) compare the effects of active learning activity online to 
improve students’ learning achievement in Computer 3 subject of the controlled group and                
non-controlled group of mathayomsuksa 2 students, and 2) compare the effects of active learning 
activity online to the controlled group before and after being subjected to the intervention program.  

The sample in this study was 43 mathayomsuksa 2 students in Khrueawaittayakhom 
School, Department of the Secondary Educational Service Area Office 17 in the second semester of 
the academic year 2015. The research tools used in this study were learning management plan, 
documentation course, web-based instruction and achievement test. The data were analyzed using 
Index of Item-Objective Congruence: IOC, Difficulty Index or Easiness (p), discriminant index (r), 
Kuder-Richardson Method (KR-20), descriptive statistics, dependent sample t-test and paired 
samples test. 

The results showed that: 1) learning achievement of the controlled group was higher than 
the non-controlled group after being subjected to active learning activity online at .05 level of 
significance, and 2) learning achievement of the controlled group showed improvement after being 
subjected to active learning activity online at .05 level of significance. 
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บทที ่ 1 
บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ  

ปัจจุบนัความเจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลยีสารสนเทศไดเ้กิดข้ึนอย่างรวดเร็วและเขา้มามี
บทบาทในการด ารงชีวิตของมนุษย์ ทั้งในการติดต่อส่ือสาร การส่งข้อมูลข่าวสารต่างๆ ท่ีมีการ
เช่ือมโยงเป็นเครือข่ายสารสนเทศทัว่ทุกภูมิภาคเขา้ด้วยกัน การปรับเปล่ียนวิถีการด าเนินชีวิตใน
ศตวรรษท่ี 21 ท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงในดา้นต่างๆ มากมายและเพื่อใหส้อดรับกบัการปรับเปล่ียนน้ี 
เราทุกคนจะตอ้งปรับองคค์วามรู้ต่างๆ ให้สามารถด ารงชีวิตอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งราบร่ืน โดยพื้นฐานท่ี
ส าคญัท่ีสุด คือ ทกัษะการเรียนรู้ (Learning Skills) ส่งผลให้มีการปรับเปล่ียนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้โดยครูมีบทบาทส าคญัในการเตรียมความพร้อมให้นักเรียนในศตวรรษท่ี 21 มีความรู้ 
ความสามารถ ตลอดจนทกัษะท่ีจ าเป็น ซ่ึงเป็นผลจากการปฏิรูปเปล่ียนแปลงรูปแบบการจดัการเรียน
การสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมดา้นต่างๆ ท่ีเป็นปัจจยัสนบัสนุนให้เกิดการเรียนรู้ดงักล่าว 
(วรางคณา ทองนพคุณ, 2556, น. 5) วิจารณ์ พานิช (2555, น. 9-21) กล่าวถึงทกัษะส าคญัในการ
ด ารงชีวิตในศตวรรษท่ี 21 โดยสรุปคือ การออกแบบการเรียนรู้เป็นส่ิงส าคญัในการเรียนการสอน            
ครูตอ้งน าเทคนิควิธีการสอนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยการสอนท่ีเนน้ให้นกัเรียนไดล้งมือ
ปฏิบติัด้วยตนเอง ทั้งในการคน้พบความรู้ด้วยตนเองและเกิดจากการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการกลุ่ม              
ครูเป็นเพียงผูช้ี้แนะและผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนการสอน โดยใช้เทคนิคในการกระตุน้ให้
นกัเรียนเกิดความตอ้งการในการเรียนรู้ไปตลอดชีวติ โดยทกัษะท่ีมีความจ าเป็นกบันกัเรียนยุคปัจจุบนั
ทกัษะหน่ึงก็คือ ทกัษะดา้นการเรียนรู้และนวตักรรม (Learning and Innovation Skills) เน่ืองจาก
อนาคตโลกจะเกิดการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ซ่ึงในการด ารงชีวิตนกัเรียนจะตอ้งสามารถรู้เท่าทนั
การเปล่ียนแปลง สามารถเรียนรู้เหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงทกัษะดา้นการเรียนรู้และ
นวตักรรมเป็นหวัใจของทกัษะเพื่อการด ารงชีวติในศตวรรษท่ี 21 

กระทรวงศึกษาธิการมีนโยบายในการพฒันาเยาวชนของชาติเขา้สู่โลกยุคศตวรรษท่ี 21 
โดยมุ่งส่งเสริมนักเรียนให้มีคุณธรรม จริยธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์  
สร้างสรรค ์มีทกัษะดา้นเทคโนโลย ี สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคม
โลกไดอ้ยา่งสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) โดยกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
เป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ ท่ีช่วยพฒันาใหน้กัเรียนมีองคค์วามรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อ 
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การด ารงชีวิตและรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพและ
เทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขนัในสังคมไทยและ
สากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพรักการท างานและมีเจตคติท่ีดีต่อการท างานสามารถ
ด ารงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างพอเพียงและมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ในช่วงตน้ปี
พุทธศกัราช 2558 ผูว้ิจยัไดเ้ขา้ร่วมการอบรมเชิงปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ โครงการพฒันา
คุณภาพการบริหารจดัการศึกษาโรงเรียนมธัยมศึกษาขนาดเล็ก เพื่อยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ศูนยเ์ครือข่ายโรงเรียนมธัยมศึกษาขนาดเล็กจงัหวดัจนัทบุรี ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 17 (รายงานโครงการพฒันาคุณภาพการบริหารจดัการศึกษาโรงเรียนมธัยมศึกษาขนาดเล็ก, 2558, 
น. 1) ซ่ึงในการอบรมคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดท้ราบถึงสภาพปัญหาในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ของโรงเรียนต่างๆในสหวทิยาเขต โดยปัญหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นปัญหาท่ีพบใน
โรงเรียนมธัยมศึกษาขนาดเล็กนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนค่อนขา้งต ่า (ค่าเฉล่ียร้อยละ 58.33) 
ตลอดจนกระบวนการเรียนการสอนท่ีนักเรียนมกัขาดความสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้ เน่ืองจาก
นกัเรียนใหค้วามสนใจกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกวา่กิจกรรมท่ีครูจดัข้ึนในชั้นเรียน  

จากสภาพดงักล่าวผูว้ิจยัไดศึ้กษาการจดัการเรียนการสอนเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนจากหนงัสือ เอกสารและงานวจิยั พบวา่การสอนโดยใชก้รณีศึกษาร่วมกบัการใชเ้วบ็ช่วยสอนใน

การจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบันกัเรียนสามารถยกระดบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้กบันกัเรียนได้

และเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีน่าสนใจ โดยการสอนโดยใช้กรณีศึกษามีกระบวนการ

เรียนการสอนท่ีให้นกัเรียนไดศึ้กษากรณีตวัอยา่งร่วมกนักบัเพื่อนในกลุ่มจะช่วยให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้

ร่วมกันทุกคนชั้นเรียน เพื่อให้นักเรียนได้มีความกระตือรือร้น สามารถเรียนรู้ได้อย่างมีความสุข 

สอดคลอ้งกบัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 17 ท่ีไดส้นบัสนุนใหค้รูใชเ้วบ็ช่วยสอนใน

การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงการน าเคร่ืองมือท่ีมีอยู่บนระบบอินเทอร์เน็ตมาประยุกต์ใช้ให้

เกิดประโยชน์สามารถเพิ่มพูนความรู้และเสริมสร้างทกัษะท่ีจ าเป็นส าหรับนกัเรียนให้สอดคลอ้งกบั

ศตวรรษท่ี 21  ทั้งยงัเป็นการลดขอ้จ ากดัด้านเวลาและสถานท่ีในการเรียนรู้ โดยท่ีนักเรียนและครู

สามารถมีปฏิสัมพนัธ์กนัไดอ้ยา่งรวดเร็วผา่นเวบ็ไซต ์ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ร่วมกนัและเป็นการส่งเสริม

พฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีไดจ้ากประสบการณ์ตรงอีกดว้ย 
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1.2  วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
1.2.1  เพื่อเปรียบเทียบผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
1.2.2 เพื่อเปรียบเทียบผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ก่อนและหลงัการสอน

เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

1.3  สมมติฐำนกำรวจิัย 
1.3.1 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา 

คอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุม 
1.3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัท่ีสอนโดยใช้การ

เรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยม 
ศึกษาปีท่ี 2 สูงข้ึน 

 

1.4  ขอบเขตของกำรวจิัย 
การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
1.4.1 ขอบเขตดา้นเน้ือหา  
 รายวชิาคอมพิวเตอร์ 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต 
 เน้ือหาการเรียนรู้ 
 1)  ความหมายและพฒันาการของอินเตอร์เน็ต 
 2)  การท างานของอินเตอร์เน็ต และการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 
 3)  การใชง้านอินเตอร์เน็ต 
 4)  คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
1.4.2 ประชากรในการวจิยั 
 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม สังกดัส านกั 

งานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 17 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ  านวนทั้งส้ิน 43 คน 
1.4.3 ตวัแปรท่ีศึกษา 
 1)  ตวัแปรอิสระ คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 
  2)  ตวัแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
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1.4.4 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 
 การทดลองคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนดเวลาทดลองทั้งส้ิน 8 คาบ คาบละ 50 นาที โดยใช้

เวลาสอน 4 สัปดาห์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 
 

1.5  กรอบแนวคดิของกำรวจิัย 
ผูว้จิยัไดศึ้กษาและก าหนดกรอบแนวคิดการวจิยั ดงัน้ี 
             ตวัแปรอิสระ      ตวัแปรตาม 

 

 
 
 

ภำพที ่1.1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

1.6  ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
1.6.1 นกัเรียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองจากกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 
1.6.2 ครูได้แนวทางพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทาง 

การเรียน 
1.6.3 ผูบ้ริหารได้แนวทางการจดักระบวนการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมให้ครูได้พฒันาการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย 
1.6.4 ผูส้นใจทัว่ไปสามารถประยกุตอ์งคค์วามรู้ท่ีไดจ้ากงานวจิยัเพื่อใชใ้นกิจกรรมการ 

ศึกษาของสมาชิกภายในครอบครัว 
 

1.7  นิยำมศัพท์ 
1.7.1 การเรียนรู้เชิงรุก คือ การท่ีนกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ในการเรียนรู้ พฒันาองคค์วามรู้ดว้ย

การลงมือปฏิบติั ทั้งในการฟัง พูด อ่านและเขียน ตลอดจนกระบวนการกลุ่มท่ีท าให้เกิดทกัษะการ
ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น สร้างการมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ ส่งผลต่อองค์ความรู้ท่ีย ัง่ยืนของ
นกัเรียน 

 

การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 

รายวชิาคอมพิวเตอร์ 3 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิา

คอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
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1.7.2 การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา คือ การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงครูไดเ้สนอกรณี 
ศึกษาใหก้บันกัเรียนเพื่อให้นกัเรียนศึกษา ท าความเขา้ใจ ตลอดจนอภิปรายแนวทางการแกปั้ญหาเพื่อ
หาค าตอบของกรณีศึกษาดงักล่าว 

1.7.3 การเรียนรู้ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ คือ การเรียนการสอนโดยผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
นักเรียนสามารถเข้าไปศึกษาบทเรียนได้ตลอดเวลาในทุกสถานท่ี ซ่ึงจะต้องเช่ือมต่อเขา้สู่ระบบ
อินเทอร์เน็ต การน าเสนอเน้ือหาต่างๆของบทเรียนท่ีมีความหลากหลาย มีทั้ง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 
และเสียง ตลอดจนส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆ ซ่ึงจะท าให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้และดึงดูดความ
สนใจของนกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

1.7.4 การเรียนการสอนผ่านเครือข่าย คือ การเรียนการสอนในระบบอินเทอร์เน็ต โดยครู
สามารถสร้างบทเรียนตลอดจนส่ือการเรียนรู้ต่างๆ เพื่อให้นกัเรียนไดเ้ขา้ไปศึกษาเน้ือหาในบทเรียน
ไดด้ว้ยตนเอง ส่งผลใหเ้กิดการเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา 

1.7.5 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ มวลประสบการณ์การเรียนรู้ของนกัเรียนโดยเกิดจาก
การเรียนการสอนทั้งในและนอกหอ้งเรียน ซ่ึงสามารถวดัผลไดด้ว้ยการทดสอบ 

1.7.6 การเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ คือ การเรียนการสอนโดยใชเ้วบ็ช่วยสอนเพื่อศึกษาเน้ือหา
การเรียนการสอน ตลอดจนการท าแบบฝึกหัด ใบงาน และศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมจากส่ือการเรียน 
การสอนท่ีครูได้จดัเตรียมไวใ้ห้กับนักเรียน ซ่ึงนักเรียนได้ร่วมท ากิจกรรมถาม-ตอบ กรณีศึกษา
ออนไลน์โดยใช ้Google Document เป็นเคร่ืองมือในการตอบค าถามร่วมกนักบัเพื่อนในชั้นเรียน ครู
เป็นผูก้ระตุน้และใหค้วามช่วยเหลือในการเรียนรู้ของนกัเรียน 

1.7.7 นกัเรียน คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม จงัหวดั
จนัทบุรี ปีการศึกษา 2558 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวิจยัเพื่อศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยั 
ท่ีเก่ียวขอ้ง ตามล าดบัดงัน้ี 

2.1 การเรียนรู้เชิงรุก  
2.2 การเรียนรู้ผา่นนวตักรรม 
2.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
2.4 หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวทิยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
       และเทคโนโลยี 
2.5 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

2.1  การเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) 
 2.1.1 ความหมายการเรียนรู้เชิงรุก  
  การเรียนรู้เชิงรุก คือ การเรียนการสอนท่ีนกัเรียนมีบทบาทในการศึกษาและเรียนรู้
ดว้ยตนเอง ครูเป็นผูใ้หค้วามช่วยเหลือในชั้นเรียน ส่งผลใหน้กัเรียนเกิดองคค์วามรู้ท่ีคงทน มีทกัษะใน
การแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองซ่ึงมีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลายท่านดงัน้ี 
  วชัรี  เกษพิชยัณรงค ์และ น ้าคา้ง  ศรีวฒันาโรทยั (2553, น. 3) ไดก้ล่าวถึงความหมาย
ของการเรียนรู้เชิงรุก โดยสรุปคือ การเรียนท่ีนกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัการเรียนการสอน โดยครูท่ีเป็น   
ผูถ่้ายทอดความรู้ให้กับนักเรียน จากนั้นนักเรียนจะต้องศึกษาเน้ือหาตลอดจน เขียน ตั้ งค  าถาม 
อภิปรายร่วมกนัและลงมือปฏิบติัจริง ทั้งน้ีจะตอ้งค านึงถึงความรู้เดิมและความตอ้งการของนกัเรียน
เป็นส าคญั  

เยาวเรศ ภกัดีจิตร (2557, น. 1) ไดก้ล่าวถึงความหมายของการเรียนรู้เชิงรุก กล่าวโดย
สรุปคือ การเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนความคิดขั้นสูงท่ีมีประสิทธิภาพ ทั้งการคิด
วิเคราะห์ สังเคราะห์และประเมินผลขอ้มูลในสถานการณ์ใหม่ได้ดีในท่ีสุดจะช่วยให้นักเรียนเกิด
แรงจูงใจจนสามารถช้ีน าตลอดชีวติในฐานะผูฝั้กใฝ่การเรียนรู้ 
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คณะกรรมการพฒันาครู คณะบริหารธุรกิจ (2554, น. 1) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้
เชิงรุกเป็นหน่ึงในการจดัการเรียนรู้ท่ีไดรั้บการยอมรับว่า สามารถฝึกฝนให้นกัเรียนไดคิ้ดวิเคราะห์  
เพิ่มพนูทกัษะการแกปั้ญหา กระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการสืบหาความรู้ดว้ยตนเอง  

ทวีวฒัน์  วฒันกุลเจริญ (2551, น. 1) กล่าววา่ การเรียนเชิงรุกเป็นการเรียนท่ีเนน้ให้
นกัเรียนไดป้ฏิบติั และสร้างความรู้จากส่ิงท่ีปฏิบติัในระหวา่งการเรียนการสอน โดยเนน้พฒันาทกัษะ 
ความสามารถท่ีตรงกบัพื้นความรู้เดิม ส่งผลให้นกัเรียนเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมท่ีมีจากการ
ปฏิบติัและความตอ้งการของนกัเรียนเป็นส าคญั 
 กล่าวโดยสรุป การเรียนรู้เชิงรุก คือ การเรียนรู้ท่ีนกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ในการเรียนรู้ พฒันา
องค์ความรู้ดว้ยการลงมือปฏิบติั ทั้งในการฟัง พูด อ่านและเขียน ตลอดจนกระบวนการกลุ่มท่ีท าให้
เกิดทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น สร้างการมีส่วนร่วมในทุกกิจกรรมการเรียนรู้ ส่งผลต่อองคค์วามรู้ท่ี
ย ัง่ยนืของนกัเรียน  
 2.1.2 ลกัษณะของการเรียนรู้เชิงรุก 

การเรียนรู้เชิงรุกมีลักษณะท่ีส าคญัหลายประการ ส่วนใหญ่จะมุ่งการเรียนรู้โดย
นกัเรียนได้ศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเอง ทั้งด้านการปฏิบติั การถ่ายทอดเน้ือหาและการท ากิจกรรมการ
เรียนรู้ส่งผลให้นกัเรียนไดเ้ขา้ในเน้ือหาการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงมีผูใ้ห้กล่าวเก่ียวกบัลกัษณะของการ
เรียนรู้เชิงรุกไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 

Bonwell & Eison (1991) ได้กล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้เชิงรุกประกอบด้วย 
ลกัษณะโดยสรุป ดงัน้ี 

1) การศึกษาเรียนรู้ท่ีลดกระบวนการส่ือสารและการถ่ายทอดเน้ือหาให้กบันกัเรียน
เพียงอยา่งเดียว เนน้การพฒันาการคิดระดบัสูง 

2) ส่งเสริมและเน้นให้นักเรียนลงมือปฏิบติัตลอดจนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้มากกวา่การฟังบรรยาย 

3) มุ่งส ารวจเจตคติและคุณค่าท่ีมีอยูใ่นตวัของนกัเรียนและเน้นการวดั การประเมิน
ดา้นการคิดขั้นสูง 

4) ครูและนกัเรียนไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัในทนัทีหลงัจากการสะทอ้นความคิด 
บุหงา  วฒันะ (2546) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้เชิงรุก วา่ประกอบดว้ย

ลกัษณะโดยสรุป ดงัน้ี 
1) การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัครูและระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนั 
2) ประสบความส าเร็จในดา้นวชิาการตามท่ีตั้งเป้าหมายไว ้
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3) เกิดทกัษะในการติดต่อส่ือสารระหวา่งกนั 
4) ฒนาทกัษะกระบวนการคิดระดบัท่ีสูงข้ึน 
5) มีเจตคติท่ีดีต่อวชิาท่ีเรียนและเกิดแรงจูงใจต่อการเรียนรู้ 
เยาวเรศ  ภกัดีจิตร (2557, น. 1) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้เชิงรุก ดงัน้ี 
1) นกัเรียนเกิดทกัษะการเรียนรู้ท่ีเกิดจากตวันกัเรียน ลดการถ่ายทอดความรู้จากครู 
2) เกิดการมีปฏิสัมพนัธ์ในห้องเรียนโดยนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติันอกเหนือจากการ

ถ่ายทอดดว้ยการบรรยายจากครู 
3) นกัเรียนมีส่วนในกิจกรรม เช่น การอ่าน อภิปรายและเขียน 
4) เนน้การส ารวจเจตคติและคุณค่าท่ีมีอยูใ่นตวันกัเรียน 
5) นกัเรียนไดพ้ฒันาการคิดระดบัสูง ในการวิเคราะห์สังเคราะห์และประเมินผลการ

น าไปใช ้
6) นกัเรียนและครูรับขอ้มูลป้อนกลบัจากการสะทอ้นความคิดไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
วชัรี เกษพิชยัณรงค ์และคณะ (2557, น. 13) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะส าคญัของการเรียนรู้

เชิงรุก ดงัน้ี 
1) การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนเป็นส่วนหน่ึงในกิจกรรมการเรียน

การสอน การแสดงออกในลกัษณะต่างๆ ใหม้ากท่ีสุด 
2) นกัเรียนมีกระบวนการท างานร่วมกบัเพื่อนในชั้นเรียน เกิดทกัษะในด้านต่างๆ 

เช่น ความรับผดิชอบ วนิยัในการท างาน การแบ่งหนา้ท่ีความรับผดิชอบ เป็นตน้ 
3) นักเรียนเป็นผูจ้ดักระบวนการเรียนรู้ตามล าดับขั้นตอนด้วยตนเองจากการจดั

สภาพการณ์หรือกิจกรรมซ่ึงจะส่งเสริมใหน้กัเรียน ฟัง พูด อ่าน จากสภาพการณ์หรือกิจกรรมและเกิด
ความคิดขั้นสูง 

4) เปิดโอกาสใหน้กัเรียนบูรณาการขอ้มูลข่าวสาร หรือสารสนเทศ เพื่อสรุปหลกัการ
และความคิดรวบยอด 

5) ครูเป็นผูท่ี้สอนวิธีหาความรู้ให้กับนักเรียน ส่งเสริม สนับสนุนและช้ีแนะการ
เรียนรู้ใหก้บันกัเรียนเพื่อใหน้กัเรียนไดส้ร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 

6) นกัเรียนไดค้วามรู้จากกระบวนการสร้างองคค์วามรู้ เช่ือมโยงเน้ือหาการเรียนรู้จน
เกิดเป็นความรู้ดว้ยตวันกัเรียนเอง 
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ตารางที ่2.1  การสังเคราะห์ลกัษณะของการเรียนรู้เชิงรุก 
 

ลกัษณะการเรียนรู้เชิงรุก 
Bonwell 
& Eison 
(1991) 

บุหงา  
วฒันะ 
(2546) 

เยาวเรศ  
ภกัดีจิตร 
(2557) 

วชัรี เกษพิชยั
ณรงคแ์ละคณะ 

(2557) 
สรุป 

1.  นกัเรียนมีส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนรู้ 

✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

2.  การสร้างองคค์วามรู้โดย
นกัเรียน 

  ✔ ✔ ✔ 

3.  การพฒันาทกัษะการ
เรียนรู้ 

  ✔  ✔ 

4.  ครูเป็นผูอ้  านวยความ
สะดวก 

   ✔ ✔ 

5.  นกัเรียนมีกระบวนการคิด
ขั้นสูง 

✔ ✔ ✔  ✔ 

 
กล่าวโดยสรุป ลกัษณะของการเรียนรู้เชิงรุกมีดงัน้ี 
1) นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การศึกษาเน้ือหาต่างๆ ในบทเรียน

เกิดข้ึนจาการท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองเป็นหลกั สามารถพฒันาการส่ือสารและกระบวนการกลุ่ม 
ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน 

2) นกัเรียนสามารถสร้างมวลความรู้จากกิจกรรมต่างๆ เช่น การปฏิบติั กิจกรรมกลุ่ม 
ตลอดจนสามารถแสดงความคิดเห็นและแกปั้ญหาไดด้ว้ยตนเอง 

3) นกัเรียนได้พฒันาทกัษะในด้านต่างๆ เช่น ทกัษะการส่ือสาร ทกัษะการท างาน 
เพื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 

4) ครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนส่งเสริมและ
สร้างบรรยากาศใหน้กัเรียนสามารถแสดงศกัยภาพไดอ้ยา่งเตม็ท่ี เพื่อใหน้กัเรียนเกิดความรู้ดว้ยตนเอง 

5) นกัเรียนมีกระบวนการคิดขั้นสูง สามารถแกไ้ขปัญหาและบูรณาการความรู้ได้
อยา่งเหมาะสม 
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2.1.3 รูปแบบของการเรียนรู้เชิงรุก 
การเรียนรู้เชิงรุกมีหลากหลายรูปแบบด้วยกัน เพื่อให้ครูได้น าไปปรับใช้ใน

กระบวนการเรียนการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ของนกัเรียน ซ่ึงมีผูก้ล่าวเก่ียวกบัรูปแบบของการ
เรียนรู้เชิงรุกไวห้ลายท่านดงัน้ี 

คณะกรรมการพฒันาครู มหาวิทยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ (2554, น. 1) ไดก้ล่าว 
ถึงรูปแบบของการเรียนรู้เชิงรุกไวโ้ดยสรุป ดงัน้ี 
 1) คิดเด่ียว-คิดคู่-แลกเปล่ียนเรียนรู้ (Think-Pair-Share) ครูก าหนดปัญหา นกัเรียน
คิดหาค าตอบดว้ยตนเองก่อน 4-5 นาที จบัคู่กบัเพื่อน อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น แลกเปล่ียน
เรียนรู้ร่วมกนัทั้งชั้นเรียน 
 2) ระดมความคิด (Brainstorming) ครูแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ 5-6 คน 
จากนั้นก าหนดหรือเลือกหวัขอ้/เร่ือง และก าหนดเวลา  ทุกคนน าเสนอแนวคิดของตนเองและบนัทึก
แนวคิดท่ีมีผูน้ าเสนอทุกคนจากนั้นอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุปของกลุ่ม 
 3) เทคนิคส่งเสริมการฟัง (Clarification Pauses) ครูอธิบายประเด็นส าคญัของการ
เรียนรู้และให้เวลานักเรียนท่ีจะตกผลึกความคิดและเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามหากต้องการ
ค าอธิบายเพิ่มเติม  (ครูควรจะเดินไปรอบๆ หอ้ง เพราะนกัเรียนมกัไม่กลา้ถามหนา้ชั้นเรียน) 
 4) ท านาย-สังเกต-อธิบาย (POE) ครูจดัหรือจ าลองสถานการณ์ต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบั
เร่ืองท่ีจะเรียนรู้ โดยนกัเรียนเขียนท านายส่ิงท่ีน่าจะเกิดข้ึน (เช่น การทดลอง ภาพเคล่ือนไหว) สังเกต
และบนัทึกผล  อธิบายส่ิงท่ีสังเกตไดห้รือแลกเปล่ียนเรียนรู้ อาจท าการทดลองหรือส ารวจตรวจสอบ/
คน้ควา้เพิ่มเติม 
 5) วธีิสอนแบบจ๊ิกซอว ์(Jigsaw) ครูเลือกเน้ือหาท่ีแบ่งเป็นส่วนๆ 3-4 ช้ิน โดยครูแบ่ง
นกัเรียนเป็นกลุ่มๆ โดยมีสมาชิกในกลุ่มเท่าๆกนักบัเน้ือหา (Home group) สมาชิกแต่ละคนเลือก
เน้ือหาท่ีตนสนใจจากนั้นให้ไปร่วมกบัสมาชิกจากกลุ่มอ่ืน (Expert group) เพื่อศึกษาและท าความ
เขา้ใจหรือหาค าตอบร่วมกนัในกลุ่ม จากนั้นกลบัไปสอนท่ีกลุ่มเดิมของตนในเน้ือหาท่ีไดศึ้กษามาของ
แต่ละคนจนครบถว้น 

6) การเรียนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) หรือการเรียนโดยใช้
กรณีศึกษา (Case Study) ใชเ้ร่ืองจริงหรือปัญหาจริงท่ีเกิดข้ึนในชุมชน บา้น โรงเรียน หรือท่ีเกิดข้ึนกบั
บุคคลใด บุคคลหน่ึง เพื่อให้นักเรียนคิดวิเคราะห์และหาทางแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนโดยการบูรณาการ
ความรู้ท่ีไดเ้รียนกบัประสบการณ์ตรงหรือสืบเสาะหาความรู้เพิ่มเติม 
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7) บทบาทสมมติ (Role playing) การแสดงบทบาทสมมติเป็นวิธีการสอนท่ีให้
นักเรียนได้ฝึกการแสดงออกตามสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ เพื่อเป็นประสบการณ์ท่ีจะน าไปแก้ไข
ปัญหาและสถานการณ์จริงในชีวติ นกัเรียนจะไดแ้สดงออก ฝึกวางแผนการท างานและท างานร่วมกนั 
เขา้ใจความรู้สึกและพฤติกรรมทั้งของตนเองและของผูอ่ื้น และไดเ้รียนรู้จากการแสดงบทบาทสมมติ 

8) การสะทอ้นความคิดของนกัเรียน (Students’ reflections) เป็นการให้นกัเรียนได้
สะทอ้นความคิด อาจจะให้นกัเรียนสรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ในคาบเรียน เสนอแนะเก่ียวกบัการเรียน ถาม
ค าถามท่ียงัสงสัย หรือให้นกัเรียนคน้ควา้เพิ่มเติมเก่ียวกบัส่ิงท่ีเรียน 

9) อนุทิน (Diary) เขียนสรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้  ค  าถามท่ียงัสงสัย  ความรู้ ความในใจ 
10)  วิธีสอนแบบกอทนีด (Got-Need) เม่ือจบกระบวนการเรียนการสอน นกัเรียน

เขียนส่ิงท่ีได้เรียนรู้และส่ิงท่ีอยากรู้เพิ่มเติมอีก สรุปส่ิงท่ีได้เรียนรู้ร่วมกันหน้าชั้นเรียน วางแผน
กิจกรรมการเรียนจากส่ิงท่ีอยากรู้เพิ่ม https://www.youtube.com/watch?v=IFTGV2cNplA 

McKinney (2008) กล่าวถึงรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะช่วยให้นกัเรียนเกิด
การเรียนรู้แบบ Active Learning ไวโ้ดยสรุปดงัน้ี 

1) การเรียนรู้แบบแลกเปล่ียนความคิด (Think-Pair-Share) คือ กิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
ครูได้ให้นักเรียนได้คิดในใจความส าคญัของเร่ืองท่ีก าหนดให้ โดยนักเรียนคิดคนเดียว 2-3 นาที 
(Think) จากนั้นให้แลกเปล่ียนความคิดกบัเพื่อนอีกคน 3-5 นาที (Pair) และน าเสนอความคิดต่อ
นกัเรียนทั้งหมด (Share) 

2) การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning Group) คือ การเรียนการสอนท่ี
นกัเรียนมีส่วนร่วมในการปฏิบติักิจกรรมการเรียนร่วมกบัเพื่อนเป็นกลุ่มโดยแบ่งกลุ่มออกเป็นกลุ่มละ 
3-6 คน 

3) การเรียนรู้แบบทบทวนโดยนกัเรียน (Student-Led Review Sessions) คือ การให้
นกัเรียนประมวลองคค์วามรู้จากกิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนสามารถไตร่ตรองขอ้สงสัยต่างๆ 
โดยครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในส่วนของปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึน 

4) การเรียนรู้แบบใชเ้กม (Games) คือ การเรียนท่ีครูน าเกมเขา้มาประยุกตใ์ชร่้วมกบั
การเรียนการสอนและสามารถน าเกมมาอยู่ในขั้นของการสอนไดห้ลายลกัษณะเช่น ขั้นการน าเขา้สู่
บทเรียน, การสอน, การมอบหมายงาน, และขั้นการประเมินผล 

5) การเรียนแบบวิเคราะห์วีดิโอ (Analysis or Reactions to Videos) คือ การเรียนท่ี
นกัเรียนดูวีดิโอ 5-20 นาที จากนั้นนกัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นจากการท่ีไดดู้วีดิโอดงักล่าว ทั้งใน
การโตต้อบในชั้นเรียนร่วมกนั การเขียนหรือการร่วมกนัสรุปเป็นรายกลุ่ม 
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6) การเรียนรู้แบบโตว้าที (Student Debates) คือ กิจกรรมการเรียนท่ีนกัเรียนได้
ส่ือสารเพื่อเสนอขอ้มูล ความรู้ ท่ีได้จากประสบการณ์และการเรียนรู้ เพื่อยืนยนัแนวคิดของตนเอง
หรือของกลุ่ม 

7) การเรียนรู้แบบนกัเรียนสร้างแบบทดสอบ (Student Generated Exam Questions) 
คือ การใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้โดยการสร้างแบบทดสอบจากส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ 

8) การเรียนรู้แบบกระบวนการวิจยั (Mini-research Proposals or Project) คือ การ
จดัการเรียนการสอนท่ีอิงกระบวนการวิจยั โดยให้นักเรียนก าหนดหัวข้อการเรียนท่ีตอ้งการ วาง
แผนการเรียนรู้และเรียนรู้ตามแผนท่ีได้ก าหนดไว ้จากนั้นสรุปความรู้หรือการสร้างผลงานและ
สะทอ้นความคิดในส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ ซ่ึงอาจเรียกวธีิการเรียนแบบน้ีวา่การเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน 
(Project-Based Learning) หรือการเรียนรู้โดยใชปั้ญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) 

9) การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Analyze Case Studies) คือ การเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียน
อ่านกรณีศึกษาท่ีตอ้งการเรียนรู้ จากนั้นใหน้กัเรียนวเิคราะห์และแลกเปล่ียนความคิดเห็นหรือแนวทาง
แกปั้ญหาภายในกลุ่ม แลว้น าเสนอความคิดเห็นกบัต่อนกัเรียนทั้งหมดในชั้นเรียน 

10) การเรียนรู้แบบเขียนบนัทึก (Keeping Journals or Logs) คือ การจดักระบวนการ
เรียนรู้ท่ีนกัเรียนจดบนัทึกเร่ืองราวต่างๆ ท่ีไดพ้บเห็นหรือเหตุการณ์ต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในแต่ละวนั รวมทั้ง
เสนอความคิดเพิ่มเติมเก่ียวกบับนัทึกท่ีเขียน 

11) การเรียนรู้แบบการเขียนจดหมายข่าว (Write and Produce a Newsletter) คือ การ
จดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีให้นักเรียนร่วมกันผลิตจดหมายข่าว ซ่ึงประกอบด้วย บทความ ข้อมูล
สารสนเทศ ข่าวสาร และเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน แลว้แจกจ่ายไปยงับุคคลอ่ืนๆ 

12) การเรียนรู้แบบผงัความคิด (Concept Mapping) คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
ใหน้กัเรียนออกแบบผงัความคิด เพื่อน าเสนอในลกัษณะความคิดรวบยอดและความเช่ือมโยงกนัของ
กรอบความคิด โดยใช้เส้นเป็นตวัเช่ือมโยง สามารถท าเป็นรายบุคคลหรืองานกลุ่ม แล้วน าเสนอ
ผลงานต่อนกัเรียนคนอ่ืนๆ จากนั้นใหน้กัเรียนคนอ่ืนๆ ซกัถามและแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 

กรมาศ  สงวนไทร (2554, น. 5) ไดว้ิเคราะห์รูปแบบการจดัท่ีเน้นการเรียนรู้แบบ 
Active Learning ท่ีใชใ้นรายวชิาต่างๆ ในมหาวทิยาลยัวลยัลกัษณ์ จดัไดเ้ป็น 10 รูปแบบ ดงัน้ี 

1) การเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) เป็นรูปแบบการ
เรียนรู้โดยให้นักเรียนควบคุมการเรียนรู้ด้วยตนเอง ตลอดจนคิดและด าเนินการเรียนรู้ ก าหนด
วตัถุประสงค์และเลือกแหล่งเรียนรู้ อีกทั้งก าหนดชัว่โมงการสอนและขั้นตอนวิธีการของการจดัการ
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เรียนการสอนแบบใช้ปัญหาเป็นฐาน โดยมีครูประจ ากลุ่มเป็นผูส้นับสนุนกระบวนการดังกล่าว 
(Facilitator) 

2) การเรียนรู้โดยใชก้รณีศึกษา (Case-Based Learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้โดย
การน ากรณีศึกษามาอภิปรายและจดัท ารายงาน 

3) การเรียนรู้จากชุมชน (Community-Based Learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีมี
กิจกรรมให้นักเรียนเข้าไปในชุมชน โดยมีประชากรของชุมชนเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างองค์
ความรู้ 

4) การเรียนรู้แบบภาคสนาม (File Work) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนไปเก็บ
ขอ้มูล ศึกษาดูงานในสถานศึกษา สถานประกอบการ และพื้นท่ี เช่น พื้นท่ีราบ ทะเล ภูเขา ชุมชนและ
วดั เป็นตน้ 

5) การเรียนรู้โดยโครงงาน (Project-Based Learning) เป็นรูปแบบการเรียนรู้โดยให้
นกัเรียนไดรั้บผิดชอบโครงงานท่ีไดรั้บมอบหมาย ทั้งดา้นการด าเนินการและการจดัท ารายงานเพื่อ
น าเสนอและอภิปรายร่วมกนั 

6) การเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการวิจยั (Research-Based Learning) เป็นรูปแบบการ
เรียนรู้โดยใชก้ระบวนการวจิยัให้นกัเรียนไปคน้ควา้ วเิคราะห์ น าเสนอและอภิปรายร่วมกนั 

7) การเรียนรู้ด้วยปัญหาพิเศษ (Special Problem) เป็นรูปแบบการเรียนรู้เป็นราย 
บุคคลหรือรายกลุ่ม โดยมอบหมายหัวขอ้เร่ืองให้นกัเรียนไปศึกษาคน้ควา้และน ามาเสนออภิปราย
ร่วมกนั 

8) การเรียนรู้เป็นรายบุคคล (Individual Study) เป็นรูปแบบการเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียน
ไดศึ้กษา คน้ควา้ แสวงหาความรู้ดว้ยตนเองและน าเสนอแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั เพื่อบรรลุ
เป้าหมายท่ีก าหนดไว ้

9) การเรียนรู้แบบสหกิจศึกษา (Cooperative Learning) เป็นการผสมผสานกิจกรรม
การเรียนการสอนกบัการท างานในสถานประกอบการ 

10) การเรียนรู้แบบปฏิบติัการ (Laboratory) เป็นการเรียนรู้ท่ีเนน้การปฏิบติัการเป็น
รายบุคคลหรือกลุ่ม 
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ตารางที ่2.2  การสังเคราะห์รูปแบบของการเรียนรู้เชิงรุก 

รูปแบบของการเรียนรู้เชิงรุก 
คณะกรรมการพฒันาครู 
มหาวทิยาลยัหวัเฉียว 
เฉลิมพระเกียรติ (2554) 

McKinney 
(2008) 

กรมาศ  
สงวนไทร 
(2554) 

สรุป 

1.  คิดเด่ียว-คิดคู่-แลกเปล่ียนเรียนรู้ 
(Think-Pair-Share) 

✔ ✔  ✔ 

2.  ระดมความคิด (Brainstorming) ✔   ✔ 

3.  การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Collaborative Learning group) 

 
 

✔  ✔ 

4.  การเรียนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน 
(Problem-Based Learning)  

✔ ✔ ✔ ✔ 

5.  การเรียนโดยใชก้รณีศึกษา 
(Case Study) 

✔ ✔ ✔ ✔ 

6.  การเรียนรู้แบบผงัความคิด 
(Concept Mapping) 

 ✔  ✔ 

7.  การเรียนรู้แบบเขียนบนัทึก 
(Keeping Journals or Logs) 

✔ ✔  ✔ 

8.  การเรียนรู้แบบวเิคราะห์วีดิโอ 
(Analysis or Reactions to Videos) 

 ✔  ✔ 

9.  การเรียนรู้แบบภาคสนาม (File 
Work) 

  ✔ ✔ 

10.  บทบาทสมมติ (Role Playing) ✔   ✔ 

 
กล่าวโดยสรุป รูปแบบของการเรียนรู้เชิงรุก มีดงัน้ี 
1) คิดเด่ียว-คิดคู่-แลกเปล่ียนเรียนรู้ (Think-Pair-Share) คือ การเรียนรู้ท่ีนกัเรียนได้

แลกเปล่ียนความคิดในกิจกรรมการเรียนโดยนักเรียนแต่ละคนคิดเก่ียวกบัประเด็นท่ีครูก าหนดให ้
และแลกเปล่ียนความคิดกบัเพื่อน จากนั้นน าเสนอใหเ้พื่อนในชั้นเรียนไดอ้ภิปรายร่วมกนั 
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2) ระดมความคิด (Brainstorming) ครูแบ่งกลุ่มนกัเรียนกลุ่มละ 5-6 คน จากนั้น
ก าหนดหัวขอ้และเวลา ในการเสนอแนวคิดของสมาชิกแต่ละคนภายในกลุ่มอภิปรายเพื่อหาขอ้สรุป
ของกลุ่ม 

3) การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative Learning Group) คือ การแบ่งกลุ่มนกัเรียน
ออกเป็นกลุ่มๆ ละ 3-6 คน และใหน้กัเรียนท างานร่วมกนักบัสมาชิกภายในกลุ่ม 

4) การเรียนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning) คือ การน าปัญหา 
ตลอดจนเหตุการณ์หรือเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนรอบๆ ตวันกัเรียนทั้งจากบา้น ชุมชน โรงเรียน หรือสถานท่ี
ต่างๆ มาท าการวเิคราะห์และหาแนวทางการแกไ้ขปัญหาดงักล่าว โดยน าองคค์วามรู้ท่ีมีมาปรับใชแ้ละ
ศึกษาขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ต่างๆเพิ่มเติม 

5) การเรียนโดยใชก้รณีศึกษา (Case Study) คือ การเรียนรู้ท่ีครูไดเ้สนอกรณีศึกษาให้ 
กบันกัเรียน เพื่อใหน้กัเรียนไดศึ้กษาและท าความเขา้ใจ ตลอดจนอภิปรายถึงแนวทางในการแกปั้ญหา
เพื่อหาค าตอบ 

6) การเรียนรู้แบบผงัความคิด (Concept Mapping) คือ การเรียนรู้ท่ีนกัเรียนสร้างผงั
ความคิดซ่ึงเป็นการสรุปความคิดรวบยอดโดยใชเ้ส้นสร้างความเช่ือมโยงของความคิด สามารถท าได้
ทั้งรายบุคคลและกลุ่ม เพื่อน าเสนอหน้าชั้นเรียนอีกทั้งเปิดโอกาสให้เพื่อนในชั้นเรียนสอบถามและ
แสดงความคิดเห็นอ่ืนๆไดเ้พิ่มเติม 

7) การเรียนรู้แบบเขียนบนัทึก (Keeping Journals or Logs) คือ การจดบนัทึกขอ้เท็จ 
จริงต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวิตประจ าวนัท่ีนักเรียนได้พบเห็นโดยนักเรียนแสดงความคิดเห็นในเร่ือง
ดงักล่าวลงในบนัทึกท่ีเขียน 

8) การเรียนรู้แบบวิเคราะห์วีดิโอ (Analysis or Reactions to Videos) คือ การให้
นกัเรียนดูวดิีโอ 5-20 นาที จากนั้นให้นกัเรียนแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนๆ ใน
ชั้นเรียน สามารถท าไดห้ลายลกัษณะ เช่น การเขียน พดูคุยหรือการสรุปเป็นกลุ่ม 

9) การเรียนรู้แบบภาคสนาม (File Work) คือ การให้นกัเรียนไดศึ้กษาองคค์วามรู้ท่ีมี
อยูใ่นโรงเรียน สถานประกอบการ ชุมชน ตลอดจนสถานท่ีต่างๆ 

10) บทบาทสมมติ (Role Playing) คือ การให้นกัเรียนแสดงบทบาทท่ีอาจเกิดข้ึนใน
ชีวติจริง สามารถร่วมกนัวางแผนกบัสมาชิกภายในกลุ่มเพื่อแบ่งหนา้ท่ีต่างๆ ในการท างาน เกิดทกัษะ
การท างานร่วมกบัผูอ่ื้นมีทศันคติท่ีดีเกิดกระบวนการแกปั้ญหาและเรียนรู้จากการแสดงบทบาทสมมติ
ดงักล่าว 
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2.1.4 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 
การจดัการเรียนรู้เชิงรุก ครูควรออกแบบการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมการเรียนรู้เชิงรุก 

ซ่ึงมีผูก้ล่าวเก่ียวกบัขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงรุกไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 
Baldwin & Williams (1998, p. 187) ไดเ้สนอขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงรุกไว ้            

4 ขั้นตอน โดยสรุปดงัน้ี 
1) ขั้นเตรียมความพร้อม เป็นการน าเขา้สู่เน้ือหาการเรียนรู้ โดยครูสร้างแรงจูงใจ

ใหก้บันกัเรียนเพื่อใหเ้กิดความกระตือรือร้นท่ีอยากจะเรียนรู้ต่อไป 
2) ขั้นการปฏิบติังานกลุ่ม เป็นขั้นท่ีครูใหน้กัเรียนเขา้กลุ่มยอ่ยเพื่อท างานร่วมกนัและ

สรุปความคิดเห็นของกลุ่ม อีกทั้งตอ้งแลกเปล่ียนเรียนรู้กนัระหวา่งกลุ่มอ่ืนๆ โดยท่ีครูตอ้งเสริมขอ้มูล
ใหส้มบูรณ์ 

3) ขั้นการประยกุตใ์ช ้เป็นขั้นของการใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดั หรือท าแบบทดสอบ
หลงัเรียน 

4) ขั้นติดตามผล เป็นขั้นของการให้นกัเรียนไดค้น้ควา้อิสระเพิ่มเติมโดยจดัท าเป็น
รายงาน หรือให้นักเรียนเขียนบนัทึกประจ าวนั รวมถึงให้นกัเรียนเขียนสรุปความรู้ท่ีได้รับในคาบ
เรียนนั้นๆ 

บญัญติั  ช านาญกิจ (2549, น. 4-5) กล่าววา่ ส านกังานสภาสถาบนัราชภฏัไดว้ิเคราะห์
กระบวนการการเรียนรู้เชิงรุกไว ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1) ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ คือขั้นการเรียนการสอนท่ีครูพยายามกระตุ้นให้
นกัเรียนน าประสบการณ์เดิมของตนเองมาเช่ือมโยงหรืออธิบายอธิบายประสบการณ์หรือเหตุการณ์
ใหม่ แลว้น าไปสู่การขบคิดเพื่อเกิดขอ้สรุปหรือองค์วามรู้ใหม่ และแบ่งปันประสบการณ์ของตนกบั
ผูอ่ื้นท่ีอาจมีประสบการณ์เหมือนหรือแตกต่างจากตนเอง เป็นการรวบรวมมวลประสบการณ์ท่ี
หลากหลายของแต่ละคนเพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ส่ิงใหม่ร่วมกัน ซ่ึงจะช่วยให้นักเรียนรู้สึกว่าตนมี
ความส าคญัเพราะไดมี้ส่วนร่วมในฐานะสมาชิก มีผูฟั้งเร่ืองราวของตนเอง และไดรั้บรู้เร่ืองราวของ
ของคนอ่ืน นอกจากจะไดแ้ลกเปล่ียนประสบการณ์แลว้ ยงัท าให้สัมพนัธภาพในกลุ่มนกัเรียนเป็นไป
ดว้ยดี ส่วนครูไม่ตอ้งเสียเวลาในการอธิบายหรือยกตวัอยา่ง เพียงแต่ใชเ้วลาเล็กนอ้ยกระตุน้ให้นกัเรียน 
ไดแ้ลกเปล่ียนประสบการณ์กนั และยงัช่วยใหค้รูไดท้ราบถึงความรู้พื้นฐานและประสบการณ์เดิมของ
นกัเรียน ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 

2) ขั้นสร้างองค์ความรู้ร่วมกนั คือกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีส่งผลใหน้กัเรียนได้
คิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ สร้างสรรคม์วลประสบการณ์ ขอ้มูลความคิดเห็น ฯลฯ เพื่อให้เกิดความเขา้ใจ
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ท่ีถ่องแทช้ดัเจน หรือเกิดขอ้สรุป/องคค์วามรู้ใหม่ หรือตรวจสอบ/ปรับ/เปล่ียนความคิดความเช่ือของ
ตนเอง กิจกรรมในขั้นน้ีเป็นกิจกรรมกลุ่มท่ีเน้นการตั้งประเด็นให้นักเรียนได้คิด สะทอ้นความคิด 
หรือบอกความคิดเห็นของตนเองให้คนอ่ืนได้รับรู้ และได้อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดระหว่างกนั
อย่างลึกซ้ึงจนเกิดความเขา้ใจชดัเจน ไดข้อ้สรุปหรือองค์ความรู้ใหม่ หรือเกิด/ปรับ/เปล่ียนความคิด
ความเช่ือตามจุดประสงคท่ี์ก าหนด 

3) ขั้นน าเสนอความรู้ เป็นขั้นท่ีท าให้นักเรียนได้รับขอ้มูลความรู้ แนวคิด ทฤษฎี 
หลกัการ ขั้นตอน หรือขอ้สรุปต่างๆ โดยครูเป็นผูจ้ดัให้ เพื่อใชเ้ป็นตน้ทุนในการสร้างองคค์วามรู้ใหม่
หรือช่วยให้การเรียนรู้บรรลุจุดประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้อาจท าได้โดยการให้แนวคิด ทฤษฎี 
หลกัการ ขอ้มูล ความรู้ ขั้นตอนทกัษะ ซ่ึงท าไดโ้ดยการบรรยาย ดูวีดีทศัน์ ฟังแถบเสียง อ่านเอกสาร
ใบความรู้/ต ารา ฯลฯ หรือการรวบรวมประสบการณ์ของนกัเรียนท่ีเป็นผลให้เกิดการเรียนรู้เน้ือหา
สาระเพิ่มข้ึน หรือการรวบรวมขอ้สรุปของการสะทอ้นความคิดและอภิปรายประเด็นท่ีมอบหมายให ้

4) ขั้นประยุกตใ์ช้หรือลงมือปฏิบติั เป็นขั้นท่ีท าให้นกัเรียนไดน้ าความคิดรวบยอด
หรือขอ้สรุป หรือองค์ความรู้ใหม่ท่ีเกิดข้ึนไปประยุกต์หรือทดลองใช้ หรือเป็นการแสดงผลส าเร็จ 
ของการเรียนรู้ในองคป์ระกอบอ่ืนๆ ซ่ึงครูใชกิ้จกรรมในองคป์ระกอบน้ีในการประเมินผลการเรียนรู้
ได ้และยงัเป็นองคป์ระกอบส าคญัท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดรู้้จกัการน าไปใชใ้นชีวติจริง 

 
ตารางที ่2.3  การสังเคราะห์ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 

ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 
(Baldwin & Williams) 

(1998) 
บญัญติั  ช านาญกิจ 

(2549) 
สรุป 

1.  ขั้นเตรียม ✔  ✔ 
2.  ขั้นกิจกรรมการเรียน ✔ ✔ ✔ 

3.  ขั้นสรุป  ✔ ✔ 

 
กล่าวโดยสรุป ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้เชิงรุก มีดงัน้ี 
1) ขั้นเตรียม เป็นขั้นในการเตรียมความพร้อมในการเรียนทั้งในเร่ืองเน้ือหา การจดั

กลุ่มนกัเรียน สถานท่ีเคร่ืองมือ อุปกรณ์ต่างๆ ตลอดจนการน าเขา้สู่เน้ือหาการเรียน 
2) ขั้นกิจกรรมการเรียน คือ การศึกษาบทเรียนร่วมกนัของนกัเรียน ตลอดจนการ

ออกแบบการเรียนท่ีให้นกัเรียนได้ปฏิบติักิจกรรมต่างๆ โดยนักเรียนสามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
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ตลอดจนวิเคราะห์ ประมวลเน้ือหาบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง โดยครูอ านวยความสะดวกในกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

3) ขั้นสรุป นักเรียนและครูร่วมกนัสรุปบทเรียนและนกัเรียนประมวลความรู้และ
อภิปรายร่วมกนัในชั้นเรียน ตลอดจนการประยุกต์ใช้องค์ความรู้จากกิจกรรมการเรียนรู้โดยครูเป็น            
ผูแ้นะน าเพิ่มเติม 
 2.1.5 บทบาทของครูกบัการเรียนรู้เชิงรุก 

การเรียนรู้เชิงรุก ครูมีบทบาทโดยเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของ
นกัเรียน ส่งเสริม สนับสนุนและกระตุน้ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองอย่างเต็มความสามารถ ซ่ึงมี             
ผูก้ล่าวเก่ียวกบับทบาทของครูกบัการเรียนรู้เชิงรุกไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 

ณัชนนั แกว้ชยัเจริญกิจ (2550, น. 8) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูในการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ตามแนวทางของการเรียนเชิงรุก ดงัน้ี 

1) จดัการเรียนการสอนให้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง การจดักิจกรรมตอ้งสะทอ้นความ
ตอ้งการในการพฒันานกัเรียนและเนน้การน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวิตจริงของนกัเรียน 

2) สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม และการเจรจาโตต้อบท่ีส่งเสริมให้นกัเรียนมี
ปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีกบัครูและเพื่อนในชั้นเรียน 

3) จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวตั ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน                
ทุกกิจกรรมรวมทั้งกระตุน้ใหน้กัเรียนประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ 

4) จดัสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมใหเ้กิดการร่วมมือในกลุ่มนกัเรียน 
5) จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ทา้ทาย และให้โอกาสนกัเรียนไดรั้บวิธีการสอน 

ท่ีหลากหลาย 
6) วางแผนเก่ียวกบัเวลาในจดัการเรียนการสอนอย่างชดัเจน ทั้งในส่วนของเน้ือหา 

และกิจกรรม 
7) ครูต้องใจกวา้ง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออก และความคิดของ

นกัเรียน 
อุษณีย ์ เทพวรชยั (2543, น. 11-14) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูในการจดัการเรียนรู้

เชิงรุก โดยสรุปดงัน้ี 
1) ศึกษาแนวคิดการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เทคนิค วธีิการสอน และการประเมินผล 
2) ศึกษาบทบาทของครู ตลอดจนเทคนิค กลวธีิสอน 
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3) เตรียมแผนการจดัการเรียนรู้ โดยเขียนตามแนวคิดของการจดัการเรียนรู้เชิงรุก  
ทุกขั้นตอน คือ การตั้งวตัถุประสงค ์การก าหนดวธีิสอน การเตรียมส่ือการสอน และการประเมินผล 

4) เตรียมเคร่ืองมือประเมินผล โดยค านึงถึงวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้
บุหงา  วฒันะ (2546, น. 3) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูในการจดัการเรียนรู้แบบ 

Active Learning โดยสรุปดงัน้ี 
1) ครูไดเ้ตรียมความพร้อมในการสอนหรือศึกษาขอบเขตและกรอบในการท างาน 
2) ศึกษาดา้นนกัเรียน วเิคราะห์จุดอ่อน จุดแขง็ 
3) จดัระบบการเรียนการสอน ซ่ึงจะเนน้ให้นกัเรียนมีส่วนร่วมมากท่ีสุด 
4) รวบรวมทรัพยากรและผลิตข้ึนเพิ่มเติม โดยเฉพาะส่ือต่างๆ 
5) ด าเนินการพฒันานกัเรียน และพฒันางาน 
6) ประเมินผล – สรุปผล และพฒันางาน 
ทววีฒัน์  วฒันกุลเจริญ (2551, น. 3) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของครูในการจดัการเรียนรู้เชิงรุก 

โดยสรุปดงัน้ี 
1) จดัให้ครูเป็นศูนยก์ลางของการเรียน กิจกรรมหรือเป้าหมายท่ีตอ้งการสะทอ้น

ความตอ้งการท่ีจะพฒันานกัเรียน และเนน้การน าไปใชป้ระโยชน์ในชีวติจริงของนกัเรียน 
2) สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วม และการเจรจาโตต้อบท่ีส่งเสริมให้นกัเรียนมี

ปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีกบัครู และเพื่อนในชั้นเรียน 
3) จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้เป็นพลวตั ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน            

ทุกกิจกรรมท่ีสนใ จรวมทั้งกระตุน้ให้นกัเรียนประสบความส าเร็จในการเรียน กิจกรรมท่ีเป็นพลวตั 
ไดแ้ก่ การฝึกแกปั้ญหา การศึกษาดว้ยตนเอง เป็นตน้ 

4) จดัสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaboratory Learning) ส่งเสริมให้เกิดความ
ร่วมมือในกลุ่มนกัเรียน 

5) จดักิจกรรมการเรียนการสอนให้ทา้ทาย และให้โอกาสนกัเรียนไดรั้บวิธีการสอน
ท่ีหลากหลายมากกวา่การบรรยายเพียงอย่างเดียว แมร้ายวิชาท่ีเน้นทางดา้นการบรรยายหลกัการและ
ทฤษฎีเป็นหลกัก็สามารถจดักิจกรรมเสริม อาทิ การอภิปราย การแกไ้ขสถานการณ์ท่ีก าหนดเสริมเขา้
กบักิจกรรมการบรรยาย 

6) วางแผนในเร่ืองของเวลาการสอนอย่างชัดเจน ทั้ งในเร่ืองของเน้ือหา และ
กิจกรรมในการเรียน ทั้งน้ีเน่ืองจากการจดัการเรียนรู้ท่ีกระตือรือร้นจ าเป็นตอ้งใชเ้วลาการจดักิจกรรม
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มากกว่าการบรรยาย ดังนั้ นครูจ าเป็นต้องวางแผนการสอนอย่างชัดเจน โดยสามารถก าหนด
รายละเอียดลงในประมวลรายวชิา เป็นตน้ 

7) ใจกวา้ง ยอมรับในความสามารถในการแสดงออก และความคิดเห็นท่ีนักเรียน
น าเสนอ 
 
ตารางที ่2.4  การสังเคราะห์บทบาทของครูกบัการเรียนรู้เชิงรุก 

บทบาทของครูกบัการเรียนรู้เชิงรุก 

ณชันนั 
แกว้ชยั
เจริญกิจ 
(2550) 

อุษณีย ์ 
เทพวรชยั
(2543) 

 

บุหงา  
วฒันะ
(2546) 

ทววีฒัน์   
วฒันกุลเจริญ

(2551) 
สรุป 

1.  ศึกษาวธีิการจดัการเรียนการสอน  ✔ ✔  ✔ 

2.  จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
เอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน 

✔  ✔ ✔ ✔ 

3.  กระตุน้การเรียนรู้ ✔   ✔ ✔ 

4.  วางแผนการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน 

✔   ✔ ✔ 

5.  สรุปความรู้และประเมินผล 
การเรียนรู้ 

 ✔ ✔  ✔ 

 
กล่าวโดยสรุป บทบาทของครูกบัการเรียนรู้เชิงรุก มีดงัน้ี 
1) ศึกษาวิธีการจดัการเรียนการสอน ตลอดจนเตรียมแผนการจัดการเรียนรู้ ส่ือ  

ใบความรู้ ใบงาน กรอบแนวทางจดักิจกรรมในชั้นเรียน 
2) จดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ของนกัเรียน โดยให้นักเรียนมี

ส่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆ อยา่งเหมาะสม ครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียนการสอน 

3) กระตุน้การเรียนรู้ เพื่อให้การเรียนการสอนเกิดการเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง ตลอดจน

การออกแบบและสร้างบรรยากาศในการเรียน 

4) วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมตรงตามเวลาท่ีก าหนด  
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5) สรุปความรู้และประเมินผลการเรียนรู้ โดยร่วมกบันักเรียนในการสรุปประเด็น

ส าคญัต่างๆ เพื่อความเขา้ใจในบทเรียนท่ีถูกตอ้งตรงกนัระหวา่งนกัเรียนกบัครูตลอดจนสร้างเคร่ืองมือ

ในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

 2.1.6 บทบาทของนกัเรียนกบัการเรียนรู้เชิงรุก 
การเรียนรู้เชิงรุก นักเรียนมีบทบาทในกิจกรรมการเรียนการสอนในทุกขั้นตอน 

เพื่อให้นกัเรียนเกิดองคค์วามรู้ท่ีคงทนสามารถวิเคราะห์ สังเคราะห์และแสดงออกในทางสร้างสรรค์
ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงมีผูก้ล่าวเก่ียวกบับทบาทของนกัเรียนกบัการเรียนรู้เชิงรุกไวห้ลายท่านดงัน้ี 

ณัชนนั แกว้ชยัเจริญกิจ (2550) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของนกัเรียนกบัการเรียนรู้เชิงรุก 
ดงัน้ี 

1) มีปฏิสัมพนัธ์ ร่วมมือกับเพื่อนในการสืบค้นหาค าตอบ ด้วยการร่วมอภิปราย  
แลกเปล่ียน เรียนรู้ สรุปองคค์วามรู้และร่วมน าเสนอ 

2) สร้างความรู้และท าความเข้าใจ ผ่านการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุป
ขอ้ความรู้ท่ีไดด้ว้ยตนเอง 

Brophy & Good (1994) ไดก้ล่าวถึงบทบาทนกัเรียนในการเรียนรู้เชิงรุก โดยสรุป
ดงัน้ี 

1) นกัเรียนมีความรับผดิชอบในการเรียนการสอน 
2) นกัเรียนคิด วางแผนและท ากิจกรรมตามท่ีไดว้างแผนไว ้โดยร่วมมือกบักลุ่ม 
3) ใหค้วามร่วมมือกบักลุ่มในการเรียนรู้และใหค้วามช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั 
4) ฝึกฟัง พดู อ่าน เขียน แสดงความคิดเห็น ซกัถาม และแกปั้ญหา 
5) ยอมรับความคิดเห็นของเพื่อนและสนบัสนุนกนัอยา่งจริงใจ 
6) แลกเปล่ียนความคิดเห็นตลอดจนขอ้มูลกบัเพื่อนและครู 
7) สร้างแรงจูงใจในตวัเอง โดยการตั้งความคาดหวงัในความส าเร็จไวเ้อ้ือประโยชน์

ซ่ึงกนัและกนัใหค้วามสนใจกิจกรรมต่างๆอยา่งต่อเน่ืองและมีความอดทน 
Parkinson (1999 อา้งถึงใน จิรภา  อรรถพร, 2556, น. 43) ไดก้ล่าวถึงบทบาทนกัเรียน

ในการเรียนรู้เชิงรุก โดยสรุปดงัน้ี 
1) มีส่วนร่วมและมีความผกูพนักบัการเรียนรู้ 
2) มีการตดัสินใจเก่ียวกบัผลส าเร็จของงาน 
3) มีความรู้สึกเป็นเจา้ของผลงานของตนเอง 
4) ไดท้ดสอบแนวคิดของตนเองอยา่งสม ่าเสมอ 
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5) ไดว้างแผนและออกแบบการทดลองของตนเอง 
6) ไดน้ าเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
7) ไดป้ระเมินผลงานของตนเอง 
8) มีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
9) อภิปรายและมีปฏิสัมพนัธ์ในกลุ่มอยา่งมีเป้าหมาย 
10) สะทอ้นผลงานและสร้างแนวคิดใหม่ๆ 

 
ตารางที ่2.5  การสังเคราะห์บทบาทของนกัเรียนกบัการเรียนรู้เชิงรุก 

 
บทบาทของนกัเรียนกบัการเรียนรู้เชิงรุก 

ณชันนั 
แกว้ชยั
เจริญกิจ 
(2550) 

Brophy & 
Good (1994) 

Parkinson 
(1999) 

 
สรุป 

1.  สร้างมวลประสบการณ์จากกิจกรรม 
การเรียนการสอน 

✔   ✔ 

2.  ใหค้วามร่วมมือในการเรียนรู้ ✔ ✔ ✔ ✔ 

3.  พฒันาทกัษะของตนเองและช่วยเหลือ 
ในการท างาน 

✔ ✔  ✔ 

4.  มีความกลา้แสดงออก  ✔  ✔ 

5.  มีส่วนในการประเมินการเรียนรู้   ✔ ✔ 

 
กล่าวโดยสรุป บทบาทของครูกบัการเรียนรู้เชิงรุก มีดงัน้ี 
1) สร้างมวลประสบการณ์จากกิจกรรมการเรียนการสอน  
2) ใหค้วามร่วมมือในการเรียนรู้  
3) พฒันาทกัษะของตนเองและช่วยเหลือในการท างานร่วมกนักบัเพื่อนในชั้นเรียน 
4) มีความกลา้แสดงออก กลา้คิด กลา้ท า ในแนวทางท่ีถูกตอ้ง 
5) มีส่วนในการประเมินการเรียนรู้ เช่น การน าเสนอหน้าชั้นเรียน การอภิปราย ทั้ง

เด่ียวและกลุ่มในชั้นเรียน 
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2.1.7  การสอนแบบกรณีศึกษา (Analyze case studies) 

การสอนแบบกรณีศึกษา คือ การน าสถานการณ์หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในปัจจุบนั
ตลอดจนกรณีหรือเร่ืองราวต่างๆท่ีเกิดข้ึนมาปรับให้เป็นตวัอย่างให้นกัเรียนไดศึ้กษาเรียนรู้ สามารถ
บอกวิธีการแกไ้ขปัญหาและอภิปรายแลกเปล่ียนกบัครูและเพื่อนในชั้นเรียนไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 
ซ่ึงมีผูก้ล่าวเก่ียวกบัการสอนแบบกรณีศึกษาไวห้ลายท่านดงัน้ี 

2.1.7.1 ความหมายของการสอนแบบกรณีศึกษา 
การสอนแบบศึกษากรณีศึกษา หมายถึง การสอนท่ีมีการน าเอาสภาพการณ์

หรือปัญหา หรือใชก้รณีหรือเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนจริง หรืออาจจะเกิดข้ึนไดใ้นชีวิตจริงมาดดัแปลง
เพื่อเป็นตวัอย่างให้นักเรียนได้ศึกษา วิเคราะห์ และมีการฝึกให้นักเรียนได้ท าความเขา้ใจมองเห็น
ปัญหาอยา่งแทจ้ริง และฝึกฝนหาทางแกไ้ขปัญหานั้นๆ นกัเรียนมีการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น 
และแลกเปล่ียนขอ้มูลซ่ึงกนัและกนั ตลอดจนการร่วมกนัตดัสินใจเลือกแนวทางการแกปั้ญหาอย่าง
อิสระ นับว่าเป็นการฝึกนักเรียนให้รู้จักการแก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลและมีประสิทธิภาพ (สุคนธ์  
สินธพานนท ์และคณะ, 2545, น. 111) 

วิธีสอนโดยใช้กรณีศึกษา หมายถึง การจัดกระบวนการเรียนรู้ท่ีครูให้
นักเรียนศึกษาเร่ืองท่ีสมมติข้ึนจากความเป็นจริงและตอบประเด็นค าถามเก่ียวกบัเร่ืองนั้น แล้วน า
ค าตอบและเหตุผลท่ีมาของค าตอบนั้นมาใชเ้ป็นขอ้มูลในการอภิปราย เพื่อให้นกัเรียนเกิด การเรียนรู้
ตามวตัถุประสงค ์(พรพิมล พรพีรชนม,์ 2550, น. 147) 

วิธีสอนโดยใช้กรณีศึกษา เป็นการจดัให้นกัเรียนเรียนรู้จากการศึกษากรณี
ดว้ยการอภิปราย (ชนาธิป พรกุล, 2557, น. 165) 

วธีิสอนโดยใช้กรณีศึกษา คือ กระบวนการท่ีสอนใชใ้นการช่วยนกัเรียนเกิด
การเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนด โดยให้นักเรียนสมมติข้ึนจากความเป็นจริงและตอบค าถาม
เก่ียวกบัเร่ืองนั้น แลว้น าค าตอบและเหตุผลท่ีมาของค าตอบนั้นมาใชเ้ป็นขอ้มูลในการอภิปราย เพื่อให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์(ทิศนา แขมมณี, 2558, น. 362) 
  จากความหมายของการสอนแบบกรณีศึกษา สรุปได้ว่า การสอนแบบกรณีศึกษา 
หมายถึง การจดัการเรียนการสอนโดยครูไดเ้สนอกรณีศึกษาให้กบันกัเรียน เพื่อให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ 
ท าความเขา้ใจ ตลอดจนอภิปรายถึงแนวทางการแกปั้ญหาเพื่อหาค าตอบ 

2.1.7.2 ขั้นตอนการสอน 
สุคนธ์  สินธพานนท์ และคณะ (2545, น. 113) กล่าวถึง การจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ ดงัน้ี 
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ครูจะตอ้งมีการเตรียมการให้พร้อม มีการเตรียมเคร่ืองมือ อุปกรณ์ ส่ือใน
การศึกษาใหแ้ก่นกัเรียน การเสนอกรณีศึกษาสามารถท าไดใ้นรูปเอกสาร รูปภาพ สไลด์ วีดีทศัน์ การ
แสดงบทบาทสมมติ แถบบนัทึกเสียง ใหพ้ร้อม การจดักิจกรรมแบบน้ี มีขั้นตอนดงัน้ีคือ  

1) ขั้นเตรียม ครูแนะน าวิธีการศึกษากรณีศึกษา และแบ่งนกัเรียนออกเป็น
กลุ่มย่อย ตามความเหมาะสม ประมาณกลุ่มละ 5-7 คน ครูแนะน าจุดมุ่งหมายหรือปัญหาท่ีนกัเรียน
จะตอ้งพิจารณาก่อนลงมือศึกษา จะเป็นการกระตุน้ความสนใจให้นกัเรียนไดศึ้กษาบทเรียนดว้ยความ
ตั้งใจอยา่งแทจ้ริง 

2) ขั้นเสนอกรณีศึกษา ครูใช้กรณีศึกษาซ่ึงอาจจะเป็นเอกสาร สไลด์ วีดี
ทศัน์ บทเรียน การ์ตูน บทบาทสมมติ การเล่านิทาน ฯลฯ ซ่ึงในแต่ละบทเรียนจะใชส่ื้อการสอนเพียง  
1 ประเภทเท่านั้น ในกรณีท่ีครูใชว้ธีิการเล่านิทานนั้น ครูควรใชส่ื้อต่างๆ ประกอบการเล่า เช่น รูปภาพ 
ขอ้ความส าคญั คติพจน์ คติธรรม และติดภาพหรือข้อความเหล่านั้นไวต้ามล าดับขั้นตอน เพื่อให้
นกัเรียนกลบัมาศึกษาเพิ่มเติมไดใ้นภายหลงั เพื่อไม่ให้นกัเรียนลืม และจะไดท้บทวนหรือศึกษาในขั้น
วเิคราะห์ 

3) ขั้นวิเคราะห์ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายระดมพลังสมอง 
รวบรวมขอ้มูล วเิคราะห์และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบักรณีศึกษาท่ีไดศึ้กษา เพื่อตดัสินใจหาแนวทาง
แกปั้ญหาและสรุปผลการอภิปรายของสมาชิกในกลุ่ม และตวัแทนกลุ่มน าเสนอผลการอภิปรายต่อชั้น
เรียน (การวิเคราะห์นั้นอาจจะเป็นการอภิปรายทั้งชั้นเรียนก็ได)้ ซ่ึงครูควรบนัทึกค าตอบหรืออาจจะ
มอบหมายให้นกัเรียนคนใดคนหน่ึงจดบนัทึกค าตอบ หรือขอ้คิดเห็นของสมาชิกแต่ละกลุ่มลงบน
กระดานอย่างเป็นระบบ เพื่อนักเรียนจะได้พิจารณาผลการวิเคราะห์ของตนอีกคร้ังหน่ึงก่อนสรุป
ขอ้คิดเห็น 

4) ขั้นสรุป นกัเรียนทั้งชั้นเรียนร่วมกบัครูอภิปรายหาขอ้สรุปเก่ียวกบัสาเหตุ
ของปัญหาและแนวทางในการตดัสินใจแกปั้ญหาจากกรณีศึกษา และบนัทึกสาระส าคญั เป็นการสรุป
ขอ้คิดท่ีไดจ้ากการวเิคราะห์รายละเอียดในกรณีศึกษาใหเ้ป็นหลกัการทัว่ไป ครูควรเสนอหลกัการหรือ
ทฤษฎี หรือขอ้ปฏิบติัท่ีสัมพนัธ์กบักรณีศึกษา ซ่ึงครูไดศึ้กษาคน้ควา้ตระเตรียมมาให้แก่นกัเรียน จะท า
ใหน้กัเรียนมีหลกัการและแนวปฏิบติัท่ีกวา้งขวางข้ึน 

5) ขั้นประเมินผล ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มตอบปัญหาซ่ึงครูได้ก าหนดจาก
กรณีศึกษาท่ีได้ศึกษาไปแล้ว นอกจากนั้นครูอาจจะประเมินผลนักเรียนจากการสังเกตในการร่วม
สนทนา การรายงาน การตอบค าถาม การท างานกลุ่มของนกัเรียน 
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พรพิมล พรพีรชนม์ (2550, น. 147-148) กล่าวถึง ขั้นตอนการสอนโดยใช้
กรณีศึกษา ดงัน้ี 

1) ขั้นเตรียม 
 ครูเตรียมกรณีศึกษาท่ีเหมาะสมสอดคล้องกับเน้ือหาสาระการเรียนรู้ 

พร้อมทั้งเตรียมประเด็นค าถาม อภิปราย เพื่อหาค าตอบ กรณีศึกษา 
2) ขั้นด าเนินการสอน      
 (2.1) ครู หรือนกัเรียนน าเสนอกรณีศึกษา 
 (2.2) นกัเรียนศึกษากรณีศึกษา 
 (2.3) นกัเรียนอภิปรายประเด็นค าถามเพื่อหาค าตอบ 
 (2.4) ครูและนกัเรียนอภิปรายค าตอบ 
 (2.5) ครูและนักเรียนอภิปรายเก่ียวกบัปัญหาและวิธีแก้ไขปัญหาของ

นกัเรียนและสรุปการเรียนรู้ท่ีไดรั้บ 
3) ขั้นประเมินผล 
  ครูประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน 
ทิศนาแขมมณี (2558, น. 362-363) กล่าวถึง ขั้นตอนส าคญัของการสอนดงัน้ี 
1) ครู / นกัเรียนน าเสนอกรณี 
2) นกัเรียนศึกษากรณีศึกษา 
3) นกัเรียนอภิปรายประเด็นค าถามเพื่อหาค าตอบ 
4) ครูและนกัเรียนอภิปรายค าตอบ 
5) ครูและนกัเรียนอภิปรายเก่ียวกบัปัญหาและวธีิแกปั้ญหาของนกัเรียน และ

สรุปการเรียนรู้ท่ีไดรั้บ 
6) ครูประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน 
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ตารางที ่2.6  การสังเคราะห์ขั้นตอนการสอนแบบกรณีศึกษา 

ขั้นตอนการสอนแบบกรณีศึกษา 
สุคนธ์  สินธพานนท์
และคณะ(2545) 

 

พรพิมล  
พรพีรชนม์
(2550) 

ทิศนา 
แขมมณี 
(2558) 

สรุป 

1.  ขั้นเตรียม ✔ ✔  ✔ 
2.  ขั้นศึกษากรณีศึกษา ✔ ✔ ✔ ✔ 

3.  ขั้นประเมินผลการเรียนรู้ ✔ ✔ ✔ ✔ 

 
กล่าวโดยสรุป ขั้นตอนการสอนแบบกรณีศึกษามีดงัน้ี 
1) ขั้นเตรียม ครูช้ีแจงนกัเรียนในการเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา โดยครู

จดัเตรียมแผนการจดัการเรียนรู้ ส่ือ ใบความรู้ ใบงาน เพื่อใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอน 
2) ขั้นศึกษากรณีศึกษา  

(2.1) ครูหรือนกัเรียนน าเสนอกรณีศึกษา 
(2.2) นกัเรียนศึกษากรณีศึกษา 
(2.3) นกัเรียนอภิปรายประเด็นค าถามเพื่อหาค าตอบ 
(2.4) ครูและนกัเรียนอภิปรายค าตอบ 
(2.5) ครูและนักเรียนอภิปรายเก่ียวกับปัญหาและวิธีแก้ปัญหาของ

นกัเรียน และสรุปการเรียนรู้ท่ีไดรั้บ 
3) ขั้นประเมินผลการเรียนรู้ โดยครูประเมินผลการเรียนรู้ทั้งในส่วนของการ

ท ากิจกรรมในชั้นเรียนและประเมินโดยใช้แบบทดสอบในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของ
นกัเรียน 

2.1.7.3 เทคนิคและขอ้เสนอแนะต่างๆ ในการใชว้ธีิสอนโดยใชก้รณีศึกษา 
การสอนโดยใช้กรณีศึกษา มีเทคนิควิธีการในการจดัเรียนรู้ให้กบันกัเรียน 

เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดในการเรียนและเกิดองค์ความรู้ท่ีคงทนกบันกัเรียน ซ่ึงมีผูก้ล่าวเก่ียวกบั
เทคนิคและขอ้เสนอแนะต่างๆ ในการใชว้ธีิสอนโดยใชก้รณีศึกษาไวห้ลายท่านดงัน้ี 

ชนาธิป  พรกุล (2557, น. 165-167) กล่าวถึง การใชก้รณีศึกษาจดัการเรียน
การสอน ครูจ าเป็นตอ้งเขา้ใจองคป์ระกอบท่ีส าคญัของการสอน 3 ประการ ดงัน้ี 
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1) การเตรียมการ ก่อนเขา้ชั้นเรียน ครูเตรียมในเร่ือง 
(1.1) จุดประสงค์ เป็นส่ิงแรกท่ีครูตอ้งท า เพราะจุดประสงค์เป็นกลไก

ส าคญัท่ีใชเ้ป็นแนวทางการอภิปราย 
(1.2) ส่ิงท่ีใชใ้นการสอน ครูตอ้งท าความคุน้เคยกบักรณีศึกษาตลอดจน

เอกสารต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัการอภิปราย ครูจะพบมโนทศัน์หลกัท่ีตรงกบัจุดประสงค์ของการสอน 
และมโนทศัน์รองจ านวนหน่ึง ซ่ึงครูจะน ามาท าขอบเขต (Outline) เพื่อระบุทิศทางการอภิปรายและ
เช่ือมโยงความคิดท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการอภิปราย 

(1.3) ขอบเขตค าถาม ครูควรจดัท าให้สอดคล้องกบัขอบเขตของมโน
ทศัน์ เพื่อให้ทราบวา่จะเร่ิมการอภิปรายตรงไหน เร่ิมอยา่งไร และท าการเช่ือมโยงเม่ือใด ซ่ึงจะท าให ้
การแลกเปล่ียนความคิดราบร่ืน ค าถามท่ีดีควรส่งเสริมให้นกัเรียนเขา้ใจมโนทศัน์มากกวา่ การคน้หา
ค าตอบท่ีถูกตอ้ง และเป็นค าถามท่ีส่งเสริมการมีส่วนร่วมของทุกคน 

(1.4) การใช้บอร์ด ครูวางแผนว่าจะเขียนอะไรบนบอร์ด และเขียน
อยา่งไร การใชบ้อร์ดมีหลายวธีิ เช่น เขียนเป็นคอลมัน์จากซา้ยไปขวาตามล าดบัหวัขอ้ หรือเขียนแสดง
ความหลากหลายของความคิดเป็นกลุ่มๆ ซ่ึงครูตอ้งคิดล่วงหน้าว่านกัเรียนจะแสดงความคิดแบบใด 
และดว้ยวิธีคิดแบบอุปนยั (inductive) นกัเรียนจะมองเห็นความคิดท่ีดูเหมือนไม่เก่ียวขอ้งกนัในตอน
แรก แต่ต่อมาเร่ิมมองเห็นภาพปะติดปะต่อกนัเป็นภาพรวม 

2) การจดัชั้นเรียน ชั้นเรียนเป็นสถานท่ีท ากิจกรรมการเรียนรู้ จึงจ าเป็นตอ้ง
จดัใหส้ะดวกในการท ากิจกรรมการอภิปราย 

(2.1) ชั้นเรียนตามหลกัการ ควรจดัเก้าอ้ีเป็นรูปตวัยู (U-shape) เพื่อให ้
ทุกคนมองเห็นกนัและสะดวกในการแลกเปล่ียนความคิด มีโต๊ะเล็ก 1 ตวัวางเอกสารของผูน้ าในการ
อภิปราย มีบอร์ดติดท่ีผนังอย่างน้อย 2 อนั ห้องตอ้งกวา้งพอท่ีจะให้ครูเคล่ือนท่ีเพื่ออ านวยความ
สะดวกเม่ือจ าเป็น หรือเพื่อเขียนขอ้ความลงบนบอร์ด 

(2.2) ชั้นเรียนตามปกติ มกัเป็นห้องส่ีเหล่ียม กระดานด าท่ีมีฝุ่ นชอล์ก 
โต๊ะเก้าอ้ีวางเป็นแถว ห้องเรียนลกัษณะน้ีไม่ส่งเสริมการมีส่วนร่วม เม่ือครูยืนหน้าชั้น นักเรียนมี
แนวโนม้ท่ีจะปฏิสัมพนัธ์กบัครู การอภิปรายท่ีมีคุณค่าควรเป็นการส่ือสารระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนั  

3) การด าเนินการในชั้นเรียน มีเร่ืองท่ีครูตอ้งท า ดงัน้ี 
(3.1) การเร่ิมบทเรียน ครูไดเ้ตรียมค าถามแรกมาก่อนท่ีจะเร่ิมบทเรียน 

แต่การเลือกผูต้อบว่าจะให้นักเรียนท่ีอาสาหรือครูเลือกผูต้อบเอง มีผลต่อบรรยากาศในชั้นเรียน               
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ครูตอ้งนระลึกอยูเ่สมอวา่ ทุกคนตอ้งการมีส่วนร่วม เม่ือครูถามค าถาม แลว้เวน้ระยะสัก 4-5 วินาที จะ
ท าใหมี้คนอยากตอบมากข้ึน 

(3.2) การถามค าถาม การฟัง และการโต้ตอบ ครูควรมีทกัษะการฟัง 
สามารถจบัประเด็นท่ีนักเรียนพูด ครูอาจขอให้นักเรียนพูดอีกคร้ัง หรือขยายความ บางคร้ังครูตอ้ง
ท างานร่วมกบันักเรียนเพื่อท าความเขา้ใจ และเรียนรู้ร่วมกนั ครูใช้การถามค าถาม การฟัง และการ
โตต้อบ เพื่อใหก้ารอภิปรายอยูใ่นแนวทางท่ีน าไปสู่จุดประสงค ์

(3.3) การใชเ้วลา เป็นเร่ืองท่ีตอ้งวางแผนวา่จะใชเ้วลาเร่ิมตน้ ด าเนินการ 
และจบเม่ือใด ครูควรมีนาฬิกาวางไวห้นา้ชั้นเพื่อตรวจสอบเวลา ซ่ึงน่าจะดีกว่าดูเวลาท่ีนาฬิกาขอ้มือ 
ไม่ควรมีการพกัระหว่างการอภิปราย เพระมกัมีปัญหาในการอภิปรายต่อ ถา้จ าเป็นควรพกัก่อนหรือ
หลงัการอภิปราย 

(3.4) งานกลุ่ม โดยปกติการเรียนดว้ยวิธีน้ี นกัเรียนแต่ละคนตอ้งศึกษา
ก่อนมาท างานกบักลุ่มยอ่ย แลว้จึงอภิปรายในชั้นเรียน 

(3.5) การจบบทเรียน โดยทัว่ไปครูจะเป็นคนสรุปการอภิปราย อาจเป็น
การบรรยายสั้นๆ หรือเสนอแนะใหไ้ปอ่านเพิ่มเติม 

ทิศนา แขมมณี (2558, น. 363)  กล่าวถึง เทคนิคและขอ้เสนอแนะต่างๆ ใน
การใชว้ธีิสอนโดยใชก้รณีศึกษาใหมี้ประสิทธิภาพ  

1) การเตรียมการ ก่อนการสอน ครูจ าเป็นตอ้งเตรียมกรณีศึกษาให้พร้อม 
กรณีศึกษาท่ีเหมาะสมจะต้องมีสาระซ่ึงจะช่วยท าให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ 
มีลกัษณะใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง กรณีท่ีน ามาใชส่้วนใหญ่มกัเป็นเร่ืองท่ีมีสถานการณ์ปัญหาขดัแยง้ 
ซ่ึงจะช่วยกระตุน้ความคิดของนกัเรียน หากไม่มีสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาขดัแยง้ ครูอาจใชว้ิธีการตั้ง
ประเด็นค าถามท่ีทา้ทายให้นกัเรียนไดคิ้ดก็ได ้ครูอาจน าเร่ืองจริงมาเขียนเป็นกรณีศึกษาหรืออาจใช้
เร่ืองจากหนงัสือพิมพ ์ข่าว และเหตุการณ์ รวมทั้งจากส่ือต่างๆ เช่น ภาพยนตร์ โทรทศัน์ วีดีทศัน์ เป็นตน้ 
เม่ือไดก้รณีท่ีตอ้งการแลว้ครูจะตอ้งเตรียมประเด็นค าถามส าหรับการอภิปรายเพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ท่ี
ตอ้งการ 

2) การน าเสนอกรณีศึกษา ครูอาจเป็นผูน้ าเสนอกรณีศึกษา หรืออาจใชเ้ร่ือง
จริงจากนกัเรียนเป็นกรณีศึกษาก็ได ้(โดยครูตอ้งมีความช านาญในการวิเคราะห์กรณีศึกษานั้นๆ และ 
ตั้งประเด็นค าถามไดเ้ร็ว) วิธีการน าเสนอท าไดห้ลายวิธี เช่น การพิมพเ์ป็นขอ้มูลมาให้นกัเรียนอ่าน 
การเล่ากรณีศึกษาให้ฟัง หรือน าเสนอโดยใช้ส่ือ เช่นสไลด์ วีดีทศัน์ ภาพยนตร์ หรืออาจให้นกัเรียน
แสดงเป็นละครหรือบทบาทสมมติก็ได ้
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3) การศึกษากรณีศึกษาและการอภิปราย ครูควรแบ่งนกัเรียนเป็นกลุ่มย่อย
และให้เวลาอย่างเพียงพอในการศึกษากรณีศึกษาและคิดหาค าตอบ ไม่ควรให้นกัเรียนตอบประเด็น
ค าถามทนัที นกัเรียนแต่ละคนควรมีค าตอบของตนเตรียมไวก่้อน แลว้จึงร่วมกนัอภิปรายเป็นกลุ่ม 
และน าเสนอผลการอภิปรายระหวา่งกลุ่มซ่ึงเป็นการแลกเปล่ียนกนั ครูพึงตระหนกัวา่การสอนโดยใช้
กรณีศึกษาน้ี มิไดมุ้่งท่ีความถูกตอ้งของค าตอบ ค าถามส าหรับการอภิปรายน้ี ไม่มีค  าตอบท่ีถูกหรือผิด
อยา่งชดัเจนแน่นอน แต่ตอ้งการให้นกัเรียนไดเ้ห็นค าตอบและเหตุผลท่ีมีความหลากหลาย ซ่ึงจะช่วย
ให้นักเรียนมีความคิดท่ีกวา้งข้ึนสามารถมองปัญหาในแง่มุมท่ีหลากหลายข้ึน ซ่ึงจะช่วยให้การ
ตดัสินใจมีความรอบคอบข้ึน ด้วยเหตุน้ีการอภิปรายจึงควรมุ่งความสนใจและให้ความส าคญัไปท่ี
เหตุผลหรือท่ีมาท่ีนกัเรียนใชใ้นการแกปั้ญหาดงักล่าว 

 

ตารางที ่2.7  การสังเคราะห์เทคนิคและขอ้เสนอแนะต่างๆ ในการใชว้ธีิสอนโดยใชก้รณีศึกษา 

สรุปผลการสังเคราะห์โดยผูว้ิจยั 
ชนาธิป พรกุล 

(2557) 
 

ทิศนา  
แขมมณี 
(2558) 

สรุป 

1.  การเตรียมความพร้อม ✔ ✔ ✔ 
2.  การเรียนการสอนโดยใชว้ิธีสอนกรณีศึกษา  ✔ ✔ 

3.  การศึกษากรณีศึกษาและการอภิปราย ✔ ✔ ✔ 

 

กล่าวโดยสรุป เทคนิคและข้อเสนอแนะต่างๆ ในการใช้วิธีสอนโดยใช้
กรณีศึกษามีดงัน้ี 

1) การเตรียมความพร้อม โดยครูเตรียมกรณีศึกษาท่ีตรงตามวตัถุประสงคท่ี์
ได้ก าหนดไว ้ซ่ึงครูจะต้องวางแผนและท าความเข้าใจในกรณีศึกษาเป็นอย่างดี และควรก าหนด
ขอบเขตท่ีเหมาะสมเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้

2) การเรียนการสอนโดยใชว้ธีิสอนกรณีศึกษา โดยการน าเสนอกรณีศึกษาท่ี
อยูใ่นชั้นเรียนหรือจากส่ือต่างๆท่ีไดจ้ดัเตรียมไว ้

3) การศึกษากรณีศึกษาและการอภิปราย ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนโดยคละ
ความสามารถ เก่ง ปานกลาง อ่อน ซ่ึงก าหนดเวลาในการศึกษากรณีศึกษาให้เหมาะสม และร่วมกนั
อภิปรายภายในกลุ่ม โดยใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดเห็นอยา่งเต็มท่ี แลว้จึงร่วมกนัอภิปรายเป็นกลุ่ม 
และน าเสนอผลการอภิปรายระหวา่งกลุ่ม เป็นการแลกเปล่ียนกนั 
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2.1.7.4 การวดัและประเมินผล 
การประเมินผลการสอนแบบกรณีศึกษาจะเนน้ให้นกัเรียนไดป้ระเมินตนเอง 

(Self Evaluation) และประเมินการปฏิบติังานของสมาชิกกลุ่ม (Peer Evaluation) ฉะนั้น การประเมิน
จึงใช้เพื่อการประเมินผลความก้าวหน้าของนักเรียน เพื่อให้นักเรียนได้รู้ว่าตนเรียนรู้อะไรและยงั
บกพร่องในจุดใด โดยเนน้การประเมินกระบวนการเรียนรู้ (Learning Process) และน าขอ้มูลเสนอให้
นักเรียนได้ทราบเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนต่อไปมากกว่าท่ีจะประเมินผลรวม (Summative 
Evaluation) แต่เพียงอยา่งเดียว (วารีรัตน์ แกว้อุไร, 2541, น. 78)  

การดี เลียวไพโรจน์ และคณะ (2553, น. 97-98) ไดก้ล่าวถึงแนวทางการ
ประเมินคุณภาพการสอนด้วยกรณีศึกษาว่า มีผลต่อการเรียนรู้ของนักเรียนมากน้อยเพียงใด ควร
ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบหลกั ดงัน้ี 

1) ครูประเมินตนเอง (Self-Assessment)  
ครูประเมินตนเองซ่ึงพิจารณาจากความพร้อมในการสอน การเตรียม

แผนการสอนและชุดเอกสารประกอบการเรียนการสอน เช่น มีการวางแผนล่วงหนา้ในการเลือกหวัขอ้
กรณีศึกษามาใช้สอนหรือไม่ กรณีศึกษาเร่ืองนั้นๆ มีความสัมพนัธ์กับบทเรียนหรือตรงกับวตัถุ 
ประสงคก์ารเรียนรู้มากนอ้ยเพียงใด ระดบัความยากง่ายมีความเหมาะสมกบันกัเรียนหรือไม่ มีเอกสาร
กรณีศึกษา และ/หรือเอกสารประกอบการเรียนอ่ืนๆ ให้นักเรียนอ่านล่วงหน้าหรือไม่ ครูได้ให้
ค  าแนะน าในการเตรียมความพร้อมก่อนเขา้เรียนอยา่งไร การเตรียมเอกสารให้พร้อมจะท าให้การสอน
ในชั้นเรียนมีแนวทางชัดเจน ติดตามได้ง่ายแต่ภาระจะตกอยู่กับครูมากเกินไป บ่อยคร้ังเอกสาร
ประกอบการสอนมีปริมาณมากแต่ไม่ไดช่้วยให้นกัเรียนมีความเขา้ใจบทเรียนไดอ้ยา่งแทจ้ริง จึงควร
เลือกใชเ้อกสารเท่าท่ีจ  าเป็น 

2) ครูประเมินครู (Peer Observation) 
จากผลการศึกษาในมหาวิทยาลัยยอร์ค ประเทศอังกฤษ พบว่า การ

ประเมินคุณภาพการสอนท่ีเท่ียงตรงท่ีสุด คือ การประเมินจากครูด้วยกัน ซ่ึงมีประสบการณ์ใน
ลกัษณะเดียวกนัและสามารถพิจารณาเห็นถึงเป้าหมายการสอน เน้ือหา การออกแบบการสอนและ
วธีิการน าเสนอตลอดจนเอกสารอุปกรณ์ส่ือการสอนวา่ มีความพร้อมมากนอ้ยเพียงใดประเด็นส าคญัท่ี
ครูควรใหน้ ้าหนกัเม่ือตอ้งประเมินการสอนใหแ้ก่กนั คือ การควบคุมบรรยากาศการเรียนรู้ในห้อง การ
สร้างความมีส่วนร่วมของนักเรียนในห้องเรียน ความชัดเจนในการน าเสนอขอ้มูล วิธีการส่ือสาร 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนและครูตลอดจนเทคนิคท่ีใชใ้นการช่วยเพิ่มความเขา้ใจให้กบันกัเรียน 
ส าหรับประเทศไทย ขอ้จ ากดัในการประเมินลกัษณะดงักล่าว คือ สัดส่วนครูต่อนกัเรียนในเมืองไทย
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ต่างกนัมาก ครูติดภาระการสอนไม่สามารถเขา้ชั้นเรียนอ่ืนเพื่อประเมินให้กบัครูอีกท่านได ้บางคร้ัง
เม่ือนกัเรียนเห็นวา่มีผูป้ระเมินเขา้มาฟังในห้องอาจท าให้พฤติกรรมในห้องต่างจากปกติ ผูป้ระเมินจะ
ประเมินยาก นอกจากนั้น ส่ิงท่ีตอ้งระมดัระวงัเป็นอยา่งยิง่คืออคติท่ีอาจเกิดข้ึนในการประเมิน 

3) นกัเรียนประเมินครู (Student Ratings of Teaching)  
ความส าคัญของคุณภาพการเ รียนการสอนด้วยกรณีศึกษาอยู่ ท่ี

ประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของนกัเรียน การประเมินการสอนดว้ยกรณีศึกษาจึงเป็นการวดัวา่ นกัเรียน
มีความเขา้ใจและพึงพอใจมากนอ้ยเพียงใด กรณีศึกษาไดส้ร้างประสบการณ์ในการเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร 
มีส่วนช่วยให้เกิดความเข้าใจในบทเรียนหรือไม่ ประโยชน์ท่ีได้รับจากกรณีศึกษามีอะไรบ้าง  
การประเมินโดยนักเรียนจึงเป็นวิธีการท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายในสถาบนัอุดมศึกษาไทย โดยให้
นกัเรียนตอบแบบสอบถามเม่ือจบรายวชิาในแต่ละภาคการศึกษา โดยประเด็นท่ีสนใจส่วนใหญ่ไดแ้ก่
การวดัวา่นกัเรียนเขา้ใจในส่ิงท่ีครูถ่ายทอดมากนอ้ยเพียงใด นกัเรียนเห็นวา่ครูช่วยกระตุน้ให้นกัเรียน
สนใจบทเรียนมากนอ้ยเพียงใด เป็นตน้  

ขั้นตอนการประเมินการเรียนรู้โดยใช้กรณีศึกษา (อ้างถึงใน กนิษฐา  
ศรีเอนก, 2555, น. 20-21) 

การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้โดยใชก้รณีศึกษาจะตอ้งวดัและประเมิน
ให้ครอบคลุมทุกดา้นทั้งในส่วนของกระบวนการและผลงาน ดา้นความรู้ ทกัษะการท างานทุกดา้น 
ตลอดจนเจตคติ โดยการประเมินจะตอ้งมีการประเมินความก้าวหน้าระหว่างเรียนและการประเมิน
ตดัสินผลหลงัจากเรียนเสร็จส้ิน ทั้งน้ีครูอาจแบ่งขั้นตอนการประเมินเพื่อการวางแผนท่ีดีไดด้งัน้ี 

1) ก าหนดวตัถุประสงค์และเป้าหมายของการประเมินทางการศึกษา ทั้ง               
3 ดา้น คือ ความรู้ เจตคติ และทกัษะกลไก 

2) พิจารณาขอบเขต เกณฑ์ วิธีการและส่ิงท่ีจะประเมิน เช่น ประเมินพฒันา 
การด้านความคิด การน าเสนอความรู้หรือกระบวนการคิด โดยด าเนินการตามวตัถุประสงค์การ
ประเมิน 

3) ก าหนดผูป้ระเมิน โดยผูมี้ส่วนในการประเมินควรครอบคลุมทุกดา้นของ
กิจกรรม เช่นนกัเรียนประเมินตนเอง เพื่อนประเมิน ครูประเมิน ผูป้กครองประเมิน ผูร่้วมปฏิบติังาน
ประเมิน 

4) เลือกใชเ้ทคนิคและเคร่ืองมือท่ีหลากหลายในการประเมินโดยสอดคลอ้ง
กบัวตัถุประสงคข์องเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องกิจกรรมการด าเนินการ และตอ้งสอดคลอ้งกบัเกณฑ์
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ท่ีใช้ประเมิน เช่น การทดสอบ การสัมภาษณ์ การสังเกตพฤติกรรม โดยใช้แบบสอบถาม การบนัทึก
จากผูเ้ก่ียวขอ้ง แบบประเมินตนเอง หรือแฟ้มสะสมงาน เป็นตน้ 

5) ก าหนดเวลาและสถานท่ีท่ีจะประเมิน เช่น การประเมินระหว่างการท า
กิจกรรมกลุ่ม การประเมินระหวา่งท าโครงการ 

6) วเิคราะห์ผลและจดัการขอ้มูลการประเมิน โดยน าเสนอรายการ กระบวน 
การ แฟ้มสะสมงาน การบนัทึกขอ้มูล ผลการสอบ 

7) สรุปผลการประเมินเพื่อปรับปรุงขอ้บกพร่องของการเรียนรู้และพฒันา
นกัเรียน รวมทั้งปรับปรุงกิจกรรมการเรียนการสอนและในกรณีท่ีเป็นการประเมินผลสรุปเพื่อตดัสิน
ผลการเรียนควรพิจารณาใช้เกณฑ์ท่ีก าหนดและน าผลการประเมินระหว่างเรียนมาประกอบการ
พิจารณาดว้ยเสมอ 

การเรียนการสอนแบบกรณีศึกษา ไม่ได้เน้นการได้มาซ่ึงความรู้ตามวตัถุ 
ประสงค์เพียงอย่างเดียว แต่ยงัเน้นกระบวนการกลุ่มในการเรียนแบบกลุ่มย่อยด้วย ควรท่ีจะต้อง
ประเมินกระบวนการจากการเรียนรู้ควบคู่ไปดว้ย ทกัษะทางกระบวนการกลุ่มท่ีส าคญั กล่าวคือ การ
เรียนแบบพึ่งตนเองหรือแบบอิสระ ปฏิสัมพนัธ์ในกลุ่มย่อย การมีส่วนร่วมในกลุ่ม และทกัษะการใช้
เหตุผล ลกัษณะพิเศษคือการเรียนรู้จากกรณีศึกษาจะมีการประเมินในขณะท่ีเรียนรู้ไปดว้ยนั้นครูควร
ใชค้  าถามปลายเปิดในการประเมิน เพื่อไม่เป็นการเฉพาะเจาะจง เนน้การประเมินทกัษะการแกปั้ญหา
ในกรณีศึกษาท่ีไดรั้บมาวเิคราะห์ ซ่ึงประกอบดว้ยทกัษะยอ่ย คือการวบรวมและแปลผลขอ้มูล การตั้ง
ปัญหา การสร้างสมมติฐาน การสืบคน้หาขอ้มูล และการวเิคราะห์ขอ้มูล 

การแปลผลข้อมูล นักเรียนจะให้ความหมายและความส าคญักบัข้อมูลท่ี
ไดรั้บ โดยจะเช่ือมโยงกบัทกัษะ การตั้งปัญหา นกัเรียนจะจดัการแนวคิดกบัขอ้มูลต่างๆ แลว้สรุปให้
อยู่ในรูปของหัวข้อปัญหา จากนั้นสร้างสมมติฐานตามหัวขอ้ปัญหาโดยอาศยัขอ้มูลท่ีมีอยู่ การใช้
ข้อมูลท่ีมีอยู่ร่วมกับการสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมในเร่ืองท่ีเก่ียวข้องจะช่วยให้การพิสูจน์สมมติฐาน 
ขั้นตอนต่อไปคือการตดัสินใจเลือกวิธีแกปั้ญหา โดยค านึงถึงความปลอดภยั คุม้ค่า ความเป็นไปได ้
และประสิทธิภาพ ทั้งน้ีตอ้งอยูภ่ายใตเ้ง่ือนไขของเวลาท่ีเหมาะสม และเลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อแกไ้ข
ปัญหาอยา่งคุม้ค่าและประหยดั พิจารณาแผนติดตามการแกปั้ญหา ผลการแกปั้ญหา การป้องกนัปัญหา
ระยะยาว ครูตอ้งสรุปร่วมกบันกัเรียนใหไ้ดว้า่ นกัเรียนไดเ้รียนรู้อะไรเพิ่มเติมจากกรณีศึกษาท่ีเพิ่มจาก
ความรู้เดิม 
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ตารางที ่2.8  การสังเคราะห์แนวทางการประเมินคุณภาพการสอนดว้ยกรณีศึกษา 

สรุปแนวทางการประเมิน
คุณภาพการสอน 
ดว้ยกรณีศึกษา 

วารีรัตน์ แกว้อุไร 
(2541) 

การดี  
เลียวไพโรจน์
และคณะ 
(2553) 

กนิษฐา  
ศรีเอนก 
(2555) 

สรุป 

1.  ขั้นเตรียม   ✔ ✔ 
2.  ขั้นประเมินการสอน ✔ ✔ ✔ ✔ 

3.  ขั้นวเิคราะห์และสรุปผล ✔  ✔ ✔ 

 

กล่าวโดยสรุป แนวทางการประเมินคุณภาพการสอนดว้ยกรณีศึกษามีดงัน้ี 
1) ขั้นเตรียม โดยครูท าการเตรียมเคร่ืองมือต่างๆ ท่ีใช้ในการประเมิน 

ก าหนดกรอบและแนวทางการประเมินให้มีความพร้อมและเพียงพอต่อผูท้  าการประเมิน ศึกษาเกณฑ์
การประเมินเพื่อออกแบบประเมินให้มีความเหมาะสมตรงกับข้อมูลท่ีตอ้งการ โดยอาจแบ่งแบบ
ประเมินออกเป็นกลุ่มๆ เช่น แบบประเมินนักเรียนประเมินครู แบบประเมินครูประเมินครู แบบ
ประเมินครูประเมินตนเอง 

2) ขั้นประเมินการสอน โดยน าแบบประเมินท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูป้ระเมินตอบ
แบบประเมิน โดยก าหนดระยะเวลา สถานท่ีท่ีใช้ในการประเมินให้ชัดเจนเพื่อการเก็บข้อมูลได้
ครบถว้น สามารถน าไปวเิคราะห์ขอ้มูลและแปลผลไดอ้ยา่งถูกตอ้งตรงกบัความเป็นจริง 

3) ขั้นวเิคราะห์และสรุปผล โดยน าแบบประเมินมาท าการวเิคราะห์และแปล
ความหมายของขอ้มูล และการสรุปผลการวิเคราะห์ขอ้มูลแสดงออกมาเป็นขอ้ความ ตวัเลข กราฟ 
หรือรูปภาพเพื่อใหเ้ห็นผลการประเมินคุณภาพการสอนดว้ยกรณีศึกษามีประสิทธิภาพมานอ้ยเพียงใด 
ทั้งในดา้นครู นกัเรียน ตลอดจนกิจกรรมการเรียนรู้เป็นอยา่งไร โดยแจง้ให้ผูป้ระเมินทราบผลของการ
ประเมิน รวมทั้งเสนอแนะแนวทางการจดักิจกรรมการสอนดว้ยกรณีศึกษาส าหรับผูส้นใจท่ีจะน าไป
พฒันาการเรียนการสอนต่อไป 

 

2.2  การเรียนรู้ผ่านนวตักรรม 

การเรียนรู้ผ่านนวตักรรม เป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีครูออกแบบการเรียนรู้
ผ่านนวตักรรมท่ีมีอยู่อย่างหลากหลาย เพื่อให้นักเรียนสามารถศึกษาเรียนรู้ได้สะดวกและรวดเร็ว
ยิ่งข้ึน เกิดความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหารายวิชามากข้ึน ส่งผลต่อผลการเรียนรู้และองคค์วามรู้ท่ีคงทน
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ของนักเรียน โดยการเรียนรู้ผ่านนวตักรรมท่ีผู ้วิจ ัยศึกษาเป็นการเรียนรู้ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์
ดงัต่อไปน้ี 

2.2.1 การเรียนรู้ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic-Learning) 
2.2.1.1 ความหมายของการเรียนรู้ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 

การเรียนอิเล็กทรอนิกส์ คือ การเรียนการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยใช้การส่ือสารทางไกลดว้ยการส่งสัญญาณผา่นดาวเทียมและสายโทรศพัท ์มีการใช้
เทคโนโลยเีวบ็ในการน าเสนอบทเรียนออนไลน์และมีการส่ือสารระหวา่งครูและนกัเรียนหรือระหวา่ง
นกัเรียนดว้ยกนัเองทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลาผ่านทางการสนทนา อีเมล์ เวบ็บอร์ด
และการประชุมทางไกล (กิดานนัท ์มลิทอง, 2548, น. 160) 

ค าวา่ E – Learning มาจากค าวา่ Electronic(s) Learning หรือเป็นการเรียนรู้ 
ทางอิเล็กทรอนิกส์ และยงัหมายถึง Computer Learning ซ่ึงก็คือ การเรียนรู้ทางคอมพิวเตอร์หรือเป็น
การเรียนรู้ทางใหม่โดยใช้คอมพิวเตอร์ ซ่ึงอาจจะเป็นการเรียนในรูปแบบของการใช้คอมพิวเตอร์ 
วิดีโอ ซีดีรอม สัญญาณดาวเทียม (Satellite) แลน อินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต หรือแมแ้ต่ลกัษณะของ
เอก็ซ์ทราเน็ตและสัญญาณโทรทศัน์ก็ได ้(ศุภชยั สุขะนินทร์, 2545, น. 15) 

ความหมายของ E–Learning สามารถแบ่ง ออกเป็น 2 ลกัษณะดว้ยกนั ไดแ้ก่
ความหมายโดยทัว่ไป และความหมายเฉพาะเจาะจง ส าหรับความหมายโดยไป ค าว่า E–Learning                    
จะครอบคลุมความหมายท่ีกวา้งมาก กล่าวคือ จะหมายถึงการเรียนในลักษณะใดก็ได้ซ่ึงใช้การ
ถ่ายทอดเน้ือหาผ่านทางอุปกรณ์เล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทศัน์ หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได้ ซ่ึง
เน้ือหาสารสนเทศ อาจอยูใ่นรูปแบบการเรียนท่ีเราคุน้เคยกนัมาพอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(Computer Assisted Instruction) การสอนบนเวบ็ (Web-Based lnstruction) การเรียนออนไลน์ (On-
line Learning) การเรียนทางไกลผา่นดาวเทียม หรืออาจอยูใ่นลกัษณะท่ียงัไม่ค่อยเป็นท่ีแพร่หลายนกั 
เช่น การเรียน จากวดีิทศัน์ตามอธัยาศยั (Video On-Damand) เป็นตน้ ส าหรับความหมายเฉพาะเจาะจง
คนส่วนใหญ่เม่ือกล่าวถึง E – Learning ในปัจจุบนัจะหมายถึง การเรียนเน้ือหาหรือสารสนเทศส าหรับ
การสอนหรือการอบรม ซ่ึงในการน าเสนอดว้ยตวัอกัษร ภาพน่ิง ผสมผสานกบัการใชภ้าพเคล่ือนไหว 
วดีีทศัน์และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยีของเวบ็ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหา รวมทั้งการ
ใชเ้ทคโนโลยีระบบการจดัการคอร์ส (Course Management System) ในการบริหารจดัการงานสอน
ดา้นต่างๆ เช่น การจดัให้มีเคร่ืองมือการส่ือสารต่างๆ เช่น e-mail, Web Board ส าหรับตั้งค  าถาม หรือ
แลกเปล่ียนแนวคิดระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนัหรือกบัวทิยากร การจดัใหมี้แบบทดสอบ หลงัจากเรียนจบ 
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เพื่อวดัผลการเรียน รวมทั้งการจดัให้มีระบบบนัทึก ติดตาม ตรวจสอบ และประเมิน ผลการเรียน โดย
นกัเรียนท่ีเรียนจาก E – Learning น้ี ส่วนใหญ่แลว้จะศึกษาเน้ือหาในลกัษณะออนไลน์ ซ่ึงหมายถึงจาก
เคร่ืองท่ีมีการเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง, 2545,            
น. 4-5) 

E – Learning ยอ่มาจากค าวา่ Electronic-Learning เป็นการเรียนการสอนผา่น
ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นวิทยุกระจายเสียง (Radio) โทรทศัน์ (TV) ซีดีรอม/ดีวีดีรอม (CD-
ROM/DVD-ROM) เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) เครือข่ายเอ็กซ์ทราเน็ต (Extranet) เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต (Internet) ดาวเทียม (Satellite Broadcast) โทรศพัทมื์อถือ (Mobile) เคร่ืองพีดีเอ (PDA) 
หรืออุปกรณ์ไร้สายต่างๆ โดยท่ีนกัเรียนสามารถเขา้เรียนรู้เพื่อพฒันาตนเองไดต้ามอธัยาศยั ไดทุ้กท่ี 
ทุกเวลา ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ในรูปแบบส่ือมลัติมีเดีย ไม่ว่าจะเป็นข้อความ เสียง ภาพน่ิง ภาพ 
เคล่ือนไหว และวีดิโอ อีกทั้งผูใ้ช้งานสามารถท าการโตต้อบไดเ้สมือนการนัง่เรียนในห้องเรียนปกติ 
นบัเป็นการลดช่องวา่งทางการศึกษาอยา่งแทจ้ริง ท าให้ทุกคนสามารถเขา้เรียนรู้ไดเ้ท่าเทียมกนัตลอด 
24 ชัว่โมง (อาณติั รัตนถิรกุล, 2553, น. 15) 

E – Learning เป็นการด าเนินการศึกษาหรือการเรียนรู้ด้วยเทคโนโลยี
อิเล็กทรอนิกส์หรือดิจิตอล ทั้งทางดา้นการเรียนการสอน การบริการทางการศึกษาและการบริหาร 
การจดัการการศึกษา เพื่อสนองความตอ้งการการศึกษาท่ีไร้พรมแดน ไร้เง่ือนไขของเวลา และสถานท่ี 
เป็นการจดัใหก้ารศึกษาสนองตอบต่อความตอ้งการของเอกตับุคคล รวมทั้งการศึกษาโดยนกัเรียนเป็น
ส าคญั จะเป็นการศึกษาในสถานท่ี ในห้องเรียน ท่ีบา้น หรือท่ีไหนๆ ก็ได ้โดยใช้คอมพิวเตอร์แบบ 
Stand Alone หรือ Network Intranet หรือ Internet ตามความจ าเป็นและเหมาะสม (ไพโรจน์ ตีรณธนา
กุล, ไพบูลย ์เกียรติโกมล และ เสกสรรค ์แยม้พินิจ, 2546, น. 11) 

จากความหมายของการเรียนรู้ทางส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic-Learning) หรือ           
E–Learning สรุปไดว้า่ การเรียนการสอนผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ นกัเรียนสามารถเขา้ไปศึกษาบทเรียน
ได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยต้องเช่ือมต่อเข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ต การน าเสนอเน้ือหาของบทเรียนท่ี
หลากหลาย ทั้ง ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง ตลอดจนส่ือการเรียนรู้ต่างๆ ซ่ึงจะท าให้นกัเรียน
เกิดการเรียนรู้และดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.2.1.2 การน าเสนอเน้ือหา 
ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง (2545, น. 13-15) ไดก้ล่าวถึงมิติการน า 

เสนอเน้ือหา ส าหรับ E–Learning แลว้ การถ่ายทอดเน้ือหาสามารถแบ่งไดเ้ป็น 3 ลกัษณะดว้ยกนั 
กล่าวคือ  
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1) ระดบัเนน้ขอ้ความออนไลน์ (Text Online) 
หมายถึง เน้ือหาของ E-Learning ในระดบัน้ีจะอยูใ่นรูปของขอ้ความเป็น

หลกั E-Learning ในลกัษณะน้ีจะเหมือนกบัการสอนบนเว็บ (WBI) ท่ีเน้นเน้ือหาท่ีเป็นขอ้ความ 
ตวัอกัษรเป็นหลกั ซ่ึงมีขอ้ดีก็คือการแระหยดัเวลาและค่าใช้จ่ายในการผลิตเน้ือหาและการบริหาร
จดัการรายวชิา โดยครูหรือผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาสามารถผลิตไดด้ว้ยตนเอง 

2) ระดบัรายวิชาออนไลน์เชิงโตต้อบและประหยดั (Low Cost Interactive 
Online Course) 

หมายถึง เน้ือหาของ E-Learning ในระดบัน้ีจะอยู่ในรูปของ ตวัอกัษร 
ภาพ เสียง และวิดีทศัน์ ท่ีผลิตข้ึนมาอยา่งง่ายๆ ประกอบการเรียนการสอน E-Learning ในระดบัหน่ึง
และสองน้ี ควรจะตอ้งมีการพฒันา CMS ท่ีดี เพื่อช่วยครูหรือผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาในการสร้างและ
ปรับเน้ือหาใหท้นัสมยัไดอ้ยา่งสะดวกดว้ยตนเอง 

3) ระดบัรายวชิาออนไลน์คุณภาพสูง High Cost Interactive Online Course 
หมายถึง เน้ือหาของ E-Learning ในระดบัน้ีจะอยูใ่นรูปของมลัติมีเดียท่ีมี

ลกัษณะมืออาชีพ กล่าวคือ การผลิตต้องใช้ทีมงานในการผลิตท่ีประกอบด้วย ผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหา 
(content experts) ผูเ้ช่ียวชาญการออกแบบการสอน (instructional designers) และผูเ้ช่ียวชาญการผลิต
มลัติมีเดีย (multi-media experts) ซ่ึงหมายรวมถึงโปรแกรมเมอร์ (programmers) นกัออกแบบกราฟิก 
(graphic designers) และ/หรือ ผูเ้ช่ียวชาญการผลิตแอนิเมชัน่ (animation experts) E–Learning ใน
ลกัษณะน้ีจะตอ้งมีการใช้เคร่ืองมือหรือโปรแกรมเฉพาะเพิ่มเติมส าหรับทั้งในการผลิตและเรียกดู
เน้ือหาดว้ย  

ณัฏฐ์สิตา  ศิริรัตน์(2548, น. 11-12) การจดัการเรียนการสอนหรือการฝึก 
อบรมในยคุปัจจุบนัมีการปรับเปล่ียนรู้แบบไปมาก โดยไม่ยึดติดอยูก่บัการสอนในชั้นเรียนแบบ Face 
to Face เพียงอย่างเดียว ระบบสารสนเทศสมยัใหม่ยงัเปิดโอกาสให้นกัเรียนทุกคนสามารถแสวงหา
ความรู้จากแหล่งความรู้อ่ืนได้มากมาย บทบาทของครูเร่ิมเปล่ียนแปลงไป กลายเป็นผูช้ี้แนะให้
นักเรียนได้ค้นควา้ความรู้ ส่งเสริมวิธีการเรียนรู้แบบใหม่ๆ มีปฏิสัมพนัธ์โต้ตอบได้ตลอดเวลา  
โดยไม่มีขอ้จ ากดัดา้นระยะทาง มีการใช้เทคโนโลยีประกอบการเรียนรู้ และท่ีส าคญัคือการเปล่ียน
วธีิการวดัผลการเรียนรู้แบบเดิมท่ีใชก้ารวดัผลจากคะแนนสอบเพียงอยา่งเดียว เป็นการเปิดโอกาสให้
นักเรียนได้สังเคราะห์และสร้างองค์ความรู้ใหม่ๆ ข้ึนจากการศึกษาข้อมูลในแหล่งความรู้ต่างๆ 
ส าหรับตวัครูเองก็ตอ้งมีการพฒันาตนเองให้รู้จกัใช้สารสนเทศท่ีมีอยู่ทัว่โลกและองค์ความรู้เฉพาะ
เร่ืองเฉพาะดา้นท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหารายวชิาท่ีครูรับผดิชอบ มาประกอบกนัสร้างบทเรียนเพื่อน ามาใช้
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สนบัสนุนการจดัการสอนของตนเอง โดยจดัท าในลกัษณะของสารสนเทศหรือบทเรียนแบบออนไลน์
เพื่อให้นกัเรียนสามารถเขา้ไปศึกษาและมีปฏิสัมพนัธ์กบัครูได้ โดยไม่จ  ากดัระยะเวลาและสถานท่ี  
ครูจึงจ าเป็นตอ้งมีความรู้ในดา้นของการออกแบบโครงสร้างเน้ือหาการเรียนการสอนบนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ เพื่อให้สามารถออกแบบเน้ือหารายวิชาท่ีรับผิดชอบให้ตอบสนองความตอ้งการของ
นกัเรียน ตอบสนองวตัถุประสงคข์องรายวิชา ช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้และมีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนตามเป้าหมายของการจดัการศึกษาดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หรือ E-Learning ท่ีดี
นั้นจะตอ้งสร้างสถานการณ์ใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ในดา้นต่างๆ ดงัน้ี  

1) จดัแบ่งเน้ือหาออกเป็นตอนๆ ให้มีความเหมาะสมกบัวุฒิภาวะทางการ
รับรู้ของนกัเรียน (Gradual approximation) ดว้ยการออกแบบบทเรียน E-Learning นกัเรียนสามารถจดั 
แบ่งเวลาและเน้ือหา และการเรียกดูขอ้มูลเน้ือหาวิชาทีละตอนตามความตอ้งการของตนเองไดอ้ย่าง
สะดวกและรวดเร็ว มีลกัษณะการน าเสนอเป็นตอนสั้นๆ ท่ีเรียกวา่เฟรม (frame) หรือกรอบ เรียงล าดบั
ไปเร่ือยๆ เพื่อใหน้กัเรียนสามารถรับรู้และพฒันาการเรียนรู้อยา่งเป็นระบบ 

2) นกัเรียนสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง (Self Learning) ในหน้าเว็บเพจ  
E-Learning ควรจะท าปุ่มควบคุม หรือรายการควบคุมการท างานให้นักเรียนสามารถโตต้อบกับ
คอมพิวเตอร์ได ้เช่น มีส่วนท่ีเป็นบททบทวนหรือแบบฝึกปฏิบติั แบบทดสอบให้ท าเพื่อการประเมิน
การเรียนรู้ของตนเองได ้

3) เน่ืองจากครูและนักเรียนไม่ไดติ้ดต่อกนัโดยตรง นกัเรียนอาจเกิดความ 
รู้สึกเบ่ือหน่าย ฉะนั้น ในการออกแบบบทเรียน E-Learning จึงควรสร้างบรรยากาศการเรียนท่ีเป็น 
Interactive  

4) เตรียมระบบท่ีนกัเรียนสามารถรับทราบผลการเรียนรู้และกิจกรรมท่ีท า
โดยทนัทีท่ีงานเสร็จจากการเฉลยค าตอบ จากการประเมินผลออนไลน์ ซ่ึงจะมีส่วนกระตุน้ให้นกัเรียน
มีความตั้งใจมากข้ึน 

5) เตรียมการน าเขา้สู่บทเรียนหรือกิจกรรมการเรียนท่ีดี และมีการทดสอบ
ก่อนเรียนและหลงัเรียนเพื่อประเมินความสามารถและทกัษะของนกัเรียน เพื่อเลือกระดบัเน้ือหาและ
กิจกรรมท่ีเหมาะสมกบันกัเรียน 

6) เตรียมแรงเสริมในทางบวก (Positive Reinforcement) ให้กบันักเรียน
ได้แก่ การแสดงขอ้ความหรือเสียงชมเชยโดยหลีกเล่ียงการต าหนิท่ีจะท าให้นักเรียนไม่อยากท่ีจะ
เรียนรู้ เพราะจะท าใหก้ารจดักระบวนการเรียนรู้ไม่เป็นไปในทางท่ีตอ้งการ 
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2.2.1.3 การน าไปใชใ้นการเรียนการสอน 
ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง(2545, น. 16-17) ไดก้ล่าวถึง การน า  

E-Learning ไปใชป้ระกอบกบัการเรียนการสอนสามารถท าได ้3 ลกัษณะ โดยสรุปดงัน้ี 
1) ส่ือเสริม (Supplementary) คือ การน าส่ือมาใช้ในการให้นกัเรียนได้เขา้

ไปศึกษาเน้ือหาใน E- Learning ในลกัษณะของส่ือเสริมนอกจากเน้ือหาใน E-Learning เช่น เอกสาร
ประกอบการสอน วดีิทศัน์ เป็นตน้ซ่ึงครูท าหนา้ท่ีในการจดัเตรียมหรือหาช่องทางในการศึกษาเน้ือหา
ส าหรับการเรียนรู้ใหก้บันกัเรียนเพื่อใหน้กัเรียนมีประสบการณ์การเรียนรู้ใหม่ๆ  

2) ส่ือเติม (Complementary)  คือ การน า E-Learning ให้นักเรียนศึกษา
เพิ่มเติมจากวิธีสอนลกัษณะอ่ืนๆ เช่น นอกจากบรรยายในห้องเรียนแล้ว ครูยงัออกแบบเน้ือหาให้
นกัเรียนเขา้ไปศึกษาเน้ือหาเพิ่มเติมจาก E-Learning  

3) ส่ือหลกั (Comprehensive Replacement) คือ การน า E-Learning มาใชใ้น
ลกัษณะแทนท่ีการบรรยายในห้องเรียน นักเรียนจะตอ้งศึกษาเน้ือหาทั้งหมดออนไลน์ ในปัจจุบนั  
E-Learning ส่วนใหญ่ในต่างประเทศจะไดรั้บการพฒันาข้ึน เพื่อวตัถุประสงคใ์นการใชเ้ป็นส่ือหลกั
ส าหรับแทนครูในการสอนทางไกล ดว้ยแนวคิดท่ีวา่มลัติมีเดียท่ีเสนอทาง E-Learning สามารถช่วยใน
การถ่ายทอดเน้ือหาไดใ้กลเ้คียงกบัการสอนจริงของครูโดยสมบูรณ์ได ้

2.2.1.4 การเลือกใช ้E–Learning ใน Active Learning 
การน า E–Learning มาใชใ้นการจดัการเรียนกิจกรรมการเรียนรู้แบบ Active 

Learning นั้น ครูตอ้งพิจารณาเลือกใช้ให้เหมาะสมโดยค านึงถึง ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้ เน้ือหา 
ความพร้อมของครู ความพร้อมของนกัเรียน และความพร้อมของส่ิงอ านวยความสะดวกต่างๆ ทั้งน้ีครู
สามารถพิจารณาเลือกใชเ้พียงเคร่ืองมือชนิดเดียวหรือใชร่้วมกนัหลายชนิดก็ไดซ่ึ้งความเหมาะสมและ
ความส าเร็จในการใช ้E–Learning ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้นั้นเป็นผลโดยตรง ดงัตารางท่ี 2.9  
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ตารางที ่2.9  การออกแบบการเรียนรู้ของครูผูส้อนในวชิานั้นๆ 

 

 จากตารางท่ี 2.9 แสดงการออกแบบการเรียนรู้ของครูในวิชานั้นๆ โดยมีแนวทางในการ
เลือกใช ้E-Learning ใน Active Learning ดงัน้ี (วทุธิศกัด์ิ  โภชนุกลู, 2552, น. 7) 

2.2.2 การเรียนการสอนผา่นเครือข่าย ( Web-Based Instruction ) 
2.1.2.1 ความหมายของการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 

การจดัการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายเวลิด ์ไวด์ เวบ็ (Khan, 1997, p. 42-52) 
หมายถึง การออกแบบการเรียนการสอนโดยการจดัห้องเรียนเสมือนจริง (virtual classroom) ท่ีจ  าลอง
สภาพชั้นเรียนปกติเป็นช่องทางในการส่ือสารระหว่างครูนักเรียน ครูจะออกแบบการเรียนรู้ให้
นกัเรียนสืบคน้ขอ้มูลความรู้จากเครือข่ายต่างๆ ในคอมพิวเตอร์ท่ีส าคญั ไดแ้ก่ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
และเครือข่าย เวิลด์ ไวด์ เวบ็ (World wide web) โดยอาศยัโปรแกรมไฮเปอร์มีเดีย (hypermedia) ใน

รูปแบบ Active Learning 

เคร่ืองมือส าหรับ E -Learning 
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Think-Pair-Share ✔ ✔    ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ 

Collaborative Learning group ✔ ✔    ✔ ✔ ✔  ✔ ✔ ✔ 

Student-led review sessions      ✔ ✔    ✔ ✔ 

Games    ✔ ✔    ✔   ✔ 

Analysis or reactions to videos    ✔ ✔ ✔ ✔  ✔ ✔ ✔ ✔ 

Student debates       ✔ ✔   ✔ ✔ 

Student generated exam questions ✔ ✔    ✔ ✔  ✔ ✔ ✔ ✔ 

Mini-research proposals or project ✔ ✔ ✔   ✔ ✔    ✔ ✔ 

Analyze case studies ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔ ✔  ✔ ✔ ✔ ✔ 

Keeping journals or logs ✔      ✔ ✔   ✔ ✔ 

Write and produce a newsletter ✔     ✔ ✔ ✔   ✔ ✔ 

Concept mapping ✔ ✔    ✔      ✔ 
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การสอนจะใช้คุณลกัษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตมาสร้างหรือออกแบบการเรียนรู้อย่างมี
ความหมาย เช่น อาจก าหนดใหน้ าองคป์ระกอบ (เช่น e-mail, listservs, newgroups, conferencing tool) 
ท่ีมีอยู่ในเครือข่ายมาใช้เพียงอย่างเดียว หรือหลายอย่างร่วมกนัก็ได้ ท าให้เกิดรูปแบบการเรียนการ
สอนท่ีหลากหลาย ซ่ึงข้ึนอยู่กบัการจดัระบบระเบียบ การใช้เทคโนโลยีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการ
สอนทางไกลบน เวิลด์ ไวด์ เวบ็ การเรียนการสอนแบบน้ีนกัเรียนสามารถกระท าไดด้ว้ยตนเอง หรือ
อาจออกแบบให้มีการปฏิสัมพนัธ์ระหว่างนกัเรียนและครู หรือระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนัเองก็ได ้และ
สามารถประเมินผลการเรียนรู้ผา่นเครือข่ายได ้(ทิศนา  แขมมณี, 2558, น. 153-154) 

บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต (Web-Based Instruction) ไดมี้การเรียกใน
ภาษาไทยหลายช่ือต่างกนั เช่น บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสอนผา่นเวบ็ การเรียนการสอน
ผา่นเวบ็ การสอนบนเครือข่ายหรืออาจมีช่ืออ่ืนแลว้แต่จะเรียกกนั  แต่ก็มีความหมายเดียวกนั คือ การ
สอนโดยใชเ้วบ็เป็นส่ือ โดยอาจบรรจุเน้ือหาวชิาทั้งหมด บนเวบ็หรือวิชาท่ีใชเ้วบ็เสริมการเรียนรู้ หรือ
ใชท้รัพยากรบนเวบ็มาใช้ในการเรียน ลกัษณะของการเรียนรู้นั้น นกัเรียนสามารถใชเ้วลาใดก็ไดจ้าก
สถานท่ีใดก็ได้ ข้ึนอยู่กบัความพร้อมของนักเรียน เพียงแต่นักเรียนนั้นตอ้งสามารถเช่ือมต่อเขา้กบั
อินเทอร์เน็ตเพื่อเข้าไปศึกษาและนักเรียนก็สามารถติดต่อส่ือสาร สนทนา อภิปรายซักถามและ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกบันกัเรียนดว้ยกนั ครูหรือผูเ้ช่ียวชาญดา้นต่างๆ (ธนากร ขติยะสุนทร, 2551, 
น. 1) 

Web-Based Instruction หมายถึง การเรียนการสอนท่ีใช้เวิลด์ ไวด์ เวบ็ เป็น
ส่ือหรือตัวกลางในการเรียนการสอนร่วมกันระหว่างครูกับนักเรียน ในลักษณะของบทเรียนท่ี
ประกอบดว้ยเน้ือหา รูปภาพประกอบ เสียง และภาพเคล่ือนไหว ครูและ นกัเรียนสามารถใชเ้วบ็เพจ 
ในการอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น สืบคน้ ตอบปัญหา ท าแบบฝึกหดั ขอ้สอบ และกิจกรรมการ
เรียนการสอน ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตไดจ้ากจุดเช่ือมต่อเครือข่าย และการเช่ือมต่อระยะไกล ผา่น
โมเด็มโดยไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี นอกจากน้ียงัมีผูใ้ห้ความหมายของค าว่าการเรียนการสอนผา่น
เวบ็ไวใ้นนยัอ่ืนอีก การเรียนการสอนผา่นเวบ็ (Web-Based Instruction) หมายถึงการผนวกคุณสมบติั
ไฮเปอร์มีเดียเขา้กบัคุณสมบติัของเครือข่าย เวลิด ์ไวด์ เวบ็ เพื่อสร้างเสริมส่ิงแวดลอ้มแห่งการเรียนใน
มิติท่ีไม่มีขอบเขตจ ากัดด้วยระยะทางและเวลาท่ีแตกต่างกันของนักเรียน (Learning Without 
Boundary) (Rattiporn  Chumnanphol, 2555, น. 1) 

จากความหมายการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย (Web-Based Instruction) สรุปไดว้่า 
เป็นการเรียนการสอนในระบบอินเทอร์เน็ต โดยครูสามารถสร้างบทเรียน ส่ือการเรียนรู้ต่างๆ เพื่อให้
นกัเรียนไดเ้ขา้ไปศึกษาเน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง เกิดการเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา  
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2.2.2.2 กิจกรรมการเรียนการสอน 
ครูมีบทบาทในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้นกัเรียนไดรั้บ

องคค์วามรู้อยา่งสมบูรณ์ โดยครูจะตอ้งศึกษาหลกัสูตร ออกแบบโครงสร้างรายวชิา ตลอดจนกระบวน 
การและเทคนิคในการจดัการเรียนรู้ให้กบันกัเรียน โดยมีผูก้ล่าวเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
ดงัน้ี 

ทิศนา  แขมมณี (2558, น. 154-155) กล่าวเก่ียวกบักิจกรรมการเรียนการสอน
ไวด้งัน้ี 

1) ครูมีการออกแบบการเรียนการสอนโดยมีการวิเคราะห์และก าหนด
เน้ือหาสาระ แนวคิด วตัถุประสงค ์กิจกรรมการเรียนการสอน รวมทั้งมีการจดัระบบระเบียบการใช้
เทคโนโลยีต่างๆ และเขียนดว้ยภาษา HTML สร้างไวบ้นเวบ็ไซตผ์า่นทางอินเทอร์เน็ต ซ่ึงโดยทัว่ไป
จะมีองคป์ระกอบส าคญั ดงัน้ี  

(1.1) ส่วนของโฮมเพจ (Home page) เป็นเวบ็เพจแรกของเวบ็ไซต์มี
เน้ือหาเก่ียวกบัรายวิชา เช่น ช่ือรายวิชา ช่ือครู สถานท่ีติดต่อ รวมทั้งการแนะน าอ่ืนๆท่ีจะช่วยให้
นกัเรียนเขา้ใจมากข้ึนเก่ียวกบัรายวชิานั้น   

(1.2) ส่วนช่องภาพรวมรายวิชา (Course overview) แสดงวตัถุประสงค์
ของรายวชิา สังเขปรายวชิา ค าอธิบายเก่ียวกบัหวัขอ้การเรียนหรือหน่วยการเรียน 

(1.3) ส่วนของบทบาทและหนา้ท่ีของผูท่ี้เก่ียวขอ้ง 
(1.4) ส่วนของกิจกรรมท่ีมอบหมายให้ท า การประเมินผล การก าหนด 

เวลาเรียน การส่งงาน 
(1.5) ส่วนของการเสนอแหล่งทรัพยากรท่ีสนบัสนุนการศึกษาคน้ควา้ 
(1.6) ส่วนของตวัอยา่ง เช่น ตวัอยา่งรายงาน ตวัอยา่งแบบทดสอบ ฯลฯ 
(1.7) ส่วนของขอ้มูลทัว่ไป เช่น การลงทะเบียน ค่าใชจ่้าย การติดต่อครู 

สถานศึกษา หรือหน่วยงาน เป็นตน้ 
(1.8) ส่วนแสดงประวติัของครูและผูเ้ก่ียวขอ้ง 
(1.9) ส่วนของการประกาศข่าว (Bulletin board) 

2) ครูมีการปฐมนิเทศนักเรียน โดยมีการแจ้งวตัถุประสงค์ เน้ือหา และ
วธีิการเรียนการสอน 
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3) ครูมีการส ารวจความพร้อมของนักเรียน และเตรียมความพร้อมของ
นกัเรียนโดยอาจมีการทดสอบ และสร้างเวบ็เพจเพิ่มข้ึนเพื่อให้นกัเรียนท่ีมีความรู้พื้นฐานไม่เพียงพอ
ไดเ้รียนเสริม หรือใหน้กัเรียนถ่ายโอนขอ้มูลจากแหล่งต่างๆ ไปศึกษาเพิ่มเติมดว้ยตวัเอง 

4) นกัเรียนด าเนินการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ตามระบบระเบียบท่ีไดก้ าหนดไว ้
โดยอาศยัเครือข่าย เวิลด์ ไวด์ เวบ็ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต และอ่ืนๆ และอาจจะมีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบ
ติดต่อกนัระหวา่งนกัเรียนและครู หากก าหนดไวใ้นแบบการเรียนหรือแผนการสอน 

5) นกัเรียนมีการท าการทดสอบเพื่อประเมินผลการเรียนรู้ผา่นเครือข่าย 
2.2.3 องคป์ระกอบของเวบ็ไซตท์างการศึกษา 

องค์ประกอบของเว็บไซต์ทางการศึกษาท่ีส าคญั ประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ 
พื้นฐาน โดยมีรายละเอียดดงัน้ี (จินตวร์ี  คลา้ยสังข,์ 2554, น. 11-26) 

2.2.3.1 บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Courseware) 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นเน้ือหาสาระท่ีน าเสนอในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ 

ซ่ึงส่วนใหญ่มีลกัษณะเป็นส่ือประสม โดยเน้นการออกแบบท่ีใช้วิธีการ กลยุทธ์ และการให้ขอ้มูล
ป้อนกลบัแกนกัเรียนโดยทนัทีในการน าเสนอ ท่ีกระตุน้ให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ี
ก าหนดไว ้ซ่ึงนักเรียนสามารถเข้าถึงเน้ือหาได้ตามความตอ้งการ ตลอดจนอาจมีแบบฝึกหัดหรือ
แบบทดสอบเพื่อให้นกัเรียนสามารถตรวจสอบความเขา้ใจ ทั้งน้ีอาจยึดแนวทางของ Learning Object 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ (Courseware) ในรูปแบบของ Learning Objects เป็นส่ือการสอนในลกัษณะ
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีขนาดเล็ก สามารถน ากลบัมาใชใ้หม่โดยการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาใหม่ เกิด
เป็นบทเรียนใหม่ โดยมีองคป์ระกอบส าคญัในแต่ละ Learning Object คือ 1) วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
2) หน่วยการเรียน และ 3) แบบทดสอบ โดยคุณลกัษณะเด่นของ Learning Objects คือ เน้ือหาเป็น
อิสระภายในตวัเองสะดวกต่อการน าไปใชแ้ละการปรับแก ้(content updated) สามารถใชซ้ ้ า (reusable) 
แบ่งปัน แลกเปล่ียนเน้ือหาระหวา่งกนั (repository) ไดผ้า่นระบบบริหารการเรียนการสอน (Learning 
Management System) อีกทั้งยงัเป็นการลดปัญหาไฟล์ขนาดใหญ่และการปรับปรุงแก้ไขเน้ือหา
บทเรียนไดย้าก (Davidson-Shivers, 2006; Waterhouse, 2005; ใจทิพย ์ณ สงขลา, 2550 และ Khan, 
2005)  

2.2.3.2 การติดต่อส่ือสาร (Communication) 
เคร่ืองมือในการติดต่อส่ือสารเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้นักเรียนได้ติดต่อ

สอบถามปรึกษาหารือ และแลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งนกัเรียนและครู และระหวา่งนกัเรียนกบั
เพื่อนร่วมชั้นเรียนคนอ่ืนๆ โดยเคร่ืองมือท่ีใช่ในการติดต่อส่ือสารอาจแยกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ แบบ
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ประสานเวลา (Synchronous) และแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous) เคร่ืองมือพื้นฐานท่ีใชใ้นการ
ติดต่อส่ือสารออนไลน์ท่ีเป็นท่ีนิยมกันอย่างแพร่หลายตั้งแต่อดีตและยงัคงได้รับความนิยมอย่าง
แพร่หลายในปัจจุบนั ไดแ้ก่ แช็ท ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ กระดานอภิปราย และกระดานประกาศ 
ภายหลงัไดรั้บอิทธิพลดว้ยเคร่ืองมือติดต่อส่ือสารต่างๆของ WWW 2.0 เทคโนโลยี เช่น บล็อก วิกิ ท า
ให้การติดต่อส่ือสารมีความเป็นพลวฒัน์ (dynamic) มากยิ่งข้ึน รายละเอียดต่างๆ ดงัน้ี (จินตวีร์ คลา้ยสังข ์
และ ประกอบ  กรณีกิจ, 2552) 

1) แช็ท (Chat) เป็นการส่ือสารแบบประสานเวลา ซ่ึงเหมาะกับการแลก 
เปล่ียนสารสนเทศในกลุ่มเดียวกนั และสามารถทบทวนไฟลก์ารสนทนาของกลุ่มได ้

2) ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-mail) เป็นการส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา 
ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้นักเรียนสามารถติดต่อส่ือสารกับครูหรือเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ โดยส่ง
ขอ้ความในรูปจดหมาย พร้อมทั้งแนบไฟลไ์ปยงัพื้นท่ีส่วนตวัของผูรั้บ จึงสามารถน าไปประยุกตใ์ชไ้ด้
กบัการปรึกษารายบุคคล การส่งงาน และการใหข้อ้มูลป้อนกลบัแก่นกัเรียน 

3) กระดานอภิปรายและกระดานประกาศ (Discussion Board and Bulletin 
Board) เป็นการส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา ซ่ึงสนบัสนุนให้ครูและนกัเรียนประกาศขอ้ความ ไฟล์
และสารสนเทศ ในพื้นท่ีท่ีครูเตรียมไวใ้ห้ และครูและนกัเรียนสามารถโตต้อบหรือดาวน์โหลดไฟล์
เหล่านั้นได ้ซ่ึงนกัเรียนสามารถติดตามการสนทนาโตต้อบในประเด็นท่ีตอ้งการได ้

4) บล็อก (Blog) เป็นการส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา ซ่ึงสนับสนุนให้
นกัเรียนบนัทึกการเรียนรู้ประจ าวนั และเปิดโอกาสให้ครูและเพื่อนร่วมชั้นเรียนสามารถให้ขอ้มูล
ป้อนกลบั เสนอขอ้คิดเห็นหรือค าแนะน าแนบไปกบับนัทึกนั้นได ้

5) วกิิ (Wiki) เป็นการส่ือสารแบบไม่ประสานเวลา ซ่ึงสนบัสนุนให้นกัเรียน
และกลุ่มสามารถสร้างและแกไ้ขเอกสารร่วมกนั ซ่ึงสนบัสนุนการเรียนแบบร่วมมือ ทั้งน้ีกลุ่มนกัเรียน
สามารถบนัทึกและร่วมกนัท างานในพื้นท่ีส่วนกลางร่วมกนั โดยครูอาจใชเ้คร่ืองมือการติดต่อส่ือสาร
อ่ืนร่วมดว้ย เพื่อใหส้มาชิกในกลุ่มไดร่้วมอภิปรายและตกผลึกความคิดได ้

2.2.3.3 การประเมินผลการเรียน (Assessment and Evaluation) 
การเรียนแบบผสมผสานบางรายวิชาจ าเป็นตอ้งวดัระดบัความรู้ก่อนเรียน 

(Pre-test) เพื่อให้นกัเรียนไดเ้ลือกเรียนในบทเรียนหรือหลกัสูตรท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด ซ่ึงจะท าให้การ
เรียนเกิดประสิทธิภาพสูงสุด เม่ือเขา้สู่บทเรียนในแต่ละหลกัสูตรก็จะมีการสอบย่อยทา้ยบท (Quiz) 
และการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบหลกัสูตร (Final Examination) ระบบจดัการการเรียนรู้จะเรียกขอ้สอบ
ท่ีจะใชม้าจากระบบบริหารคลงัขอ้สอบซ่ึงเป็นส่วนยอ่ยท่ีรวมอยูใ่นระบบจดัการการเรียนรู้ (ปราวีณยา  
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สุวรรณณัฐโชติ; จินตวีร์ มัน่สกุล, 2550; ศรีศกัด์ิ จามรมาน และ อุทุมพร จามรมาน, 2549) โดยมีขอ้สอบ 
หลายรูปแบบใหค้รูเลือกใช ้ทั้งน้ีโดยส่วนใหญ่แลว้ระบบจดัการการเรียนรู้จะสามารถสร้างขอ้สอบได้
อยา่งนอ้ย 4 รูปแบบ ไดแ้ก่ แบบเลือกตอบ แบบถูกผดิ แบบเติมค าตอบ และแบบจบัคู่ 

นอกจากน้ียงัมีองค์ประกอบอ่ืนๆ ท่ีครูควรน ามาพิจารณาผลการเรียนรู้ 
ของนกัเรียนประกอบการประเมินดว้ย ดงัน้ี 1) จ านวนคร้ังการเขา้เรียนในห้องเรียน หรือในบทเรียน
ออนไลน์ หรือการเขา้ร่วมกิจกรรมบนออนไลน์ 2) เวลาท่ีเขา้ใชใ้นแต่ละบทเรียน 3) ความถ่ีในการ
แสดงความคิดเห็นหรือการอภิปราย เช่น ความถ่ีในการอภิปรายในห้องเรียนหรือในกระดานอภิปราย 
เป็นตน้ 4) คุณภาพของการแสดงความคิดเห็นหรือการอภิปราย 5) การบา้นและงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
ซ่ึงรวมถึงโครงงานต่างๆ ดว้ย 6) คุณภาพของการเขียนบนัทึกการเรียนรู้ประจ าวนั และ 7) แฟ้มสะสม
ผลงานอิเล็กทรอนิกส์ 

ส่ิงส าคญัส าหรับการจดัการเรียนรู้และการประเมินผลก็คือ การให้ขอ้มูล
ป้อนกลบัแก่นกัเรียน ซ่ึงจากงานวิจยัของ ประกอบ กรณีกิจ (2552, น. 93-108) ท่ีพบวา่ มีปฏิสัมพนัธ์
ระหว่างระดับความสามารถทางการเรียนรู้และแบบการให้ข้อมูลป้อนกลับในแฟ้มสะสมงาน
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนในวิชาการผลิตส่ืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อ
การศึกษาอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 ทั้งน้ีเน่ืองจากนักเรียนตอ้งการขอ้มูลป้อนกลบัท่ี
เฉพาะเจาะจงกบัตนเอง มีการบอกจุดเด่นและจุดดอ้ย หรือระบุขอ้ผิดพลาด ซ่ึงขอ้มูลลกัษณะน้ีจะมี
ประโยชน์กบันกัเรียนมากกวา่การใหข้อ้มูลป้อนกลบัแบบคลุมเครือ  
 2.2.4 การเรียนการสอนดว้ย Google Site  

Google Sites คือ โปรแกรมออนไลน์ท่ีท าให้การสร้างเวบ็ไซตใ์ห้ง่ายข้ึนเหมือนกบั
การแกไ้ขเอกสารธรรมดาๆดว้ย Google Sites สามารถรวบรวมความหลากหลายของขอ้มูลในท่ีเดียว 
เช่น รวมวิดีโอ ปฏิทินการน าเสนอ เอกสารหรือส่ิงท่ีแนบ และขอ้ความ อ านวยความสะดวกให้คุณ
ร่วมกนัดู หรือแกไ้ขหนา้เวบ็ จะเป็นกลุ่มเล็กๆ หรือทั้งองคก์รของคุณ หรือจะทั้งโลกเลยก็ได ้ 
(เครือข่ายกองทุนพี่ช่วยนอ้งและเพื่อน, 2552, น. 8) 

2.2.4.1 ส่ิงท่ีสามารถด าเนินการไดก้บั Google Sites 
  1) ก าหนดรูปลกัษณ์ของเวบ็ไซต ์
  2) สร้างเพจยอ่ยเพื่อใหเ้น้ือหาน่าสนใจ 
  3) เลือกประเภทเพจ เวบ็เพจประกาศ ตูเ้ก็บเอกสาร 
  4) ให้เน้ือหาในเว็บ เช่น วิดีโอ เอกสารออนไลน์ Picasa แสดงสไลด์ 
ภาพถ่าย gadgets iGoogle และไฟลแ์บบออฟไลน์ในต าแหน่งกลางหน่ึง 
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5) ใหเ้วบ็ไซตเ์ป็นส่วนตวัหรือสาธารณะตามท่ีเราตอ้งการ 
6) คน้หาใน Google เน้ือหาของเวบ็ไซตท่ี์มีเทคโนโลยกีารคน้หา Google 
7) เรียนรู้พื้นฐานของ Google เวบ็ไซตแ์ละเร่ิมตน้สร้างเวบ็ไซตข์องคุณเอง

การใชง้าน Google site 
8) Google Sites เป็นแอปพลิเคชนัออนไลน์ท่ีท าให้การสร้างเวบ็ไซต์ของ

ทีมกลายเป็นเร่ืองง่าย 
9) แกไ้ขเอกสาร เม่ือใช ้Google Sites ผูค้นสามารถรวบรวมขอ้มูลท่ีหลาก 

หลายไวใ้นท่ีเดียวได้อย่างรวดเร็ว ได้แก่ วิดีโอ ปฏิทิน งานน าเสนอ ไฟล์แนบ และข้อความ และ
สามารถใชง้านร่วมกบักลุ่มเล็กๆ ทั้งองคก์รหรือทั้งโลก เพื่อดูหรือแกไ้ขไดอ้ยา่งง่ายดาย 

10) Free Accountไวท่ี้100 MB 
(10.1) พื้นท่ีจดัเก็บ 10 Gb* (GB=กิกะไบต)์ 
(10.2) ขนาดไฟลสู์งสุด 10 MB (MB=เมกกะไบต)์ 
(10.3) จ านวนหนา้เวบ็เพจไม่จ  ากดัการใชง้าน Google site 

2.2.4.2 โปรแกรมจดัการเอกสารออนไลน์ของ Google  
Google Docs กล่าวโดยสรุปคือ ชุดของผลิตภณัฑ์ท่ีช่วยให้คุณสร้างเอกสาร

ออนไลน์ชนิดท่ีแตกต่างจากเดิม โดยสามารถท างาน จดัเก็บเอกสาร และไฟล์ร่วมกบัคนอ่ืนๆ ไดใ้น
เวลาจริง ดว้ยวิธีการออนไลน์ โดยการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต คุณสามารถเขา้ถึงเอกสารและไฟล์ของ
คุณไดจ้ากคอมพิวเตอร์เคร่ืองใด หรือท่ีใดก็ไดใ้นโลก แมก้ระทัง่งานท่ีคุณสามารถท าไดโ้ดยไม่ตอ้ง
เช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต Documents List เอกสารท่ีคุณไดส้ร้าง ไดอ้พัโหลดหรือส่ิงท่ีถูกแชร์ร่วมกนั 
สามารถคน้พบมนัทั้งหมดไดจ้าก Google Docs นอกจากน้ียงัเป็นท่ีท่ีคุณสามารถจดัการกบั Google 
Documents ของคุณเองไดโ้ดยการตั้งค่าต่างๆ น่ีคือส่ิงท่ีคุณสามารถท าไดใ้นรายการเอกสารของคุณ  

1) สร้างเอกสารจาก Google Documents, Spreadsheets และไฟล์ประเภท
อ่ืนๆ ในชุดต่างๆ  

2)  อพัโหลด (ไฟล์จากคอมพิวเตอร์ของคุณหากคุณตอ้งการ)  จดัการและ
จดัเก็บไฟลแ์ละโฟลเดอร์  

3)  แบ่งปัน Google Docs ไฟล ์และชุดต่างๆ  
4)  แสดงตวัอยา่งเอกสารและไฟลข์องคุณก่อนท่ีจะเปิดหรือใชร่้วมกนั  
5)  ดูภาพและวดีิโอท่ีคุณไดอ้พัโหลดไปยงัรายการเอกสารของคุณ  
6) คน้หารายการโดยการตั้งค่าช่ือประเภทในการมองเห็นเอกสารของคุณ  
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Google Docs จะช่วยให้คุณสร้างและจดัรูปแบบเอกสาร ขอ้ความและการ
ท างานร่วมกบัคนอ่ืนไดใ้นเวลาจริง  

 

2.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
2.3.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ ความส าเร็จในการพยายามเขา้ถึงความรู้ โดยเกิดจากการ
ท างานท่ีตอ้งอาศยัความพยายามอยา่งมาก ทั้งองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งกบัสติปัญญาและองคป์ระกอบ
ท่ีไม่ใช่สติปัญญา แสดงออกในรูปของคะแนน หรือเกรดเฉล่ียสะสม ซ่ึงสามารถสังเกตไดจ้ากการวดั
หรือการทดสอบทัว่ไป (มณฑารัตน์ ชูพินิจ, 2540, น. 12) 

ไพศาล หวงัพานิชย ์(2533, น. 209) ไดใ้ห้ความหมายโดยสรุปคือ คุณลกัษณะและ
ความสามารถของบุคคลท่ีเกิดจากการเรียนการสอนซ่ึงเป็นประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีเกิดจากการสอน 
หรือจากการฝึกอบรม สามารถวดัได ้2 แบบ ตามจุดมุ่งหมายและลกัษณะวชิาท่ีสอน คือ  

1) การวดัดว้ยการปฏิบติั คือการตรวจสอบวดัความสามารถของนกัเรียน โดยเนน้ให้
นกัเรียนไดแ้สดงความสามารถในรูปการกระท าจริงในทางปฏิบติัหรือทกัษะ ให้ออกมาเป็นผลงาน  
จึงตอ้งวดัโดยใชข้อ้สอบปฏิบติั (Performance Test) 

2) การวดัในดา้นเน้ือหาเป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาในรายวิชา
นั้นๆ (Content) ซ่ึงเกิดจากการเรียนรู้ของนักเรียน สามารถวดัได้โดยการใช้ข้อสอบผลสัมฤทธ์ิ 
(Achievement Test) 

พฒันพงษ ์สีกา (2551, น. 32) ไดใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ผลท่ีเกิดจากการกระท าของบุคคล ซ่ึงเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมเน่ืองจากการไดรั้บประสบการณ์
โดยการเรียนรู้ด้วยตนเอง หรือจากการเรียนการสอนในชั้นเรียน และสามารถประเมินหรือวดั
ประมาณค่าไดจ้ากการทดสอบ หรือการสังเกตพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลง 

พิมพป์ระภา อรัญมิตร (2552, น. 18) ไดใ้ห้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง คุณลกัษณะและความรู้ความสามารถท่ีแสดงถึงความส าเร็จท่ีไดจ้ากการเรียนการสอนในวิชา
ต่าง ๆ ซ่ึงสามารถวดัเป็นคะแนนไดจ้ากแบบทดสอบทางภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบติัหรือทั้งสองอยา่ง 
 กล่าวโดยสรุป ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหมายถึง มวลประสบการณ์การเรียนรู้ของนกัเรียน 
ท่ีเกิดจากการเรียนการสอนทั้งในและนอกหอ้งเรียน ซ่ึงสามารถวดัไดด้ว้ยการทดสอบ 
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 2.3.2 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
สุทธิวรรณ พีรศกัด์ิโสภณ ([ม.ป.ป.], น. 2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี

ใช้อยู่ในปัจจุบนัมีหลายแบบแตกต่างกนัไป จะใช้รูปแบบใดก็ควรพิจารณาถึงจุดประสงค์ในการวดั
เป็นส าคญั 

ส าหรับแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ าแนกได ้2 แบบ ดงัน้ี 
1) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีครูสร้างข้ึนเอง 
2) แบบทดสอบมาตรฐาน 
ในท่ีน้ีจะกล่าวถึงเฉพาะแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีครูสร้างข้ึนเอง เพื่อใชว้ดัความรู้

ความสามารถของนกัเรียน พอจ าแนกออกได ้ดงัน้ี 
1) ชนิดท่ีผูส้อบเป็นผูใ้หค้  าตอบ ไดแ้ก่ 

    แบบทดสอบแบบอตันยั หรือความเรียง (Subjective Test or Essay Test) จ าแนก
ออกเป็น 

(1.1) แบบจ ากดัค าตอบ (Restricted – response type) 
(1.2) แบบไม่จ  ากดัค าตอบ (Unrestricted – response type) 

2) แบบทดสอบแบบเติมค าหรือตอบสั้น (Completion or Short-Answer Test) 
แบบทดสอบชนิดท่ีใหผู้ส้อบเลือกค าตอบ ไดแ้ก่ 
(2.1) แบบทดสอบแบบถูกผดิ (True – False Test) 
(2.2) แบบทดสอบแบบจบัคู่ (Matching Test) 
(2.3) แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) 

ผดุงชยั ภู่พฒัน์ ([ม.ป.ป.], น. 3) แบบทดสอบ คือ ชุดของค าถามท่ีสร้างข้ึน เพื่อให ้
ผูถู้กทดสอบแสดงพฤติกรรมอยา่งใดอยา่งหน่ึงออกมาให้ผูส้อบสังเกตไดแ้ละวดัได ้แบบทดสอบเป็น
เคร่ืองมือวดัพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัย ซ่ึงถือว่าเป็นสติปัญญาของมนุษยว์่ามีความรู้หรือไม่เพียงใดท่ี
ซ่อนแฝงอยู่ในตวับุคคล ทั้งในด้านพฤติกรรมความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช้ และอ่ืนๆ 
แบบทดสอบถา้ใชเ้กณฑก์ารแบ่งตามลกัษณะการตอบ แบ่งออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 

1) แบบทดสอบแบบอตันยัหรือแบบความเรียง (Subjective or Essay Type) 
แบบทดสอบแบบอตันัยหรือแบบความเรียง มีลกัษณะเด่นท่ีให้อิสระแก่ผูส้อบ 

แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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(1.1)  แบบจ ากดัค าตอบ (Restricted Response Question) เป็นแบบค าถามท่ีจ ากดั
ใหต้อบในเน้ือหา ปกติจะจ ากดัใหแ้คบและสั้นลงดว้ยการก าหนดขอบเขตและประเด็นค าตอบ 

(1.2)  แบบไม่จ  ากดัค าตอบ(Extended Response Question) เป็นแบบทดสอบท่ี
ผูต้อบมีสิทธิในการตอบอยา่งเสรี 

2) แบบทดสอบแบบปรนยั (Objective Type) 
แบบทดสอบแบบปรนยั แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 
(2.1)  แบบถูกผดิ (True –False) ค าถามชนิดน้ีถามถึงความจริง หลกัการ กฎต่าง ๆ 

และการตีความ เช่น ใหเ้ขียนเคร่ืองหมายลงในหนา้ขอ้ท่ีท่านเห็นวา่ถูก (√) หรือผดิ ( X ) เป็นตน้ 
(2.2)  แบบจบัคู่ (Matching) ลกัษณะของขอ้สอบจะมี 2 คอลมัน์ คอลมัน์หน่ึงจะ

เป็นชุดของค าถาม อีกคอลมัน์หน่ึงจะเป็นชุดของค าตอบ ซ่ึงผูต้อบจะเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งเพื่อให้
สอดคลอ้งกบัค าถาม 

(2.3)  แบบเลือกตอบ (Multiple-Choice) ขอ้สอบแบบน้ีแต่ละขอ้กระทง (Item)  
จะประกอบดว้ยสองส่วน ส่วนแรกของโจทย ์(Stem) อีกส่วนหน่ึงเป็นตวัเลือก (Alternative) มีตั้งแต่  
3 ตวัเลือกถึง 5 ตวัเลือก ซ่ึงมีทั้ งตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบท่ีถูกและตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบท่ีผิดเรียกว่า 
ตวัลวง แบบทดสอบแบบน้ีจะวดัความสามารถของสมองไดต้ั้งแต่ขั้นต ่าถึงขั้นสูงๆ โดยค าตอบใน
ตวัเลือกนั้นจะมีขอ้ถูกอยูเ่พียงขอ้เดียวส่วนขอ้อ่ืนๆ เป็นตวัลวง (Distracters) 

 

2.4  หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ี

ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2551, น. 1-2, 18, 25-26) กลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ  
มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิตและรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการ
ด ารงชีวิต การอาชีพและเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์และ
แข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างานและมีเจตคติท่ีดีต่อ
การท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน  
ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่าและใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การ
ส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมีคุณธรรม 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
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มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่าและใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  
มีคุณธรรม 

 
ตารางที ่2.10  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 2 1.  อธิบายหลกัการ
เบ้ืองตน้ของการ
ส่ือสารขอ้มูล            
และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์  

-  การส่ือสารขอ้มูล คือการแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารจากผูส่้ง 
ผา่นส่ือกลางไปยงัผูรั้บ 
-  พฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล  
-  อุปกรณ์ส่ือสารส าหรับเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
-  ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
-  เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลภายในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
-  ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 2. อธิบายหลกัการ  

และวธีิการ

แกปั้ญหาดว้ย

กระบวนการ

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 

-  กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ เช่น การรวบรวมขอ้มูล  
การตรวจสอบความถูกตอ้งของขอ้มูล การประมวลผลเพื่อใหไ้ด้
สารสนเทศท่ีน ามาใชใ้นการตดัสินใจ การเผยแพร่สารสนเทศ 
การแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศเป็นการ
แกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอนโดยใชก้ระบวนการทางเทคโนโลย ี
สารสนเทศมาช่วย 
-  การใชค้อมพิวเตอร์ในการแกปั้ญหาท าไดโ้ดยการใชซ้อฟตแ์วร์
ประยกุตห์รือการเขียนโปรแกรม   
-  วธีิการแกปั้ญหา  มีขั้นตอนดงัน้ี 
    -  การวเิคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
-  -   การวางแผนในการแกปั้ญหาและถ่ายทอดความคิดอยา่งมี
ขั้นตอน 
    -  การด าเนินการแกปั้ญหา 
    -  การตรวจสอบและปรับปรุง 
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ตารางที ่2.10  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี (ต่อ) 

ชั้น ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 2 

(ต่อ) 

 

3. คน้หาขอ้มูล             

และติดต่อส่ือสาร 

ผา่นเครือข่าย

คอมพิวเตอร์  อยา่ง           

มีคุณธรรมและ 

จริยธรรม 

-  ความหมายและพฒันาการอินเทอร์เน็ต 
-  การใชง้านอินเทอร์เน็ต เช่น  
- ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์   
- การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล   

    -  การสืบคน้ขอ้มูลและการใชโ้ปรแกรมเรียกคน้ขอ้มูล (search 
engine)    
    -  การสนทนาบนเครือข่าย 
-  คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

    -   ผลกระทบของการใชอิ้นเทอร์เน็ตกบัสังคม 
    -   มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

 4. ใชซ้อฟตแ์วร์ใน

การท างาน   

 

- ซอฟตแ์วร์ระบบประกอบดว้ย ระบบปฏิบติัการ โปรแกรม 
แปลภาษาและโปรแกรมอรรถประโยชน์ 
 -   ซอฟตแ์วร์ประยกุตป์ระกอบดว้ยซอฟตแ์วร์ประยกุตท์ัว่ไป            
และซอฟตแ์วร์ประยกุตเ์ฉพาะงาน 
 -   ใชซ้อฟตแ์วร์ระบบช่วยในการท างาน เช่น บีบอดั ขยาย        
โอนยา้ยขอ้มูล  ตรวจสอบไวรัสคอมพิวเตอร์ 

 -   ใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตช่์วยในการท างา เช่น ใชโ้ปรแกรม                
ในการค านวณและจดัเรียงขอ้มูล ใชโ้ปรแกรมช่วยคน้หาค าศพัท์
หรือความหมาย ใชโ้ปรแกรมเพื่อความบนัเทิง 

หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีผูว้จิยัไดศึ้กษาเพื่อน ามาออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนวชิา คอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้

วิชาคอมพิวเตอร์ 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต จ านวน 8 ชัว่โมง ก าหนดวตัถุประสงคก์าร

เรียนการสอนแต่ละชัว่โมง เป็นไปตามตวัช้ีวดัของหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม 

และสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551  
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2.5  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
เขมวนัต ์กระดงังา (2554) ไดศึ้กษาผลการเรียนดว้ยกระบวนการกลุ่มร่วมกบัเวบ็สนบัสนุน

การเรียนท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและพฤติกรรมการท างานกลุ่ม วชิาการพฒันาเวบ็ไซตเ์บ้ืองตน้ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยกระบวนการกลุ่ม
ร่วมกบัเวบ็สนบัสนุนการเรียน วิชาการพฒันาเวบ็ไซต์เบ้ืองตน้ หลงัเรียนมีค่าเฉล่ียสูงกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยกระบวน 
การกลุ่มร่วมกบัเว็บสนับสนุนการเรียนอยู่ในระดับดี 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีเรียนด้วย
กระบวนการกลุ่มร่วมกบัเวบ็สนบัสนุนการเรียน วชิาการพฒันาเวบ็ไซตเ์บ้ืองตน้ อยูใ่นระดบัมาก 

ศิริมาตย์ อินทร์ตามา (2555) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนการสอนด้วยอีเลิร์นนิงแบบ
กรณีศึกษา ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาการออกแบบส่ือการศึกษาของนกัศึกษาระดบัปริญญา
ตรี ผลการวิจยัพบวา่ ความสามารถการแกปั้ญหาการออกแบบส่ือประเภทคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนดว้ยอีเลิร์นนิงแบบกรณีศึกษา  วิชาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเบ้ืองตน้ 
โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัดี โดยมีเกณฑ์ในการประเมิน 5 ดา้น ดงัน้ี 1) สามารถระบุปัญหา 2) สามารถ
วเิคราะห์ปัญหา 3) สามารถเสนอแนวทางแกปั้ญหาไดห้ลากหลาย 4) สามารถปฏิบติัตามวธีิการท่ีเลือก 
และ 5) สามารถสรุปผลท่ีไดจ้ากการปฏิบติัตามวิธีการ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ี
เรียนดว้ยอีเลิร์นนิงแบบกรณีศึกษา วชิาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเบ้ืองตน้ ก่อนเรียนและหลงัเรียน มีความ
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

เชิดศกัด์ิ  ภกัดีวิโรจน์ (2556) ไดศึ้กษาผลการจดัการเรียนเชิงรุก เร่ือง ทกัษะกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ การคิดอยา่งมีวิจารณญาณและ
ความเช่ือมัน่ในตนเอง ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผลการวิจยัพบว่า การจดัการเรียนรู้เชิงรุก 
เป็นกระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้และด าเนินกิจกรรมต่างๆ 
มากกว่าการเป็นผูรั้บความรู้เพียงอย่างเดียว ในระหว่างการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้นกัเรียนจะมี
โอกาสพูดคุย แลกเปล่ียนความคิด หรือมีปฏิสัมพนัธ์กับเพื่อนในชั้นเรียนและครู เป็นการสร้าง
บรรยากาศท่ีดี เป็นมิตรในการเรียนรู้ ท าให้นกัเรียนไม่เกิดความรู้สึกเครียด หรือความรู้สึกกดดนัใน
การเรียน การน าเสนอสถานการณ์ปัญหาให้กบันกัเรียนโดยเป็นสถานการณ์ท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดใ้น
ชีวติจริงหรือเป็นสถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัชีวิตประจ าวนั เพื่อกระตุน้นกัเรียนเกิดความสนใจในการตอบ
ค าถามและแกปั้ญหา ซ่ึงความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา            
ปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่ก่อนไดรั้บ
การจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ความสามารถในการคิดอยา่งมีวิจารณญาณของ
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นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง ทกัษะกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ความสามารถในการคิด
อยา่งมีวิจารณญาณของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง ทกัษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
โดยมีคะแนนเฉล่ีย 16.78 คิดเป็นร้อยละ 89.90 ของคะแนนเต็มความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง ทักษะ
กระบวนการทางคณิตศาสตร์ สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 65 อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมี
คะแนนเฉล่ีย 22.64 คิดเป็นร้อยละ 75.47 ของคะแนนเต็ม ความเช่ือมัน่ในตนเองของนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 หลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้เชิงรุก เร่ือง ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ สูงกวา่
ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

จิรภา  อรรถพร (2556) ไดศึ้กษาการพฒันารูปแบบการสอนเชิงรุกออนไลน์เพื่อส่งเสริม
พฤติกรรมการเรียนรู้ของนิสิตปริญญาบณัฑิต ผลการวจิยัพบวา่ รูปแบบท่ีพฒันาข้ึน มี 9 องคป์ระกอบ
คือ 1) บทบาทครู 2) บทบาทนกัเรียน 3) ระบบการจดัการเรียนรู้ 4) เน้ือหาของบทเรียน 5) การสอน
โดยเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง 6) การติดต่อส่ือสารผ่านเทคโนโลยี 7) กระบวนการส่งเสริม
พฤติกรรมการเรียนรู้ 8) การสะทอ้นการเรียนรู้ของนกัเรียน และ 9) การวดัและประเมินผล โดยมี  
5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ (1) ขั้นศึกษาคน้ควา้ (2) ขั้นเช่ือมโยงปัญหา (3) ขั้นระดมสมอง (4) ขั้นสังเกตการณ์ 
และ (5) ขั้นสะทอ้นคิด ผลการทดลองใชรู้ปแบบการสอนเชิงรุกออนไลน์เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการ
เรียนรู้ของนิสิตปริญญาบณัฑิต พบว่า พฤติกรรมการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอย่างสูงข้ึนในแต่ละสัปดาห์
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

Stepich et al. (2001 อา้งถึงใน ศิริมาตย ์อินทร์ตามา, 2555) ไดท้  าการศึกษาวิจยัเร่ือง การใช้
กลยทุธ์การสอนแนะเพื่อสนบัสนุนใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาในขณะท่ีพวกเขาก าลงั
วิเคราะห์และแกปั้ญหาการออกแบบการเรียนการสอนดว้ยกรณีศึกษาบนเวบ็ โดยมีแนวทางในการ
เสนอแนะ (coaching guidelines) ให้นกัเรียนเขา้ใจความคิดรวบยอดของกรณีศึกษาและสอนแนะให้
นกัเรียนพิจารณาสภาวะท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหา โดยกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนจากมหาวิทยาลยั
จ านวน 37 คน ไดเ้รียนรู้ดว้ยกรณีศึกษา 6-10 กรณี มีการอภิปรายทั้งในห้องเรียนและแบบออนไลน์ 
ผลการส ารวจขอ้มูลพบวา่ นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งดีเพียงชัว่เวลาหน่ึงเท่านั้น แต่ไม่สามารถ
แกปั้ญหาไดต้ลอดการเรียน จากการเปรียบเทียบผลการแกปั้ญหาก่อนและหลงัเรียน พบวา่ อิทธิพลท่ี
ท าให้นกัเรียนแก้ปัญหาได้มาจากอิทธิพลภายนอกมากกว่าภายในของนักเรียน ซ่ึงอิทธิพลนั้นก็คือ 
คุณลกัษณะของผูเ้ช่ียวชาญการสอนแนะ (Coached expertise) นัน่เอง  



บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 

การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลองเพื่อศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์
เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมี
รายละเอียดเก่ียวกบัวธีิด าเนินการวจิยัซ่ึงแสดงไวใ้นหวัขอ้ต่อไปน้ี 

 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง  
ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม สังกดัส านกังาน

เขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 17 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวนทั้งส้ิน 43 คน 
กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเครือหวายวทิยาคม จงัหวดั

จนัทบุรี ปีการศึกษา 2558 ท่ีไดจ้ากการสุ่มแบบเจาะจง จ านวน 35 คน 
 

3.2  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย  
3.2.1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.2.1.1 แผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 8 แผน ซ่ึงอยู่ในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 ท่ีจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยผูว้จิยั 

3.2.1.2 เอกสารประกอบหลกัสูตร ไดแ้ก่ ใบความรู้ ใบงาน และหนงัสือ ตลอดจน
ส่ือการเรียนรู้เพิ่มเติม 

3.2.1.3 เวบ็ช่วยสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต  
 3.2.1.4 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวชิาคอมพิวเตอร์ 3 
3.2.2 การสร้างเคร่ืองมือและการหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยั 
 การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 3 เร่ืองคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต 

จ านวน 8 ชัว่โมง ในการก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนการสอนแต่ละชัว่โมง เป็นไปตามตวัช้ีวดัของ
หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเครือหวายวิทยาคม และสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐานพุทธศกัราช 2551 โดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2ซ่ึงมีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
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3.2.2.1 ศึกษาเคร่ืองมือท่ีน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้ในด้านของวิธีการใช้งาน 
จุดเด่น จุดดอ้ยของการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์และวธีิการน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 

3.2.2.2 ศึกษาแนวคิดและกระบวนการจดัการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 
3.2.2.3 ก าหนดเน้ือหา ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ปีพุทธศกัราช 

2551 หลกัสูตรสถานศึกษา ตวัช้ีวดั แบบเรียน คู่มือครู และอุปกรณ์ประกอบการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ 3 เร่ืองคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดงัน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7  เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีเน้ือหาการ
เรียนรู้ ดงัน้ี 

1) ความหมายและพฒันาการของอินเตอร์เน็ต 
2) การท างานของอินเตอร์เน็ต และการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 
3) การใชง้านอินเตอร์เน็ต 
4) คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

3.2.2.4 สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความสอดคล้องกบัแนวทางของการเรียนรู้ 
เหมาะกบัลกัษณะและสภาพของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยมีลกัษณะกิจกรรมของแต่ละเร่ืองท่ี
เนน้การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์และกิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ดงัต่อไปน้ี 

 

เร่ือง กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบปกติ 
ความหมายและ
พฒันาการของ
อินเตอร์เน็ต 

นกัเรียนศึกษาเน้ือหาการเรียนรู้และตอบค าถาม
ออนไลน์ ตลอดจนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
การเรียนรู้ การท าแบบฝึกหดั สามารถสร้าง          
องคค์วามรู้จากส่ือการเรียนรู้ไดอ้ยา่งหลากหลาย 

ครูถ่ายทอดองคค์วามรู้ 
กบันกัเรียนและใหน้กัเรียน
ร่วมตอบค าถามตลอดจน
การท าแบบฝึกหดัเพิ่มเติม 

การท างานของ
อินเตอร์เน็ตและ 
การเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ต 

นกัเรียนศึกษาเน้ือหาการเรียนรู้และตอบค าถาม
ออนไลน์ ตลอดจนสืบคน้ขอ้มูลเพื่อหาค าตอบ
ดว้ยกระบวนการกลุ่มและการตอบค าถาม 
เป็นรายบุคคลเพื่ออธิบายองคค์วามรู้และ
ถ่ายทอดใหก้บัเพื่อนในชั้นเรียน 

ครูถ่ายทอดองคค์วามรู้ 
กบันกัเรียนและใหน้กัเรียน
ร่วมตอบค าถาม จดบนัทึก
ประเด็นส าคญัและสรุป 
องคค์วามรู้ร่วมกนั 
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เร่ือง กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 
กิจกรรมการเรียนรู้ 

แบบปกติ 
การใชง้าน
อินเตอร์เน็ต 

นกัเรียนนกัเรียนศึกษาเน้ือหาการเรียนรู้และ
ตอบค าถามออนไลน์ สามารถอธิบายและสาธิต
การใชง้านอินเตอร์เน็ต ฝึกปฏิบติัการส่งส่งอีเมล์
ถึงเพื่อนในชั้นเรียน ตลอดจนสรุป เน้ือหา 
การเรียนรู้ท่ีเป็นสาระส าคญัไดอ้ยา่งครบถว้น 

นกัเรียนศึกษาเน้ือหา 
จากใบความรู้และฝึกปฏิบติั 
การส่งส่งอีเมลถึ์งเพื่อน 
ในชั้นเรียนและร่วมกนัสรุป
เน้ือหาการเรียนรู้ 

คุณธรรม 
จริยธรรม 
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 

นกัเรียนนกัเรียนศึกษาเน้ือหาการเรียนรู้และ
ตอบค าถามออนไลน์ สามารถสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง การท าแบบฝึกหดั อภิปราย สรุป 
เน้ือหาการเรียนรู้ท่ีเป็นสาระส าคญัไดอ้ยา่ง
ครบถว้น 

นกัเรียนศึกษาเน้ือหา 
จากใบความรู้ตลอดจน 
ร่วมท ากิจกรรมและ
แบบฝึกหดัและร่วมกนัสรุป
เน้ือหาการเรียนรู้ 

 
3.2.2.5 ท าหนังสือถึงผูเ้ช่ียวชาญเพื่อขอความอนุเคราะห์ตรวจสอบเน้ือหา ความ

ถูกตอ้งเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีมีความ
สอดคล้องกบัแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ โดยค านวณดชันีความสอดคล้อง 
(Index of Item-Objective Congruence: IOC) (มาเรียม  นิลพนัธ์ุ, 2551, น. 177) โดยใชสู้ตรหาค่า IOC 
ดงัน้ี 

   
N

R
IOC


     

  เม่ือ  IOC   หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 

             R   หมายถึง ผลรวมของคะแนนการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 

   N      หมายถึง จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

 เกณฑก์ารตดัสินค่า IOC ถา้มีค่า 0.50 ข้ึนไป แสดงวา่แผนการจดัการเรียนรู้และแบบ 

ทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวดัได้ตรงจุดประสงค์นั้น สรุปว่า แผนการจดัการเรียนรู้และ

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้นใชไ้ด ้
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3.2.2.6 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน หน่วย
การเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต แบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก มีขั้นตอนดงัน้ี 

1) ศึกษาเอกสาร แบบเรียนตลอดจนส่ือการเรียนรู้ เร่ือง คอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต โดยจดัท าเป็นตารางวเิคราะห์เน้ือหา  

2) ร่างแบบทดสอบ ตามตารางวิเคราะห์เน้ือหาซ่ึงเป็นขอ้สอบปรนยั ชนิด           
4 ตวัเลือก จ านวน 60 ขอ้ โดยใหค้รอบคลุมทุกจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์เน้ือหา  

3) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ท่ีสร้างข้ึนให้อาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์
และผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา และโครงสร้าง ภาษาท่ีใช้และความเหมาะสมของ
ตวัเลือก   แลว้น าไปปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 

4) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3   
โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) 
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จากสูตร (กรมวชิาการ, 2545, น. 66,68) 

(1) หาค่าระดบัความยาก  
N
R=P  

เม่ือ    P  =  ดชันีความยากของขอ้สอบ 
              R  =  จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบนั้นไดถู้กตอ้ง 
              N  =  จ านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบทั้งหมด 

เกณฑค์วามยากง่ายท่ียอมรับไดมี้ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 0.80 ถา้ค่า P ไม่อยู่
ในเกณฑท่ี์ก าหนด จะตอ้งปรับปรุงขอ้สอบนั้นหรือตดัทิ้งไป 

(2) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(กรมวชิาการ, 2545, น. 68) โดยหาค่าอ านาจจ าแนก (r) จากสูตร  

N
RR=r LU -  

r   คือ ค่าอ านาจจ าแนก 

RU คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก (กลุ่มสูงใช้ประมาณ
ร้อยละ 25 ของนกัเรียนทั้งหมด) 
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RL คือ จ านวนนักเรียนในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก (กลุ่มต ่าใช้ประมาณ
ร้อยละ 25 ของนกัเรียนทั้งหมด) 

N คือ จ านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
เกณฑ์อ านาจจ าแนกท่ียอมรับไดจ้ะมีค่าอยูร่ะหว่าง 0.20 – 1.00 ถา้ค่า

อ านาจจ าแนกต ่ากวา่ 0.20 จะตอ้งปรับปรุงแบบทดสอบขอ้นั้นหรือตดัทิ้งไป 
5) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ไปวเิคราะห์รายขอ้ คือ หาค่าความยากง่าย (p) 
ในช่วงระหวา่ง 0.20–0.80 และหาค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป แลว้เลือกขอ้สอบท่ีตรงตาม
เกณฑม์ากท่ีสุด 40 ขอ้ 

6) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต มาหาค่าความเท่ียงโดยใชสู้ตรของ คูเดอร์ -  
ริชาร์ดสัน (Kuder Richardson estimates: KR) วิธีการน้ีใช้กบัแบบทดสอบท่ีมีการให้คะแนนแบบ 
dichotomous คือตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผิดได ้0 คะแนน มีสูตรในการค านวณ คือ สูตรท่ี 20 (KR-
20) (Ebel, 1972, [ม.ป.ป.]) 

สูตร r    =    
 
เม่ือ  r    =  ความเท่ียงของแบบทดสอบ 
         k   =  จ านวนขอ้สอบ 
         p   =  สัดส่วนของคนตอบถูกในแต่ละขอ้ 
         q   =  สัดส่วนของคนตอบผดิในแต่ละขอ้ (1-p) 
             =  ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั ค านวณจาก 

สูตร      =    
 1

22



  

เม่ือ  N   =  จ านวนผูส้อบ 
        X   =  คะแนนรวมของผูส้อบแต่ละคน 
7) น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ไปใช้จริงกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนเครือหวายวทิยาคม ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 

 
 

n 
k 
k - 1 

1 - 
∑pq 

S 2 

n 

S 2      

S 2    
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3.2.3 การเก็บรวบรวมขอ้มูล / การด าเนินการทดลอง 
การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง ซ่ึงด าเนินการทดลองตามแบบการ

ทดลอง One Group Pretest – Posttest Design (บุญเรียง  ขจรศิลป์, 2537, น. 246) ซ่ึงมีรูปแบบการวิจยั
ดงัน้ี 

 

ตำรำงที ่3.1  แบบแผนการวิจยั 

T1 X1 T2 

 
 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการทดลอง 
  T1 แทน การทดสอบก่อนการทดลอง 
  T2 แทน การทดสอบหลงัการทดลอง 
  X1 แทน การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ 

ผูว้จิยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 
3.2.3.1 ช้ีแจงให้นักเรียนทราบถึงรายละเอียด ขั้นตอน พร้อมทั้งข้อตกลงในการ

ด าเนินการทดลองในคร้ังน้ี 
3.2.3.2 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 เร่ือง

คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต จ านวน 60 ขอ้ ไปทดสอบกบันักเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอย่าง ใช้เวลา            
90 นาที แลว้บนัทึกคะแนนท่ีไดใ้นคร้ังน้ีเป็นคะแนนก่อนด าเนินการทดลอง 

3.2.3.3 ด าเนินการทดลองโดยผูว้ิจยั เป็นผูส้อนดว้ยตนเอง โดยใช้การจดักิจกรรม
การเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 3 เร่ืองคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ตามแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน จ านวน 8 แผน 

3.2.3.4 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 เร่ือง
คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต ฉบบัเดียวกนักบัแบบทดสอบก่อนเรียนไปทดสอบกบันกัเรียนท่ีเป็น
กลุ่มตวัอยา่ง แลว้บนัทึกคะแนนท่ีไดเ้ป็นคะแนนหลงัด าเนินการทดลอง 

3.2.3.5 น าขอ้มูลท่ีไดไ้ปท าการวเิคราะห์ สรุป 
3.2.4 การวเิคราะห์ขอ้มูล 

ผูว้จิยัวเิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการด าเนินการทดลองดงัน้ี 
ข้อมูลท่ีได้จากการแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผู ้วิจ ัยหาค่าเฉล่ีย 

ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน จากนั้นท าการทดสอบค่าเฉล่ียของคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
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ทางการเรียนของการจดัการเรียนการสอนก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชส้ถิติ two dependent sample 
t-test แลว้น าเสนอในลกัษณะตารางประกอบค าบรรยาย 

สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
3.2.4.1 คะแนนเฉล่ีย (Mean)  (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535, น. 102) 

  หาไดโ้ดยสูตร   
N

X
  

       เม่ือ     แทน ค่าเฉล่ีย 

                  X แทน ผลรวมของคะแนน 

                N แทน จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

3.2.4.2 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard  Deviation) (บุญชม  ศรีสะอาด, 2535,  
น. 103) 

   หาไดโ้ดยสูตร 
)1(

)(
..

22






 
nn

Xn
DS    

  เม่ือ S.D. แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
      n แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่ง 

      X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่มตวัอยา่ง 
                 2X   แทน  ผลรวมก าลงัสองของคะแนนทั้งหมดใน 
  กลุ่มตวัอยา่ง 

3.2.4.3 วเิคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนโดยใชส้ถิติทดสอบค่าทีแบบ
ไม่เป็นอิสระต่อกนั (t-test แบบ Dependent) เพื่อหาค่าความต่างก่อนและหลงัการใช ้

3.2.4.4 ดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item-Objective Congruence: IOC) (มาเรียม  
นิลพนัธ์ุ, 2551, น. 177)  

3.2.4.5 ความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (กรมวิชาการ,  
2545, น. 66,68)  

3.2.4.6 ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (กรม
วชิาการ, 2545, น. 68)  

3.2.4.7 ค่าความเท่ียงและความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั ของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Ebel, 1972)  



 

 

บทที ่4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2โดยมีวตัถุประสงค์ของ
การวิจยั เพื่อเปรียบเทียบผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และเพื่อ
เปรียบเทียบผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ก่อนและหลงัการสอนเพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้ิจยัจึงน าเสนอผลการวิเคราะห์
ขอ้มูลตามล าดบั ดงัน้ี  

4.1 ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชา
คอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

4.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีสอน
โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 3  

 

4.1  ผลการจัดกจิกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพือ่พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิา
คอมพวิเตอร์ 3 ของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 ระหว่างกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
 

ตารางที ่4.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
ผลการเรียนรู้ 
ก่อนเรียน 

ค่าสถิติ Independence Samples t test 
N  ̅ S.D. T df Sig(2-tailed) 

กลุ่มทดลอง 21 8.62 2.037 
-6.13 33 .544 

กลุ่มควบคุม 14 9.00 1.359 
p <.05 

จากตารางท่ี 4.1 แสดงให้เห็นค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนเม่ือ
เทียบกับกลุ่มควบคุม พบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลอง  
( ̅ = 8.62, SD = 2.037) ต ่ากวา่กลุ่มควบคุม ( ̅ = 9.00, SD = 1.359) เม่ือทดสอบค่า t (t-test) ท่ีระดบั
นยัส าคญั .05 พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนของกลุ่มทดลองต ่ากวา่กลุ่มควบคุม  
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ตารางที ่4.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 
ผลการเรียนรู้ 
หลงัเรียน 

ค่าสถิติ Independence Samples t test 
N  ̅ S.D. T df Sig(2-tailed) 

กลุ่มทดลอง 21 16.86 1.740 
9.921 33 .000 

กลุ่มควบคุม 14 11.29 1.437 
*p <.05 

จากตารางท่ี 4.2 แสดงให้เห็นค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเม่ือ
เทียบกับกลุ่มควบคุม พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มทดลอง  
( ̅ = 16.86, SD = 1.740) มีค่าเฉล่ียมากกวา่กลุ่มควบคุม ( ̅ = 11.29, SD = 1.437) และเม่ือทดสอบ
ความแตกต่างดว้ยสถิติ Independence Samples t test ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ .05 พบวา่ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ช่วยให้
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนกลุ่มควบคุมท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ   

กล่าวโดยสรุปจากตารางท่ี 4.1 และ 4.2 แสดงให้เห็นว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่ง
กลุ่มทดลองเม่ือเทียบกบักลุ่มควบคุม พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียน
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมสูงข้ึน มีค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน  
กลุ่มทดลอง ( ̅ = 16.86, SD = 1.740) สูงกวา่ค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน  
กลุ่มควบคุม ( ̅ = 11.29, SD = 1.437) และเม่ือทดสอบความแตกต่างดว้ยสถิติ Independence Samples 
t test ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ .05 พบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์
ช่วยใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงกวา่กลุ่มควบคุมท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ  
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4.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนมธัยมศึกษาปีที ่2  
ทีส่อนโดยใช้กจิกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพือ่พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
ตารางที ่4.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการ 
                  เรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 

ตวัแปรท่ีศึกษา 
ค่าสถิติ ผลการทดสอบ t test 

N  ̅ S.D. T df  Sig(2-tailed) 
ผลการเรียนรู้ก่อนเรียน 21 8.62 2.037 

14.705 20 .000 
ผลการเรียนรู้หลงัเรียน 21 16.86 1.740 

*p <.05 
 

จากตารางท่ี 4.3 แสดงให้เห็นว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยใช้
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ( ̅  = 16.86, S.D. = 1.740) สูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียน ( ̅  = 8.62, S.D. = 2.037) สรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนมธัยมศึกษาปี
ท่ี 2 หลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้  



บทที ่5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2โดยมีวตัถุประสงค์ของ
การวิจยั 1) เพื่อเปรียบเทียบผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม และ 
2) เพื่อเปรียบเทียบผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ก่อนและหลงัการสอนเพื่อพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 กลุ่มตวัอย่าง ไดแ้ก่ 
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม จงัหวดัจนัทบุรี ปีการศึกษา 2558 ท่ี
ไดจ้ากการสุ่มแบบเจาะจง จ านวน 35 คน ตวัแปรท่ีศึกษา ไดแ้ก่ ตวัแปรอิสระ คือ การจดักิจกรรมการ
เรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ ตวัแปรตาม คือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 การ
ทดลองคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดก้ าหนดเวลาทดลองทั้งส้ิน 8 คาบ คาบละ 50 นาที โดยใช้เวลาสอน 4 สัปดาห์ 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ี ไดแ้ก่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้จ านวน 8 แผน ซ่ึงอยูใ่น
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยผูว้ิจยั 2) เอกสารประกอบหลกัสูตร ไดแ้ก่ ใบความรู้  
ใบงานและหนังสือตลอดจนส่ือการเรียนรู้เพิ่มเติม 3) เว็บช่วยสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 7 เร่ือง 
คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต 4) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน รายวชิาคอมพิวเตอร์ 3 
 

5.1  สรุปผลการวจิัย 
จากการศึกษา วิเคราะห์ข้อมูล ตลอดจนเอกสาร งานวิจยัท่ีเก่ียวข้องและการสัมภาษณ์

ผูเ้ช่ียวชาญ ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ 3 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวจิยัพบวา่ 

5.1.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ 
เชิงรุกออนไลน์สูงกวา่กลุ่มควบคุมท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

5.1.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก
ออนไลน์สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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5.2  อภิปรายผลการวจิัย 
การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อพฒันา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจัยพบว่า  
1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์
สูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีจดัการเรียนการสอนแบบปกติ อย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ           
2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์สูงกวา่
ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานการวิจยั 
ผลการวจิยัมีประเด็นท่ีน ามาอภิปรายได ้2 ประเด็น ดงัน้ี 

5.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ 
เชิงรุกออนไลน์สูงกว่ากลุ่มควบคุมท่ีจัดการเรียนการสอนแบบปกติ ทั้ งน้ีผลการวิจัยดังกล่าว
สอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้เชิงรุก ซ่ึงเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีมุ่งเนน้ให้นกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ใน
การเรียน สามารถสร้างและส่งเสริมองค์ความรู้ด้วยการลงมือปฏิบติัในทุกๆ ด้าน เป็นการเรียนท่ี
กระบวนการกลุ่มเขา้มามีบทบาทส่งผลให้เกิดทกัษะการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น ท าให้นกัเรียนเกิดองค์
ความรู้ท่ีคงทน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิด เชิดศกัด์ิ  ภกัดีวิโรจน์ (2556, น. 173) กล่าวว่า การจดัการ
เรียนรู้เชิงรุก เป็นการเรียนท่ีนกัเรียนมีบทบาทในการสร้างความรู้ดว้ยตนเองจากกิจกรรมการเรียนและ
การส่ือสารผ่านกิจกรรมท่ีครูไดอ้อกแบบไวท้ั้งกบัเพื่อนในชั้นเรียนและครู ตลอดจนการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ เพื่อให้เกิดมวลความรู้และประสบการณ์ท่ีนกัเรียนสามารถสร้างองค์ความรู้ให้เกิดข้ึนอย่างมี
ความสุข และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของจิรภา  อรรถพร (2556) ไดศึ้กษาการพฒันารูปแบบการสอน
เชิงรุกออนไลน์เพื่อส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ของนิสิตปริญญาบณัฑิต โดยรูปแบบการสอนท่ี
ส่งเสริมพฤติกรรมการเรียนรู้ มีความสอดคลอ้งกนัในเร่ืองของ กิจกรรมในการกระตุน้การเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนใหเ้กิดความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนท่ีนกัเรียนมีบทบาทในการท ากิจกรรมต่างๆ 
ตลอดจนเคร่ืองมือท่ีครูสร้างให้ดึงดูดการเรียนการสอนมีผลกบันกัเรียนท่ีจะอยากเรียนรู้ และการมี
ปฏิสัมพนัธ์ในการเรียนระหวา่งนกัเรียนและครูเป็นปัจจยัหน่ึงท่ีช่วยกระตุน้การปรับพฤติกรรมการ
เรียน  

5.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองหลงัไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุก
ออนไลน์สูงกว่าก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ ทั้งน้ีผลการวิจยัดงักล่าวสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการสอน
แบบกรณีศึกษา เป็นการจดัการเรียนการสอนโดยครูเป็นผูเ้สนอกรณีศึกษาให้กบันักเรียน เพื่อให้
นักเรียนได้เรียนรู้ ท าความเข้าใจ ตลอดจนอภิปรายถึงแนวทางการแก้ปัญหาเพื่อหาค าตอบ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี (2558, น. 362) กล่าววา่ วิธีสอนโดยใชก้รณีศึกษา คือ การ
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เรียนท่ีช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนักเรียนได้ตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนดไว้ โดยก าหนด
สถานการณ์สมมติข้ึนและตอบค าถามให้ตรงกบัเร่ืองท่ีก าหนดให้เป็นกรณีศึกษา จากนั้นน าค าตอบ
และเหตุผลในการตอบค าถามดงักล่าวมาประกอบเป็นขอ้มูลเพื่อแลกเปล่ียนความคิดเห็น ส่งผลให้
นกัเรียนมีความรู้ตรงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ Stepich et al. (2001           
อา้งถึงใน ศิริมาตย ์อินทร์ตามา, 2555, น.53) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง กลยุทธ์การสอนแนะเพื่อสนบัสนุน
ให้นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหาในขณะท่ีพวกเขาก าลังวิเคราะห์และแก้ปัญหาการ
ออกแบบการเรียนการสอนด้วยกรณีศึกษาบนเว็บ โดยมีแนวทางในการสอนแนะ (coaching 
guidelines) ให้นักเรียนเข้าใจความคิดรวบยอดของกรณีศึกษาและสอนแนะให้นักเรียนพิจารณา
สภาวะท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหา 

นอกจากน้ีผลการวจิยัดงักล่าวสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการสอนโดยใชเ้วบ็ช่วยสอน ซ่ึงเป็นการ
เรียนการสอนในระบบอินเตอร์เน็ต โดยครูได้สร้างบทเรียน ตลอดจนส่ือการเรียนรู้ต่างๆ เพื่อให้
นกัเรียนไดเ้ขา้ไปศึกษาเน้ือหาดว้ยตนเอง เกิดการเรียนรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลา ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดของ 
ธนากร ขติยะสุนทร (2551, น. 1) กล่าววา่ บทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มีช่ือเรียกในภาษาไทย
แตกต่างกันออกไป แต่ส่ิงท่ี เหมือนกันก็คือ การใช้เว็บเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสาร ซ่ึงอาจ
ประกอบดว้ยรายวิชาทั้งหมดหรือเน้ือหาส่วนหน่ึงของรายวิชา ท่ีให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้ไปศึกษาหาความรู้ 
ตลอดจนการเขา้ร่วมกิจกรรมต่างๆภายในเวบ็ไซต์โดยนกัเรียนสามารถเขา้ไปศึกษาไดทุ้กท่ีทุกเวลา           
ท่ีมีการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ศิริมาตย ์อินทร์ตามา (2555) ไดท้  าการวิจยั
เร่ือง ผลการจดัการเรียนการสอนดว้ยอีเลิร์นนิงแบบกรณีศึกษา ท่ีมีต่อความสามารถในการแกปั้ญหา
การออกแบบส่ือการศึกษา ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี พบวา่นกัศึกษามีความกระตือรือร้นในการ
สร้างสรรค์ผลงานของตนเองและเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง พร้อมหาเทคนิคต่างๆ มาประกอบใน
ผลงานให้มีความน่าสนใจ และนกัศึกษาส่วนใหญ่สามารถผลิตผลงานออกมาไดดี้ตรงตามรูปแบบท่ี
วางไว ้  

ผลการวจิยัดงักล่าวสอดคลอ้งกบัทฤษฎีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กล่าวโดยสรุป ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน คือ มวลประสบการณ์การเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเกิดจากการเรียนการสอนทั้งในและนอก
ห้องเรียน สามารถวดัไดด้ว้ยการทดสอบ สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ พิมพป์ระภา อรัญมิตร (2552,  
น. 18) ท่ีกล่าวว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคือ คุณลกัษณะและความรู้ความสามารถท่ีแสดงถึง
ความส าเร็จท่ีไดจ้ากการเรียนการสอนในวิชาต่างๆ ซ่ึงสามารถวดัเป็นคะแนนไดจ้ากแบบทดสอบทั้ง
ภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบติัหรือทั้งสองอยา่ง สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ ศราวุฒิ  ขนัค าหม่ืน (2553) ได้
ท าการวจิยัเร่ือง การประยกุตใ์ชรู้ปแบบการเรียนรู้เชิงรุกวิชาฟิสิกส์ เร่ืองสภาพสมดุล ส าหรับนกัเรียน
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ระดับมธัยมศึกษา พบว่า จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาฟิสิกส์ เร่ืองสภาพสมดุลของ
นักเรียนท่ีได้รับการเรียนรู้เชิงรุก มีพฒันาการด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ในระดับปานกลาง            
สูงกว่านักเรียนท่ีได้รับการเรียนรู้แบบเดิมท่ีมีพัฒนาการด้านผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยู่ใน 
ระดบัต ่า เน่ืองจากรูปแบบการเรียนรู้เชิงรุกท าให้ผูเ้รียนไดใ้ช้ศกัยภาพด้านการคิดจากการประมวล
ความรู้เดิม และมีความกระตือรือร้นในการรับความรู้ใหม่จากการสังเกตผลการทดลอง การอภิปราย
แลกเปล่ียนเรียนรู้ผลการทดลองกบัเพื่อนในชั้นเรียนและคน้ควา้หาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งเรียนรู้
ดว้ยตนเอง สามารถน าความรู้ท่ีได้รับมาประยุกต์ใช้กบัสถานการณ์ใหม่ท่ีครูสร้างข้ึนจึงท าให้เกิด
ความรู้ ความเขา้ใจมากข้ึน 

 

5.3  ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิัยไปใช้ 
การน าผลการวจิยัไปใช ้ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
5.3.1 ผูบ้ริหารสถานศึกษาสามารถน าผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ไปใช้

เพื่อส่งเสริมใหค้รูไดพ้ฒันาเทคนิคการจดัการเรียนการสอนใหม่ๆ ท่ีมีความหลากหลาย กระตุน้ให้เกิด 
การพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีย ัง่ยนื เม่ือครูไดส้ร้างมวลประสบการณ์ให้นกัเรียนไดรั้บความรู้
ท่ีคงทนก็จะส่งผลให้คะแนนการวดัผลทั้งในระดบัโรงเรียน ไปจนถึงระดบัชาติมีผลคะแนนท่ีสูงข้ึน 
ส่งผลดีทั้งกบัตวัผูเ้รียน ครู ผูบ้ริหารสถานศึกษาและโรงเรียนท่ีไดพ้ฒันาอยา่งต่อเน่ือง 

5.3.2 ครูสามารถน าผลการวิจยัไปปรับใช้ในการเรียนการสอน โดยครูในกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี สามารถน าผลการวิจยัไปปรับใช้ในการจดัการเรียนการสอน
เพื่อให้นกัเรียนเกิดองคค์วามรู้ สร้างประสบการณ์ในการเรียนการสอน การมีปฏิสัมพนัธ์ในชั้นเรียน 
ออกแบบและบูรณาการเทคนิคการสอนในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับการ
เรียนรู้ของนกัเรียนตลอดจนการสร้างเทคนิคการสอนท่ีเป็นตน้แบบเพื่อให้ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยีและกลุ่มสาระอ่ืนๆไดน้ าไปปรับใชใ้ห้สอดคลอ้งกบัเน้ือหารายวิชาและ
กระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียน สามารถพฒันาและส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง เพื่อ
เป็นเด็กในยคุแห่งศตวรรษท่ี 21ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

5.3.3 ผูส้นใจทัว่ไปสามารถน าผลการวิจยัไปต่อยอดในการสร้างกระบวนการเรียนรู้ให้กบั
นกัเรียนหรือผูท่ี้สนใจ ทั้งการเรียนการสอนในระบบ นอกระบบและตามอธัยาศยั โดยประยุกตก์ารจดั
กิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้นอกห้องเรียนดงักล่าวดว้ยการสร้างบทเรียน
ท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ มีกระบวนการวดัและประเมินผลท่ีชดัเจนและสามารถส่ือสารกบันกัเรียนหรือผูท่ี้
สนใจในการเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา เกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ 
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ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
5.3.4 การจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ ส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน เกิดความ

ย ัง่ยืนในการเรียนรู้ ผา่นกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้รณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน ท าให้นกัเรียนไดมี้
ปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อนและครู เกิดทกัษะทางสังคม ความกระตือรือร้นในการเรียนการสอน การท างาน
วจิยัในคร้ังต่อไป ควรมีการน าเทคนิคการจดัการเรียนการสอนท่ีสนบัสนุนการเรียนรู้เชิงรุกเพื่อพฒันา
และส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีสอดรับกบัเด็กในยุคศตวรรษท่ี 21 และการน าสะเต็มศึกษา
หรือ “STEM” (Science Technology Engineering and Mathematics Education)เขา้มาประยุกตใ์ชใ้น
การเรียนการสอน โดยการบูรณาการของการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ (Science) เทคโนโลย ี
(Technology) วิศวกรรมศาสตร์(Engineering) และคณิตศาสตร์ (Mathematics) เพื่อน าไปสู่การ
พฒันาการคิดแกปั้ญหาและการสร้างนวตักรรมใหม่ๆใหเ้กิดข้ึนทั้งการเรียนและการท างานในอนาคต 

5.3.5 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นผลจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ ท าให้
นกัเรียนไดพ้ฒันาองคค์วามรู้ไดเ้ต็มศกัยภาพ ทั้งกระบวนการท างานกลุ่มและการปฏิบติักิจกรรมตาม
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีครูได้ออกแบบไวส่้งผลให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้ท่ีหลากหลาย ส่งผลให ้ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน การท าวิจยัในคร้ังต่อไป ครูควรออกแบบบทเรียนท่ีพฒันาคุณลกัษะ 
อนัพึงประสงค์ของนักเรียนและพฒันาทกัษะการอ่าน คิด วิเคราะห์ ให้ตรงกบัหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีไดก้ าหนดไวใ้หเ้กิดข้ึนกบันกัเรียนอยา่งสมบูรณ์ 
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ภาคผนวก ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

   -  ตวัอย่างแผนการจดัการเรียนรู้กลุ่มทดลอง 
   -  ตวัอย่างแผนการจดัการเรียนรู้ควบคุม 
   -  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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อธิบายรายวชิาเพิม่เติม 

รหัสวชิา ง22242 ช่ือรายวชิา คอมพิวเตอร์ 3            กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  

ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2   เวลาเรียน 40 ช่ัวโมง       จ านวนหน่วยกติ 1.0 หน่วยกติ 

 

 ศึกษาหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการและวิธีการ

แก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ ค้นหาขอ้มูลและติดต่อส่ือสารผ่านเครือข่าย

คอมพิวเตอร์  อยา่งมีคุณธรรมและ จริยธรรม รวมทั้งใชซ้อฟตแ์วร์และฮาร์ดแวร์ให้เหมาะสมกบังาน 

การน าคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการประมวลผลขอ้มูลให้เป็นสารสนเทศ เพื่อประกอบการตดัสินใจและ

น าเสนอในรูปแบบท่ีเหมาะสมอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

 โดยกระบวนการอธิบายองค์ความรู้ท่ีไดรั้บ การสืบคน้ขอ้มูล การแกปั้ญหา เขียนโปรแกรม 

พฒันาโครงงาน โดยการใชค้อมพิวเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 เพื่อให้เกิดความรู้ความเขา้ใจ ความซ่ือสัตยสุ์จริต มีวินยั ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมัน่ในการท างานตามท่ี

ไดรั้บมอบหมาย และมีเจตคติท่ีดีต่อเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ผลการเรียนรู้ 

 1.  อธิบายหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูล  และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 2.  อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 3.  คน้หาขอ้มูล  และติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ อยา่งมีคุณธรรมและ จริยธรรม 

 4.  ใชซ้อฟตแ์วร์ในการท างาน   
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โครงสร้างรายวชิา คอมพวิเตอร์ 3 

รหสัวชิา ง22242 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เวลา 40 ชัว่โมง 

คะแนนเตม็ 100 คะแนน อตัราส่วนคะแนนระหวา่งภาคเรียนกบัปลายภาค 80 : 20 
 

ล าดับ

ที่ 

ช่ือหน่วย 

การเรียนรู้ 

ผลการ

เรียนรู้ 
สาระส าคัญ 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น า้หนัก

คะแนน (100 

คะแนน) 

1 การส่ือสาร

ขอ้มูล 

ขอ้ท่ี 1 

 

- ความหมายและลกัษณะ 

ของการส่ือสารขอ้มูล   

- ประเภทของการส่ือสารขอ้มูล   

- องคป์ระกอบของการส่ือสาร

ขอ้มูล   

6 10 

2 เครือข่าย

คอมพิวเตอร์ 

ขอ้ท่ี 1 

 

- ระบบการส่ือสารขอ้มูล 

- การถ่ายโอนขอ้มูล 

- เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

4 10 

3 การแกปั้ญหา

ดว้ยกระบวน 

การเทคโนโลยี

สารสนเทศ 

ขอ้ท่ี 2 

 

 

- การแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

- การถ่ายทอดความคิดในการ

แกปั้ญหาอยา่งมีขั้นตอน 

- การเขียนโปรแกรมภาษา 

8 10 

4 

 

ทดสอบกลางภาค 

 

2 20 
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ล าดับ

ที่ 

ช่ือหน่วย 

การเรียนรู้ 

ผลการ

เรียนรู้ 
สาระส าคัญ 

เวลา 

(ช่ัวโมง) 

น า้หนัก

คะแนน (100 

คะแนน) 

5 การใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ

น าเสนองาน 

ขอ้ท่ี 4 

 

- ความหมายและความส าคญั

ของการใชเ้ทคโนโลยี 

น าเสนองาน 

- องคป์ระกอบของการใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศ 

น าเสนองาน 

- การน าเสนองานดว้ยซอฟตแ์วร์ 

5 10 

6 โครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

 

ขอ้ท่ี 3, 

4 

 

- ความหมายและความส าคญั

ของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

- ประเภทของโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

- ตวัอยา่งการท าโครงงาน 

5 5 

7 คอมพิวเตอร์

และ

อินเทอร์เน็ต 

 

 

ขอ้ท่ี 3 

 

 

 

 

- ความหมายและพฒันาการ 

ของอินเตอร์เน็ต 

- การท างานของอินเตอร์เน็ต 

และการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 

- การใชง้านอินเตอร์เน็ต 

- คุณธรรม จริยธรรมในการใช้

อินเตอร์เน็ต 

8 15 

8 ทดสอบปลายภาค 2 20 

รวม 40 100 
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แผนการจัดการเรียนรู้(กลุ่มทดลอง) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี                               รายวชิา ง 22242 คอมพิวเตอร์ 3 

หน่วยการเรียนรู้ที ่7 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต      เวลาเรียน 8  ช่ัวโมง  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม    ครูผู้สอน กรรณกิาร์  ปัญญาดี 

 
มาตรฐาน  ง 3.1  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 

 
สาระส าคัญ  
บริการบนอินเตอร์เน็ตมีการพฒันาให้มีรูปแบบการใชง้านท่ีหลากหลายผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึง

อินเตอร์เน็ตไดส้ะดวกและรวดเร็ว สามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ทั้งเพื่อการศึกษา 

การท างาน ความบนัเทิงหรือเพื่อตอบสนองความตอ้งการในดา้นอ่ืนๆแต่อยา่งไรก็ดีอินเตอร์เน็ตยงัมี

ผลกระทบทางดา้นลบต่อสังคม เช่น ก่อไห้เกิดความเครียดของคนในสังคมเกิดปัญหาอาชญากรรม

คอมพิวเตอร์ เป็นต้น ดังนั้ นผู ้ใช้อินเตอร์เน็ตควรมีวิจารณญาณ รู้จักแยกแยะส่ิงถูกผิด และมี

จรรยาบรรณในการใช้อินเตอร์เน็ต เพื่อให้การใช้อินเตอร์เน็ตเป็นไปอย่างสร้างสรรค์ และสร้าง

ประโยชน์ใหก้บัสังคม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ทัว่ไป  

เขา้ใจคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 

1. อธิบายคุณธรรมและจริยธรรมในการใช้อินเตอร์เน็ต 

2. ยกตวัอยา่งคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
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สาระการเรียนรู้ 

1. ความรู้ 

  -  คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

  - มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

2. ทกัษะ/กระบวนการ 

  - ทกัษะการอ่าน  

  - ทกัษะกระบวนการคิด ตอบปัญหา และแกปั้ญหา 

3. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

  - ซ่ือสัตย ์

  - มีวนิยั 

  - ใฝ่เรียนรู้ 

  - มุ่งมัน่ในการท างาน 

ส่ือการเรียนรู้ 

 1. ใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

 2. แบบฝึกหดัท่ี 5 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

 3. ใบงานท่ี 4 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

คาบเรียนที ่1  

ขั้นเตรียม (10 นาท)ี 

1. ครูและนกัเรียนส ารวจความพร้อมของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต  

2. ครูใหน้กัเรียนสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกบัโรคออฟฟิศซินโดรม (Office syndrome) และให้

ตอบค าถาม ดงัน้ี 

 2.1 โรคออฟฟิศซินโดรม (Office syndrome) คืออะไร 

 2.2 โรคออฟฟิศซินโดรม (Office syndrome) มีวธีิการแกไ้ขอยา่งไร 
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 2.3 ผูท่ี้อยู่ในกลุ่มท่ีจะเป็นโรคออฟฟิศซินโดรม (Office syndrome) ไดแ้ก่ อาชีพ
ใดบา้ง 

3. ครูสุ่มนกัเรียนออกมาตอบค าถามดงักล่าวหนา้ชั้นเรียน 
4. ครูกล่าวเช่ือมโยงเก่ียวกบัผลดีและผลกระทบของอินเทอร์เน็ตต่อสังคม 
ขั้นกจิกรรมการเรียน (35 นาท)ี  
1. นักเรียนทุกคนเข้าไปศึกษาใบความรู้ออนไลน์ เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใช้

อินเตอร์เน็ต หวัขอ้ผลดีและผลกระทบของอินเทอร์เน็ตต่อสังคมโดยครูสังเกตการศึกษาใบความรู้ของ
นกัเรียน 

2. ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ 3 คน แลว้ให้นกัเรียนศึกษา กรณีศึกษา (เอกสารแนบ 
ทา้ยแผนการจดัการเรียนรู้: กรณีศึกษาท่ี 7) และตอบค าถาม ดงัน้ี 

 ค าถาม 
 1) นกัเรียนมีความคิดเห็นอยา่งไรกบัค าว่า “รักออนไลน์” จงอธิบายพร้อมยกตวัอย่าง

ประกอบ 
 2) การโพสต์ขอ้ความต่างๆ ในสังคมออนไลน์ มีประโยชน์และโทษอย่างไรบา้ง จง

อธิบายพร้อมยกตวัอยา่งประกอบ 
 โดยนกัเรียนทุกคนใส่ค าตอบลงใน Google Document โดยสมาชิกแต่ละคนภายในกลุ่ม

ร่วมกนัเพิ่มเติมหรือปรับขอ้สรุปร่วมกนัซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนเขา้ไปใช้งาน Google Document จาก
เคร่ืองของตนเอง โดยครูจะเป็นผูแ้นะน าการจดัการเอกสารจาก Google Document ของนักเรียน 
แต่ละคน 

 3) ครูสุ่มตวัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลการอภิปรายกรณีศึกษาหน้าชั้นเรียน และให้
เพื่อนร่วมแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 

3. ครูให้นกัเรียนจบัคู่กบัเพื่อนและท ากิจกรรม “โรคน้ีส าคญัไฉน” ซ่ึงปฏิบติัตามขั้นตอน 
ดงัน้ี  

 3.1 นักเรียนสืบค้นข้อมูลเก่ียวกับโรคท่ีจะเกิดข้ึนในการใช้งานคอมพิวเตอร์เป็น
เวลานาน พร้อมทั้งบอกแนวทางการแกไ้ขและป้องกนัโรคดงักล่าว 

 3.2 นกัเรียนส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ใหค้รูตรวจค าตอบ 
4. ครูตรวจค าตอบจากไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ท่ีนักเรียนส่งค าตอบมาและสุ่มตวัแทน

ออกมาสรุปกิจกรรม “โรคน้ีส าคญัไฉน” หนา้ชั้นเรียน 
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5. นกัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 5 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
6. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยแบบฝึกหดัท่ี 5 
กจิกรรมรวบยอด (5 นาท)ี 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปผลดีและผลกระทบของอินเทอร์เน็ตต่อสังคมลงใน 

Google Document 
2. ครูสุ่มนัก เ รียนออกมาสรุปความรู้หน้าชั้ น เ รียนโดยมี เพื่อนในห้องช่วยกันให้

ขอ้เสนอแนะ  
3. ครูเพิ่มเติมเน้ือหาส่วนท่ีนกัเรียนยงัตอบไม่ครบถว้นและตอบปัญหาขอ้สงสัยต่างๆ 

คาบเรียนที ่2 
ขั้นเตรียม (10 นาท)ี 
1. ครูและนกัเรียนส ารวจความพร้อมของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต  
2. ครูเล่าข่าวเก่ียวกบัการกระท าความผิดต่างๆจากข่าวประจ าวนัและสุ่มนักเรียนเล่าข่าว

เก่ียวกบัการกระท าความผดิเพิ่มเติม 
3. ครูกล่าวเช่ือมโยงเก่ียวกบัมารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
ขั้นกจิกรรมการเรียน (35 นาท)ี  
1. นกัเรียนทุกคนเขา้ไปศึกษาใบความรู้ออนไลน์ เร่ือง การใช้งานอินเตอร์เน็ต หัวขอ้

มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต โดยครูสังเกตการศึกษาใบความรู้ของนกัเรียน 
2. ครูแบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ละ 3 คน แลว้ให้นกัเรียนศึกษา กรณีศึกษา (เอกสารแนบ 

ทา้ยแผนการจดัการเรียนรู้: กรณีศึกษาท่ี 8) และตอบค าถาม ดงัน้ี 
 ค าถาม 
 1) นกัเรียนมีขอ้แนะน าในการใช้ส่ือสังคมออนไลน์อย่างไร จากการศึกษากรณีศึกษา

ดงักล่าว จงอธิบายพร้อมยกตวัอยา่งประกอบ 
 2) นกัเรียนมีขอ้เสนอแนะส าหรับผูป้กครองเก่ียวกบัการใช้ส่ือสังคมออนไลน์อย่างไร 

จงอธิบายพร้อมยกตวัอยา่งประกอบ 
 โดยนกัเรียนทุกคนใส่ค าตอบลงใน Google Document โดยสมาชิกแต่ละคนภายใน

กลุ่มร่วมกนัเพิ่มเติมหรือปรับขอ้สรุปร่วมกนัซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนเขา้ไปใช้งาน Google Document 
จากเคร่ืองของตนเอง โดยครูจะเป็นผูแ้นะน าการจดัการเอกสารจาก Google Document ของนกัเรียน 
แต่ละคน 
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 3) ครูสุ่มตวัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลการอภิปรายกรณีศึกษาหน้าชั้นเรียน และให้

เพื่อนร่วมแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 

3. ครูให้นกัเรียนทุกคนออกแบบป้ายประชาสัมพนัธ์เร่ือง มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบั

ในการใชอิ้นเทอร์เน็ต  

4. ครูสุ่มนกัเรียนออกมาน าเสนอป้ายประชาสัมพนัธ์ดงักล่าวหนา้ชั้นเรียนพร้อมทั้งบอก

แนวคิดในการจดัท าผลงานดงักล่าว 

5. นกัเรียนท าใบงานท่ี 4 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

6. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยใบงานท่ี 4 

กจิกรรมรวบยอด (5 นาท)ี 

1. นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัสรุปคุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต ลงใน Google 

Document 

2. ครูสุ่มนกัเรียนออกมาสรุปความรู้หนา้ชั้นเรียนโดยมีเพื่อนในห้องช่วยกนัใหข้อ้เสนอแนะ  

3. ครูเพิ่มเติมเน้ือหาส่วนท่ีนกัเรียนยงัตอบไม่ครบถว้นและตอบปัญหาขอ้สงสัยต่างๆ 

 การวดัและประเมินผล 

ส่ิงทีป่ระเมิน วธีิการวดัผล 
เคร่ืองมือวดั

และประเมินผล 

เกณฑ์การวดัและ

ประเมินผล 

1. พฤติกรรมการเรียน 

 

1. สังเกต

พฤติกรรม 

การเรียน 

1. แบบสังเกต

พฤติกรรม 

การเรียน 

4 หมายถึง ดีมาก, 

3 หมายถึง ปานกลาง,  

2 หมายถึง พอใช,้  

1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

2. อธิบายคุณธรรมและ

จริยธรรมในการใช้

อินเทอร์เน็ต 

2. ตรวจ

แบบฝึกหดั 

 

2. แบบฝึกหดั 

 

 

4 หมายถึง ดีมาก, 

3 หมายถึง ปานกลาง,  

2 หมายถึง พอใช,้  

1 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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ส่ิงทีป่ระเมิน วธีิการวดัผล 
เคร่ืองมือวดั

และประเมินผล 

เกณฑ์การวดัและ

ประเมินผล 

3. ยกตวัอยา่งคุณธรรมและ
จริยธรรมในการใช้
อินเทอร์เน็ต 
 

3. ตรวจใบงาน 
 
 
  

3. ใบงาน 
 
 
 

4 หมายถึง ดีมาก, 
3 หมายถึง ปานกลาง,  
2 หมายถึง พอใช,้  
1 หมายถึง ควรปรับปรุง  

4. การน าเสนอช้ินงานเก่ียวกบั 
ป้ายประชาสัมพนัธ์ เร่ือง 
มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบั
ในการใชอิ้นเทอร์เน็ต  

4. แบบประเมิน 
ช้ินงาน 

 
 

4. แบบประเมิน 
ช้ินงาน 

 
 

4 หมายถึง ดีมาก, 
3 หมายถึง ปานกลาง,  
2 หมายถึง พอใช,้  
1 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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แผนการจัดการเรียนรู้(กลุ่มควบคุม) 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี                               รายวชิา ง 22242 คอมพิวเตอร์ 3 

หน่วยการเรียนรู้ที ่7 เร่ือง คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ต      เวลาเรียน 8  ช่ัวโมง  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

โรงเรียนเครือหวายวิทยาคม    ครูผู้สอน กรรณกิาร์  ปัญญาดี 

 
มาตรฐาน  ง ๓.๑  เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 

สาระส าคัญ 
บริการบนอินเทอร์เน็ตมีการพฒันาให้มีรูปแบบการใชง้านท่ีหลากหลายผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึง

อินเทอร์เน็ตไดส้ะดวกและรวดเร็ว สามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการแสวงหาความรู้ทั้งเพื่อการศึกษา 

การท างาน ความบนัเทิงหรือเพื่อตอบสนองความตอ้งการในดา้นอ่ืนๆแต่อย่างไรก็ดีอินเทอร์เน็ตยงัมี

ผลกระทบทางดา้นลบต่อสังคม เช่น ก่อไห้เกิดความเครียดของคนในสังคมเกิดปัญหาอาชญากรรม

คอมพิวเตอร์ เป็นต้น ดังนั้ นผู ้ใช้อินเทอร์เน็ตควรมีวิจารณญาณ รู้จักแยกแยะส่ิงถูกผิด และมี

จรรยาบรรณในการใช้อินเทอร์เน็ต เพื่อให้การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นไปอย่างสร้างสรรค์ และสร้าง

ประโยชน์ใหก้บัสังคม 

จุดประสงค์การเรียนรู้ทัว่ไป  

เขา้ใจคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 

1. อธิบายคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

2. ยกตวัอยา่งคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
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สาระการเรียนรู้ 
 1. ความรู้ 
  -  คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
  - มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
 2. ทกัษะ/กระบวนการ 
  - ทกัษะการอ่าน 
  - ทกัษะกระบวนการคิด ตอบปัญหาและแกปั้ญหา 
 3. คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
  - ซ่ือสัตย ์
  - มีวนิยั 
  - ใฝ่เรียนรู้ 
  - มุ่งมัน่ในการท างาน 

ส่ือการเรียนรู้ 
1. ใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
2. แบบฝึกหดัท่ี 5 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
3. ใบงานท่ี 4 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

กระบวนการจัดการเรียนการสอน 
คาบเรียนที ่1  
 กจิกรรมน าเข้าสู่การเรียน 
 1. ครูกล่าวเก่ียวกบัโรคออฟฟิศซินโดรม (Office syndrome) และกล่าวเช่ือมโยง

เก่ียวกบัผลดีและผลกระทบของอินเทอร์เน็ตต่อสังคม 
 กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้  
 1. นักเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 6 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใช้อินเตอร์เน็ต 

หวัขอ้ผลดีและผลกระทบของอินเทอร์เน็ตต่อสังคม 
 2. ครูให้นักเรียนจบัคู่กบัเพื่อนและท ากิจกรรม “โรคน้ีส าคญัไฉน” ซ่ึงปฏิบติัตาม

ขั้นตอน ดงัน้ี  
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 2.1 นกัเรียนสืบคน้ขอ้มูลเก่ียวกบัโรคท่ีจะเกิดข้ึนในการใช้งานคอมพิวเตอร์เป็น
เวลานาน พร้อมทั้งบอกแนวทางการแกไ้ขและป้องกนัโรคดงักล่าว 
 2.2 นกัเรียนจดบนัทึกขอ้มูลดงักล่างลงในสมุด 
 3. ครูตรวจค าตอบและสุ่มตวัแทนออกมาสรุปกิจกรรม “โรคน้ีส าคญัไฉน” หนา้ชั้น
เรียน 
 4. นกัเรียนท าแบบฝึกหดัท่ี 5 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 5. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยแบบฝึกหดัท่ี 5 
  กจิกรรมรวบยอด 

 1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปผลดีและผลกระทบของอินเทอร์เน็ตต่อสังคม 
 2. ครูเพิ่มเติมเน้ือหาส่วนท่ีนักเรียนยงัตอบไม่ครบถ้วนและตอบปัญหาข้อสงสัย

ต่างๆ  
 คาบเรียนที ่2 
 กจิกรรมน าเข้าสู่การเรียน 
 1. ครูเล่าข่าวเก่ียวกบัการกระท าความผดิต่างๆ จากข่าวประจ าวนัและสุ่มนกัเรียนเล่า
ข่าวเก่ียวกบัการกระท าความผดิเพิ่มเติม 
 2. ครูกล่าวเช่ือมโยงเก่ียวกบัมารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
 กจิกรรมพฒันาการเรียนรู้  
 1. นกัเรียนศึกษาใบความรู้ท่ี 5 เร่ือง การใชง้านอินเตอร์เน็ต หวัขอ้มารยาท ระเบียบ 
และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต  
 2. ครูให้นักเรียนทุกคนออกแบบป้ายประชาสัมพนัธ์เร่ือง มารยาท ระเบียบ และ
ขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต  
 3. ครูสุ่มนกัเรียนออกมาน าเสนอป้ายประชาสัมพนัธ์ดงักล่าวหนา้ชั้นเรียนพร้อมทั้ง
บอกแนวคิดในการจดัท าผลงานดงักล่าว 
 4. นกัเรียนท าใบงานท่ี 4 เร่ือง คุณธรรม จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 5. ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยใบงานท่ี 4 
 กจิกรรมรวบยอด 
 1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปมารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
 2. ครูเพิ่มเติมเน้ือหาส่วนท่ีนกัเรียนยงัตอบไม่ครบถว้นและตอบปัญหาขอ้สงสัยต่างๆ  
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การวดัและประเมินผล 

ส่ิงทีป่ระเมิน วธีิการวดัผล 
เคร่ืองมือวดัและ

ประเมินผล 

เกณฑ์การวดัและ

ประเมินผล 

1. อธิบายคุณธรรม

และจริยธรรมในการ

ใชอิ้นเทอร์เน็ต 

1. สังเกตพฤติกรรม

การเรียน 

1. แบบสังเกต

พฤติกรรมการเรียน 

 

4 หมายถึง ดีมาก, 

3 หมายถึง ปานกลาง,  

2 หมายถึง พอใช,้  

1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

2. ยกตวัอยา่ง

คุณธรรมและ

จริยธรรมในการใช้

อินเทอร์เน็ต 

1. ตรวจแบบฝึกหดั 

 

1. แบบฝึกหดั 

 

 

4 หมายถึง ดีมาก, 

3 หมายถึง ปานกลาง,  

2 หมายถึง พอใช,้  

1 หมายถึง ควรปรับปรุง 

 2. ตรวจใบงาน 2. ใบงาน 

 

4 หมายถึง ดีมาก, 

3 หมายถึง ปานกลาง,  

2 หมายถึง พอใช,้  

1 หมายถึง ควรปรับปรุง 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียน 

ล าดบัท่ี 

พฤติกรรม/ 
ระดบั

คะแนน 
 
 
 
 
 

ช่ือ – สกุล 

นกั
เรีย

นมี
คว

าม
กร
ะตื

อรื
อร้
น 

ใน
กิจ

กร
รม
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รเรี

ยน
กา
รส

อน
 

นกั
เรีย

นท
 าง
าน

ที่ไ
ดร้ั
บม

อบ
หม

าย
 

อย
า่ง
เตม็

คว
าม
สา
มา
รถ

 

นกั
เรีย

นมี
คว

าม
มุ่ ง
มัน่

ใน
กา
รท

 าง
าน

 

นกั
เรีย

นร่
วม

แส
ดง
คว

าม
คิด

เห็
นใ

นช
ั ้น

เรีย
น 

นกั
เรีย

นเ
ป็น

ผูน้
 าแ
ละ

ผูต้
าม
ใน

โอ
กา
ส 

ที่เ
หม

าะ
สม

 

รว
ม 

20
 คะ

แน
น 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 20 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

                ลงช่ือ……………………………………………………………………… ผูป้ระเมิน 

 

 

 

 

แบบประเมินแบบฝึกหัด 

 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 

ดีมาก =   4 

ดี =  3 

ปานกลาง =  2 

ปรับปรุง =  1 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การตดัสิน 

ดีเยี่ยม 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 15-20 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงต ่ากว่า 2 คะแนน 

ดี 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 7-14 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ผา่น 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 1-6 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ไม่ผา่น ไดค้ะแนนรวม ระหว่าง 0 – 5 คะแนน  
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แบบประเมินแบบฝึกหัด 

ล าดบัท่ี 

พฤติกรรม/ 
ระดบั

คะแนน 
 
 
 
 
 
 

ช่ือ – สกุล 

คว
าม
ถูก

ตอ้
ง 

คว
าม
เรีย

บร้
อย

 

ตร
งต่
อเว

ลา
 

คว
าม
ซื่อ

สัต
ย ์

 
คว

าม
คร

บถ
ว้น

 

รว
ม 

20
 คะ

แน
น 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 20 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

                ลงช่ือ……………………………………………………………………… ผูป้ระเมิน 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 

ดีมาก =   4 

ดี =  3 

ปานกลาง =  2 

ปรับปรุง =  1 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การตดัสิน 

ดีเยี่ยม 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 15-20 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงต ่ากว่า 2 คะแนน 

ดี 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 7-14 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ผา่น 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 1-6 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ไม่ผา่น ไดค้ะแนนรวม ระหว่าง 0 – 5 คะแนน  
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แบบประเมินใบงาน 

ล าดบัท่ี 

พฤติกรรม 
ระดบั

คะแนน 
 
 
 
 
 

ช่ือ – สกุล 

คว
าม
ถูก

ตอ้
ง 

คว
าม
เรีย

บร้
อย

 

ตร
งต่
อเว

ลา
 

คว
าม
ซื่อ

สัต
ย ์

 
คว

าม
คร

บถ
ว้น

 

รว
ม 

20
 คะ

แน
น 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 20 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

                ลงช่ือ……………………………………………………………………… ผูป้ระเมิน 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 

ดีมาก =   4 

ดี =  3 

ปานกลาง =  2 

ปรับปรุง =  1 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การตดัสิน 

ดีเยี่ยม 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 15-20 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงต ่ากว่า 2 คะแนน 

ดี 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 7-14 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ผา่น 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 1-6 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ไม่ผา่น ไดค้ะแนนรวม ระหว่าง 0 – 5 คะแนน  
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แบบประเมินช้ินงาน 

ล าดบัท่ี 

พฤติกรรม/ 
ระดบัคะแนน 

 
 
 
 
 
 

ช่ือ – สกุล 

คว
าม
ถูก

ตอ้
ง 

ล า
ดบั

ขั ้น
ตอ

นก
าร
น า

เส
นอ

 

คว
าม
กล

า้แ
สด

งอ
อก

 

คว
าม
คิด

สร้
าง
สร

รค
 ์

 
กา
รใ
ชภ้

าษ
า  

รว
ม 

20
 คะ

แน
น 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 20 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

                ลงช่ือ……………………………………………………………………… ผูป้ระเมิน 

 

 

 

 

 

 

เกณฑก์ารให้คะแนน 

ดีมาก =   4 

ดี =  3 

ปานกลาง =  2 

ปรับปรุง =  1 

 

เกณฑก์ารประเมิน 

ระดับคุณภาพ เกณฑ์การตดัสิน 

ดีเยี่ยม 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 15-20 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงต ่ากว่า 2 คะแนน 

ดี 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 7-14 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ผา่น 
ไดค้ะแนนรวมระหว่าง 1-6 คะแนน และไม่มีผลการประเมินขอ้ใดขอ้หน่ึงได ้0 คะแนน 

ไม่ผา่น ไดค้ะแนนรวม ระหว่าง 0 – 5 คะแนน  
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง คอมพวิเตอร์และอนิเตอร์เน็ต     ภาคเรียนที ่2 

ปีการศึกษา 2558               ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

รายวชิา คอมพวิเตอร์ 3 เวลา 50 นาท ี     คะแนนเต็ม 20 คะแนน 

ผู้สอน นางสาวกรรณิการ์   ปัญญาดี 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

ค าช้ีแจง  

1. ขอ้สอบฉบบัเป็นขอ้สอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 20  คะแนน 

2. ใหน้กัเรียนตรวจสอบจ านวนขอ้สอบใหค้รบถว้นก่อนลงมือท า 

3. ไม่อนุญาตใหน้กัเรียนน าอุปกรณ์ส่ือสารเขา้หอ้งสอบ และหา้มน าขอ้สอบออกจากห้องสอบ 

ค าส่ัง  จงเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว โดย ท าเคร่ืองหมายกากบาท ( X ) ลงใน

กระดาษค าตอบ------------------------------------------------------------------------------------------------------

1. ขอ้ใดกล่าวถึงอินเตอร์เน็ตไดถ้กูตอ้ง 
     ก. เครือข่ายท่ีติดต่อส่ือสารระหวา่งประเทศ 
     ข. การส่ือสารขอ้มลูในองคก์รระหวา่งประเทศ 
     ค. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงแหล่งขอ้มูล  
ทัว่โลก 
     ง. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกนัระหวา่ง
หน่วยงาน 
2. ค าวา่ “เครือข่าย” ตรงกบัขอ้ใดมากท่ีสุด 
     ก. การส่งขอ้มลูขนาดใหญ่ระหวา่งเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
     ข. การเช่ือมโยงขอ้มลูอิเลก็ทรอนิกส์ในระบบ
เครือข่าย   คอมพิวเตอร์ 
     ค. การเช่ือมต่อส่ือสารระหวา่งคอมพิวเตอร์เพ่ือ
ถ่ายเทขอ้มลูระหวา่งกนั   
     ง. การติดต่อส่ือสารโดยมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2 เคร่ืองข้ึนไปถ่ายโอนขอ้มูลระหวา่งกนั 
 

3. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยชนข์องอินเตอร์เน็ต 
     ก. สม้ ขายเส้ือผา้ใน  Instagram    
     ข. องุ่น ซ้ือเคร่ืองดูดฝุ่ นจากเวบ็ไซต ์Lazada 
     ค. มงัคุด เปิดร้านใหบ้ริการ Internet   
     ง. เชอร่ี รู้จกักบัน ้าผึ้ง จากการใชง้าน Facebook 
4. มะลิดูละครยอ้นหลงัผา่นเวบ็ไซต ์Youtube 
จดัเป็นการใชง้านโปรแกรมส าหรับการใชง้านบน
อินเตอร์เน็ตดา้นใด 
     ก. โปรแกรมเวบ็บราวนเ์ซอร์ 
     ข. โปรแกรมมลัติมีเดียบนอินเตอร์เน็ต 
     ค. โปรแกรมรับส่งจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ 
     ง. โปรแกรมส าหรับการส่ือสารบนอินเตอร์เน็ต 
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5. ขอ้ใดกล่าวถึงความส าคญัของเวบ็บราวเซอร์  
ไดถ้กูตอ้ง 
     ก. ใชส้ าหรับการติดต่อแบบ HTTP ผา่น
โพรโตคอล TCP/IP 
     ข. สามารถเช่ือมโยงกบัเวบ็เซิร์ฟเวอร์ผา่น
มาตรฐานในการรับส่งขอ้มลู  
     ค. โปรแกรมคน้ดูเวบ็เปรียบเสมือนเคร่ืองมือใน
การติดต่อกบัเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ 
     ง. ผูใ้ชส้ามารถดูขอ้มลูและโตต้อบกบัขอ้มลู
สารสนเทศท่ีจดัเกบ็ในหนา้เวบ็ท่ีสร้างดว้ย 
ภาษาเฉพาะ 
6. พอใจ ส่งจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ถึง ดใีจ จดัเป็น
การใชโ้ปรแกรมส าหรับการใชง้านบนอินเตอร์เน็ต
ดา้นใด 
     ก. โปรแกรมเวบ็บราวนเ์ซอร์ 
     ข. โปรแกรมมลัติมีเดียบนอินเตอร์เน็ต 
     ค. โปรแกรมรับส่งจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ 
     ง. โปรแกรมส าหรับการส่ือสารบนอินเตอร์เน็ต 
7. ขอ้ใดกล่าวถึง ช่ือโดเมน ไดถ้กูตอ้ง 
     ก. ท่ีอยูโ่ดเมนท่ีไม่มี "www" น าหนา้และเป็นช่ือ
ท่ีไม่ซ ้ ากนั 
     ข. เป็นช่ือท่ีจดจ าง่าย ซ่ึงเช่ือมโยงกบัท่ีอยู ่IP ทาง
กายภาพบนอินเตอร์เน็ต 
     ค. โดเมนท่ีใชล้งช่ือสมคัรใชบ้ญัชีขององคก์ร มี
การโอนถ่ายขอ้มลูในระบบเครือข่าย 
     ง. โดเมนท่ีเป็นส่วนหน่ึงของโดเมนขนาดใหญ่
สามารถเขา้ถึงขอ้มลูข่าวสารไดอ้ยา่งงรวดเร็ว 
8. อินเตอร์เน็ตมีพฒันาการมาจากขอ้ใด 
     ก. การวิจยั  ข. การทดลอง 
     ค. การรบทางทหาร ง. การส่ือสารขอ้มลู 
 

9. ARPANet มีความส าคญัอยา่งไร 
     ก. เครือข่ายท่ีเช่ือมโยงสถาบนัวิจยัและ
มหาวิทยาลยัต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั 
     ข. การเช่ือมต่อคอมพิวเตอร์ใหเ้ป็นเครือข่ายเพ่ือ
ส่ือสารขอ้มลูระหวา่งกนั 
     ค. มีจุดประสงคท่ี์จะเพ่ิมศกัยภาพทางการทหาร
ใหแ้ก่กระทรวงในประเทศและต่างประเทศ 
     ง. หน่วยงานท่ีท าการวิจยัและทดลองเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ทัว่ประเทศของกระทรวงกลาโหม 
สหรัฐอเมริกา 
10. ขอ้ใดไม่ใช่มหาวิทยาลยัท่ีเป็นจุดเร่ิมตน้ 
ของ ARPANet  
     ก. มหาวิทยาลยัยทูาห์ 
     ข. มหาวิทยาลยัฮาร์วาร์ด  
     ค. มหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนียท่ีลอสแองเจลิส 
     ง. มหาวิทยาลยัแคลิฟอร์เนียท่ีซานตาบาบารา 
11. ขอ้ใดกล่าวถึงเครือข่ายอินเตอร์เน็ตไดถู้กตอ้ง 
     ก. แอม โพสตข์อ้ความใน Facebookโดยเช่ือมต่อ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
     ข. น ้าฝน ออกแบบผงังานดว้ยโปรแกรม Visio 
และแชร์ไฟลใ์หก้บัน ้าหวาน 
     ค. มงักร น าคอมพิวเตอร์ต่างชนิดกนัมาเช่ือมต่อ
ภายในเครือข่ายและส่งไฟลข์อ้มลูถึงกนั 
     ง. ตน้ขา้ว เช่ือมต่อคอมพิวเตอร์ดว้ยสาย STP 

เพ่ือบนัทึกขอ้มูลรายการสินคา้รายสปัดาห์ของ

บริษทั 
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12. ขอ้ใดกล่าวถึงส่ิงท่ีควบคุมรูปแบบขอ้มูลและ 
การส่งผา่นขอ้มลูระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     ก. มะยม ใชห้ลกัการของเครือข่ายแบบแพก็
เกต็สวิตชิง 
     ข. ละมุด ใชข้อ้มลูท่ีถกูแบ่งเป็นกลุ่มๆเพ่ือส่งไป
ยงัปลายทาง 
     ค. ลองกอง ใชห้มายเลขประจ าเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ในระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
     ง. ละไม ใชโ้พรโตคอล (protocol) ในการรับส่ง
ขอ้มลูระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต 
13. ขอ้ใดกล่าวถึงหลกัการของเครือข่ายแบบ 
แพก็เกต็สวิตชิง 
     ก. ประกอบดว้ยหมายเลขชุดหน่ึงมีขนาด 32 บิต 
     ข. ขอ้มลูจะถกูแบ่งเป็นแพก็เกต็และส่งไปยงั
ปลายทางโดยใชเ้สน้ทางเดียวกนั 
     ค. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออยู่กบัเครือข่าย
จะตอ้งมีหมายเลขประจ าเคร่ือง 
     ง. กรณีการส่งขอ้มลูเสน้ทางบางเสน้ทางไดรั้บ
ความเสียหายระบบเครือข่ายกย็งัคงส่ือสารกนัได ้
14. ส่ิงท่ีส าคญัในการส่งขอ้มลูระหวา่งเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออยู่กบัเครือข่ายคือขอ้ใด 
     ก. รหสัเขา้ใชง้านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     ข. หมายเลขประจ าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
     ค. ล าดบัในการส่งขอ้มลูไปยงัเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
     ง. ช่ือของเคร่ืองปลายทางในการเขา้ใชง้านระบบ
เครือข่าย 
 
 
 

จากรูปท่ีมีใหใ้ชต้อบค าถามขอ้ 21-22 

 

 

 

 

15. จากรูป หมายเลข 1 ตรงกบัขอ้มลูในขอ้ใด 
     ก. E D C B A ข. D E A B C 
     ค. A B C D E ง. B D E A C 
16. ขอ้ใดคือหมายเลขเคร่ืองคอมพิวเตอร์ปลายทาง 
     ก. 192.168.1.2 ข. 192.168.1.1 
     ค. หมายเลข 1  ง. หมายเลข 2 
17. ขอ้ใดคือดีเอน็เอสของหน่วยงาน 
     ก. google   ข. aksorn.com 
     ค. 192.178.2.1 ง. 192.168.2.1 
18. ดีเอน็เอสประกอบดว้ยอะไรบา้ง 
     ก. ช่ือและโดเมน 
     ข. โดเมนและหมายเลขไอพี 
     ค. ช่ือ โดเมนและหมายเลขไอพี 
     ง. โดเมนรหสัประเทศและโดเมนยอ่ย 
19. ขอ้ใดไม่ใช่เง่ือนไขการตั้งช่ือโดเมนเนม 
     ก. ตวัอกัษรภาษาองักฤษ ตวัเลข 
     ข. ยติัภงัคค์ัน่ดว้ยมหพัภาค 
     ค. มีความยาวตั้งแต่ 1 ถึง 64 ตวัอกัษร 
     ง. ตวัอกัษรตวัใหญ่ A-Z หรือตวัอกัษรตวัเลก็  
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20. ฟ้าใส ตอ้งการใหเ้วบ็ไซตข์องตนเองออนไลน์
อยูบ่นโลกอินเตอร์เน็ตตลอดเวลา ฟ้าใสตอ้งปฏิบติั
ตามขอ้ใด 
     ก. สมคัรเวบ็โฮสต้ิง 
     ข. ร้าง Web Address 
     ค. ตั้งช่ือเวบ็ไซตผ์า่นดีเอน็เอสส 
     ง. เช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต  
จากรูป ใชต้อบค าถามขอ้ 21-23 
 
 

 

 

 

 
21. หมายเลข 1 หมายถึงขอ้ใด 
     ก. 0110100  ข. 0010100 
     ค. 0010110  ง. 1010110 
22. หมายเลข 2 มีความส าคญัอยา่งไร 
     ก. ส่งสญัญาณอะนาลอกใหก้บัเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
     ข. แปลงสัญญาณดิจิตอลใหก้ลายเป็นสญัญาณ 
อะนาลอก 
     ค. รับสญัญาณจากคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นสญัญาณ
ดิจิตอล 
     ง. ประกอบดว้ยการ์ดเสียบกบัสลอ็ตของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
23. หมายเลข 3 หมายถึงขอ้ใด 
     ก. โมเดม็  ข. 0110100 
     ค. สญัญาณดิจิตอล ง. เคร่ืองปลายทาง 
 

24. ขอ้ใด ไม่ใช่ เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
     ก. คามิโน (Camino) 
     ข. แมค โครม (Mac Chrome) 
     ค. มอซิลลา ไฟร์ฟอกซ์ (Mozilla Firefox) 
     ง. อินเตอร์เน็ตเอกซ์พลอเรอร์ (Internet  
Explorer) 
25. ISP คืออะไร 
     ก. ผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ต 
     ข. มาตรฐานการส่ือสารขอ้มลู 
     ค. ระเบียบการใชง้านอินเตอร์เน็ต 
     ง. กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
ส่ือสาร 
26. ขอ้ใดคือหน่วยงานท่ีใหบ้ริการเช่ือมต่อเขา้กบั
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตในประเทศไทย 
     ก. ผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ตเชิงพาณิชย ์ 
     ข. ผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ตส าหรับ
สถาบนัการศึกษา 
     ค. ผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ตในพ้ืนท่ีเศรษฐกิจ 
     ง. ขอ้ กและข ถกู 
27. อริสา ตอ้งการส่งไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์หรือ
อีเมลใหคุ้ณครู อริสาจะตอ้งมีขอ้มลูในขอ้ใด 
     ก. เวบ็เมล (Web Mail) 
     ข. ช่ือเคร่ืองบริการ คือ aksorn.com 
     ค. เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์หรือเมลเซิร์ฟเวอร์ (mail 
server) 
     ง. ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์แอดเดรส (e-mail 
Address) 
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28. ขอ้ใดคือส่วนประกอบของไปรษณีย์
อิเลก็ทรอนิกส์แอดเดรส 
     ก. พ้ืนท่ีเกบ็เมลและช่ือผูใ้ช ้
     ข. ช่ือผูใ้ชแ้ละช่ือเคร่ืองบริการ 
     ค. ช่ือเคร่ืองบริการและเมลเซิร์ฟเวอร์ 
     ง. ช่ือผูใ้ชแ้ละโปรแกรมจดัการไปรษณีย์
อิเลก็ทรอนิกส์ 
29. เม่ือผูใ้ชส่้งไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์แลว้ 
ไปรษณียจ์ะถกูเก็บไวท่ี้ใด 
     ก. เคร่ืองไครเอน็  ข. เมลเซิร์ฟเวอร์ 
     ค. เวบ็เมล   ง. อีเมล 
30. ขอ้ใดกล่าวถึงขอ้ดีของไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
     ก. ม้ิน format disk ใหก้บัพนกังานทุกคน 
     ข. สม้ เปิดเอกสารออนไลน์และดาวนโ์หลดเพ่ือ
ท าส าเนาเพ่ิมเติม 
     ค. แคทต้ี ส่งต่อ e-mail ในส่วนของใบความรู้
ใหก้บัเพ่ือนในชั้นเรียน 
     ง. ชะอม ส่งเอกสารใหธุ้รการของบริษทัเพ่ือ
ปรับแกเ้อกสารใหส้มบูรณ์ 
31. อินทิมา เป็นพนกังานของศูนยเ์ทคโนโลยี
อิเลก็ทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ อินทิมา 
จะมี e-mail address ตามขอ้ใด 
     ก. intima@ku.ac.th  
     ข. intima@nectec.or.th 
     ค. intima@google.co.th  
     ง. intima@hotmail.or.th 
 
 
 
 
 

32. ขอ้ใดบอกความแตกต่างระหวา่งเวบ็เมล (Web 
Mail) กบั พอ็ปเมล (POP Mail) ไดถ้กูตอ้งท่ีสุด 
     ก. เวบ็เมล เป็นบริการการรับส่งไปรษณีย์
อิเลก็ทรอนิกส์ผา่นทางโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ 
     ข. พอ็ปเมล เป็นบริการไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์
โดยใชโ้ปรแกรมจดัการไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
     ค. เวบ็เมลและพอ็ปเมล การบริการการรับส่ง
ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ภายในระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
     ง. การบริการการรับส่งไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์
ผา่นทางโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์และโปรแกรม
จดัการไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
33. มะลิคน้หาขอ้มูลเร่ือง อิเหนา ในอินเตอร์เน็ต 
จดัเป็นการใชง้านอินเตอร์เน็ตประเภทใด 
     ก. การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลู 
     ข. ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์หรืออีเมล 
     ค. บริการคน้หาขอ้มลูจากอินเตอร์เน็ต 
     ง. บริการการรับส่งไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
34. มด ตอ้งการท่องโลกทั้งใบในอินเตอร์เน็ต ดงันั้น
มดจะตอ้งเขา้ใชบ้ริการอินเตอร์เน็ตในขอ้ใด 
     ก. Google Earth  ข. Google Calendar  
     ค. Google Blogger  ง. Mail 
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จากรูปใชต้อบค าถามขอ้ 35-36 

 

 

 

 
35. หมายเลข 1 หมายถึงขอ้ใด 
     ก. การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลูจากเคร่ืองปลายทาง
มายงัเคร่ืองตน้ทาง 
     ข. การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลูจากเคร่ืองตน้ทางไปยงั
เคร่ืองปลายทาง  
     ค. การโอนแฟ้มขอ้มลูจากคอมพิวเตอร์เคร่ือง
หน่ึงไปยงัคอมพิวเตอร์อีกเคร่ืองหน่ึง 
     ง. เคร่ืองแม่ข่าย เพ่ือระบุช่ือเคร่ืองหรือหมายเลข
ไอพีของเคร่ืองปลายทางและเคร่ืองตน้ทาง 
36. หมายเลข 2 หมายถึงขอ้ใด  
     ก. การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลูจากเคร่ืองปลายทาง
มายงัเคร่ืองตน้ทาง 
     ข. การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มลูจากเคร่ืองตน้ทางไปยงั
เคร่ืองปลายทาง  
     ค. การโอนแฟ้มขอ้มลูจากคอมพิวเตอร์เคร่ือง
หน่ึงไปยงัคอมพิวเตอร์อีกเคร่ืองหน่ึง 
     ง. เคร่ืองแม่ข่าย เพ่ือระบุช่ือเคร่ืองหรือหมายเลข
ไอพีของเคร่ืองปลายทางและเคร่ืองตน้ทาง 
 

 

 

 

 

37. ขอ้ใดกล่าวถึงผลดีของอินเตอร์เน็ตต่อสงัคม 
     ก. เกิดการแข่งขนัดา้นเศรษฐกิจกนัอยา่งรุนแรง 
     ข. ความสะดวกในการติดต่อส่ือสารในเครือข่าย
ขนาดใหญ่   
     ค. การติดต่อส่ือสารโดยใชอุ้ปกรณ์ส่ือสารท่ีมี
ราคาสูงอยา่งมีประสิทธิภาพ 
     ง. ท าใหเ้กิดการศึกษาดั้งเดิมท่ีกระตุน้ความสนใจ
ของผูเ้รียนใหเ้กิดความสนุกในการเรียนรู้ 
38. ขอ้ใดกล่าวถึงผลกระทบของอินเตอร์เน็ต 
ต่อสงัคม 
     ก. ไม่เกิดช่องวา่งระหวา่งคนในสังคม 
     ข. ช่วยพฒันาประสิทธิภาพการท างาน 
     ค. ผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนรู้ไดต้ามความสนใจ 
     ง. เกิดการแลกเปล่ียนวฒันธรรมจากสงัคมหน่ึง
ไปสู่อีกสงัคมหน่ึง 
39. ขอ้ใดกล่าวถึงมารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบั 
ในการใชอิ้นเตอร์เน็ต ท่ีเมาะสมท่ีสุด 
     ก. ตาล ขออนุญาตเปิดดูแฟ้มขอ้มลูส่วนตวั เพ่ือ
บนัทึกลงในซีดี 
     ข. มิค ส่งขอ้ความแสดงความเสียใจกบัครอบครัว
เพ่ือนท่ีสูญเสียคุณพ่อ 
     ค. ดาว เปิดเพลงใหเ้พ่ือนบา้นไดฟั้งไปพร้อมๆ
กบัการอ่านหนงัสือสอบ 
     ง. พลอย ใชค้อมพิวเตอร์เพ่ือการโจรกรรมขอ้มลู
ข่าวสารท่ีไม่เหมาะสมเพ่ือน าไปท าลายท้ิง 
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40. บุคคลในขอ้ใดมีมารยาทดา้นการติดต่อส่ือสาร
กบัเครือข่าย 
     ก. กหุลาบ เกบ็รักษาขอ้มลูรหสัผา่นของเพ่ือนใน
ชั้นเรียนเป็นอยา่งดี 
     ข. มะลิ น าช่ือบญัชีและรหสัผา่นของเพ่ือนมาเขา้
ใชง้านอินเตอร์เน็ต 
     ค. นุช เลือกถ่ายโอนทุกขอ้มลูและโปรแกรม

ต่างๆ แมจ้ะไม่จ าเป็นต่อการใชง้านในอนาคต 

     ง. แนน วางแผนการใชง้านล่วงหนา้ก่อนการ

เช่ือมต่อกบัเครือข่ายเพ่ือเป็นการประหยดัเวลา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เฉลยแบบทดสอบ 

1.        ค.           2. ค. 3.  ค. 4. ข. 5. ง.  

6.        ค.          7. ข. 8.  ก. 9. ง. 10. ข.  

11.      ค.           12. ง. 13.  ง. 14. ข. 15. ก.  

16.      ก.           17. ข. 18.  ก. 19. ค. 20. ก.  

21.      ก.           22. ข. 23.  ง. 24. ข. 25. ก.  

26.      ง.           27. ง. 28.  ข. 29. ข. 30. ค.  

31.      ข.           32. ง. 33.  ค. 34. ก. 35. ข.  

36.      ก.           37. ข. 38.  ง. 39. ก. 40. ง.  

 

 

 

 



 

 

 

ภาคผนวก ค 
การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

 1. ดชันีความสอดคล้อง (IOC) จากการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ 
 2. ดชันีความสอดคล้อง (IOC) จากการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
     ทางการเรียน 
 3. ผลการวเิคราะห์ ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบ 
     วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 4. คะแนนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
               ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทีเ่รียนด้วยการจดักจิกรรมการเรียนรู้ 
     เชิงรุกออนไลน์ วชิาคอมพวิเตอร์ 3 
 5. คะแนนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
               ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 ทีเ่รียนด้วยการจดักจิกรรมการเรียนรู้ 
               แบบปกต ิวชิาคอมพวิเตอร์ 3 
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ตารางที ่1  แสดงดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้ 

ล าดับ 
รายการประเมิน 
ความสอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5   
 
 

แผนการเรียนรู้ที ่ 1  เร่ือง  ความหมายและโปรแกรมส าหรับส าหรับการใชง้านบนอินเตอร์เน็ต     
1 แผนการจดัการเรียนรู้

สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 
+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

3 ความสอดคลอ้งของ
สาระส าคญักบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ส่ือ
ความหมายชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุ
ตามจุดประสงคใ์นคร้ังนั้นๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

6 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบั
เวลาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 

7 
 

กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

8 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้น ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 
 
 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ รวม IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
9 กระบวนการจดัการเรียนการ

สอนส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม ตามวธีิการ
สอนแบบกรณีศึกษาร่วมกบั
เวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

10 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 
ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

11 ส่ือการเรียนรู้ วสัดุอุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

12 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความยากง่ายเหมาะสม
กบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

13 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

14 เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

15 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล
ชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการเรียนรู้ที ่ 2  เร่ือง พฒันาการของอินเตอร์เน็ต 

1 แผนการจดัการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

3 ความสอดคลอ้งของ
สาระส าคญักบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ส่ือ
ความหมายชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุ
ตามจุดประสงคใ์นคร้ังนั้นๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

6 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบั
เวลาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

7 
 

กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

8 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้น ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

9 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม ตามวธีิการ
สอนแบบกรณีศึกษาร่วมกบั
เวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
10 กระบวนการจดัการเรียนการ

สอนมีความหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 
ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

11 ส่ือการเรียนรู้ วสัดุอุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

12 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความยากง่ายเหมาะสม
กบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

13 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

14 เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

15 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล
ชดัเจน +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการเรียนรู้ที ่ 3  เร่ือง  การท างานของอินเตอร์เน็ต     

1 แผนการจดัการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

3 ความสอดคลอ้งของ
สาระส าคญักบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ส่ือ
ความหมายชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุ
ตามจุดประสงคใ์นคร้ังนั้นๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

6 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบั
เวลาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

7 
 

กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

8 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้น ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

9 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม ตามวธีิการ
สอนแบบกรณีศึกษาร่วมกบั
เวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
10 กระบวนการจดัการเรียนการ

สอนมีความหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 
ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

11 ส่ือการเรียนรู้ วสัดุอุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

12 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความยากง่ายเหมาะสม
กบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

13 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

14 เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

15 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล
ชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการเรียนรู้ที ่ 4  เร่ือง  การเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต 

1 แผนการจดัการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

3 ความสอดคลอ้งของ
สาระส าคญักบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ส่ือ
ความหมายชดัเจน 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุ
ตามจุดประสงคใ์นคร้ังนั้นๆ 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

6 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบั
เวลาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

7 
 

กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

8 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้น ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

9 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม ตามวธีิการ
สอนแบบกรณีศึกษาร่วมกบั
เวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
10 กระบวนการจดัการเรียนการ

สอนมีความหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 
ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

11 ส่ือการเรียนรู้ วสัดุอุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

12 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความยากง่ายเหมาะสม
กบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

13 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

14 เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

15 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล
ชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
แผนการเรียนรู้ที ่ 5  เร่ือง  การใชง้านอินเตอร์เน็ต 

1 แผนการจดัการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

3 ความสอดคลอ้งของ
สาระส าคญักบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ส่ือ
ความหมายชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุ
ตามจุดประสงคใ์นคร้ังนั้นๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

6 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบั
เวลาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

7 
 

กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

8 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้น ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

9 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม ตามวธีิการ
สอนแบบกรณีศึกษาร่วมกบั
เวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 
10 กระบวนการจดัการเรียนการ

สอนมีความหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 
ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

11 ส่ือการเรียนรู้ วสัดุอุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

12 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความยากง่ายเหมาะสม
กบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

13 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

14 เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

15 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล
ชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ 

รวม IOC 
ความ 
หมาย 

1    5 
แผนการเรียนรู้ที ่ 6  เร่ือง  คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

1 แผนการจดัการเรียนรู้
สอดคลอ้งกบัหน่วยการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น
และเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนั 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

3 ความสอดคลอ้งของ
สาระส าคญักบัมาตรฐานการ
เรียนรู้/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้ส่ือ
ความหมายชดัเจน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

5 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุ
ตามจุดประสงคใ์นคร้ังนั้นๆ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

6 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบั
เวลาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

7 
 

กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและ
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

8 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีขั้นตอนกระบวนการ
ครบถว้น ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

9 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรม ตามวธีิการ
สอนแบบกรณีศึกษาร่วมกบั
เวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ล าดับ 
รายการประเมินความ

สอดคล้อง 

คะแนน 
ความคิดเห็น 
ของผู้เชียวชาญ รวม IOC 

ความ 
หมาย 

1 2 3 4 5 

10 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความหลากหลาย 
เหมาะสมและสอดคลอ้งกบั
ความสามารถของผูเ้รียน 
ตามวธีิการสอนแบบ
กรณีศึกษาร่วมกบัเวบ็ช่วยสอน 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

11 ส่ือการเรียนรู้ วสัดุอุปกรณ์ 
และแหล่งเรียนรู้มีความ
สอดคลอ้งเหมาะสมกบั
กิจกรรมการเรียนรู้และ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

+1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 

12 กระบวนการจดัการเรียนการ
สอนมีความยากง่ายเหมาะสม
กบัระดบัชั้นของผูเ้รียน 

+1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

13 การวดัและประเมินผลการ
เรียนรู้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้และ
กิจกรรมการเรียนการสอน 

+1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

14 เคร่ืองมือการวดัและการ
ประเมินผลการเรียนรู้มีความ
หลากหลาย 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

15 เกณฑก์ารวดัและประเมินผล
ชดัเจน 

+1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
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ตารางที ่2  แสดงดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ข้อค าถามที่ 
คะแนนความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
3 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 สอดคลอ้ง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
9 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 

10 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
11 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
12 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
13 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
14 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
15 +1 0 +1 +1 0 4 0.6 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
17 -1 +1 +1 +1 +1 3 0.6 สอดคลอ้ง 
18 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 -1 +1 +1 3 0.6 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
22 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
25 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
26 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
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ตารางที ่2  แสดงดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

                  (ต่อ) 

ข้อค าถามที่ 
คะแนนความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

27 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
29 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
30 +1 +1 +1 +1 -1 3 0.6 สอดคลอ้ง 
31 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
32 0 +1 +1 +1 0 3 0.6 สอดคลอ้ง 
33 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
34 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
35 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
36 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
37 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
38 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
39 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
40 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
41 +1 +1 +1 -1 +1 3 0.6 สอดคลอ้ง 
42 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
43 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
44 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
45 +1 +1 +1 0 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
47 +1 +1 +1 0 0 3 0.6 สอดคลอ้ง 
48 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
50 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
51 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
52 0 +1 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
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ตารางที ่2  แสดงดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จากการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

                  (ต่อ) 

ข้อค าถามที่ 
คะแนนความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

รวม IOC ความหมาย 
1 2 3 4 5 

53 +1 +1 0 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
54 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
55 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
56 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
57 +1 0 +1 +1 +1 4 0.8 สอดคลอ้ง 
58 +1 +1 +1 +1 0 4 0.8 สอดคลอ้ง 
59 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
60 +1 +1 +1 +1 +1 5 1 สอดคลอ้ง 
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ตารางที ่3  แสดงผลการวเิคราะห์ ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

                  ทางการเรียน 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) แปลผล 
1 0.47 0.24 น าไปใชไ้ด ้
2 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
3 0.77 0.12 คดัออก 
4 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
5 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
6 0.53 0.36 น าไปใชไ้ด ้
7 0.59 0.24 น าไปใชไ้ด ้
8 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
9 0.65 0.12 คดัออก 

10 0.82 0.00 คดัออก 
11 0.53 0.59 น าไปใชไ้ด ้
12 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
13 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
14 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
15 0.82 0.24 น าไปใชไ้ด ้
16 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
17 0.59 0.00 คดัออก 
18 0.47 0.24 น าไปใชไ้ด ้
19 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
20 0.59 0.47 น าไปใชไ้ด ้
21 0.65 0.53 น าไปใชไ้ด ้
22 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
23 0.71 0.00 คดัออก 
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ตารางที ่3  แสดงผลการวเิคราะห์ ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

                  ทางการเรียน (ต่อ) 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) แปลผล 
24 0.77 0.12 คดัออก 
25 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
26 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
27 0.71 0.00 คดัออก 
28 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
29 0.59 -0.24 คดัออก 
30 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
31 0.71 0.47 น าไปใชไ้ด ้
32 0.59 0.24 น าไปใชไ้ด ้
33 0.59 0.24 น าไปใชไ้ด ้
34 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
35 0.47 0.24 น าไปใชไ้ด ้
36 0.71 0.00 คดัออก 
37 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
38 0.47 0.24 น าไปใชไ้ด ้
39 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
40 0.59 0.47 น าไปใชไ้ด ้
41 0.59 0.24 น าไปใชไ้ด ้
42 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
43 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
44 0.59 0.24 น าไปใชไ้ด ้
45 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
46 0.35 0.24 น าไปใชไ้ด ้
47 0.71 0.47 น าไปใชไ้ด ้
48 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
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ตารางที ่3  แสดงผลการวเิคราะห์ ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

                  ทางการเรียน (ต่อ) 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก(r) แปลผล 
49 0.53 -0.12 คดัออก 
50 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
51 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
52 0.41 0.35 น าไปใชไ้ด ้
53 0.71 0.47 น าไปใชไ้ด ้
54 0.71 0.24 น าไปใชไ้ด ้
55 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
56 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้
57 0.53 0.35 น าไปใชไ้ด ้
58 0.59 0.47 น าไปใชไ้ด ้
59 0.59 0.24 น าไปใชไ้ด ้
60 0.65 0.35 น าไปใชไ้ด ้

 
เกณฑ์ในการคดัเลือกขอ้สอบไดแ้ก่ เกณฑ์ความยากง่ายท่ียอมรับไดมี้ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 - 

0.80 ถา้ค่าความยากง่าย ไม่อยูใ่นเกณฑ์ท่ีก าหนด จะตอ้งปรับปรุงขอ้สอบนั้นหรือตดัทิ้งไปและเกณฑ์
อ านาจจ าแนกท่ียอมรับไดจ้ะมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20 – 1.00 ถา้ค่าอ านาจจ าแนกต ่ากว่า 0.20 จะตอ้ง
ปรับปรุงแบบทดสอบขอ้นั้นหรือตดัทิ้งไป ผลการวิเคราะห์ไดข้อ้สอบท่ีผ่านเกณฑ์ จ  านวน 50 ขอ้ 
ผูว้จิยัไดค้ดัเลือกขอ้สอบจ านวน 40 ขอ้ ไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง โดยขอ้สอบท่ีผา่นเกณฑ์ ไดแ้ก่ขอ้ 
1, 2, 4, 5, 6, 7, 8, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 18, 19, 20, 21, 22, 25, 26, 28, 30, 31, 32, 33, 34, 35, 37, 38, 
39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 50, 51, 52, 53, 54, 55, 56, 57, 58, 59, 60  

ผลการวเิคราะห์แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ 3 สามารถสรุป

ได ้ดงัน้ี 

ค่าเฉล่ียของค่าความยากง่าย เท่ากบั 0.61 

ค่าเฉล่ียของค่าอ านาจจ าแนก เท่ากบั 0.30 

ค่าความเช่ือมัน่ท่ีค  านวณดว้ยสูตร KR-20 เท่ากบั 0.8 
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ตารางที ่4 แสดงคะแนนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

                 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้เชิงรุกออนไลน์ วิชาคอมพิวเตอร์ 3 

นักเรียนคนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน( X ) D  2D  
 

2X  

1 5 16 11 121 256 
2 7 16 9 81 256 
3 8 16 8 64 256 
4 8 18 10 100 324 
5 6 14 8 64 196 
6 10 14 4 16 196 
7 9 18 9 81 324 
8 8 18 10 100 324 
9 8 12 4 16 144 

10 7 18 11 121 324 
11 8 18 10 100 324 
12 6 19 13 169 361 
13 6 18 12 144 324 
14 9 17 8 64 289 
15 11 18 7 49 324 
16 10 17 7 49 289 
17 12 17 5 25 289 
18 11 18 7 49 324 
19 10 18 8 64 324 
20 10 18 8 64 324 
21 12 16 4 16 256 
รวม 181 354 173 1,557 6,028 
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ตารางที ่5  แสดงคะแนนของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน 

                 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ วชิาคอมพิวเตอร์ 3 

นักเรียนคนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน D  2D  
 

2X  

1 9 12 3 9 144 
2 12 10 2 4 100 
3 9 11 2 4 121 
4 8 10 2 4 100 
5 9 10 1 1 100 
6 10 13 3 9 169 
7 10 11 1 1 121 
8 11 15 4 16 255 
9 9 12 3 9 144 

10 7 11 4 16 121 
11 8 10 2 4 100 
12 8 10 2 4 100 
13 8 12 4 16 144 
14 8 11 3 9 121 
รวม 126 158 36 106 1,810 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

เวบ็ช่วยสอนทีใ่ช้ในการวจิยั 
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ตวัอย่างเวบ็ช่วยสอนทีใ่ช้ในการวจิยั 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 1  หนา้แรกเวบ็ช่วยสอน วชิาคอมพิวเตอร์ 3  

              สืบคน้จาก  https://sites.google.com/site/krukanny 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2  ส่ือการสอน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 
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ภาพท่ี 3  ใบความรู้ วชิาคอมพิวเตอร์ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4  แบบฝึกหดั วชิาคอมพิวเตอร์ 3 
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ภาพท่ี 5  ใบงาน วชิาคอมพิวเตอร์ 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6  ค  าตอบของนกัเรียนใน Google Document 
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ภาพท่ี 7 ค าตอบของนกัเรียนใน Google Document 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8  ค  าตอบของนกัเรียนใน Google Document 
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ประวตัผิู้เขยีน 
 

ช่ือ – นามสกุล  นางสาวกรรณิการ์  ปัญญาดี 

วนั เดือน ปีเกดิ  11  มีนาคม พ.ศ. 2530 

ทีอ่ยู่   22/5 หมู่ 18 ต าบลล าลูกกา อ าเภอล าลูกกา จงัหวดัปทุมธานี 12150 

การศึกษา   

ปริญญาตรี  ศึกษาศาสตรบณัฑิต  สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ศึกษา  

   คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

ปริญญาโท  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวชิาการวจิยัและพฒันาหลกัสูตร

   คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 

ประวตัิการท างาน  

  พ.ศ.2557  ถึงปัจจุบนั ครู โรงเรียนเครือหวายวทิยาคม  

เบอร์โทรศัพท์  097-1385298 

อเีมล์   kannika_p@rmutt.ac.th 
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