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บทคดัย่อ 
 

 การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อ 1) พฒันาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนการสอนบน            
เวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1                             
2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
สืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ 3) ศึกษา
ความพึงพอใจการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุดมวิทยา 
ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์โปรแกรม PHOTOSHOP ในภาคการศึกษาท่ี 2/2557 จ านวน             
28 คน ดว้ยวิธีการสุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ประกอบไปดว้ย แบบทดสอบ
วดัผลการเรียนรู้แบบปรนัย และแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยสถิติท่ีใช้ในการในการทดสอบ
สมมติฐาน ไดแ้ก่  t-test Dependent 
 ผลการวิจยัพบว่า 1) ผลจากการพฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.58/83.21                
2) ผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) ผลความ                
พึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัดีมาก 
 
 
ค าส าคัญ:  การเรียนการสอนบนเวบ็  การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
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ABSTRACT 
 

 This research aims to 1) develop a web-based teaching and learning with inquiry. On 
using adobe Photoshop for mathayomsuksa 1 students, 2) compare the achievement of students 
before and after learning. With web-based inquiry on using adobe photoshop for mathayomsuksa 1  
students and 3) the satisfaction of students with achievement of web-based inquiry learning on using 
adobe photoshop for mathayomsuksa 1 students. 
 The sample used in this study mathayomsuksa 1 students at Udomvittaya school is course 
enrollment program photoshop. In a study of 28 people with 2/2557 random purposive sampling. 
The instrument used in the research consisted of test multiple-choice learning and satisfaction. The 
statistics used in hypothesis testing, includes t-test Dependent. 
 The results showed that: 1) The effects development of web-based teaching and learning 
with inquiry. On using adobe photoshop for mathayomsuksa 1 students, performance result was 
81.58/83.21, 2) the learning was higher than before. Level of statistical significance is .05 and 3) the 
satisfaction of students with achievement of web-based inquiry learning on using adobe photoshop 
for mathayomsuksa 1 students. Student satisfaction is at the highest level. 
 

Keywords:  web-based learning,  inquiry learning,  achievement 
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บทที ่1 

บทน ำ 

 
1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 ในยคุโลกาภิวตัน์ท่ีมีความเจริญกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยีและการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดข้ึน
อยา่งรวดเร็วไม่วา่จะเป็นดา้นการศึกษา สังคม เศรษฐกิจ การเมือง โทรคมนาคม ฯลฯ โดยเฉพาะความ
เจริญกา้วหนา้ทางดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัการด ารงชีวิตของทุกคนใน
สังคม ไม่วา่จะเป็นดา้นอาหาร เคร่ืองนุ่งห่ม ท่ีอยูอ่าศยั สุขภาพอนามยั และดา้นอ่ืนๆ เป็นตน้ ลว้นเป็น
ผลจากความคิดและการกระท าทั้งส้ิน รวมทั้งจากความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการด้านต่างๆ ท่ี
รุดหน้าไปอย่างรวดเร็วจนเราตามแทบไม่ทนั นัน่ก็แสดงให้เห็นว่ามนุษยใ์นยุคปัจจุบนัมีพฒันาการ
ทางความคิดและน ามาเพื่อการแกปั้ญหาในระดบัท่ีสูง และมีการพฒันาอยา่งต่อเน่ือง  
 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 ไดก้ าหนดแนวทางในการจดัการ 
ศึกษาไวว้่า การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัว่า ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได้
และถือวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด ดงันั้น ครูผูส้อนและผูจ้ดัการศึกษาจะตอ้งเปล่ียนแปลงบทบาทจาก
การเป็นผูช้ี้น า ผูถ่้ายทอดความรู้ ไปเป็นผูช่้วยเหลือ ส่งเสริมและสนับสนุนผูเ้รียนในการแสวงหา
ความรู้จากส่ือและแหล่งการเรียนรู้ต่างๆ และให้ขอ้มูลท่ีถูกตอ้งแก่ผูเ้รียนเพื่อน าขอ้มูลเหล่านั้นไปใช้
เพิ่มความรู้ดว้ยตนเอง และมาตรา 7 ท่ีก าหนดให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการประกอบอาชีพ รู้จกั
พึ่งตนเอง มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ใฝ่รู้และเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ือง ประกอบกบัมาตรฐาน
การศึกษาขั้นพื้นฐานท่ีใชเ้ป็นกรอบในการประเมินคุณภาพสถานศึกษาภายนอก มีมาตรฐานท่ี 4 ดา้น
ผูเ้รียน ท่ีก าหนดไวช้ัดเจนว่าให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดอย่างมี
วิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์ คิดไตร่ตรองและมีวิสัยทศัน์ (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษา
แห่งชาติ, 2545, น. 69) ดงันั้นความคิดสร้างสรรคจึ์งเป็นคุณลกัษณะท่ีควรไดรั้บการเสริมสร้างและ
พฒันาให้สูงข้ึนเพื่อให้เด็กไดเ้จริญเติบโตเป็นผูท่ี้มีความคิดสร้างสรรคสู์งและพร้อมท่ีจะสร้างสรรค์
ประโยชน์แก่ประเทศชาติต่อไป 
 การเรียนการสอนบนเว็บเป็นการจัดสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนท่ีประยุกต์ใช้
คุณลกัษณะของอินเทอร์เน็ตท่ีมีอยูม่ากมาย  จึงสามารถน ามาใชใ้หเ้กิดประโยชน์กบัการศึกษาไดห้ลาย
รูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการติดต่อส่ือสาร อภิปราย ถกเถียง แลกเปล่ียน และ
สอบถามขอ้มูลข่าวสารความคิดเห็น ทั้งกบัผูส้นใจศึกษาในเร่ืองเดียวกนัหรือกบัผูเ้ช่ียวชาญในสาขา
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ต่างๆ การใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการคน้หาขอ้มูลในการเรียนรู้ดว้ยตนเองหรือการน าอินเทอร์เน็ตไปใช้
ในหลกัสูตรการศึกษาทั้งในลกัษณะของการจดัเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนตามหลกัสูตรเดิมหรือ
จดัในลกัษณะการศึกษาทางไกลผา่นอินเทอร์เน็ต  ซ่ึงประโยชน์ท่ีดีท่ีสุดของการใชอิ้นเทอร์เน็ตในการ
เรียนการสอน คือ ความสามารถในการจดัการเรียนรู้ซ่ึงช่วยเพิ่มความยดืหยุน่แก่ผูเ้รียนในเร่ืองของการ
เลือกเวลาและสถานท่ีส าหรับการเรียน และประโยชน์ท่ีส าคญัอีกประการหน่ึงของอินเทอร์เน็ต คือ               
ผูท่ี้เก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนไม่ไดถู้กจ ากดัอยู่แต่ทรัพยากรการเรียนการสอนท่ีมีอยู่ในทอ้งถ่ิน  
แต่อินเทอร์เน็ตยงัช่วยใหเ้ขา้ถึงขอ้มูลและวฒันธรรมจากแหล่งต่างๆ ท่ีไม่สามารถไดรั้บจากวิธีการอ่ืน  
ซ่ึงช่วยให้ผูท่ี้เก่ียวขอ้งสามารถน าทรัพยากรท่ีได้จากวิธีน้ีมาใช้ประโยชน์ต่อการเรียนการสอนได้มาก  
ดงันั้นการเรียนการสอนผ่านเว็บจึงจดัเป็นรูปแบบการน าอินเทอร์เน็ตเขา้มาใช้ในการจดัการศึกษา
รูปแบบหน่ึงท่ีมีประโยชน์มาก  เพราะการน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชเ้พื่อการคน้ควา้ขอ้มูลในการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นการสนองตอบแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เป็น
การถ่ายทอดความรู้จากผูส้อนแต่เพียงอย่างเดียว แต่เป็นการเรียนรู้ของผูเ้รียนดว้ยวิธีการหลากหลาย
และเกิดข้ึนไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และแกปั้ญหาไดอ้ยา่งอิสระ (ส านกังานคณะ 
กรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2545) 
 ผูจ้ดัการศึกษาจ าเป็นท่ีจะตอ้งท าความเขา้ใจลกัษณะผูเ้รียนก่อนท่ีจะพฒันาการเรียนการ
สอนบนเว็บ เพราะการเรียนการสอนบนเว็บท่ีมีคุณภาพนั้น จ าเป็นจะตอ้งรู้ว่าผูเ้รียนเรียนอย่างไร    
ดว้ยเหตุน้ีจึงให้ความสนใจท่ีจะศึกษาวิธีการจดัการเรียนการสอนบนเว็บท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะท่ี
แตกต่างกนัของผูเ้รียน โดยท่ีการเรียนการสอนไม่จ ากดัอยู่แต่ในห้องหรือภายในสถานศึกษา ผูเ้รียน
สามารถท่ีจะเกิดการเรียนรู้ไดทุ้กสถานท่ีทุกเวลา (ทิพวรรณ รัตนวงศ์, 2532) ผูเ้รียนไดพ้ฒันาไปตาม
แนวทางตามความถนดัของตนเอง ส่งเสริมสมรรถภาพให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความคิดและทกัษะใหม่
เพิ่มข้ึน โดยจดัการเรียนการสอนให้หลากหลายรูปแบบเพื่อตอบสนองวิธีการเรียนของผูเ้รียนท่ี
แตกต่างกนัและความแตกต่างระหวา่งบุคคล (บุญเรือง  เนียมหอม, 2540) ไม่วา่จะเป็นดา้นบุคลิกภาพ  
รูปแบบการคิดหรือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 สถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546, น. 1-4) ไดร้ะบุวา่ การจดัการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ต้องมุ่งพฒันาทกัษะการคิดสร้างสรรค์ การคิดเชิงเหตุผล และการคิดอย่างมี
วิจารณญาณ เพื่อให้นกัเรียนมีทกัษะส าคญัในการคน้ควา้และสร้างองคค์วามรู้ ดว้ยกระบวนการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีสามารถแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบสามารถตดัสินใจโดย
ใช้ขอ้มูลหลากหลาย และประจกัษ์พยานท่ีตรวจสอบได ้รวมถึงมีทกัษะในการใช้เทคโนโลยีในการ
สืบคน้ขอ้มูลและการจดัการ เป็นการเรียนท่ีหาปัญหามาเป็นตวัยุให้ผูเ้รียนเรียนเน้ือหาท่ีส าคญัต่อการ
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แกปั้ญหา หรือสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ข้ึน การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นเทคนิควิธีท่ีมุ่งเนน้
ให้ผูเ้รียนพฒันาความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ คิดแก้ปัญหา โดยครูเป็นผูค้อยกระตุน้ให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ และเป็นแนวทางให้ผูเ้รียนคน้ควา้หาความรู้และสรุปความรู้เหล่านั้นดว้ยตนเอง  
ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ีเน้นให้ผูเ้รียนคน้ควา้แสวงหาความรู้ โดยอาศยัสถานการณ์ในชีวิตประจ าวนั
หรือปัญหาท่ีท าใหเ้กิดความสงสัยแลว้ท าการคน้ควา้หาค าตอบและขอ้สรุปของปัญหา ซ่ึงน าไปสู่การ
แกปั้ญหาไดด้้วยตนเองและยงัสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวนัไดอี้กดว้ย นอกจากน้ีผล
การศึกษางานวิจยัของ สมปอง  เพชรโรจน์ (2549, น. 52) พบว่า การเรียนการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ นอกจากจะช่วยผูเ้รียนในการสืบเสาะหาความรู้และท าให้เกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแล้ว                 
ยงัสามารถท่ีจะพฒันาใหผู้เ้รียนมีทกัษะกระบวนการทางความคิดอีกดว้ย   
 ปัญหาของกลุ่มเป้าหมาย คือ การเรียนรู้ในรายวิชาซ่ึงมีเวลาท่ีไม่เพียงพอต่อการเรียนการ
สอน ถ้านักเรียนคนใดท่ีไม่ได้มาเรียนในชั่วโมงเรียนก็จะเรียนไม่ทนัเพื่อน นักเรียนบางคนไม่ให้
ความสนใจกบัการเรียนการสอนในรายวิชาเท่าท่ีควรเพราะแอบท ารายงานวิชาอ่ืนไปด้วย จึงเป็น
ปัญหาต่อการเรียน  
 ดงันั้น ผูว้จิยัจึงสนใจในปัญหาท่ีวา่เม่ือน าบทเรียนบนเวบ็โดยใชรู้ปแบบการเรียนการสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้มาสร้างเป็นบทเรียน เม่ือนักเรียนได้รับการเรียนการสอนบนเว็บแล้วจะมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นอย่างไร และผลการวิจยัในคร้ังน้ีจะเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนให้สอดคลอ้งกบัสภาพปัจจุบนัท่ีน าเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มาช่วยในการจดัการเรียน
การสอน ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนไดทุ้กท่ีทุกเวลา ครูผูส้อนสามารถน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุง
และพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูส้อนอนัจะส่งผลต่อการเรียนรู้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
 

1.2  วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
 1.2.1 พฒันาบทเรียนบนเว็บโดยใช้การเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 1.2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะเร่ือง  
การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 1.2.3 ศึกษาความพึงพอใจการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
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1.3  สมมติฐำนกำรวจิัย 
 1.3.1 บทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  

1.3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จากการเรียนการสอนผา่น
เวบ็โดยใชก้ารสืบเสาะหาความรู้ระหวา่งนกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน
แตกต่างกนั 

1.3.3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะอยูใ่นระดบั
มาก 
 

1.4  ขอบเขตกำรวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ  
การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 1.4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
                           1.4.1.1 ประชากร 
                    ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี คือ นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีก าลัง
ศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนอุดมวทิยา จ านวน 112 คน 
                        1.4.1.2 กลุ่มตวัอยา่ง 
                      กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีก าลงั
ศึกษาในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนอุดมวทิยา จ านวน 28 คน ซ่ึงไดม้าโดยการเลือกแบบ
เจาะจง 

1.4.2 ตวัแปรท่ีศึกษา 
     1.4.2.1 ตวัแปรตน้ 

                       การเรียนบนเวบ็ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
                      1.4.2.2 ตวัแปรตาม 
                       1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  2) ความพึงพอใจ 
               1.4.3 ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557    
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1.5  ค ำจ ำกดัควำมในกำรวจิัย 
 1.5.1 การเรียนการสอนบนเวบ็โดยใช้การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง การเรียน
การสอนท่ีใชเ้ทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ผา่นระบบอินเทอร์เน็ต โดยใชก้ารสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
ในการจดัการสภาพแวดลอ้มท่ีสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดแ้สวงหาความรู้ และคน้พบขอ้เท็จจริงต่างๆ ดว้ย
ตนเองอยา่งมีเหตุผลจนน าไปสู่ขอ้สรุป  
 1.5.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนความสามารถของนกัเรียนในการเรียนซ่ึง
วดัได้จากคะแนนของการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย                
4  ตวัเลือก ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนจากเน้ือหาและกิจกรรมในหน่วยการเรียนรู้  
 1.5.3 การสอน แบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Teaching Model) หมายถึง การสอนท่ีให้
ความส าคญักบัผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยมุ่งส่งเสริมและพฒันาให้นกัเรียนแสวงหาความรู้ และคน้พบ
ความจริงต่างๆ ดว้ยตนเอง ท าให้ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูล ขอ้เท็จจริง และวิธีการแกปั้ญหาไดด้ว้ย
ตนเองอยา่งมีเหตุผลจนน าไปสู่ขอ้สรุปดว้ยตนเอง โดยใชก้ระบวนการทางวิทยาศาสตร์เป็นเคร่ืองมือ
ในการสืบเสาะหาความรู้ตามแนวการสอนของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
(สสวท.) ประกอบดว้ย ขั้นตอนท่ีส าคญั 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
 1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจซ่ึง
อาจเกิดข้ึนเองจากความสงสัย หรืออาจเร่ิมดว้ยความสนใจของนกัเรียนเอง หรือครูอาจเป็นผูก้ระตุ้น
ดว้ยการเสนอประเด็นข้ึนมาก่อนก็ได ้  
 2. ขั้นส ารวจและคน้หา (Exploration) เม่ือท าความเขา้ใจในประเด็นหรือค าถามท่ี
สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็มีการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ก าหนด
ทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ลงมือปฏิบติัเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยการศึกษาหาขอ้มูลจากเอกสารอา้งอิง
หรือจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูลอยา่งเพียงพอท่ีจะใชใ้นขั้นตอนต่อไป 
 3. ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation) เม่ือไดข้อ้มูลอยา่งเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแลว้ จึงน าขอ้มูล ขอ้มูลสารสนเทศ ท่ีไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุปผล และน าเสนอผลท่ีได้
ในรูปต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจ าลองหรือรูปวาด สร้างตาราง เป็นตน้  
 4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้
เดิมหรือแนวคิดท่ีไดค้น้ควา้เพิ่มเติม หรือขอ้สรุปท่ีไดไ้ปอธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อ่ืนๆ  
 5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการต่างๆ ว่า
นักเรียนมีความรู้อะไรบา้ง อย่างไร และมากน้อยเพียงใด จากขั้นน้ีจะน าไปสู่การน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้นเร่ืองอ่ืนๆ 



 

 

15 
 

1.6  กรอบควำมคดิในกำรวจิัย 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพที ่1.1  กรอบความคิดในการวจิยั 

 

บทเรียนบนเวบ็ 

      เป็นการเรียนการสอนบนเว็บทั้ งหมด หรือเพียง
บางส่วนในการส่งความรู้ไปยงัผูเ้รียน ซ่ึงการเรียนการ
สอนในลกัษณะน้ีมีหลายรูปแบบและมีค าท่ีเก่ียวขอ้ง
กนัหลายค า เช่น Online Learning, Distance Education 
Online เป็นตน้ 

แฮนนมั (Hannum, 1998) 
ข่าน (Khan,1997)   
คลาก (Clark, 1996) 

กิดานนัท ์ มลิทอง (2543) 
ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2542) 
วชุิดา  รัตนเพียร (2542) 

 

 

การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
          การสอนท่ีใหค้วามส าคญักบัผูเ้รียนเป็นส าคญั  
โดยมุ่งส่งเสริมและพฒันาให้นักเรียนแสวงหา
ความรู้ และคน้พบความจริงต่างๆ ดว้ยตนเอง ท า
ให้ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูล ข้อเท็จจริง ด้วย
กระบวนการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดงัน้ี   
          1. การสร้างความสนใจ (Engagement) 
          2. การส ารวจและคน้หา (Exploration) 
          3. การอธิบาย (Explanation) 
          4. การขยายความรู้ (Elaboration) 
          5. การประเมินผล (Evaluation) 
 

(สสวท.,2549) 
กู๊ด (Good, 1973) 

คลาค  (Clark,1973, p. 64) 
ยงสุข  รัศมีมาศ  (2514 อา้งถึงใน  พรพิมล  ชาญ

ชยัเชาว ์วิวฒัน์, 2524, น. 13) 
กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2520, น. 96) 
พรพิมล  ชาญชยัเชาวว์วิฒัน์  (2524, น. 14) 

ภพ  เหลาไพบูลย ์ (2534, น. 23) 
สุวทิย ์ มูลค า และ อรทยั  มูลค า (2545, น. 136) 

 

 

บทเรียนบนเวบ็ดว้ย             
การเรียนการสอน 

แบบสืบเสาะหาความรู้ 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
 

 

ตวัแปรตน้ 

ตวัแปรตาม ความพึงพอใจ 
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1.7  ประโยชน์ทีจ่ะได้รับ 
 1.7.1 เพื่อไดบ้ทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1   
 1.7.2 เพื่อไดผ้ลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ    
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 1.7.3 เพื่อความสะดวกและรวดเร็วต่อการเรียนรู้และการใชง้าน จากการเรียนการสอนบน
เวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

 



บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการศึกษาวจิยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ
การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1ผูว้ิจยัไดศึ้กษา
คน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัน้ี 
 2.1 การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 2.1.1  ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 2.2.2  ลกัษณะและประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 2.2.3  การเรียนการสอนผา่นเวบ็และวธีิการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 2.2.4  การออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็ 

 2.2.5  หลกัการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็  
 2.2 การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 2.2.1  ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 2.2.2  ประเภทของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

 2.2.3  กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 2.2.4  หลกัจิตวทิยาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 

         2.2.5  หลกัการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 2.3 หลกัสูตรการศึกษาขั้นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
  2.4 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

2.1  การเรียนการสอนบนเวบ็ 
 2.1.1 ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  การเรียนการสอนบนเวบ็ หรือ Web-Based Instruction เป็นรูปแบบหน่ึงของการ
ประยุกตใ์ช้บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท่ีนกัการศึกษาให้ความสนใจเป็นอย่างมากในปัจจุบนั เป็น
ความพยายามในการใชคุ้ณสมบติัต่างๆ ของอินเทอร์เน็ตมาใชเ้พื่อสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอน 
เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุด มีนกัวิชาการและนกัการศึกษาหลายท่านไดใ้ห้ความหมายของการ
เรียนการสอนผา่นเวบ็ ดงัน้ี 
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  แคมเพลส และ แคมเพลส (Camplese & Camplese, 1998) ให้ความหมายของการ
เรียนการสอนบนเวบ็วา่เป็นการจดัการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือบางส่วนโดยใชเ้วิลด์ไวด์เวบ็
(World Wide Web) เป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดความรู้แลกเปล่ียนข่าวสารขอ้มูลระหว่างกนั  
เน่ืองจากเวิลด์ไวด์เวบ็มีความสามารถในการถ่ายทอดขอ้มูลได้หลายประเภท ไม่ว่าจะเป็นขอ้ความ  
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว และเสียง จึงเหมาะแก่การเป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดเน้ือหาการเรียน          
การสอน 
  แฮนนมั (Hannum, 1998) กล่าวถึง การเรียนการสอนบนเวบ็ วา่เป็นการจดัสภาพการ
เรียนการสอนผ่านระบบอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต บนพื้นฐานของหลกัและวิธีการออกแบบการ
เรียนการสอนอยา่งมีระบบ  
  ข่าน (Khan, 1997) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็วา่ หมายถึง โปรแกรม
การเรียนการสอนในรูปแบบของไฮเปอร์มีเดีย (Hypermedia) ท่ีน าคุณลกัษณะและทรัพยากรต่างๆ ท่ีมี
ในเวิลด์ไวด์เวบ็(World Wide Web) มาใชป้ระโยชน์ในการจดัสภาพแวดลอ้มท่ีสนบัสนุนให้เกิดการ
เรียนรู้ 
  ดริสคอลล์ (Driscoll, 1997) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ว่าเป็น
การใชท้กัษะหรือความรู้ต่างๆ ถ่ายโยงไปสู่ท่ีใดท่ีหน่ึงโดยการใชเ้วิลด์ไวด์เวบ็(World Wide Web)  
เป็นช่องทางในการเผยแพร่ ความรู้ 
  รีแลน และ กิลลานิ (Ralan & Gillami, 1997) ให้ความหมายวา่ การเรียนการสอนบน
เวบ็ เป็นการประยุกต์ท่ีแทจ้ริงของการใชว้ิธีการต่างๆ มากมาย โดยการใชเ้วบ็เป็นทรัพยากรเพื่อการ
ส่ือสาร และใชเ้ป็นโครงสร้างส าหรับการแพร่กระจายทางการศึกษา  
  คลาก (Clark, 1996) ให้ความหมายวา่ การเรียนการสอนบนเวบ็หรือบางคร้ังเรียกวา่ 
การอบรม ผา่นเวบ็ (Web-Based Training) เป็นกระบวนการเรียนการสอน รายบุคคลท่ีอาศยัเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ทั้งส่วนบุคคลหรือสาธารณะผา่นทางโปรแกรมคน้ผา่น Web Browser โดยลกัษณะการ
เรียนการสอนไม่ได้เป็นการดาวน์โหลดโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลงมาท่ีเคร่ืองของตนเอง              
แต่เป็นการเขา้ไปในเครือข่ายคอมพิวเตอร์เพื่อศึกษาเน้ือหาความรู้ท่ีผูจ้ดัไดบ้รรจุไวใ้นเซิร์ฟเวอร์โดยท่ี
ผูจ้ดัสามารถปรับปรุง พฒันาเน้ือหาใหท้นัสมยัไดอ้ยา่งรวดเร็ว  
  คอลลีน (Colleen, 1996) ไดใ้หค้  าจ  ากดัความของโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็
วา่เป็นส่ือใหม่ซ่ึงรวมคุณประโยชน์ของไฮเปอร์มีเดีย ซ่ึงประกอบไปดว้ย ขอ้ความ เสียง วิดีโอ ภาพกราฟิก
และภาพเคล่ือนไหว เป็นการสอนรายบุคคลโดยผ่านเครือข่าย การออกแบบการสอนตอ้งใช้หลกั
ทฤษฎีเพื่อการออกแบบเพื่อใหเ้กิดประโยชน์ทางการศึกษาแก่ผูเ้รียน 
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               ในประเทศไทย การเรียนการสอนบนเวบ็ถือเป็นรูปแบบใหม่ของการเรียนการสอน 
ท่ีเร่ิมน าเขา้มาใช ้นกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของ การเรียนการสอนผา่นเวบ็ไว ้ดงัน้ี 
  กิดานนัท ์ มลิทอง (2543) ให้ความหมายวา่ การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการใชเ้วบ็
ในการเรียนการสอน โดยอาจใชเ้วบ็เพื่อน าเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติของวิชาทั้งหมดตาม
หลกัสูตร หรือใชเ้พียงการเสนอขอ้มูลบางอยา่งเพื่อประกอบการสอนก็ได ้รวมทั้งใช้ประโยชน์จาก
คุณลกัษณะต่างๆ ของการส่ือสารท่ีมีอยูใ่นระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโตต้อบกนัทางไปรษณีย์
อิเล็กทรอนิกส์และการพูดคุยสดดว้ยข้อความและเสียง มาใช้ประกอบดว้ยเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ
สูงสุด 
  ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2542) ไดใ้หค้วามหมาย การเรียนการสอนบนเวบ็วา่หมายถึง การ
ผนวกคุณสมบติัไฮเปอร์มีเดียเขา้กบัคุณสมบติัของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เวบ็(World Wide Web) เพื่อสร้าง
ส่ิงแวดลอ้มแห่งการเรียนในมิติท่ีไม่มีขอบเขตจ ากดัดว้ยระยะทางและเวลาท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน 
(Learning without Boundary) 
  วิชุดา  รัตนเพียร (2542) กล่าววา่ การเรียนการสอนบนเวบ็ (World Wide Web) เป็น
การน าเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจโดยน าเสนอผ่านบริการเวิลด์ไวด์เว็บในเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ซ่ึงผูอ้อกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนผ่านเวบ็จะตอ้งค านึงถึงความสามารถและ
บริการท่ีหลากหลายของอินเทอร์เน็ตและน าคุณสมบติัต่างๆ เหล่านั้นมาใชเ้พื่อประโยชน์ในการเรียน
การสอนใหม้ากท่ีสุด 
 จากนิยามและความคิดเห็นของนกัวชิาการและนกัการศึกษาทั้งต่างประเทศและในประเทศ
ไทย ดงัท่ีกล่าวมาแลว้นั้นสามารถสรุปไดว้า่ การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการจดัสภาพการเรียนการ
สอนท่ีไดรั้บการออกแบบอย่างมีระบบโดยอาศยัคุณสมบติัและทรัพยากรของเวิลด์ไวด์เวบ็ (World 
Wide Web) มาเป็นส่ือกลางในการถ่ายทอด เพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรียนการสอนให้มี
ประสิทธิภาพ โดยอาจจดัการเรียนการสอนทั้งกระบวนการหรือน ามาใช้เป็นเพียงส่วนหน่ึงของ
กระบวนการทั้งหมด การเรียนการสอนผา่นเวบ็จึงถือเป็นวิธีการใหม่ท่ีช่วยส่งเสริมพฒันาให้เกิดการ
เรียนรู้ และช่วยขจดัปัญหาเร่ืองอุปสรรคของการเรียนการสอนทางดา้นสถานท่ีและเวลา 
 2.1.2  ลกัษณะและประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็ 

         โดเฮอร์ต้ี (Doherty, 1998) แนะน าวา่ การเรียนการสอนบนเวบ็มีวิธีการใช้ 3 ลกัษณะ 
คือ 
       1. การน าเสนอ (presentation)ในลกัษณะของเวบ็ไซต์ท่ีประกอบไปดว้ย ขอ้ความ
ภาพกราฟิก โดยมีวธีิการน าเสนอคือ 
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 1.1 การน าเสนอแบบส่ือเด่ียว เช่น ขอ้ความ หรือ รูปภาพ 
      1.2 การน าเสนอแบบส่ือคู่ เช่น ขอ้ความกบัรูปภาพ 
       1.3 การน าเสนอแบบมลัติมีเดีย ประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว 
เสียง  

 2. การส่ือสาร (communication) การส่ือสารเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใช้ทุกวนัในชีวิต
ซ่ึงเป็นลกัษณะส าคญัของอินเทอร์เน็ตโดยมีการส่ือสารบนอินเทอร์เน็ตหลายแบบ เช่น 
  2.1 การส่ือสารทางเดียว เช่น การดูขอ้มูลจากเวบ็เพจ 

  2.2 การส่ือสารสองทาง เช่น การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-mail) โตต้อบกนั 
  2.3 การส่ือสารแบบหน่ึงแหล่งไปหลายท่ี เป็นการส่งขอ้ความจากแหล่งเดียวแพร่ 

กระจายไปหลายแหล่ง เช่น การอภิปรายจากคนเดียวให้คนอ่ืนๆ ไดรั้บฟังดว้ยหรือการประชุมผ่าน
คอมพิวเตอร์ (computer conferencing) 
                      2.4 การส่ือสารหลายแหล่งไปสู่หลายแหล่ง เช่น การใชก้ระบวนการกลุ่มในการ
ส่ือสารบนเวบ็ โดยมีคนใชห้ลายคนและคนรับหลายคนเช่นกนั 

 3. การท าให้เกิดความสัมพนัธ์ (Dynamic Interaction) เป็นคุณลกัษณะท่ีส าคญัของ 
อินเทอร์เน็ตและส าคญัท่ีสุด ซ่ึงมี 3 ลกัษณะ คือ 

  3.1 การสืบคน้ขอ้มูล 
               3.2 การหาวธีิการเขา้สู่เวบ็ 
             3.3 การตอบสนองของมนุษยต่์อการใชเ้วบ็ 

 พาร์สัน (Parson, 1997) ได้แบ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บ ออกเป็น                   
3 ลกัษณะ  

 1. การเรียนการสอนบนเวบ็แบบรายวชิาเดียว (Stand-Alone Courses) เป็นรายวิชาท่ีมี
เคร่ืองมือและแหล่งท่ีเขา้ไปถึงและเขา้หาไดโ้ดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ตอย่างมากท่ีสุด ถา้ไม่มีการ
ส่ือสารก็สามารถท่ีจะไปผา่นระบบคอมพิวเตอร์ส่ือสารได ้(Computer Mediated Communication : 
CMC) ลกัษณะของการเรียนการสอนผ่านเวบ็แบบน้ีมีลกัษณะเป็นแบบวิทยาเขตมีนกัศึกษาจ านวน
มากท่ีเขา้มาใชจ้ริง แต่จะมีการส่งขอ้มูลจากรายวชิาทางไกล 

 2. การเรียนการสอนบนเวบ็แบบเวบ็สนบัสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) 
เป็นรายวิชาท่ีมี ลกัษณะเป็นรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหว่างครูกบันกัเรียนและมีแหล่งให้มาก เช่น  
การก าหนดงานท่ีใหท้  าบนเวบ็ การก าหนดใหอ่้าน การส่ือสารผา่นระบบคอมพิวเตอร์ หรือการมีเวบ็ท่ี
สามารถช้ีต าแหน่งของแหล่งบนพื้นท่ีของเวบ็ไซตโ์ดยรวมกิจกรรมต่างๆ เอาไว ้
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 3. การเรียนการสอนบนเวบ็แบบศูนยก์ารศึกษา (Web Pedagogical Resources) เป็น
ชนิดของเวบ็ไซต์ท่ีมีวตัถุดิบ เคร่ืองมือ ซ่ึงสามารถรวบรวมรายวิชาขนาดใหญ่เขา้ไวด้ว้ยกนัหรือเป็น
แหล่งสนบัสนุนกิจกรรมทางการศึกษา ซ่ึงผูท่ี้เขา้มาใชก้็จะมีส่ือให้บริการหลายรูปแบบ เช่น ขอ้ความ  
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหวและการส่ือสารระหวา่งบุคคล เป็นตน้ 
  แฮนนมั (Hannum, 1998) ไดแ้บ่งประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็ออกเป็น                
4  ลกัษณะใหญ่ๆ คือ 
  1. รูปแบบการเผยแพร่ รูปแบบน้ีสามารถแบ่งไดอ้อกเป็น 3 ชนิด คือ 
              1.1 รูปแบบห้องสมุด (Library Model) เป็นรูปแบบท่ีใช้ประโยชน์จากความ 
สามารถในการเขา้ไปยงัแหล่งทรัพยากรอิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีอยูห่ลากหลาย โดยวิธีการจดัหาเน้ือหาให้
ผูเ้รียนผา่นการเช่ือมโยงไปยงัแหล่งเสริมต่างๆ เช่น สารานุกรม วารสาร หรือหนงัสือออนไลน์ ซ่ึงถือ
ได้ว่าเป็นการน าเอาลกัษณะทางกายภาพของห้องสมุดท่ีมีทรัพยากรจ านวนมหาศาลมาประยุกต์ใช ้
ส่วนประกอบของรูปแบบน้ี ไดแ้ก่ สารานุกรมออนไลน์ วารสารออนไลน์ หนงัสือออนไลน์ สารบญั
การอ่านออนไลน์ (Online Reading List) เวบ็ห้องสมุด เวบ็งานวิจยั รวมทั้งการรวบรวมรายช่ือเวบ็ท่ี
สัมพนัธ์กบัวชิาต่างๆ 
              1.2 รูปแบบหนงัสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนผา่นเวบ็รูปแบบน้ี 
เป็นการจดัเน้ือหาของหลกัสูตรในลกัษณะออนไลน์ใหแ้ก่ผูเ้รียน เช่น ค าบรรยาย สไลด์ นิยาม ค าศพัท ์ 
ผูส้อนสามารถเตรียมเน้ือหาออนไลน์ท่ีใชเ้หมือนกบัท่ีใชใ้นการเรียนในชั้นเรียนปกติ และสามารถท า
ส าเนาเอกสารให้กบัผูเ้รียนได้ รูปแบบน้ีต่างจากรูปแบบห้องสมุด คือ รูปแบบน้ีจะเตรียมเน้ือหา
ส าหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะขณะท่ีรูปแบบห้องสมุดช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ถึงเน้ือหาท่ีตอ้งการจาก
การเช่ือมโยงท่ีได้เตรียมเอาไว ้ส่วนประกอบของรูปแบบหนงัสือเรียนน้ีประกอบดว้ย บนัทึกของ
หลกัสูตร บนัทึกค าบรรยาย ขอ้แนะน าของห้องเรียน สไลด์ท่ีน าเสนอ วิดีโอและภาพท่ีใชใ้นชั้นเรียน 
เอกสารอ่ืนท่ีมีความสัมพนัธ์กบัชั้นเรียน เช่น ประมวลรายวิชา รายช่ือในชั้น กฎเกณฑ์ขอ้ตกลงต่างๆ 
ตารางการสอบและตวัอยา่งการสอบคร้ังท่ีแลว้ ความคาดหวงัของชั้นเรียน งานท่ีมอบหมาย เป็นตน้  
              1.3 รูปแบบการสอนท่ีมีปฎิสัมพนัธ์ (Interactive Instruction Model) รูปแบบน้ีจดั
ให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้จากการมีปฎิสัมพนัธ์กบัเน้ือหาท่ีไดรั้บ โดยน าลกัษณะของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มาประยุกต์ใช้เป็นการสอนแบบออนไลน์ที่เน้นการมี
ปฏิสัมพนัธ์ มีการใหค้  าแนะน า การปฏิบติั การใหผ้ลยอ้นกลบั รวมทั้งการใหส้ถานการณ์จ าลอง  
  2. รูปแบบการส่ือสาร (Communication Model) การเรียนการสอนผา่นเวบ็รูปแบบน้ี
เป็นรูปแบบท่ีอาศยัคอมพิวเตอร์มาเป็นส่ือเพื่อการส่ือสาร(Computer-Mediated Communications 
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Model) ผูเ้รียนสามารถท่ีจะส่ือสารกบัผูเ้รียนคนอ่ืนๆ ผูส้อนหรือกบัผูเ้ช่ียวชาญได ้ โดยรูปแบบการ
ส่ือสารท่ีหลากหลายในอินเทอร์เน็ต ซ่ึงไดแ้ก่ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มอภิปราย การสนทนาและ
การอภิปราย และการประชุมผา่นคอมพิวเตอร์ เหมาะส าหรับการเรียนการสอนท่ีตอ้งการส่งเสริม การ
ส่ือสารและปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูท่ี้มีส่วนร่วมในการเรียนการสอน 
  3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเวบ็ รูปแบบน้ีเป็นการ
น าเอารูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพร่กบัรูปแบบการส่ือสารมารวมเขา้ไวด้ว้ยกนั เช่น เวบ็ไซต์
ท่ีรวมเอารูปแบบห้องสมุดกบัรูปแบบหนังสือเรียนไวด้้วยกนั เว็บไซต์ท่ีรวบรวมเอาบนัทึกของ
หลกัสูตร รวมทั้งค  าบรรยายไวก้บักลุ่มอภิปราย หรือเวบ็ไซทท่ี์รวมเอารายการแหล่งเสริมความรู้ต่างๆ
และความสามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไวด้ว้ยกนั เป็นตน้ รูปแบบน้ีมีประโยชน์เป็นอยา่งมาก
กบัผูเ้รียนเพราะผูเ้รียนจะไดใ้ชป้ระโยชน์ของทรัพยากรท่ีมีในอินเทอร์เน็ต ในลกัษณะท่ีหลากหลาย 
  4. รูปแบบหอ้งเรียนเสมือน (Virtual Classroom Model) รูปแบบหอ้งเรียนเสมือนเป็น
การน าเอาลกัษณะเด่นหลายๆ ประการของแต่ละรูปแบบท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้มาใช ้ฮิลทซ์ (Hiltz, 
1993) ได้นิยามว่าห้องเรียนเสมือนเป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอน ท่ีน าแหล่งทรัพยากร
ออนไลน์มาใช้ในลกัษณะการเรียนการสอนแบบร่วมมือ โดยการร่วมมือระหว่างนักเรียนด้วยกัน 
นกัเรียนกบัผูส้อน ชั้นเรียนกบัสถาบนัการศึกษาอ่ืน และกบัชุมชนท่ีไม่เป็นเชิงวิชาการ (Khan, 1997)  
ส่วนเทอออฟ์ (Turoff, 1995) กล่าวถึงหอ้งเรียนเสมือนวา่เป็นสภาพแวดลอ้มการเรียนการสอนท่ีตั้งข้ึน
ภายใตร้ะบบการส่ือสารผา่นคอมพิวเตอร์ในลกัษณะของการเรียนแบบร่วมมือ ซ่ึงเป็นกระบวนการท่ี
เน้นความส าคญัของกลุ่มท่ีจะร่วมมือท ากิจกรรมร่วมกนั นกัเรียนและผูส้อนจะไดรั้บความรู้ใหม่ๆ  
จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็นและข้อมูล ลักษณะเด่นของการเรียนการสอน
รูปแบบน้ีก็คือ ความสามารถในการลอกเลียนลกัษณะของห้องเรียนปกติมาใช้ในการออกแบบการ
เรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยอาศัยความสามารถต่างๆ ของอินเทอร์เน็ต โดยมี
ส่วนประกอบ คือ ประมวลรายวิชาเน้ือหาในหลกัสูตร รายช่ือแหล่งเน้ือหาเสริมกิจกรรมระหว่าง
ผูเ้รียนผูส้อน ค าแนะน าและการให้ผลป้อนกลบั การน าเสนอในลกัษณะมลัติมีเดีย  การเรียนแบบ
ร่วมมือ รวมทั้งการส่ือสารระหวา่งกนั รูปแบบน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บประโยชน์จากการเรียน โดยไม่
มีขอ้จ ากดัในเร่ืองของเวลาและสถานท่ี 
 2.1.3 การเรียนการสอนบนเวบ็และวธีิการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  เน่ืองจากการเรียนการสอนบนเว็บรวบรวมความสามารถของส่ือหลายชนิดเข้า
ดว้ยกนั ท าใหมี้ ลกัษณะการน าไปใชท่ี้หลากหลาย บุปผชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2544) ไดส้รุปลกัษณะการใช้
การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นหวัขอ้ต่างๆ ดงัน้ี 
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  1. การเรียนการสอนบนเว็บเป็นรูปแบบหน่ึงของการศึกษาทางไกล (Distance 
Education) เน่ืองจากมีระบบเครือข่ายเช่ือมโยงในระยะไกลครอบคลุมทัว่โลก 
  2. การเรียนการสอนบนเว็บเป็นการศึกษาต่างเวลาและวาระ (Asynchronous 
Learning) การใชเ้วบ็ในการสอนสามารถกระท าไดต้ลอดทุกท่ีทุกเวลา (Anywhere Anytime) 
  3.  การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการศึกษาแบบโครงการ (Project-Based Learning) 
โดยการใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ไปเรียนในเวบ็ในรูปแบบท่ีจดัใหผู้เ้รียนไดจ้ดัท าโครงการข้ึนบนเวบ็ก็ได ้
  4. การเรียนการสอนบนเว็บเป็นการศึกษาแบบการกระจายศูนย ์(Distributed 
Education) นัน่คือ การศึกษาไม่ไดจ้  ากดัอยูใ่นท่ีใดท่ีหน่ึงไม่จ าเป็นตอ้งเขา้ชั้นเรียน แต่ผูเ้รียนสามารถ
เรียนไดทุ้กท่ีดว้ยขอ้มูลท่ีเหมือนกนัทุกแห่ง 
  5.  การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการศึกษาแบบร่วมมือ (Collaborative Learning) คือ 
เป็นความร่วมมือระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อนโดยการศึกษาผา่นเวบ็ 
  6. การเรียนการสอนบนเว็บเป็นการศึกษาแบบเครือข่ายการเรียนรู้ (Learning 
Network) เพราะเวบ็มีการเช่ือมโยงไปยงัท่ีต่างๆ ไดท้ัว่โลก สามารถเขา้ถึงขอ้มูลของท่ีต่างๆ มากมาย 
ไม่ไดเ้ฉพาะ เจาะจงในท่ีใดท่ีหน่ึงเท่านั้น การต่อเช่ือมระหวา่งหน่วยงานต่างๆ และโครงการจดัการ 
ศึกษาท่ีเนน้ระบบเครือข่ายท าใหเ้วบ็เป็นเครือข่ายการเรียนรู้ 
  7. การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการศึกษาตามความตอ้งการของผูเ้รียน (Education 
on Demand) เน่ืองจากขอ้มูลภายในระบบเวิลด์ไวด์เวบ็ (World Wide Web) มีอยูม่หาศาลนบัเป็น
ลา้นๆ เวบ็ ดงันั้นผูเ้รียนจึงสามารถเลือกเรียนไดต้ามความตอ้งการของตนเอง 
  8. การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการศึกษาแบบห้องเรียนเสมือน (Virtual Classroom) 
อนัเน่ืองมาจากการจดัระบบของเวบ็เหมือนกบัการจดัระบบของห้องเรียน เพียงแต่เป็นการเรียนท่ี
หน้าจอภาพไม่ได้จดัเป็นห้องเรียนจริง แต่ผูเ้รียนก็สามารถเรียนรู้ด้วยกระบวนการที่เท่าเทียม
กบัหอ้งเรียนจริง 
 จากท่ีกล่าวมาแลว้วา่ การเรียนการสอนบนเวบ็มีลกัษณะการเรียนการสอนท่ีแตกต่างไปจาก
การเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติท่ีคุน้เคยกนัดี อีกทั้งการจดัการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียน 
ส่วนใหญ่จะมีลกัษณะท่ีเนน้ให้ผูส้อนเป็นผูป้้อนความรู้ให้แก่ผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนไม่ใฝ่ท่ีจะหาความรู้
เพิม่เติม ซ่ึงในลกัษณะดงักล่าวจะค านึงถึงแต่การเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถท าการสอบให้ผา่นเท่านั้น 
ซ่ึงตามหลกัการพื้นฐานของการเรียนรู้นั้น เช่ือวา่ผูเ้รียนท่ีแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองจะเกิดการเรียนรู้ท่ี
ลึกซ้ึงกว่าการจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บสนับสนุนให้ผูเ้รียนใฝ่หาความรู้ด้วยตนเอง อีกทั้งยงั
ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสเขา้มาร่วมท ากิจกรรมต่างๆ กบักลุ่มผูเ้รียน และระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 



 

 

24 

 

ทั้งในเชิง เสาะแสวงหาขอ้มูลดว้ยบริการในอินเทอร์เน็ตดว้ยตวัเอง และการตอบโตท้างจดหมาย
อิเล็กทรอนิกส์ หากมองในภาพกวา้งจะเห็นไดอ้ยา่งชดัเจนวา่การเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียน
นั้น ผูส้อนจะเป็นฝ่ายพูดและแสดงความคิดเห็นมากกว่าผูเ้รียน ซ่ึงจะเห็นไดเ้วลาท่ีใชส้อนจะจ ากดั
ดว้ยเวลาท่ีสอนเท่านั้น ซ่ึงไม่มีความต่อเน่ือง หากการเรียนการสอนจ าเป็นตอ้งใชเ้วลามากกวา่ท่ีมีอยู ่
ท  าให้การเรียนการสอนเกิดการขาดตอน นอกจากน้ีการเรียนการสอนในบางคร้ังเกิดข้ึนในลกัษณะ
การเรียนร่วมกนัในหมู่คณะท่ีใหญ่ ไม่เกิดความคล่องตวั และไม่สามารถตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล ซ่ึงแต่ละคนก็มีการรับรู้และความสามารถในการเรียนการไม่เท่ากนั นอกจากนั้นการ
จดัวางโต๊ะและเกา้อ้ีในชั้นเรียน โดยปกติมีการจดัวางให้ผูเ้รียนหนัหน้าไปมองเฉพาะผูส้อน ความ
สนใจจะอยูท่ี่ผูส้อนเท่านั้น แต่หากมองในลกัษณะการเรียนการสอนผา่นเวบ็แบบใหม่ ผูเ้รียนมีโอกาส
แสดงความคิดเห็นไดม้ากข้ึน และการเรียนการสอนก็เป็นไปอยา่งทัว่ถึง อีกทั้งยงัสามารถก าหนดการ
เรียนการสอนเป็นในกลุ่มยอ่ยไดห้ากตอ้งการ ผูเ้รียนสามารถก าหนดและเลือกหวัเร่ืองท่ีตอ้งการเรียน
การสอน ผูส้อนสามารถให้ อ านาจบางส่วนหรือทั้งหมดแก่ผูเ้รียนในการก าหนดวิถีการเรียนการสอน 
การตอบสนอง การให้รางวลัหรือการท าโทษ ซ่ึงเป็นไปตามระบบเสรีมากข้ึนอีก ทั้งยงัเป็นการ
สนบัสนุนแนวคิดท่ีใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียน 
 เองเจลโล (Angelo, 1993 อา้งถึงใน วิชุดา  รัตนเพียร, 2542) ไดส้รุปหลกัการพื้นฐานของ
การจดัการเรียนการสอนกบัการเรียนการสอนบนเวบ็ 5 ประการ ดงัน้ี 
 1. ในการจดัการเรียนการสอนโดยทัว่ไปแลว้ ควรส่งเสริมให้ผูเ้รียนและผูส้อนสามารถ
ติดต่อส่ือสารกนัไดต้ลอดเวลา การติดต่อระหว่างผูเ้รียนและผูส้อนมีส่วนส าคญัในการสร้างความ 
กระตือรือร้นกบัการเรียนการสอน โดยผูส้อนสามารถให้ความช่วยเหลือผูเ้รียนไดต้ลอดเวลาในขณะ 
ก าลงัศึกษา ทั้งยงัช่วยเสริมสร้างความคิดและความเขา้ใจ ผูเ้รียนท่ีเรียนผ่านเวบ็สามารถสนทนา 
แลกเปล่ียนความคิดเห็น รวมทั้งซักถามขอ้ขอ้งใจกบัผูส้อนได้โดยทนัที เช่น การมอบหมายงาน
ส่งผา่นอินเทอร์เน็ตจากผูส้อน ผูเ้รียนก็จะสามารถท างานท่ีไดรั้บมอบหมายและส่งผา่นอินเทอร์เน็ต
กลบัไปยงัอาจารยผ์ูส้อน หลงัจากนั้นอาจารยผ์ูส้อนสามารถตรวจและให้คะแนน พร้อมทั้งส่งผล
ยอ้นกลบัไปยงัผูเ้รียนไดใ้นเวลาอนัรวดเร็วหรือในทนัที 
 2. การจดัการเรียนการสอน ควรสนบัสนุนให้มีการพฒันาความร่วมมือระหวา่งผูเ้รียนจะ
ช่วยพฒันาความคิดความเขา้ใจไดดี้กวา่การท างานคนเดียว ทั้งยงัสร้างความสัมพนัธ์เป็นทีม โดยการ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนัเพื่อหาแนวทางท่ีดีท่ีสุด เป็นการพฒันาการแกไ้ขปัญหาการเรียนรู้
และการยอมรับความคิดเห็นของคนอ่ืนมาประกอบเพื่อหาแนวทางท่ีดีท่ีสุด ผูเ้รียนท่ีเรียนผ่านเว็บ
แม้ว่าจะเรียนจากคอมพิวเตอร์ท่ีอยู่กันคนละท่ีแต่ด้วยความสามารถของเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ี
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เช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ทัว่โลกไวด้ว้ยกนั ท าให้ผูเ้รียนสามารถติดต่อส่ือสารกนัไดท้นัที เช่น  
การใชบ้ริการสนทนาแบบออนไลน์ท่ีสนบัสนุนใหผู้เ้รียนติดต่อส่ือสารกนัไดต้ั้งแต่ 2 คนข้ึนไป จนถึง
ผูเ้รียนท่ีเป็นกลุ่มใหญ่ 
 3. ควรสนบัสนุนให้ผูเ้รียนรู้จกัแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง (Active Learners) หลีกเล่ียงการ
ก ากบัให้ผูส้อนเป็นผูป้้อนขอ้มูลหรือค าตอบ ผูเ้รียนควรเป็นผูใ้ฝ่หาขอ้มูลและองค์ความรู้ต่างๆ เอง 
โดยการแนะน าของผูส้อน เพราะอินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งขอ้มูลท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก ดงันั้น การจดัการ
เรียนการสอนผา่นเวบ็น้ี จะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถหาขอ้มูลไดด้ว้ยความสะดวกและรวดเร็ว ทั้งยงัหา
ขอ้มูลไดจ้ากแหล่งขอ้มูลทัว่โลกเป็นการสร้างความกระตือรือร้นในการใฝ่หาความรู้ 
 4. การใหผ้ลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียนโดยทนัทีจะช่วยให้ผูเ้รียนไดท้ราบถึงความสามารถของตน  
อีกทั้งยงัช่วยให้ผูเ้รียนสามารถปรับแนวทาง วิธีการ หรือพฤติกรรมให้ถูกตอ้งได ้ผูเ้รียนท่ีเรียนผ่าน
เวบ็สามารถไดรั้บผลยอ้นกลบัจากทั้งผูส้อนเอง หรือแมก้ระทัง่จากผูเ้รียนคนอ่ืนๆ ได้ทนัที แมว้่า
ผูเ้รียนแต่ละคนจะไม่ไดน้ัง่เรียนในชั้นเรียนแบบเผชิญหนา้กนัก็ตาม 
 5. ควรสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอนท่ีไม่มีขีดจ ากดั ส าหรับบุคคลท่ีใฝ่หาความรู้การ
เรียนการสอนผ่านเว็บเป็นการขยายโอกาสให้กบัทุกๆ คนท่ีสนใจศึกษา เน่ืองจากผูเ้รียนไม่จ  าเป็น
จะตอ้งเดินทางไปเรียน ณ ท่ีใดท่ีหน่ึง ผูท่ี้สนใจสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเองในเวลาท่ีสะดวก 
 จะเห็นได้ว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บน้ีมีคุณลกัษณะท่ีช่วยสนับสนุนหลกัพื้นฐานการ
จดัการเรียนการสอนทั้ง  5  ประการ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (วชุิดา  รัตนเพียร, 2542) 
 2.1.4 การออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  การเรียนการสอนบนเว็บเป็นอีกทางเลือกหน่ึงในการจดัการเรียนการสอน เพื่อให้
เกิดความเท่าเทียมกนัไม่วา่ผูเ้รียนจะอยูท่ี่ใดก็ตาม อีกทั้งยงัสนบัสนุนให้เกิดสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริม
ให้ผูเ้รียนใฝ่หาความรู้ไดม้ากยิ่งข้ึน รับรู้ไดก้วา้งขวางมากยิ่งข้ึนแทนการจ ากดัดา้นเวลาและสถานท่ี
เรียน (Brown, Collins & Duguid, 1989) การเรียนการสอนบนเวบ็จะมีประสิทธิภาพมากนอ้ยแค่ไหน
นั้น ยงัตอ้งข้ึนอยูก่บัหลกัการออกแบบและพฒันาเวบ็เพจเพื่อการเรียนการสอน ซ่ึงเปรียบไดว้า่เป็น
หัวใจหลกัส าคญัในการจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บ ในการออกแบบและพฒันาเว็บการเรียนการ
สอน ใหมี้ประสิทธิภาพนั้นมีนกัการศึกษาหลายท่านให้ขอ้เสนอแนะเก่ียวกบักระบวนการท่ีจะใชเ้ป็น
แนวทางในการออกแบบการเรียนการสอน ดงัน้ี 

 อาแวนิติส (Arvanitis, 1997) ไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะวา่ในการสร้างเวบ็ไซตน์ั้น ควรจะ
ด าเนินการ ตามขั้นตอนต่อไปน้ี 

 1. ก าหนดวตัถุประสงค ์โดยพิจารณาวา่เป้าหมายของการสร้างเวบ็ไซตน้ี์เพื่ออะไร 
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 2. ศึกษาคุณลกัษณะของผูท่ี้จะเขา้มาใช้ว่ากลุ่มเป้าหมายใดท่ีผูส้ร้างตอ้งการส่ือสาร 
ขอ้มูล อะไรท่ีพวกเขาตอ้งการ โดยขั้นตอนน้ีควรจะปฏิบติัควบคู่ไปกบัขั้นตอนท่ีหน่ึง 

 3. วางลกัษณะโครงสร้างของเวบ็ 
 4. ก าหนดรายละเอียดให้กบัโครงสร้าง ซ่ึงพิจารณาจากวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้โดยตั้ง

เกณฑใ์นการใช ้เช่น ผูใ้ชค้วรจะท าอะไรบา้ง จ านวนหนา้ควรมีเท่าใด มีการเช่ือมโยงมากนอ้ยเพียงไร 
 5. หลงัจากนั้นจึงท าการสร้างเวบ็แลว้น าไปทดลอง เพื่อหาขอ้ผิดพลาด และท าการ

ปรับปรุง แกไ้ข แลว้จึงค่อยน าเขา้สู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นตอนสุดทา้ย 
 เพอร์นิสิ และ คาสาติ (Pernici & Casati, 1997) ได้แยกย่อยกระบวนออกเป็น                     

4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ขั้นตอนท่ีหน่ึง เป็นการวิเคราะห์องคป์ระกอบต่างๆ ท่ีจ  าเป็นต่อการออกแบบ ซ่ึง
ประกอบดว้ย การตั้งวตัถุประสงค ์การก าหนดผูเ้รียน และส่ิงท่ีจ  าเป็นในดา้นฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ 
  2. ขั้นตอนท่ีสอง ผูส้อนตอ้งก าหนดแนวทางในการสร้างเวบ็ไซต ์ไดแ้ก่ เน้ือหาท่ีจะ
ใชกิ้จกรรมต่างๆ ขั้นตอนการเรียนการสอน 
   3. ขั้นตอนท่ีสาม เป็นการออกแบบในแนวกวา้ง (Design in the Large) โดยผูส้อนจะ 
ตอ้งวางแผนลกัษณะการเขา้สู่เน้ือหา (Navigation) ซ่ึงรวมถึง การก าหนดรายการต่างๆ (Menus) และ
การเรียงล าดบัของขอ้มูล 
   4. ขั้นตอนสุดทา้ยเป็นการออกแบบในแนวแคบ (Design in the Small) คือ การ
ก าหนดรายละเอียดต่างๆ ท่ีมีในแต่ละหนา้ 
  จากขอ้เสนอแนะเก่ียวกบักระบวนการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็
ดงักล่าว เห็นไดว้า่ เป็นแนวคิดท่ีใกลเ้คียงกนั จะแตกต่างกนับา้งในส่วนของขั้นตอนบางขั้นท่ีเพิ่มข้ึน
ในบางกลุ่ม ซ่ึงผูว้จิยัสรุปออกไดเ้ป็น 5 ขั้นตอนหลกั ดงัน้ี 
   1. วิเคราะห์ (Analyze) เป็นขั้นตอนแรกของการออกแบบและพฒันาการเรียนการสอน
ผา่นเวบ็ท่ีควรให้ความส าคญัเป็นอยา่งมาก เน่ืองจากเป็นพื้นฐานส าหรับการวางแผนในขั้นตอนอ่ืนๆ 
โดยผูส้อนหรือผูอ้อกแบบจะตอ้งวเิคราะห์องคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนทั้งหมด ไดแ้ก่ 
วิเคราะห์ผูเ้รียนและความตอ้งการในการเรียน วิเคราะห์เน้ือหาวิชา เป้าหมายทางการศึกษา วิเคราะห์
งานที่จะตอ้งปฏิบตัิ รวมทั้งวิเคราะห์ทรัพยากรต่างๆ ที่จะตอ้งใช้ทั้งในด้านของฮาร์ดแวร์และ
ซอฟตแ์วร์  
  2. ออกแบบ (Design) เป็นการน าผลจากการวเิคราะห์องคป์ระกอบท่ีส าคญัมาแลว้ใน
ขั้นแรกมาใช้เป็นขอ้มูลในการออกแบบการเรียนการสอน โดยเร่ิมจากการเขียนวตัถุประสงค์เป็น               
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ตวัหลกั จากนั้นก าหนดเน้ือหาและกิจกรรม วิธีการประเมินผล วางโครงสร้างของเวบ็ไซด์ วิธีการเขา้
สู่เน้ือหา (Navigation) วิธีการสร้างความสนใจ ลกัษณะการมีปฏิสัมพนัธ์ จากนั้นจึงท าการเขียนแผน
โครงเร่ือง เพื่อก าหนดรายละเอียดแต่ละหนา้  
  3. พฒันา (Develop) ด าเนินการผลิตเวบ็ไซต ์โดยใชโ้ปรแกรมต่างๆ เขา้มาช่วย ซ่ึงใน
ปัจจุบนัมีโปรแกรมท่ีช่วยให้การสร้างเวบ็ง่ายยิ่งข้ึน เช่น Microsoft FrontPage, Macromedia Dream 
weaver, Adobe Golive และ Netobjects Fusion เป็นตน้ 
   4. น าไปใช้ (Implement) เป็นการน าเวบ็ท่ีไดรั้บการพฒันาแลว้ไปใชใ้นการเรียนการ
สอนจริง โดยในขั้นน้ีอาจเป็นเพียงแค่การทดลองในลกัษณะน าร่อง (Pilot Testing) ซ่ึงใชก้ลุ่มตวัอยา่ง
เพียงแค่ ไม่ก่ีคน หรือจะน าไปใช้กบักลุ่มใหญ่เลยก็ได ้ ข้ึนอยู่กบัความตอ้งการของผูส้อนและความ
เหมาะสม 
   5. ประเมินและปรับปรุง (Evaluate and Improve) เป็นขั้นตอนสุดทา้ยท่ีจะช่วยให้เวบ็
ท่ีไดรั้บการพฒันามามีประสิทธิภาพดีข้ึน โดยประเมินจากการน าไปใชดู้ว่ามีประสิทธิภาพเพียงใด
และมีส่วนใดท่ียงับกพร่อง ทั้งน้ีการประเมินสามารถประเมินได้ทั้งจากผูเ้รียน โดยพิจารณาจาก
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนและความคิดเห็นท่ีมีต่อการเรียน รวมทั้งประเมินจากความคิดเห็น
จากผูส้อน หรือผูเ้ช่ียวชาญ จากนั้นน าผลท่ีไดไ้ปปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 
 2.1.5 หลกัการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  ฮอฟฟ์แมน (Hoffman, 1997) ไดเ้สนอแนะวา่ในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการ
สอนบนเวบ็เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดีท่ีสุด ควรอาศยัหลกักระบวนการเรียนการสอน 7 ขั้น ดงัน้ี 
  1. การสร้างแรงจูงใจให้กบัผูเ้รียน (Motivating the Learner) การออกแบบควรเร้า
ความสนใจ โดยการใชภ้าพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว สี เสียงประกอบเพื่อกระตุน้ผูเ้รียนให้อยากเรียนรู้  
   2. บอกวตัถุประสงคข์องการเรียน (Identifying what is to be Learned) เพื่อเป็นการ
บอกให้ผูเ้รียนรู้ล่วงหน้าถึงประเด็นส าคญัของเน้ือหาและเป็นการบอกถึงเคา้โครงของเน้ือหา ซ่ึงจะ
เป็นผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพข้ึน อาจบอกเป็นวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมหรือวตัถุประสงค์
ทัว่ไป โดยใช ้ค าสั้นๆ ใชก้ราฟิกง่ายๆ เช่น กรอบ หรือลูกศร เพื่อให้การแสดงวตัถุประสงคน่์าสนใจ
ยิง่ข้ึน  
  3. ทบทวนความรู้เดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพื่อเป็นการเตรียม
พื้นฐานผูเ้รียนส าหรับรับความรู้ใหม่ การทบทวนไม่จ  าเป็นตอ้งเป็นการทดสอบเสมอไป อาจใชก้าร
กระตุน้ให้ผูเ้รียนนึกถึงความรู้ท่ีไดรั้บมาก่อน โดยใช้เสียงพูด ขอ้ความ ภาพหรือใช้หลายๆ อย่าง
ผสมผสานกนั ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความเหมาะสมของเน้ือหา มีการแสดงความเหมือน ความแตกต่างของ
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โครงสร้างบทเรียน เพื่อท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้ใหม่ไดเ้ร็วนอกจากนั้นผูอ้อกแบบควรตอ้งทราบภูมิ
หลงัของผูเ้รียนและทศันคติของผูเ้รียนดว้ย 
  4. ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ (Requiring Active Involvement) การเรียนรู้
จะเกิดข้ึนเม่ือผูเ้รียนมีความตั้งใจท่ีจะรับความรู้ใหม่ ผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะกระตือรือร้นจะรับความรู้ได้
ดีกวา่ผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะเฉ่ือย ผูเ้รียนจะจดจ าไดดี้ถา้มีการน าเสนอเน้ือหาดี สัมพนัธ์กบัประสบการณ์
เดิมของผูเ้รียน ผูอ้อกแบบบทเรียนควรหาเทคนิคต่างๆ เพื่อใชก้ระตุน้ผูเ้รียนให้น าความรู้เดิมมาใชใ้น
การศึกษาความรู้ใหม่ รวมทั้งตอ้งพยายามหาทางท าให้การศึกษาหาความรู้ใหม่ของผูเ้รียนกระจ่างชดั
มากข้ึน พยายามใหผู้เ้รียนรู้จกัเปรียบเทียบ แบ่งกลุ่ม หาเหตุผล คน้ควา้วิเคราะห์หาค าตอบดว้ยตนเอง 
โดยผูอ้อกแบบบทเรียนตอ้งค่อยๆ ช้ีแนวทางจากมุมกวา้งแลว้รวบรัดให้แคบลง รวมทั้งใช้ขอ้ความ
กระตุน้ใหผู้เ้รียนคิด เป็นตน้ 
  5. ให้ค  าแนะน าและให้ขอ้มูลยอ้นกลบั (Providing Guidance and Feedback) การให้
ค  าแนะน าและให้ขอ้มูลยอ้นกลบัในระหวา่งท่ีผูเ้รียนศึกษาอยูใ่นเวบ็ เป็นการกระตุน้ความสนใจของ
ผูเ้รียนไดดี้ ผูเ้รียนจะทราบความกา้วหนา้ในการเรียนของตนเอง การเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมคิดร่วม
กิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา การถาม การตอบ จะท าให้ผูเ้รียนจดจ าไดม้ากกวา่การอ่านหรือ
ลอกขอ้ความเพียงอยา่งเดียว ควรให้ผูเ้รียนตอบสนองวิธีใดวิธีหน่ึงเป็นคร้ังคราว หรือตอบค าถามได้
หลายๆ แบบ เช่น เติมค าลงในช่องวา่ง จบัคู่ แบบฝึกหดัแบบปรนยั เป็นตน้ 
  6. ทดสอบความรู้ (Testing) เพื่อใหแ้น่ใจวา่นกัเรียนไดรั้บความรู้ ผูอ้อกแบบสามารถ
ออกแบบ แบบทดสอบแบบออนไลน์หรือออฟไลน์ก็ได้ เป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถ
ประเมินผล การเรียนของตนเองได้ อาจจดัให้มีการทดสอบระหว่างเรียน หรือทดสอบทา้ยบทเรียน 
ทั้งน้ีควรสร้างขอ้สอบให้ตรงกบัจุดประสงคข์องบทเรียน ขอ้สอบ ค าตอบและขอ้มูลยอ้นกลบัควรอยู่
ในกรอบเดียวกนั และแสดงต่อเน่ืองกนัอย่างรวดเร็ว ไม่ควรให้ผูเ้รียนพิมพค์  าตอบยาวเกินไป ควร
บอกผูเ้รียนถึงวธีิตอบ ใหช้ดัเจน ค านึงถึงความแม่นย  าและความเช่ือถือไดข้องแบบทดสอบ 
  7. การน าความรู้ไปใช้ (Providing Enrichment and Remediation) เป็นการสรุป
แนวคิดส าคญัควรให้ผูเ้รียนทราบวา่ความรู้ใหม่มีส่วนสัมพนัธ์กบัความรู้เดิมอย่างไร ควรเสนอแนะ
สถานการณ์ ท่ีจะน าความรู้ใหม่ไปใชแ้ละบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีจะใชอ้า้งอิงหรือคน้ควา้ต่อไป 
  โจนส์ และ ฟาร์เควอร์ (Jones & Farquar, 1997) ได้แนะน าหลกัการออกแบบ
เบ้ืองตน้ ท่ีจะเป็นจุดเร่ิมในการพฒันาเวบ็เพื่อการเรียนการสอน ดงัน้ี 
  1. ควรมีการจดัโครงสร้างหรือจดัระเบียบขอ้มูลท่ีชดัเจน การท่ีเน้ือหามีความต่อเน่ือง
ไปไม่ส้ินสุดหรือกระจายมากเกินไป อาจท าให้เกิดความสับสนต่อผูใ้ชไ้ด ้ฉะนั้นจึงควรออกแบบให้มี



 

 

29 

 

ลกัษณะท่ีชดัเจน แยกย่อยออกเป็นส่วนต่างๆ จดัหมวดหมู่ในเร่ืองท่ีสัมพนัธ์กนั รวมทั้งอาจมีการ
แสดง ใหผู้ใ้ชเ้ห็นแผนท่ีโครงสร้างเพื่อ ป้องกนัความสับสนได ้
  2. ก าหนดพื้นท่ีส าหรับการเลือก (Selectable Areas) ให้ชดัเจน ซ่ึงโดยทัว่ไปจะมี
มาตรฐานท่ีชัดเจนอยู่แล้ว เช่น ลักษณะของไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีเป็นค าสีฟ้าและขีดเส้นใต้ พยายาม
หลีกเล่ียงการออกแบบท่ีขดัแยง้กบัมาตรฐานทัว่ไปท่ีคนส่วนใหญ่ใช ้ ยกเวน้จะมีความจ าเป็นท่ีตอ้งใช้  
นอกจากน้ียงั รวมไปถึงการท าให้ตวัเลือกเกิดการเปล่ียนแปลง ซ่ึงปกติเม่ือมีการคลิกค าหรือขอ้ความ
ใดๆ เม่ือกลบัมาท่ีหนา้เดิม ค าหรือขอ้ความนั้นๆ ก็จะเปล่ียนจากสีฟ้าเป็นสีแดงเขม้ เพื่อบอกให้ทราบ
วา่ผูใ้ชไ้ดเ้ลือกส่วนนั้นไปแลว้ในการออกแบบจึงควรใชม้าตรฐานเดิมแบบน้ีเช่นกนั 
  3. ก าหนดใหแ้ต่หนา้จอภาพสั้นๆ ทั้งน้ีจากการวิจยัพบวา่ผูใ้ชไ้ม่ชอบการเล่ือนข้ึนลง 
(Scroll) (Nielsen, 1996 อา้งถึงใน Jones & Farquar, 1997) อีกทั้งยงัเสียเวลาในการโหลดนานและ
ยุ่งยากต่อการพิมพ์ท่ีผูใ้ช้ต้องการเน้ือหาเพียงบางส่วน แต่ถ้ามีความจ าเป็นต้องใช้หน้ายาวก็ควร
ก าหนดเป็นพื้นท่ีแต่ละส่วนของหน้าโดยให้ผูเ้รียนสามารถเลือกไปยงัจุดต่างๆ ได้ในหน้าเดียวใน
ลกัษณะของบุค๊มาร์ค (Bookmark) 
  4. ลกัษณะการเช่ือมโยงท่ีปรากฏในแต่ละหนา้ หากมีทั้งการเช่ือมโยงในหนา้เดียวกนั
และการเช่ือมโยงไปยงัหน้าอ่ืนๆ หรือออกจากหนา้จอไปยงัหนา้จอใหม่ จะก่อให้เกิดการสับสนได ้ 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งถา้ผูเ้รียนใชปุ่้มมาตรฐานท่ีมีอยู่ในโปรแกรมคน้ผ่าน (Web Browser) อาจท าให้
ผูเ้รียนหลงทาง ฉะนั้นจึงตอ้งออกแบบใหมี้ความแตกต่างและชดัเจน 
  5. ตอ้งระวงัเร่ืองของต าแหน่งในการเช่ือมโยง การท่ีจ านวนการเช่ือมโยงมากและ
กระจดักระจายอยูท่ ัว่ไปในหนา้ อาจก่อใหเ้กิดความสับสน การออกแบบท่ีดีควรจดัการเช่ือมโยงไปยงั
หนา้อ่ืนๆ อยู่รวมกนัเป็นสัดส่วน มีล าดบัก่อนหลงัหรือมีหมายเหตุประกอบ เช่น จดัรวมไวส่้วนล่าง
ของหนา้จอ เป็นตน้ 
  6. ความเหมาะสมของค าท่ีใชเ้ช่ือมโยง ค าท่ีใชส้ าหรับการเช่ือมโยงจะตอ้งเขา้ใจง่าย  
ชดัเจนและไม่สั้นจนเกินไป 
  7. ความส าคญัของขอ้มูลควรอยูส่่วนบนของหนา้จอภาพ หลีกเล่ียงการใช้กราฟิก
ดา้นบนของหนา้จอ เพราะถึงแมจ้ะดูดีแต่ผูเ้รียนจะเสียเวลาในการไดรั้บขอ้มูลท่ีตอ้งการ 
  กิดานนัท ์มลิทอง (2542)ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบต่างๆ ท่ีใชเ้ป็นแนวทางในการออก 
แบบเวบ็เพื่อการเรียนการสอน ดงัน้ี 
  1. ขนาดของเวบ็เพ็จ จ  ากดัขนาดแฟ้มของแต่ละหน้า โดยการก าหนดขีดจ ากดัเป็น
กิโลไบต ์ส าหรับขนาด "น ้ าหนกั" ของแต่ละหนา้ ซ่ึงหมายถึง จ านวนรวมกิโลไบต์ของภาพกราฟิก
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ทั้งหมดในหน้าโดยรวมภาพพื้นหลงัด้วยใช้แคช (Cash) ของโปรแกรมคน้ผ่าน (Web Browser) 
โปรแกรมคน้ผา่นท่ีใชก้นัทุกวนัน้ีจะเก็บบนัทึกภาพกราฟิกไวใ้นแคช ซ่ึงหมายถึง การท่ีโปรแกรมเก็บ
ภาพกราฟิกไวบ้นฮาร์ดดิสก์ เพื่อท่ีโปรแกรมจะไดไ้ม่ตอ้งบรรจุภาพเดียวกนันั้นมากกวา่หน่ึงคร้ังจึง
เป็นการดีท่ีจะน าภาพนั้นมาเสนอซ ้ าเม่ือใดก็ไดบ้นเวบ็ไซต์ นับเป็นการประหยดัเวลาการบรรจุลง
ส าหรับผูอ่้านและลดภาระใหแ้ก่เคร่ืองบริการดว้ย 
 2.  การจดัหนา้ 
  2.1 ก าหนดความยาวของหนา้ใหส้ั้น ไม่ใหแ้ต่ละหนา้ยาวจนเกินไป 
  2.2 ใส่สารสนเทศท่ีส าคญัท่ีสุดในส่วนบนของหน้า ถา้เปรียบเทียบเวบ็ไซต์กบัสถานท่ี
แห่งหน่ึง เน้ือท่ีท่ีมีค่าท่ีสุดจะอยูใ่นส่วนหนา้ ซ่ึงก็คือส่วนบนสุดของหนา้จอภาพนัน่เอง ทุกคนท่ีเขา้
มาในเวบ็ไซตจ์ะมองเห็นส่วนบนของจอภาพไดเ้ป็นล าดบัแรก ถา้ผูอ่้านไม่อยากท่ีจะใชแ้ถบเล่ือน เพื่อ
เล่ือนจอภาพลงมาก็จะยงัคงเห็นส่วนบนของจอภาพอยูไ่ดต้ลอดเวลา ดงันั้น ถา้ไม่ตอ้งการจะให้ผูอ่้าน
พลาดสาระส าคญัของเน้ือหาก็ควรใส่ไวส่้วนบนของหนา้ ซ่ึงอยูภ่ายในประมาณ 300 จุดภาพ 

 2.3 ใช้ความไดเ้ปรียบของตาราง ซ่ึงตารางจะเป็นส่ิงท่ีอ านวยประโยชน์และช่วยนัก
ออกแบบได้เป็นอย่างมาก การใช้ตารางจะจ าเป็นส าหรับการสร้างหน้าท่ีซับซ้อน หรือท่ีไม่เรียบ
ธรรมดา โดยเฉพาะอย่างยิ่งเม่ือเราตอ้งการใช้คอลมัน์ตารางจะใช้ไดเ้ป็นอย่างดี เม่ือใช้ในการจดั
ระเบียบหนา้ เช่น การแบ่งแยกภาพกราฟิกหรือเคร่ืองมือน าทางออกจากขอ้ความ หรือการจดัแบ่ง
ขอ้ความออกเป็นคอลมัน์ 
 3. พื้นหลงั 
  3.1 ความยาก - ง่ายในการอ่าน พื้นหลงัท่ีมีลวดลายมากจะท าให้หน้าเวบ็มีความยาก 
ล าบากในการอ่านเป็นอยา่งยิง่ การใชสี้ร้อนจะท าใหไ้ม่สบายตาในการอ่านเช่นกนั ดงันั้น จึงไม่ควรใช้
พื้นหลงัท่ีมีลวดลายเกินความจ าเป็นและควรใชสี้เยน็เป็นพื้นหลงัจะท าใหเ้วบ็เพจ็นั้นน่าอ่านมากกวา่ 

 3.2 ทดสอบการอ่าน การทดสอบท่ีดีท่ีสุดในเร่ืองของความสามารถในการอ่านเม่ือใชพ้ื้น
หลงั คือ ให้ผูใ้ดก็ไดท่ี้ไม่เคยอ่านเน้ือหาของเรามาก่อนลองอ่านขอ้ความท่ีอยู่บนพื้นหลงัท่ีจดัท าไว้
หรืออีกวธีิหน่ึงคือ ทดสอบการอ่านดว้ยตวัเอง ถา้อ่านไดแ้สดงวา่ สามารถใชพ้ื้นหลงันั้นได ้
 4. ศิลปะการใชต้วัพิมพ ์
  4.1 ความจ ากดัของการใช้ตวัพิมพ ์นกัออกแบบจะถูกจ ากดัในเร่ืองของศิลปะ การใช้
ตวัพิมพบ์นเวบ็มากกวา่ในส่ือส่ิงพิมพ ์โปรแกรมรุ่นใหม่จะสามารถใชแ้บบอกัษรไดห้ลายแบบมากข้ึน 
นอกจากน้ีการพิมพใ์นเวบ็จะไม่สามารถควบคุมช่วงบรรทดั ซ่ึงเป็นเน้ือท่ีระหวา่งบรรทดัหรือช่องไฟ
ระหวา่งตวัอกัษรได ้
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  4.2 ความแตกต่างระหวา่งระบบและการใชโ้ปรแกรมคน้ผา่นWeb Browser แต่ละตวัจะ
มีตวัเลือกในการใชแ้บบตวัอกัษรท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงตรงน้ีผูอ่้านสามารถเปล่ียนแปลงค่าต่างๆ ของแบบ
ตวัอกัษรไดด้ว้ยตวัเอง 
  4.3 สร้างแบบการพิมพเ์ป็นแนวทางไว ้ถึงแมจ้ะมีขอ้จ ากดัในเร่ืองการใชต้วัพิมพบ์นเวบ็
ก็ตามแต่นักออกแบบก็สามารถระบุระดับของหัวเร่ืองและเน้ือหาไวไ้ด้เช่นเดียวกับการพิมพ์ใน
หนงัสือ 
  4.4 ใชล้กัษณะกราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาให้น้อยท่ีสุด ถึงแมจ้ะสามารถใชล้กัษณะ
กราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาไดก้็ตาม แต่ไม่ควรใช้มากเกินกว่า 2-3 บรรทดั ทั้งน้ีเพราะจะท าให้
เสียเวลาในการดาวน์โหลดมากกวา่ปกติ 
 ฮอลล ์(Hall, 1998) ไดก้ล่าวถึง การใชเ้วบ็ในดา้นการเรียนการสอนวา่ การศึกษาทดลองหา 
วิธีการสร้างเวบ็อยา่งมีประสิทธิภาพยงัอยูใ่นระดบัท่ีนอ้ย แต่จากการรวบรวมจากประสบการณ์และ
การน าเสนอของบรรดานกัออกแบบเวบ็เพื่อการเรียนการสอน สรุปไดว้า่ เวบ็เพื่อการเรียนการสอนท่ีดี 
จะตอ้งมีลกัษณะดงัน้ี 
 1. ตอ้งสะดวกและไม่ยุง่ยากต่อการสืบคน้ของผูเ้รียน 
 2. ตอ้งมีความสอดคลอ้งตรงกนัในแต่ละเวบ็ รวมถึงการเช่ือมโยงระหวา่งเวบ็ต่างๆ 
 3. เวลาในการแสดงผลแต่ละหน้าจอจะตอ้งน้อยท่ีสุด หลีกเล่ียงการใช้ภาพกราฟิกขนาด
ใหญ่ ท่ีจะท าใหเ้สียเวลาในการดาวน์โหลด 
 4  มีส่วนท่ีท าหนา้ท่ีในการจดัระบบในการเขา้สู่เวบ็ นกัออกแบบควรก าหนดให้ผูเ้รียนได้
เขา้สู่ หน้าจอแรกท่ีมีค าอธิบาย มีการแสดงโครงสร้างภายในเวบ็ เพื่อทราบถึงขอบเขตท่ีผูเ้รียนจะ
สืบคน้ 

5. ควรมีความยืดหยุ่นในการสืบค้น แม้จะมีการแนะน าว่าผูเ้รียนควรจะเรียนอย่างไร
ตามล าดบัขั้นตอนก่อนหลงั แต่ก็ควรเพิ่มความยืดหยุน่ให้ผูเ้รียนสามารถก าหนดเส้นทางการเรียนรู้             
ไดเ้อง 
 6. ตอ้งมีความยาวในหน้าจอให้น้อย แมน้ักออกแบบส่วนใหญ่จะบอกว่าสามารถใช้
ไฮเปอร์เท็กซ์ช่วยในการเล่ือนไปมาในพื้นท่ีส่วนต่างๆ ในหนา้จอ แต่ในความเป็นจริงแลว้หนา้จอท่ี
สั้น เป็นส่ิงท่ีดีท่ีสุด 
 7. ไม่ควรก าหนดจุดส้ินสุดท่ีผูเ้รียนไปไหนต่อไม่ได ้ ควรมีการสร้างในแบบวนเวียน ให้
ผูเ้รียนสามารถหาเส้นทางไปกลบัระหว่างหน้าต่างๆ ได้ง่าย นอกจากน้ียงัควรให้ผูเ้รียนสามารถ
กลบัไปเรียนในจุดเร่ิมตน้ไดด้ว้ยโดยการคลิกเพียงคร้ังเดียว 
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 จากขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแต่ละท่าน ผูว้ิจยัไดส้รุปออกมาเป็นหลกัเบ้ืองตน้เพื่อใช้
เป็นแนวทางในการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนบนเวบ็ ดงัต่อไปน้ี 
 1. โครงสร้างท่ีชดัเจน ผูส้อนควรจดัโครงสร้างหรือจดัระเบียบของขอ้มูลท่ีชดัเจน แยกยอ่ย
เน้ือหาออกเป็นส่วนต่างๆ ท่ีสัมพนัธ์กนัและให้อยูใ่นมาตรฐานเดียวกนั จะช่วยให้น่าใชง้านและง่าย
ต่อการเรียนรู้เน้ือหาของผูเ้รียน นอกจากน้ีควรก าหนดให้ผูเ้รียนไดเ้ขา้สู่หน้าจอแรกท่ีมีค าอธิบาย
เบ้ืองตน้ มีการแสดงโครงสร้างภายในเวบ็ ซ่ึงอาจอยู่ในลกัษณะของสารบญั (Index) หรือรายการ 
(Menu) เพื่อผูเ้รียนจะไดท้ราบถึงขอบเขตท่ีจะสืบคน้ 
 2. การใชง้านท่ีง่าย ลกัษณะของเวบ็ท่ีมีการใชง้านง่าย จะช่วยให้ผูเ้รียนรู้สึกสบายใจต่อการ
เรียนและท าความเขา้ใจกบัเน้ือหาไดอ้ยา่งเตม็ท่ี โดยไม่ตอ้งมาเสียเวลาอยูก่บัการท าความเขา้ใจการใช้
งานท่ีสับสน ดว้ยเหตุน้ีผูอ้อกแบบจึงควรก าหนดปุ่มการใช้งานท่ีชดัเจน เหมาะสม โดยเฉพาะปุ่ม
ควบคุม เส้นทางการเขา้สู่เน้ือหา (Navigation) ไม่วา่จะเป็นเดินหนา้ ถอยหลงั รวมทั้งอาจมีการแนะน า
ว่าผูเ้รียน ควรจะเรียนอย่างไร ขั้นตอนใดก่อนหรือหลงั แต่อย่างไรก็ตามควรเพิ่มความยืดหยุ่นให้
ผูเ้รียนสามารถก าหนดเส้นทางการเรียนรู้ไดเ้อง เช่น การใชแ้ผนผงัของเวบ็ไซด์ (Site Map) ท่ีช่วยให้
ผูเ้รียนทราบว่าตอนน้ีอยู่ ณ จุดใด หรือเคร่ืองมือสืบคน้ (Search Engine) ท่ีช่วยในการคน้หาหน้าท่ี
ตอ้งการ 
 3. การเช่ือมโยงท่ีดี ลกัษณะไฮเปอร์เท็กซ์ท่ีใช้ในการเช่ือมโยงควรอยู่ในรูปแบบที่เป็น
มาตรฐานทัว่ไป และตอ้งระวงัเร่ืองของต าแหน่งในการเช่ือมโยง การท่ีจ านวนการเช่ือมโยงมากและ
กระจดักระจายอยู่ทัว่ไป ในหน้าอาจก่อให้เกิดความสับสน นอกจากน้ีค าท่ีใช้ส าหรับการเช่ือมโยง
จะตอ้งเขา้ใจง่าย มีความชดัเจน และไม่สั้นจนเกินไป นอกจากน้ีในแต่ละเวบ็เพจท่ีสร้างข้ึนมาควรมี
จุดเช่ือมโยงกลบัมายงัหนา้แรกของเวบ็ไซตท่ี์ก าลงัใชง้านอยูด่ว้ย ทั้งน้ีเผือ่วา่ผูเ้รียนเกิดหลงทางและไม่
ทราบว่าจะท าอย่างไรต่อไปดี จะไดมี้หนทางกลบัมาสู่จุดเร่ิมตน้ใหม่ ระวงัอยา่ให้มีหน้าท่ีไม่มีการ
เช่ือมโยง (Orphan Page) เพราะจะท าใหผู้เ้รียนไม่รู้จะท าอยา่งไรต่อไป 
 4. ความเหมาะสมในหนา้จอ เน้ือหาท่ีน าเสนอในแต่ละหนา้จอควรสั้น กระชบัและทนัสมยั 
หลีกเล่ียงการใชห้นา้จอท่ีมีลกัษณะการเล่ือนข้ึนลง (Scrolling) แต่ถา้จ าเป็นตอ้งมี ควรจะให้ขอ้มูลท่ีมี
ความส าคญัอยูบ่ริเวณดา้นบนสุดของหนา้จอ หลีกเล่ียงการใชก้ราฟิกดา้นบนของหนา้จอ เพราะถึงแม้
จะดูสวยงามแต่จะท าใหผู้เ้รียนเสียเวลาในการไดรั้บขอ้มูลท่ีตอ้งการ แต่หากตอ้งมีการใชภ้าพประกอบ
ก็ควรใช้เฉพาะท่ีมีความสัมพนัธ์กับเน้ือหาเท่านั้น นอกจากน้ีการใช้รูปภาพเพื่อเป็นพื้นหลัง 
(Background) ไม่ควรเนน้สีสันท่ีฉูดฉาดมากนกั เพราะอาจจะไปลดความเด่นชดัของเน้ือหาลง ควรใช้
ภาพท่ีมีสีอ่อนๆ ไม่สวา่งจนเกินไป รวมไปถึงการใชเ้ทคนิคต่างๆ เช่น ภาพเคล่ือนไหว หรือตวัอกัษรวิ่ง 
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(Marquees) ซ่ึงอาจจะเกิดการรบกวนการอ่านได ้ควรใชเ้ฉพาะท่ีจ าเป็นจริงๆ เท่านั้น ตวัอกัษรท่ีน ามา
แสดงบนจอภาพ ก็เช่นเดียวกนั ควรเลือกขนาดท่ีอ่านง่าย ไม่มีสีสันและลวดลายมากเกินไป 
 5. ความรวดเร็วเป็นส่ิงส าคญัประการหน่ึงท่ีส่งผลต่อการเรียนรู้ ผูเ้รียนจะเกิดอาการเบ่ือ
หน่าย และหมดความสนใจกบัเวบ็ท่ีใชเ้วลาในการแสดงผลนาน สาเหตุส าคญัท่ีจะท าให้การแสดงผล
นาน ก็คือการใชภ้าพกราฟิกหรือภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงแมว้า่จะช่วยดึงดูดความสนใจไดดี้ แต่ถา้ใชอ้ยา่ง
ไม่เหมาะสมก็จะส่งผลเสียต่อการเรียนรู้ ฉะนั้นในการออกแบบจึงควรหลีกเล่ียงการใชภ้าพขนาดใหญ่
หรือภาพเคล่ือนไหวท่ีไม่มีความจ าเป็น และพยายามใชก้ราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาให้นอ้ยท่ีสุดโดย
ไม่ควรใชม้ากเกินกวา่ 2-3 บรรทดัในแต่ละหนา้จอ 
 

2.2  การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 2.2.1 ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  
   การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ได้มีนักการศึกษาหลายท่านเรียกช่ือแตกต่างกนั
ออกไป เช่น “การสอนแบบสืบสอบ” “การสืบเสาะหาความรู้” “การสืบสวนสอบสวน” นกัการศึกษา
หลายท่านไดใ้หค้วามหมายไว ้ดงัน้ี 
   กู๊ด (Good, 1973) ได้ให้ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ไว ้  
3 แนวทาง คือ 
   1. เป็นวิธีการหน่ึงในการศึกษา เพื่อให้ไดม้โนทศัน์ใหม่โดยด าเนินการเพื่อให้ได้
ความรู้ท่ีเป็นไปไดใ้นกรณีนั้นๆ ซ่ึงเป็นความรู้ท่ีอาจเปล่ียนแปลงไดแ้ละไดม้ายาก 
   2. เป็นเทคนิคหรือกลวธีิหน่ึงในการเรียนรู้เน้ือหาทางวิทยาศาสตร์ โดยมีการกระตุน้
ใหน้กัเรียนอยากรู้อยากเห็น ตั้งค  าถาม แลว้หาค าตอบดว้ยตนเอง 
   3. เป็นวิธีการแก้ปัญหาหน่ึง ท่ีมีกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ โดยเผชิญกับ
เหตุการณ์ท่ีทา้ทายความคิด วิธีการน้ีเร่ิมตน้ดว้ยการสังเกตอยา่งเป็นระบบ ออกแบบ การวดัแยก ส่ิงท่ี
สังเกตกบัส่ิงท่ีอา้งอิง คิดหาวธีิการแกปั้ญหาท่ีเป็นไปได ้และเป็นกลวิธีท่ีทดสอบได ้และสรุปผลอยา่ง
มีเหตุผล 
   คลาค (Clark, 1973, p. 64) ไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้วา่  
เป็นการสอนให้นกัเรียนคน้หาค าตอบและขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงต่างกบัการสอนแบบอธิบายท่ีครู
เป็นผูบ้อกความรู้ใหน้กัเรียน 
  ยงสุข  รัศมีมาศ (2514 อา้งถึงใน พรพิมล ชาญชยัเชาวว์ิวฒัน์, 2524, น. 13) ไดใ้ห้
ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ไว ้3 ขอ้ คือ 
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  1. การสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการสอนที่ใช้วิธีการเพื ่อ
สนบัสนุนให้มีการเรียนรู้ โดยอาศยัการคน้ควา้ขอ้เท็จจริง และการใชค้  าถามเป็นเคร่ืองมือขั้นตน้ท่ีจะ
หาความรู้ต่าง ๆ  
  2. การสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการสอนท่ีจดัให้มีกิจกรรมเป็น
เคร่ืองสนบัสนุนให้นกัเรียนไดค้น้หาความรู้ โดยการคิดริเร่ิมและการควบคุมของตนเองมากกวา่ท่ีจะ
ข้ึนอยูก่บัการอาศยัค าอธิบาย หรือการแปลความหมายจากผูรู้้ 
  3. การสอนวิทยาศาสตร์แบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการท่ีมุ่งสร้างทกัษะเก่ียวกับ
วิธีการท่ีนกัวิทยาศาสตร์ใชใ้นการคน้ควา้ให้แก่นกัเรียน ทกัษะเหล่าน้ีไดแ้ก่ การสังเกต การอภิปราย  
การชั่ง ตวง วดั การแยกหมวดหมู่ส่ิงของ การวินิจฉัยหรือลงความเห็น การตั้งสมมติฐาน การแปล
ความหมายหรือวเิคราะห์ขอ้มูล การพิสูจน์ขอ้เทจ็จริงต่างๆ เป็นตน้ 
  กรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2520, น. 96) ไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ ว่าเป็นการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนหาค าตอบดว้ยตนเอง และสร้างนิสัยเป็น
คนช่างคิด ช่างซกัถาม และแกปั้ญหา 
  พรพิมล  ชาญชยัเชาวว์ิวฒัน์ (2524, น. 14) ไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ไวว้่า เป็นการสอนท่ีให้ผูเ้รียนคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้ระตุน้ให้
นกัเรียนใชค้วามคิด ช่วยจดัสถานการณ์ และอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมส าหรับการเรียนใหแ้ก่นกัเรียน 
  สุวฒัน์  นิยมคา้ (2531, น. 125) ไดใ้หค้วามหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
วา่ เป็นการสอนท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนไดค้น้หาขอ้มูล ขอ้เท็จจริง ความรู้เก่ียวกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึง ดว้ยการ
พิจารณาอยา่งถ่ีถว้ยดว้ยการส ารวจตรวจสอบอยา่งถ่ีถว้นหรือดว้ยการวจิยั 
  ภพ  เลาหไพบูลย ์(2534, น. 23) ไดใ้ห้ความหมายของการสืบเสาะหาความรู้วา่ เป็น
การสอนท่ีเน้นกระบวนการแสวงหาความรู้ท่ีจะช่วยให้นกัเรียนไดค้น้พบความจริงต่างๆ ดว้ยตนเอง 
ใหน้กัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรงในการเรียนรู้เน้ือหาวชิา   
  วีรยุทธ  วิเชียรโชติ (2538, น. 128) ไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ว่า เป็นการพฒันาความสามารถในการคิดแกปั้ญหาดว้ยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ โดยเนน้การ
เรียนรู้ท่ีเร่ิมตน้จาการแสวงหาความจริง โดยอาศยัการตั้งค  าถามในการสังเกต วิเคราะห์ปัญหาในการ
อธิบายปัญหา พิสูจน์ทฤษฎีดว้ยการตั้งสมมติฐาน ตลอดจนการทดลอบสมมติฐานและการน าเกณฑ์ท่ี
คน้พบไปใช ้
  สุวิทย ์ มูลค า และ อรทยั  มูลค า (2545, น. 136) ไดใ้ห้ความหมายของการสอนแบบ
สืบเสาะหาความรู้ไวว้่าเป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นการพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาดว้ย
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วิธีการฝึกให้ผูเ้รียนรู้จกัศึกษาคน้ควา้หาความรู้ โดยผูส้อนตั้งค าถามกระตุน้ให้ผูเ้รียนใชก้ระบวนการ
ทางความคิดหาเหตุผลจนคน้พบความรู้ หรือแนวทางในการแกไ้ขปัญหาท่ีถูกตอ้งดว้ยตนเอง สรุปเป็น
หลกัการ กฎเกณฑห์รือวธีิการในการแกปั้ญหาและสามารถน าไปประยกุตใ์ชป้ระโยชน์ในการควบคุม  
ปรับปรุงเปล่ียนแปลงหรือสร้างสรรคส่ิ์งแวดลอ้มในสภาพการณ์ต่างๆ ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 
  จากความหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีนกัการศึกษาไดใ้ห้ไวด้งักล่าว
มาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ เป็นการส่งเสริมและพฒันาความ 
สามารถในการแกปั้ญหา ท าให้ผูเ้รียนสามารถคน้หาขอ้มูล ขอ้เท็จจริง และวิธีการแกปั้ญหาไดด้ว้ย
ตนเองอย่างมีเหตุผล ด้วยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ คือ สังเกต วิเคราะห์ปัญหา ตั้งสมมติฐาน  
รวบรวมขอ้มูล ทดสอบสมมติฐาน แลว้สรุปหลกัการหรือวธีิการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง   
 2.2.2 ประเภทของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
  การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้สามารถแบ่งตามลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียน
การสอนไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ   
  1. การสืบเสาะหาความรู้ท่ีอาศยัการปฏิบติัการ เป็นรูปแบบของการสืบเสาะหาความรู้
ท่ีเน้นการปฏิบติัการทดลองและการคิด โดยให้นกัเรียนลงมือเก็บรวบรวมขอ้มูล จดักระท าขอ้มูล  
แปลความหมายและลงขอ้สรุป ซ่ึงจะท าให้นกัเรียนมีทั้งทกัษะในด้านการปฏิบติัการ (Process of  
Doing หรือ Manual Skills) การสืบเสาะหาความรู้แบบน้ีสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภท (ไพทูรย ์  
สุขศรีงาม, 2543, น. 5) คือ 

 1.1 การสืบเสาะหาความรู้แบบส าเร็จรูป (Structured Inquiry) เป็นการสืบเสาะท่ี
ครูเป็นผูก้  าหนดปัญหาให้ นกัเรียนก าหนดขั้นตอนในการทดลองและการจดักระท าขอ้มูลตลอดจน
การแปลความหมายและสรุปดว้ยตนเอง 

 1.2 การสืบเสาะหาความรู้แบบแนะน า (Guided Inquiry) เป็นการสืบเสาะหา
ความรู้ท่ีครูให้ค  าปรึกษาหารือ หรือแนะน าวิธีการทดลองและการจดักระท าขอ้มูลนกัเรียน นกัเรียน
เป็นผูแ้ปลความหมายและสรุปดว้ยตนเอง   

 1.3 การสืบเสาะหาความรู้แบบเปิดกวา้ง (Open Inquiry) หรือการคน้พบ 
(Discovery) นักเรียนเป็นผูก้  าหนดปัญหา วิธีการแก้ปัญหา การจดักระท าขอ้มูล ตลอดจนการแปล
ความหมายและสรุปดว้ยตนเอง 
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  2. การสืบเสาะหาความรู้ท่ีไม่ท าปฏิบติัการ เป็นการสืบเสาะหาความรู้ท่ีไม่เนน้การลง
มือปฏิบติัการทดลองเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูล แต่เนน้การให้หรือเสนอขอ้มูลจากครู เนน้การซกัถามของ
ครูและนกัเรียนบางคร้ังเรียนการสืบเสาะหาความรู้แบบน้ีวา่ การสืบเสาะหาความรู้แบบซกัถาม (Oral  
Inquiry) ซ่ึงสามารถแบ่งออกเป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 
  2.1 ผูส้อนมีบทบาทส าคญัในการสืบเสาะหาความรู้ (Passive Inquiry) วิธีน้ีผูส้อน
มีบทบาทในการใช้ค  าถามเป็นแนวทางให้ผูเ้รียนคิดหาค าตอบ เหมาะส าหรับการเร่ิมสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ เน่ืองจากผูส้อนจะเป็นผูใ้ช้ค  าถามน าไปสู่ค าตอบและพยายามกระตุ้นให้ผูเ้รียน                     
ตั้งค  าถามอยูเ่สมอ ผูส้อนเป็นผูต้ ั้งค  าถามเป็นส่วนใหญ่ คือ ประมาณร้อยละ 90 ส่วนผูเ้รียนจะเป็นผูต้ ั้ง
ค  าถามเอง ประมาณร้อยละ 10 เท่านั้น และส่วนใหญ่ผูเ้รียนจะเป็นผูต้อบค าถาม ผูเ้รียนส่วนใหญ่จะ
คุน้เคยกบัการฟังแลว้คิดท าความเขา้ใจตามบทเรียน แต่ยงัขาดทกัษะในการตั้งค  าถาม ผูส้อนจึงตอ้งมี
เทคนิคในการตั้งค  าถามน า เพื่อใหผู้เ้รียนตอบโดยพฒันาค าถามจากค าถามง่ายๆ ไปสู่ค าถามท่ีซบัซ้อน 
เพื่อพฒันาความคิดของผูเ้รียนจนเกิดความคุน้เคยกบัการตอบค าถาม ต่อจากนั้นผูส้อนจะตอ้งกระตุน้
หรือจดัประสบการณ์ฝึกใหผู้เ้รียนตั้งค  าถามสืบเสาะหาความรู้แสวงหาค าตอบดว้ยตนเองมากข้ึน 
  2.2 ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัในการสืบเสาะหาความรู้ (Combined Inquiry) วิธีน้ี
ผูส้อนและผูเ้รียนเป็นผูด้  าเนินการในการสืบเสาะร่วมกนัโดยผูส้อนเป็นผูต้ ั้งค  าถามเท่าๆ กบัผูเ้รียน คือ  
ประมาณร้อยละ 50 ซ่ึงเหมาะส าหรับการสอนท่ีผูเ้รียนไดผ้า่นขั้นของ Passive Inquiry มาแลว้  ผูเ้รียน
จะคุน้เคยกบัการตอบค าถามและฝึกการตั้งค  าถาม การซกัถามปัญหา ในขั้นน้ีเม่ือผูเ้รียนถาม ผูส้อนไม่
ควรให้ค  าตอบทนัที แต่ควรส่งเสริมหรือถามต่อเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดด้วยตนเองโดยใช้ค  าถาม
น าไปเร่ือย ๆ จนกระตุน้ทั้งผูเ้รียนคน้พบค าตอบดว้ยตนเอง 
  2.3 ผูเ้รียนเป็นผูมี้บทบาทส าคญัในการสืบเสาะหาความรู้ (Active Inquiry) การ
สอนแบบน้ีผูเ้รียนจะเป็นผูต้ ั้งค  าถามและตอบค าถามเป็นส่วนใหญ่ หลงัจากท่ีได้รับการฝึกการตั้ง
ค  าถามและตอบค าถามจนคุน้เคยมาแลว้ ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาการคิด การตั้งค  าถามในกระบวนการ
สืบเสาะเพื่อหาค าตอบด้วยตนเองมาตามล าดับขั้น ในขั้นน้ีจึงมีความสามารถในการสร้างกรอบ
ความคิด การสร้างค าถามน าไปสู่การคน้พบด้วยตนเอง ซ่ึงผูเ้รียนมีส่วนในการตั้งค  าถามและตอบ
ค าถามประมาณร้อยละ 90 จึงนบัวา่เป็นจุดประสงคสู์งสุดในการเรียนรู้โดยวธีิสืบเสาะ 
 2.3.3 กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
  กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ เป็นวธีิการสอนท่ีเนน้การพฒันาความสามารถในการ
คิด การแกปั้ญหาหรือการแสวงหาความรู้ โดยใชก้ระบวนการทางคิดเพื่อแสวงหาความรู้และคน้พบ
ค าตอบด้วยตนเอง โดยผูส้อนเป็นผูเ้ร้าความสนใจ กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดความสงสัย คิดหาค าตอบ  
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ช่วยจดัสถานการณ์ ส่ิงอ านวยความสะดวก และจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเอ้ือต่อการสืบเสาะหา
ความรู้ ซ่ึงกระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้นั้นมีนกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอขั้นตอนของ
กระบวนการเรียนการสอนไว ้ดงัน้ี 
  Romey (1968) ได้เสนอขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหา
ความรู้ซ่ึงเนน้บทบาทของครูในการด าเนินกิจกรรม สรุปไดด้งัน้ี 
  1. ขั้นเสนอปัญหาและขอ้มูลพื้นฐาน ครูเป็นผูเ้สนอปัญหาพร้อมทั้งขอ้มูลพื้นฐานท่ี
เก่ียวกบัปัญหาในรูปแบบต่างๆ 
  2. ขั้นแปลความหมายขอ้มูล ครูน าการอภิปรายเพื่อให้นกัเรียนจดักระท า หรือแปล
ความหมายขอ้มูล 
  3. ขั้นอา้งหลกัการ ครูน าการอภิปรายเพื่อให้นกัเรียน น าผลการจดักระท าหรือแปล
ความหมายขอ้มูลมาอา้งถึงหลกัเหตุผล 
  4. ขั้นสรุป ครูน าการอภิปรายเพื่อให้นักเรียนน าหลกัฐานหรือหลกัการมาอา้ง เพื่อ
สรุปเป็นความรู้ 
  Massailac & Cox (1968, pp. 115-121) ไดเ้สนอขั้นตอนของกระบวนการสืบเสาะหา 
ความรู้ไว ้ดงัน้ี 
  1. ขั้นเตรียมตวัเผชิญปัญหา (Orientation) เป็นขั้นท่ีนกัเรียนไดเ้ห็นหรือเร่ิมรู้ปัญหา  
ซ่ึงอาจเกิดข้ึนจากการอ่านขอ้ความจากแบบเรียนหรือบทความท่ีครูเตรียมไว ้เป็นเคร่ืองสะทอ้นให้เกิด
ความคิด เกิดปัญหา หรือครูอาจเป็นผูเ้ตรียมไวแ้ลว้ โดยยกปัญหาหรือตั้งค  าถามให้นกัเรียนวิเคราะห์ 
วจิารณ์ สรุปความจากการซกัถามเพื่อให้เกิดความสงสัย อนัจะน าไปสู่การหาค าตอบจากการแสวงหา
ขอ้มูลอยา่งมีระบบต่อไป 
  2. ขั้นตั้งสมมติฐาน (Hypothesis) เป็นการก าหนดแนวทางให้นกัเรียนแสวงหาขอ้มูล
ไดอ้ย่างถูกตอ้ง โดยการพิจารณาเร่ืองราวท่ีเก่ียวกบัปัญหาท่ีนกัเรียนไดว้ิเคราะห์ในขั้นท่ี 1 แลว้สรุป
ค าตอบท่ีคาดวา่น่าจะเป็นไปได ้ซ่ึงจะตอ้งหาหลกัฐานมาพิสูจน์หรือทดสอบ 
  3. ขั้นนิยามความหมาย (Definition) เป็นการขยายความหรือให้ความหมายของค า
เพื่อใหเ้ขา้ใจตรงกนั ซ่ึงเป็นประโยชน์ในการสืบเสาะหาขอ้มูลมาทดสอบสมมติฐานท่ีตั้งไวใ้หถู้กตอ้ง 
  4. ขั้นส ารวจขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง (Exploration) เป็นการส ารวจขอ้มูลโดยการส ารวจว่า
ขอ้มูลใดสอดคลอ้งหรือคดัคา้นกบัขอ้สมมติฐานท่ีไดก้ าหนดไว ้
  5. ขั้นเก็บรวบรวมขอ้มูล (Evidencing) เป็นการน าขอ้มูลท่ีหามาได้จากขั้นตอนท่ี 4  
มาสนบัสนุนและพิสูจน์สมมติฐาน โดยการคน้ควา้ตามแนวของสมมติฐานท่ีนกัเรียนช่วยกนัตั้งข้ึน 
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  6. ขั้นสรุป (Generalization) เป็นการสรุปค าตอบของประเด็นปัญหาจากหลกัฐานท่ี
คน้ควา้มาไดท้ั้งหมด ดงันั้นขอ้สรุปจึงมีคุณสมบติัชัว่คราว เม่ือมีหลกัฐานหรือขอ้มูลอ่ืนๆ เพิ่มเติม  
ขอ้สรุปก็อาจเปล่ียนแปลงได ้
  วีรยุทธ  วิเชียรโชติ (2538, น. 25-26) ได้พฒันาขั้นตอนกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้ ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนท่ีส าคญั 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ขั้น “สน” คือ ขั้นของการใชส้ังกปัแนวหนา้ (Concept) ซ่ึงไดแ้ก่ การเตรียมความ
พร้อมทางการเรียนให้กบัผูเ้รียน โดยการดึงเอาความรู้และประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนท่ีเก่ียวขอ้งกบั
ส่ิงท่ีจะสอนใหม้าสัมพนัธ์กนั รวมทั้งการปูพื้นฐานความรู้ใหม่ท่ีจ  าเป็นส าหรับการเรียนรู้ เน้ือหาสาระ
ใหม่ใหก้บัผูเ้รียน และเป็นการจูงใจใหพ้ร้อมท่ีจะเรียน 
  2. ขั้ น “ส” คือ ขั้ นของการสังเกตสถานการณ์ท่ี เป็นปัญหา ในขั้ นน้ีจะสร้าง
สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาข้ึน เพื่อให้ผูเ้รียนไดส้ังเกตและวิเคราะห์องค์ประกอบ และธรรมชาติของ
ปัญหาอย่างละเอียด การเรียนรู้ท่ีส าคญัในขั้นน้ีก็คือ การเรียนรู้ความหมายสรุปรวม ลักษณะของ
สถานการณ์ องคป์ระกอบต่างๆ ของสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา 
  3. ขั้น “อ” คือ ขั้นของการอธิบายปัญหาขอ้งใจ โดยอาศยัความสามารถในการหา
เหตุผลมาอธิบายถึงสาเหตุของปัญหา ส่วนมากการอธิบายมกัจะอยู่ในรูปของความสัมพนัธ์ระหว่าง
เหตุกบัผล ขั้นน้ีเป็นจุดเร่ิมตน้ของความสามารถในการสร้างทฤษฎีข้ึนมาส าหรับอธิบายปรากฏการณ์
ต่างๆ การเรียนท่ีส าคญัในขั้นน้ี คือ การเรียนรู้หลกัวา่ เม่ือผลปรากฏออกมาในรูปปัญหาอยา่งน้ี อะไร
ควรจะเป็นเหตุหรือสาเหตุจองการเกิดผลอนันั้น 
  4. ขั้น “ท” คือ ขั้นของการท านาย เป็นขั้นของการตั้งสมมติฐาน เพื่อทดสอบดูว่า  
ค  าอธิบายในขั้นท่ี 3 นั้น ถูกตอ้งมากน้อยเพียงใด นอกจากนั้นเป็นการคาดคะเนผลของสาเหตุต่างๆ 
ทั้งน้ีเพื่อฝึกให้ผูเ้รียนคิดอย่างรอบคอบ ก่อนลงมือปฏิบติั การเรียนท่ีส าคญัในขั้นน้ี คือ การเรียนรู้วิธี
แกปั้ญหาโดยน าหลกัการเรียนรู้ในขั้นท่ี 3 มาใช ้
  5. ขั้น “ค” คือ ขั้นของการควบคุมและสร้างสรรค์ทั้งส่ิงแวดล้อมภายนอก และ
ส่ิงแวดลอ้มภายใน เป็นขั้นท่ีน าผลของการแกปั้ญหามาปฏิบติัใช้ในชีวิตจริง เพื่อให้เกิดการควบคุม
ส่ิงแวดลอ้มภายใน (ทางจิตใจ) ขั้นน้ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ฉะนั้นการเรียนท่ี
ส าคญัในขั้นน้ี คือ การเรียนรู้วธีิสร้างสรรค ์
  สุวฒัน์ นิยมคา้ (2531, น. 128) ได้เสนอขั้นตอนกระบวนการสืบเสาะหาความรู้  
ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ขั้นสร้างสถานการณ์หรือปัญหา 
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  2. ขั้นอภิปรายเพื่อก าหนดแนวทางค าตอบ ครูน าการอภิปรายเพื่อก าหนดทางของ
ปัญหา 
  3. ขั้นอภิปรายเพื่อออกแบบการทดลอง ครูน าอภิปรายเพื่อออกแบบการทดลอง 
  4. ขั้นด าเนินการทดลอง นกัเรียนปฏิบติัการทดลองตามท่ีออกแบบไวบ้นัทึกผลการ
ทดลองเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
  5. ขั้นอภิปรายเพื่อสรุปผลการดทดลอง ครูน าอภิปรายเพื่อให้นักเรียนน าผลการ
ทดลองมาอา้งเพื่อสรุป 
  สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) (2546, น. 219 – 221)  
ไดเ้สนอขั้นตอนของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ซ่ึงมีขั้นตอนท่ีส าคญั 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจซ่ึง
อาจเกิดข้ึนเองจากความสงสัย หรือความสนใจของนกัเรียนเอง หรือเกิดจากการอภิปรายภายในกลุ่ม  
เร่ืองท่ีน่าสนใจอาจมาจากเหตุการณ์ท่ีก าลงัเกิดอยูใ่นช่วงเวลานั้น หรือเป็นเร่ืองท่ีเช่ือมโยงกบัความรู้ท่ี
เพิ่งเรียนรู้มาแลว้เป็นตวักระตุน้ให้นกัเรียนสร้างค าถาม ก าหนดประเด็นท่ีจะศึกษาในกรณีท่ียงัไม่มี
ประเด็นใดน่าสนใจ ครูอาจให้ศึกษาจากส่ือต่างๆ หรือเป็นผูก้ระตุน้ดว้ยการเสนอประเด็นข้ึนมาก่อน  
แต่ไม่ควรบงัคบันักเรียนยอมรับประเด็นหรือค าถามท่ีครูก าลงัสนใจเป็นเร่ืองท่ีจะใช้ศึกษา เม่ือมี
ค าถามท่ีน่าสนใจ และนกัเรียนส่วนใหญ่ยอมรับประเด็นท่ีตอ้งการศึกษาจึงร่วมกนัก าหนดขอบเขต
และแจกแจงรายละเอียดของเร่ืองท่ีจะศึกษาให้มีความชดัเจนยิ่งข้ึน อาจรวมทั้งการรวบรวมความรู้
และประสบการณ์เดิม หรือความรู้จากแหล่งต่างๆ ท่ีจะช่วยให้น าสู่ความเขา้ใจเร่ืองหรือประเด็นท่ีจะ
ศึกษามากข้ึน และมีแนวทางท่ีใชใ้นการส ารวจตรวจสอบอยา่งหลากหลาย 
  2. ขั้นส ารวจและค้นหา (Exploration) เม่ือท าความเขา้ใจในประเด็นหรือค าถามท่ี
สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแทแ้ลว้ ก็มีการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ตั้งสมมติฐาน  
ก าหนดทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ลงมือปฏิบติั เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล ขอ้สนเท  หรือปรากฏการณ์ต่างๆ 
วธีิการตรวจสอบอาจท าไดห้ลายวธีิ เช่น ท าการทดลอง ท ากิจกรรมภาคสนาม การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อ
ช่วยสร้างสถานการณ์จ าลอง (Simulation) การศึกษาหาขอ้มูลจากเอกสารอา้งอิง หรือจากแหล่งขอ้มูล
ต่างๆ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูลอยา่งเพียงพอท่ีจะใชใ้นขั้นตอนต่อไป 
  3. ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation) เม่ือไดข้อ้มูลอยา่งเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแลว้ จึงน าขอ้มูล ขอ้สนเทศ ท่ีไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุปผลและน าเสนอผลท่ีไดใ้นรูป
ต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจ าลอง หรือรูปวาด สร้างตารางการคน้พบ ในขั้นน้ีอาจเป็นไปได้
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หลายทาง เช่น สนบัสนุนสมมติฐานท่ีตั้งไว ้โตแ้ยง้กบัสมมติฐานท่ีตั้งไวห้รือไม่เก่ียวขอ้งกบัประเด็นท่ี
ไดก้ าหนดไว ้แต่ผลท่ีไดจ้ะอยูใ่นรูปใดก็สามารถสร้างความรู้และช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ได ้
  4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้
เดิมหรือแนวคิดท่ีไดค้น้ควา้เพิ่มเติม หรือน าแบบจ าลองหรือขอ้สรุปท่ีไดไ้ปอธิบายสถานการณ์ หรือ
เหตุการณ์อ่ืนๆ ถา้ใชอ้ธิบายเร่ืองต่างๆ ไดม้าก ก็แสดงวา่ขอ้จ ากดันอ้ย ซ่ึงจะช่วยให้เช่ือมโยงกบัเร่ือง
ต่างๆ และท าใหเ้กิดความรู้กวา้งขวางข้ึน 
  5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ด้วยกระบวนการต่างๆ ว่า
นักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไรและมากน้อยเพียงใด จากขั้นน้ีจะน าไปสู่การน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้นเร่ืองอ่ืนๆ  
  จากการท่ีนกัการศึกษาหลายท่านไดเ้สนอขั้นตอนของกระบวนการเรียนการสอนไว ้ 
ดงัท่ีกล่าวมาข้างตน้  ผูว้ิจยัได้เลือกขั้นตอนกระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ของสถาบนั
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท. ) ซ่ึงเน้นการสอนวิทยาศาสตร์โดยใช้
กระบวนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดย มีการผสมผสานกนัระหวา่งเน้ือหาความรู้และกิจกรรม
ต่างๆ ทั้งการทดลอง การอภิปราย การคน้ควา้ และการเขียนรายงาน การเล่นบทบาทสมมติและอ่ืนๆ 
โดยมกัจะน ามาดว้ยการตั้งปัญหาอนัจะน าไปสู่การทดลองหรือกิจกรรมอ่ืนๆ เพื่อให้ผูเ้รียนไดร้วบรวม
ขอ้มูลและอภิปรายจนน าไปสู่ขอ้สรุป  ทั้งน้ีจะตอ้งมีการแทรกค าถามเป็นระยะๆ เพื่อเป็นแนวทางใน
การคิดเป็นขั้นตอนซ่ึงกิจกรรมในการเรียนการสอนมีขั้นตอนท่ีส าคญั 5 ขั้นตอน คือ   
  1. ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นการน าเขา้สู่บทเรียนหรือเร่ืองท่ีสนใจซ่ึง
อาจเกิดข้ึนเองจากความสงสัย หรืออาจเร่ิมดว้ยความสนใจของนกัเรียนเองหรือครูอาจเป็นผูก้ระตุ้น
ดว้ยการเสนอประเด็นข้ึนมาก่อนก็ได ้  
  2. ขั้นส ารวจและคน้หา (Exploration) เม่ือท าความเขา้ใจในประเด็นหรือค าถามท่ี
สนใจจะศึกษาอย่างถ่องแท้แล้ว ก็มีการวางแผนก าหนดแนวทางการส ารวจตรวจสอบ ก าหนด
ทางเลือกท่ีเป็นไปได ้ลงมือปฏิบติัเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยการศึกษาหาขอ้มูลจากเอกสารอา้งอิง
หรือจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้มูลอยา่งเพียงพอท่ีจะใชใ้นขั้นตอนต่อไป 
  3. ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation) เม่ือไดข้อ้มูลอยา่งเพียงพอจากการส ารวจ
ตรวจสอบแลว้ จึงน าขอ้มูล ขอ้สนเทศ ท่ีไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุปผลและน าเสนอผลท่ีไดใ้นรูป
ต่างๆ เช่น บรรยายสรุป สร้างแบบจ าลองหรือรูปวาด สร้างตาราง เป็นตน้ 
  4. ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) เป็นการน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้
เดิมหรือแนวคิดท่ีไดค้น้ควา้เพิ่มเติม หรือขอ้สรุปท่ีไดไ้ปอธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์อ่ืนๆ  
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  5. ขั้นประเมิน (Evaluation) เป็นการประเมินการเรียนรู้ดว้ยกระบวนการต่างๆ ว่า
นักเรียนมีความรู้อะไรบ้าง อย่างไรและมากน้อยเพียงใด จากขั้นน้ีจะน าไปสู่การน าความรู้ไป
ประยกุตใ์ชใ้นเร่ืองอ่ืนๆ  
 2.2.4 หลกัจิตวทิยาท่ีเก่ียวกบัการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
  นกัจิตวทิยาและนกัการศึกษาท่ีไดศึ้กษาเก่ียวกบัการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ไดมี้
ทศันะเก่ียวกบัเร่ืองน้ีแตกต่างกนัออกไป ดงัน้ี 
  วีรยุทธ  วิเชียรโชติ (2514, น. 55-60) ไดก้ล่าวถึงจิตวิทยาท่ีสนบัสนุนการเรียนการ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้ว่า เป็นการสอนท่ีมีรากฐานมาจากทฤษฎีของเพียเจท์ (Jean Jacques  
Piaget) นกัการศึกษาชาวสวิส ซ่ึงกล่าวถึงการพฒันาการทางสมองของมนุษยว์า่ ความคิดของตนนั้น
ประกอบดว้ย โครงสร้าง 2 ส่วน คือ 
  1. Assimilative Structure ไดแ้ก่ การเร้าให้นกัเรียนน าความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม มาใชใ้นชั้น
เรียนเพื่อแกปั้ญหา นกัเรียนจะเรียนรู้โดยใชค้วามรู้เดิมเป็นแนวทางในการคิด 
  2. Accommodative Structure ไดแ้ก่ การปรับปรุงเปล่ียนแปลงขยายโครงสร้างเดิม  
เพื่อจะรับความรู้ใหม่ และน ามาสัมพนัธ์กบัโครงสร้างเดิม ถ้าไม่มีการเปล่ียนแปลงหรือปรับปรุง
โครงสร้างเดิมก็สามารถรับความรู้ใหม่ได ้
  สุวฒัน์  นิยมคา้ (2531, น. 125-126) ไดก้ล่าวถึงจิตวทิยาท่ีสนบัสนุนการสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ไวว้า่ 
  1. ในการเรียนวิทยาศาสตร์นั้น นักเรียนจะเรียนรู้ได้ดียิ่งข้ึนก็ต่อเม่ือนักเรียนได้
เก่ียวขอ้งโดยตรงกบัการคน้ควา้หาความรู้นั้นๆ โดยตรงมากกวา่การท่ีจะบอกเล่าใหน้กัเรียนรู้ 
  2. การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดดี้ท่ีสุด เม่ือสถานการณ์แวดลอ้มในการเรียนรู้นั้นย ัว่ยุให้
นกัเรียนอยากเรียนไม่ใช่เป็นการบีบบงัคบั และครูตอ้งจดักิจกรรมซ่ึงจะน าไปสู่ความส าเร็จในการ
คน้ควา้มากกวา่ท่ีจะใหน้กัเรียนเกิดความลม้เหลว 
  3. วิธีการสอนของครู จะตอ้งส่งเสริมให้นกัเรียนคิดเป็น มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์
ใหโ้อกาสนกัเรียนไดใ้ชค้วามคิดของเขาใหม้ากท่ีสุด 
 จากหลกัจิตวทิยาพื้นฐานท่ีกล่าวขั้นตน้สรุปไดว้า่ การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้มีรากฐาน
มาจากจิตวทิยาเก่ียวกบัการพฒันาทางสมองและมีโครงสร้างท่ีประกอบดว้ย 2 ขั้นตอน คือ การเร้าให้
นกัเรียนน าความรู้เดิมมาใชเ้ป็นแนวทางในการแกปั้ญหา และการปรับปรุงขยายแนวความคิด เพื่อให้
รับความรู้ใหม่ได ้การเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุดเม่ือนกัเรียนไดเ้ก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กบัส่ิงนั้นโดยตรง รวมไปถึง
การจดับรรยากาศ ส่ิงแวดลอ้มและสถานการณ์ย ัว่ยุให้นกัเรียนเกิดการอยากเรียน และวิธีการสอนของ
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ครูจะตอ้งส่งเสริมการคิดของนักเรียนด้วย พร้อมทั้งกิจกรรมท่ีส่งเสริมให้นักเรียนมีความยากท่ีจะ
เรียนรู้ 
 2.2.5 หลกัการ แนวคิด ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
  1. ปรัชญาวทิยาศาสตร์ดั้งเดิม ความรู้วิทยาศาสตร์ หมายถึง ความจริงหรือขอ้เท็จจริง
ท่ีมีอยูห่รือเป็นอยู ่ซ่ึงไดจ้ากการตรวจสอบ การคน้ควา้ทดลองอยา่งเป็นระบบ โดยใชก้ระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ แต่ปรัชญาวิทยาศาสตร์แนวใหม่ ความรู้วิทยาศาสตร์ เป็นความรู้ท่ีเกิดจากกาสรรสร้าง
สรรค์ของแต่ละบุคคล ซ่ึงมีอิทธิพลมาจากความรู้หรือประสบการณ์เดิม และส่ิงแวดลอ้มหรือบริบท
ของสังคมของแต่ละคน 
  2. แนวคิดของเพียเจต ์(Piaget) เก่ียวกบัพฒันาการทางสติปัญญาและความคิด คือ การ
ท่ีคนเรามีปะทะสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดล้อมตั้งแต่แรกเกิด และการปะทะสัมพนัธ์อย่างต่อเน่ืองระหว่าง
บุคคลกับส่ิงแวดล้อมน้ี มีผลท าให้ระดับสติปัญญาและความคิด มีการพฒันาข้ึนอย่างต่อเน่ืองอยู่
ตลอดเวลากระบวนการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาทางสติปัญญาและความคิด มี 2 กระบวนการ คือ การ
ปรับตวั (Adaptation) และการจดัระบบโครงสร้าง (Organization) การปรับตวัเป็นกระบวนการท่ี
บุคคลหาหนทางท่ีจะปรับสภาพความไม่สมดุลทางความคิดให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มท่ีอยูร่อบๆ ตวั และ
เม่ือบุคคลมีปฏิสัมพนัธ์กับส่ิงแวดล้อมรอบๆ ตวั โครงสร้างทางสมองจะถูกจดัระบบให้มีความ
เหมาะสมกับสภาพแวดล้อม มีรูปแบบของความคิดเกิดข้ึน กระบวนการปรับตัว ประกอบด้วย 
กระบวนการท่ีส าคญั 2 ประการ คือ 
  2.1 กระบวนการดูดซึม (Assimilation) หมายถึง กระบวนการท่ีอินทรียซึ์มซาบ
ประสบการณ์ใหม่เข้าสู่ประสบการณ์เดิมท่ีเหมือนหรือคล้ายคลึงกัน แล้วสมองก็รวบรวมปรับ
เหตุการณ์ใหม่ใหเ้ขา้กบัโครงสร้างของความคิดอนัเกิดจากการเรียนรู้ท่ีมีอยูเ่ดิม 
  2.2 กระบวนการปรับขยายโครงสร้าง (Accomodation) เป็นกระบวนการท่ีต่อ
เน่ืองมาจากกระบวนการดูดซึม คือ ภายหลงัจากท่ีซึมซาบของเหตุการณ์ใหม่เขา้มา และปรับเขา้สู่
โครงสร้างเดิมแลว้ถา้ปรากฏวา่ประสบการณ์ใหม่ท่ีไดรั้บการซึมซาบเขา้มาใหเ้ขา้กบัประสบการณ์เดิม
ได ้สมองก็จะสร้างโครงสร้างใหม่ข้ึนมาเพื่อปรับใหเ้ขา้กบัประสบการณ์ใหม่นั้น 
 2.3 ทฤษฎีการสร้างเสริมความรู้ (Constructivism) เช่ือว่านกัเรียนทุกคนมีความรู้ 
ความเขา้ใจเก่ียวกบับางส่ิงบางอย่างมาแลว้ไม่มากก็น้อย ก่อนท่ีครูจะจดัการเรียนการสอนให้เนน้ว่า 
การเรียนรู้เกิดข้ึนดว้ยตวัของผูเ้รียนรู้เอง และการเรียนรู้เร่ืองใหม่จะมีพื้นฐานมาจากความรู้เดิม ดงันั้น 
ประสบการณ์เดิมของนักเรียนจึงเป็นปัจจัยส าคญัต่อการเรียนรู้เป็นอย่างยิ่ง กระบวนการเรียนรู้ 
(Process of Leaning) ท่ีแทจ้ริงของนกัเรียนไม่ไดเ้กิดจากการบอกเล่าของครู หรือนกัเรียนเพียงแต่
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จดจ าแนวคิดต่างๆ ท่ีมีผูบ้อกให้เท่านั้น แต่การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตามทฤษฎี Constructivism เป็น
กระบวนการท่ีนกัเรียนจะตอ้งสืบคน้เสาะหา ส ารวจตรวจสอบ และคน้ควา้ดว้ยวิธีการต่างๆ จนท าให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจ และเกิดการรับรู้ความรู้นั้นอย่างมีความหมาย จึงจะสามารถเป็นองค์ความรู้
ของนกัเรียนเอง และเก็บเป็นขอ้มูลไวใ้นสมองไดอ้ยา่งยาวนาน สามารถน ามาใชไ้ดเ้ม่ือมีสถานการณ์
ใดๆ มาเผชิญหน้า ดังนั้ นการท่ีนักเรียนจะสร้างองค์ความรู้ได้ต้องผ่านกระบวนการเรียนรู้ท่ี
หลากหลาย โดยเฉพาะอยา่งยิง่กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Process) 
 

2.3  หลกัสูตรการศึกษาขั้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ี  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียน                      
มีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทันการเปล่ียนแปลง     
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวติ การอาชีพ และเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการท างานอยา่ง
มีความคิดสร้างสรรค์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการ
ท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง และมีความสุข   

เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม เพื่อให้มี
ความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระส าคญัดงัน้ี   
 การด ารงชีวิตและครอบครัว เป็นสาระเก่ียวกับการท างานในชีวิตประจ าวนั ช่วยเหลือ
ตนเอง ครอบครัวและสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียง ไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม เนน้การปฏิบติัจริงจน
เกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพื่อให้คน้พบความสามารถ ความถนดั และความสนใจ
ของตนเอง 
 การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของ
มนุษยอ์ย่างสร้างสรรค ์โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลยี สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้ วิธีการ  
หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใช้ขอ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหาหรือการ
สร้างงาน คุณค่า และผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
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 การอาชีพ เป็นสาระท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคญัของคุณธรรม  
จริยธรรม และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ ใช้เทคโนโลยีไดเ้หมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต และเห็น
แนวทางในการประกอบอาชีพ 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระท่ี 1  การด ารงชีวติและครอบครัว  

 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะ
การจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะ การแสวงหาความรู้               
มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้ม
เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
 สาระท่ี 2  การออกแบบและเทคโนโลยี  
 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใชห้รือวธีิการตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยีในทาง
สร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วม ในการจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื  
 สาระท่ี 3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
 มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ 
ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม   
 สาระท่ี 4  การอาชีพ  
 มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจมีทกัษะที่จ  าเป็นมีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพใช้
เทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 

จบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 เขา้ใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มในการท างาน มีทกัษะ                     
การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะนิสัยการท างาน          
ท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร
และส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 
 เข้าใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดับของเทคโนโลยี มีความคิดสร้างสรรค์ในการ
แก้ปัญหาหรือสนองความตอ้งการ สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลย ี 
อย่างถูกต้องและปลอดภัย โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพื่อน าไปสู่การสร้างช้ินงานหรือ
แบบจ าลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม 
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และมีการจดัการเทคโนโลยีดว้ยการลดการใช้ทรัพยากรหรือเลือกใชเ้ทคโนโลยีท่ีไม่มีผลกระทบกบั
ส่ิงแวดลอ้ม 
 เข้าใจหลักการเบ้ืองต้นของการส่ือสารข้อมูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลักการและวิธี
แกปั้ญหา หรือการท าโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศมีทกัษะการคน้หาขอ้มูล
และการต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชค้อมพิวเตอร์ ในการ
แกปั้ญหา สร้างช้ินงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนองาน 
 เขา้ใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีต่อและเห็นความส าคญัของการประกอบ
อาชีพ วิธีการหางานท า คุณสมบติัท่ีจ  าเป็นส าหรับการมีงานท า วิเคราะห์แนวทางเขา้สู่อาชีพ มีทกัษะ
พื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพท่ีสนใจ และประเมินทางเลือก                          
ในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลอ้งกบัความรู้ ความถนดั และความสนใจ 
 

2.4  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 2.4.1 งานวจิยัในต่างประเทศ 
  คูลูบาคา้ก (2000) ไดศึ้กษาเจตคติของนกัศึกษาท่ีมีต่อการเรียนการสอนผา่นเวบ็ โดย
มีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษาและวิเคราะห์เจตคติของนกัศึกษาต่อการเรียนการสอนผ่านเวบ็ กลุ่มตวัอย่าง
ได้มาโดยการสุ่มแบบเจาะจงเป็นนักศึกษาจ านวน 23 คน ท่ีเรียนวิชา นโยบายสิทธิมนุษยชนท่ี
มหาวิทยาลยัมิดเวสตส์เตท (a large Midwestern State University) สหรัฐอเมริกา แลว้เลือกนกัศึกษา
จ านวน 6 คน เพื ่อสัมภาษณ์ โดยรูปแบบของแบบสอบถามเป็นแบบแฟลชไลท์ ( Flashlight 
surveymodel) ท่ีประกอบด้วยการสัมภาษณ์และการสังเกต เพื่อประเมินเจตคติต่อการเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในสภาพแวดล้อมท่ีเป็นธรรมชาติ ผลการศึกษาพบว่า ผูเ้รียนรู้สึกสนุกในการ
เรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เกิดการคน้พบความคิดใหม่ๆ และการวิเคราะห์ขอ้ความของผูเ้รียนคน
อ่ืนๆ เม่ือมีการแสดงความคิดเห็นในแต่ละหัวขอ้ นอกจากน้ีผูเ้รียนยงัชอบท่ีจะเป็นฝ่ายถูกก าหนด
มากกว่าเป็นฝ่ายก าหนด และชอบการเรียนแบบรายบุคคลมากกวา่การเรียนเป็นกลุ่ม และตอ้งการให้
ใชก้ารเรียนผา่นเวบ็เป็นส่วนหน่ึงของหลกัสูตรการศึกษาระดบัอุดมศึกษา 
  ว ู(1998) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัการพฒันาและเขา้ถึงคอร์สสถิติท่ีเรียน โดยโปรแกรมการ
เรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สรุปได้ว่าโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือการสอนท่ีมีประโยชน์และสนับสนุนให้ผูเ้รียนได้รับความรู้ใหม่ เน้ือหาตอ้งมี
แหล่งข้อมูลท่ีสนับสนุนความจ าเป็นของผูเ้รียนและมีกิจกรรมภายในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ี
สนบัสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ ผลปรากฏวา่ เจตคติของผูเ้รียนต่อการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
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อินเทอร์เน็ตในดา้นโครงสร้างและเน้ือหา ส่วนประกอบและลกัษณะรวมไปถึงการออกแบบมลัติมีเดีย
เป็นไปในทางท่ีดี (Positive) ผูส้อนควรออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนแบบมีปฏิสัมพนัธ์ และ
ผลป้อนกลบัควรมีรหสัผา่น การออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตควรมี
จุดประสงคก์ารสอนท่ีชดัเจน 
 จากงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็ดงักล่าว แสดงให้เห็นวา่บทเรียนผา่น
เวบ็ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดีและบรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้และยงัส่งผลต่อการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียน ดงันั้นผูว้จิยัคิดวา่หากน าบทเรียนบนเวบ็มาใชใ้นการเรียนการสอนเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิการเรียน
การสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา           
ปีท่ี 1 โดยจะท าใหก้ารจดักิจกรรมการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพและคุณภาพแลว้ยอ่มส่งผลให้เกิด
การเรียนรู้ของผูเ้รียนดีข้ึนดว้ยเช่นกนั 
             2.4.2 งานวจิยัภายในประเทศ 
              ปาริสา  ผ่องพนัธ์ุงาม (2550) ได้ศึกษาผลการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ท่ีมีต่อ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
โดยเทียบกับเกณฑ์เป้าหมายของโรงเรียนท่ีก าหนดเกณฑ์เป้าหมายร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม
กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเนรมิตศึกษา จงัหวดัชยัภูมิ             
ปีการศึกษา 2549 ภาคเรียนท่ี 2 จ านวน 30 คน ผลการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน
ท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ มีจ  านวนนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม
จ านวน 24 คน และร้อยละของนักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์คือ 80 ผ่านเกณฑ์เป้าหมายท่ีโรงเรียนก าหนด
ความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนหลงัจากท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้
พบวา่ ค่าเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนความคิดสร้างสรรคท์างวทิยาศาสตร์ในแต่ละดา้น
คือ ความคิดคล่อง ( x  23.87, S.D. = 2.23) ความคิดยืดหยุน่ ( x  14.83, S.D. = 1.5) และความคิด
ริเร่ิม ( x  12.93, S.D. = 5.27) 
  ยุพา  กุมภาว ์(2550) ได้ท าการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ผ่าน
เกณฑ์เป้าหมายร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม และมีจ านวนนกัเรียนท่ีผา่นเกณฑ์ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 
ของนกัเรียนทั้งหมด และความคิดสร้างสรรคท์างวิทยาศาสตร์ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
ท่ีไดรั้บการสอนรูปแบบการสืบเสาะหาความรู้ จ  านวน 30 คน โดยเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง ศึกษากลุ่ม
ทดลองกลุ่มเดียววดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคิดสร้างสรรค์ทางวิทยาศาสตร์หลังเรียน 
ผลการวิจยัพบว่า นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ผ่านเกณฑ์ท่ีก าหนดร้อยละ 70  
จ  านวน 25 คน คิดเป็นร้อยละ 83.33 ของนักเรียนทั้ งหมด นักเรียนท่ีมีความคิดสร้างสรรค์ทาง
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วิทยาศาสตร์ในแต่ละดา้น คือ ความคิดคล่อง ( x = 31.17, S.D = 9.56) ความคิดยืดหยุน่ ( x = 13.10, 
S.D = 2.52) ความคิดริเร่ิม ( x = 19.37, S.D = 10.01) 
  สมปอง  เพชรโรจน์ (2549) ได้ท าการศึกษาการน าเสนอรูปแบบการเรียนการสอน
บนเวบ็โดยใชใ้นการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะ เพื่อการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรคส์ าหรับนิสิตปริญญา
บณัฑิต สาขาวชิาวทิยาศาสตร์กายภาพและเทคโนโลย ีผลการวจิยัพบวา่  
  1. การศึกษารูปแบบการเรียนการสอน ผูเ้ช่ียวชาญมีความเห็นว่า การจดัการเรียนรู้
แบบสืบเสาะเพื่อการแก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ มี 3 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้น 1 ขั้นน า ขั้น 2 ขั้นเรียน  
ประกอบด้วย 5 กิจกรรม คือ การคน้หาความจริง การคน้หาปัญหา การคน้หาความคิด การคน้หา
ค าตอบ และการคน้หาค าตอบท่ีเป็นท่ียอมรับ ขั้น 3 ขั้นสรุป การจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะเพื่อการ
แก้ปัญหาเชิงสร้างสรรค์ เป็นวิธีการเรียนการสอนท่ีอาศยัค าถามและค าแนะน าจากผูส้อน เพื่อน า
ผูเ้รียนไปสู่การคน้หาค าตอบและวธีิการแกปั้ญหาโดยใชก้รณีศึกษาเพื่อน าเสนอสถานการณ์และสภาพ
ปัญหาใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์  
  2. ผลการทดลองใชรู้ปแบบ พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีทกัษะการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค์
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และกลุ่มตวัอยา่งมีความพึงพอใจส่ือ
เวบ็การเรียนการสอนในระดบัมาก   
  3. รูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็ท่ีพฒันาข้ึน ประกอบดว้ย 1) องค์ประกอบของ
รูปแบบการเรียนการสอน 9 องค์ประกอบ ได้แก่ เป้าหมาย ชนิดของการเรียนการสอน เน้ือหา  
บทบาทผูเ้รียน บทบาทผูส้อน วิธีปฏิสัมพนัธ์ เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่าย ปัจจยัสนบัสนุน
การเรียนการสอน และการประเมินผล 2) วิธีการเรียนการสอน ประกอบด้วย ขั้นการเรียนการสอน  
ไดแ้ก่ ขั้นน า ขั้นเรียนบนเวบ็ ขั้นประเมินผลการเรียน และระบบปฏิบติัการส าหรับผูเ้รียนและผูส้อน  
3) กิจกรรมการเรียนการสอน ไดแ้ก่ กิจกรรมในห้องเรียน คือ (1) การปฐมนิเทศ การจดักลุ่มยอ่ย การ
ลงทะเบียนเรียนบนเว็บ และการฝึกทกัษะการใช้เว็บการเรียน (2) การทดสอบการแก้ปัญหาเชิง
สร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน (3) กิจกรรมการเรียนบนเวบ็ ไดแ้ก่ การอ่านกรณีศึกษา กิจกรรม
การแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์5 ทกัษะ และสรุปผลการแกปั้ญหาเชิงสร้างสรรค ์
  เบญจมาศ  เกตุแกว้ (2548) ไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะการคิดขั้นสูง และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน วิชาฟิสิกส์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะหา
ความรู้ พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 74.29 ผ่านเกณฑ์ความรอบรู้ ร้อยละ 70  
ของคะแนนเต็ม และผลสัมฤทธ์ิดา้นทกัษะการคิดขั้นสูง คิดเป็นร้อยละ 74.29 ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70  
ของคะแนนเตม็ 



บทที ่3 

วธีิด ำเนินงำนวจิยั 
 
 การวิจยัน้ีเป็นการวิจยัก่ึงทดลอง (Quasi Research) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ย
การเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ซ่ึงผูว้จิยัไดก้  าหนดวธีิการด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 
 3.1  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.2  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3.3  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 3.4  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

3.1  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 3.1.1 ประชากร 
  ประชากรท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่น  
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 112 คน โรงเรียนอุดมวทิยา จงัหวดัปทุมธานี 
 3.1.2 กลุ่มตวัอยา่ง 
  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีก าลงัศึกษาอยู่
ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2557 จ านวน 28 คน ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling)   
 

3.2  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 

 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 
 3.2.1  บทเรียนบนเวบ็โดยใชก้ารสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 3.2.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 3.2.3  แบบสอบถามความพึงพอใจ  
 ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูลเพื่อหา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ด้วยการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ  เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จึงไดก้ าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ประกอบไปดว้ย 
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 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนมีการจดัเน้ือหาแบบเรียงล าดบัขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 
  1.1 ขั้นตอนการวเิคราะห์เน้ือหา  
                    1.1.1 ปัญหาท่ีเก่ียวกบัการเรียนการสอนโปรแกรม PHOTOSHOP จากการสัมภาษณ์
ครูผูส้อนและรายงานการประเมินคุณภาพการศึกษาดา้นคอมพิวเตอร์ปีการศึกษา 2556 ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุดมวทิยา จงัหวดัปทุมธานี 
                      1.1.2 ศึกษารายละเอียดหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 สาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช่วงชั้นท่ี 2 สาระท่ี 3 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การ
ท างานและอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ศึกษาเน้ือหาเก่ียวกบัโปรแกรม 
PHOTOSHOP ลกัษณะการใชง้าน และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง ท าการวิเคราะห์เน้ือหาของบทเรียน และ
ก าหนดเป็นรายละเอียด โครงสร้าง และผลการเรียนรู้ 
                     1.1.3 น าเน้ือหาไปเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อท าการตรวจสอบ ความถูกตอ้งของ
เน้ือหา จากนั้นท าการแก้ไขตามท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาได้แนะน า แลว้น าไปเสนอ ผูเ้ช่ียวชาญทางด้าน
เน้ือหาการสอนคอมพิวเตอร์ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง ความสอดคลอ้งกบัผลการ
เรียนรู้ โครงสร้างบทเรียน เน้ือหาและกิจกรรม และ ล าดบัขั้นในการเสนอเน้ือหา 
  จากนั้นท าการปรับปรุง และแกไ้ขเน้ือหาตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาการสอน
คอมพิวเตอร์ โดยสอดแทรกหลกัการเรียนดว้ยการเรียนรู้แบบสืบเสาะ ไดเ้สนอแนะ โดยมีจุดมุ่งหมาย
เพื่อท่ีจะใหไ้ดเ้น้ือหาท่ีถูกตอ้งตามแนวความคิด หลกัการและทฤษฏีการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ 

  1.2 ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน 
                 1.2.1 เขียนเน้ือหาลงในกระดาษเป็น กรอบ เร่ืองราว ประกอบด้วย การก าหนดสี
รูปแบบ ขนาดตวัอกัษร สีพื้น รวมถึงขอ้มูลต่างๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง เช่น การใส่เน้ือหา กิจกรรมแบบฝึกหัด
และแบบทดสอบ ซ่ึงเขียนรายละเอียดตามรูปแบบดว้ยการเรียนแบบสืบเสาะ 5 ขั้นตอนท่ีก าหนด โดย
เขียนเป็นกรอบเน้ือหายอ่ยแลว้จดัล าดบัเน้ือหาโดยน ากรอบเน้ือหายอ่ยมาเรียงล าดบัการน าเสนอ แลว้
ท าการจ าลองเซิฟเวอร์โดยลงโปรแกรม Moodle 2.3.3 ท่ีไดอ้อกแบบในกรอบแสดงเร่ืองราว 
                    1.2.2 น าเวบ็ท่ีไดจ้  าลองเซิฟเวอร์ ไปเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาและ ผูเ้ช่ียวชาญดา้น ส่ือ
เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งของบทเรียนผา่นเวบ็ จากนั้นน ามาปรับปรุงแกไ้ขตามท่ี อาจารยท่ี์ปรึกษา
และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นส่ือไดเ้สนอแนะน ามา 
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        1.2.3 ขั้นตอนการสร้างบทเรียน 
                       1. สร้างเวบ็ไซต ์ท่ีไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ดว้ยโปรแกรม Moodle 2.3.3 

แลว้ท าการอพัโหลดข้ึนเวบ็โอสต้ิงดว้ยโปรแกรม FileZilla 
                       2. ท าการแกไ้ขไฟลจ์ากเวบ็ไซต ์ดว้ยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS5  
                       3. ตกแต่งภาพดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop  
                       4. สร้างภาพเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรม Adobe Photoshop 
                       5. สร้างแบบทดสอบดว้ยโปรแกรม Moodle           

                     1.2.4 น าบทเรียน คอมพิวเตอร์บนเว็บท่ีสร้างเสร็จแล้ว เสนอผูเ้ช่ียวชาญจ านวน            
3 ท่าน ประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นเวบ็ไซต์และคุณภาพ
ดา้นส่ือ โดยใชว้ธีิการประเมิน แบบจดัอนัดบัคุณภาพ (Rating Scale) 5 ระดบั โดยก าหนดเกณฑ์เฉล่ีย
ของความถูกตอ้งสมบูรณ์ ดงัน้ี 

                      4.51 - 5.00 หมายถึง มีความถูกตอ้งสมบูรณ์ในระดบัมากท่ีสุด 
                      3.51 - 4.50 หมายถึง มีความถูกตอ้งสมบูรณ์ในระดบัมาก 
                      2.51 - 3.50 หมายถึง มีความถูกตอ้งสมบูรณ์ในระดบัปานกลาง 
                      1.51 - 2.50 หมายถึง มีความถูกตอ้งสมบูรณ์ในระดบันอ้ย 
                      1.00 - 1.50 หมายถึง มีความถูกตอ้งสมบูรณ์ในระดบันอ้ยท่ีสุด 

                           1.2.5 น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ผา่นเวบ็ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ท่ีผา่น
การประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ และไดท้ าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะนาของผูเ้ช่ียวชาญแลว้ 
ไปท าการทดลองเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบ 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การ
ใช้โปรแกรม PHOTOSHOP สร้างข้ึนเพื่อใช้วดัผลก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเวบ็ โดยมีขั้นตอนในการสร้างดงัน้ี 

     2.1 ศึกษาเน้ือหาและผลการเรียนรู้ โครงสร้างบทเรียน การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP  
  2.2 ศึกษาทฤษฏี หลกัการ วธีิการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

              2.3 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการใช้โปรแกรม PHOTOSHOP 
จ านวน 60 ขอ้ โดยเป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก แลว้นาไปเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา 
เพื่อตรวจสอบและแก้ไข แล้วน าไปให้ ผูเ้ช่ียวชาญทางด้านการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 3 ท่าน เพื่อ
ตรวจสอบความเหมาะสมของเน้ือหา ภาษา ส านวน และความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา เพื่อพิจารณาความ
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สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้โดยพิจารณาจากค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.50 โดยใชเ้กณฑ์
ก าหนดคะแนนความคิดเห็น (พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2531) ดงัน้ี 
  คะแนน +1 ส าหรับขอ้คาถามท่ีวดัตรงจุดประสงค ์

   คะแนน   0 ส าหรับขอ้คาถามท่ีวดัตรงจุดประสงค ์
   คะแนน  -1 ส าหรับขอ้คาถามท่ีวดัตรงจุดประสงค ์

  จากนั้น หาค่าดชันี ค่าความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหา ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิกบั
จุดประสงค์การเรียนรู้ (IOC) แลว้คดัขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป เก็บไว้
จ  านวน 60 ขอ้ และท าการปรับปรุงขอ้สอบ ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาไดแ้นะน ามา 
              2.4 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้ น าไปทดลองกบั
กลุ่มนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 20 คน ซ่ึงได้ผ่านการเรียน เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOPมาแลว้ เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

   2.5 ตรวจให้คะแนนแบบทดสอบท่ีนักเรียนท าโดยให้ 1 คะแนนส าหรับขอ้ท่ีถูกและ                    
0 คะแนนส าหรับขอ้ท่ีผดิ จากนั้นน าผลการทดสอบมาวเิคราะห์เป็นรายขอ้เพื่อหาดชันีความยากง่าย(p) 
และค่าอ านาจจ าแนก (r) คดัเลือกแบบทดสอบเฉพาะขอ้ท่ีมีความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 0.20 – 0.80
และมีค่าจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป ไวจ้  านวน 20 ขอ้ ดงัภาคผนวก ค 
  2.6 น าแบบทดสอบท่ีคดัเลือกแลว้ จ านวน 20 ขอ้ ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 2 โรงเรียนอุดมวิทยา จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 20 คน ซ่ึงไดผ้า่นการเรียนรู้เร่ือง การใชโ้ปรแกรม 
PHOTOSHOP มาแล้ว เพื่อหาค่าความเชื่อมัน่ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR-20 (Kuder 
Richardson-20) (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2538) 
             2.7 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP 
จ านวน 20 ขอ้ มาใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน เพื่อน าไปใช้
ทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
              3. แบบฝึกหดัหลงัเรียน สร้างข้ึนเพื่อใชว้ดัผล การเรียนหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ผา่นเวบ็ ในแต่ละเร่ืองยอ่ย เป็น ค าถามปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
              3.1 ศึกษาเน้ือหาและผลการเรียนรู้ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP 
               3.2 ศึกษาทฤษฏี หลกัการ วธีิการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                3.3 สร้างแบบฝึกหดัหลงัเรียนวิชาภาษาไทย เร่ืองการสร้างค า โดยแบ่งเป็น 6 เร่ือง โดย
ขอ้สอบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก โดยมีค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงค าตอบเดียว แต่ละขอ้มี
คะแนนเท่ากนั คือ 1 คะแนน 
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              3.4 น าแบบฝึกหัดท่ีสร้างข้ึนไปเสนออาจารยท่ี์ปรึกษา และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการวดั
และประเมินผล เพื่อตรวจสอบและแกไ้ข และผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน           
3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง เพื่อพิจารณาความสอดคลอ้งของเน้ือหากบัผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
ความเหมาะสมของภาษาของค าถามแต่ละขอ้ โดยพิจารณาจากค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 
0.50 ข้ึนไป โดยใชเ้กณฑก์ าหนดคะแนนความคิดเห็น (พวงรัตน์ ทวรัีตน์, 2531) ดงัน้ี 
              คะแนน +1 ส าหรับขอ้คาถามท่ีวดัตรงจุดประสงค ์
               คะแนน  0  ส าหรับขอ้คาถามท่ีวดัตรงจุดประสงค ์
              คะแนน -1  ส าหรับขอ้คาถามท่ีวดัตรงจุดประสงค ์
              3.5 น าแบบฝึกหัดท่ีได้รับการตรวจสอบจากอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญทางด้าน
เน้ือหามาค านวณค่าดชันีความสอดคลอ้งระหว่างจุดประสงค ์(IOC) เลือกขอ้สอบท่ีมีค่า ตั้งแต่ 0.50 
รวมทั้งหมด 60 ขอ้ 
 4. แบบประเมินความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale 4) มีขั้นตอนการ
สร้างดงัน้ี 
                4.1 ศึกษาเอกสาร วธีิการสร้างแบบประเมินความพึงพอใจ แบบมาตราส่วนประเมินค่า 
ลิเคิร์ทสเกล (รังสรรค ์โฉมยา, 2549) และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
              4.2 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจต่อ รูปแบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
4 ดา้น คือ ดา้นเน้ือหา ดา้นการออกแบบบทเรียน ดา้นรูปแบบการน าเสนอ และดา้นประโยชน์ โดย
ก าหนดความหมายของระดบัความคิดเห็นออกเป็น 4 ระดบั ดงัน้ี 
                4    มีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
          3    มีความพึงพอใจในระดบัมาก 
              2    มีความพึงพอใจในระดบันอ้ย 
      1    มีความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 
น าไปเสนออาจารย์ท่ีปรึกษาเพื่อตรวจและแก้ไข แล้วน าไปให้ผู ้เช่ียวชาญทางด้านการวดัและ
ประเมินผล เพื่อ ตรวจสอบความเหมาะสมของเน้ือหา ภาษาและส านวน แล้วแก้ไขปรับปรุงตาม
ค าแนะน า โดยมีเกณฑก์ารพิจารณาระดบัความพึงพอใจ ดงัน้ี  
        ไดเ้ฉล่ียคะแนนเท่ากบั 1.00 – 1.49  หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั นอ้ยท่ีสุด 
       1.50 – 2.49  หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั นอ้ย 
       2.50 – 3.49  หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั มาก 
    3.50 – 4.00  หมายถึง มีความพึงพอใจระดบั มากท่ีสุด 
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 การทดลองหาประสิทธิภาพ 
 ผูว้ิจยัท าหนงัสือขอความร่วมมือจากโรงเรียนอุดมวิทยา จงัหวดัปทุมธานี ท่ีท าการทดลอง
ซ่ึงเป็นกลุ่มตวัอย่างของการทดลองในคร้ังน้ี โดยผูว้ิจยัด าเนินการทดลองผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
โดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และด าเนินการหา
ประสิทธิภาพตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  คร้ังท่ี 1 ผู ้วิจ ัยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ี
ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของเน้ือหาบทเรียน การส่ือความหมาย และ
วิธีการน าเสนอ ผูว้ิจยัได้สังเกต ซักถาม และบนัทึกพฤติกรรมในขณะท่ีผูเ้รียนใช้บทเรียน เพื่อเป็น
ฐานขอ้มูลในการแกไ้ขขอ้บกพร่อง การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผา่นเวบ็คิด
จากคะแนนแบบฝึกหดัหลงัเรียนรายเร่ือง 60 คะแนน และคิดจากแบบทดสอบหลงัเรียน 20 คะแนน 
 คร้ังท่ี 2  ผู ้วิจ ัยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการปรับปรุงจากการหาประสิทธิภาพคร้ัง
ท่ี 1 แล้ว ไปทดลองกับนักเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 10 คน โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อศึกษา
พฤติกรรมการใช้บทเรียนและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเวบ็ โดยท าการทดลอง
เสมือนภาคสนามทุกอย่าง เพื่อตรวจสอบความผิดพลาดต่างๆ เพื่อท่ีจะไดน้ าขอ้ผิดพลาดท่ีเกิดข้ึนไป
แกไ้ขบทเรียนก่อนท่ีจะนาไปใชจ้ริง  
 การทดลองภาคสนาม ท าการทดลองกบัผูเ้รียน 1 ห้องเรียน 28 คนเพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียนและความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง 
การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
 

3.3  กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 การวจิยัในคร้ังน้ีผูว้จิยัมีวตัถุประสงค ์เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจ
ต่อรูปแบบการเรียนรู้ ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบสืบเสาะ ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวม
ขอ้มูลของกลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  
โรงเรียนอุดมวิทยา อ าเภอธญับุรี จงัหวดัปทุมธานี จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวนนกัเรียน 28 คน ไดม้า
โดยวธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจง มีข้ึนตอนดงัน้ี 
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 3.1.1 ผูว้ิจยั ช้ีแจงให้กลุ่มตวัอย่างทราบถึงการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเวบ็แบบสืบเสาะ การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดว้ย
กระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 5 ขั้นตอน  
                 1.  ขั้นสร้างความสนใจ (Engagement)  
               2.  ขั้นส ารวจและคน้หา (Exploration)   
                 3.  ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (Explanation)  
                  4.  ขั้นขยายความรู้ (Elaboration) 
                   5.  ขั้นประเมิน (Evaluation)   
 3.1.2 ให้ผูเ้รียนท าการสมคัรเขา้เรียนทางเวบ็ไซต์ท่ีผูว้ิจยัได้สร้างข้ึน จากนั้นให้ท าแบบ 
ทดสอบก่อนเรียน เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีเป็น
กลุ่มตวัอยา่ง แลว้บนัทึกคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบคร้ังน้ีเป็นคะแนนการทดสอบก่อนเรียน 
            3.1.3 ด าเนินการทดลองโดยใช้ บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บแบบสืบเสาะเร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 5 วนั วนัละ 30 นาที ในการ
เรียนแต่ละบทพร้อมท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน โดยสืบคน้ขอ้มูลและคน้ควา้เพิ่มเติม พร้อมทั้งบอก
แหล่งท่ีมา 
            3.1.4 เม่ือด าเนินการทดลองโดยใช ้บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบสืบเสาะเร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ครบทุกบทเรียนแลว้ ผูว้ิจยัให้นกัเรียน
ท า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 และบนัทึกผลการทดสอบให้เป็นคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน และ
ใหต้อบแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียน 
            3.1.5 น าผลท่ีไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนมาตรวจให้คะแนน
โดยให้ค  าตอบท่ีถูกเท่ากบั 1 และค าตอบท่ีผิดเท่ากบั 0 และน าผลคะแนนท่ีไดม้าทดสอบดว้ยวิธีทาง
สถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน โดยผลถูกผดิจะประมวลผลใหรั้บทราบทางหนา้จอของแต่ละบุคคล 
            3.1.6 น าผลท่ีได้จากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนรู้ด้วยบท 
เรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มาวเิคราะห์ดว้ยวธีิการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
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3.4  กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูป SPSS for Window  ดงัน้ี 
 3.4.1 สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ 
         3.4.1.1 ค่าร้อยละ (Percentage) คือ ค่าการค านวณหาสัดส่วนของขอ้มูลในแต่ละตวั
เทียบกบัขอ้มูลรวมทั้งหมด โดยใหข้อ้มูลทั้งหมดมีค่าเป็นร้อยละ (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2552) 

                                   ร้อยละ (%) =    
 
       เม่ือ  x      แทน จ านวนขอ้มูล (ความถ่ี) ท่ีตอ้งการน ามาหาค่าร้อยละ 
                       N     แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 
  3.4.1.2 ค่าเฉล่ีย (Arithmetic Mean) ของคะแนน คือ ค่าท่ีไดจ้ากการเอาผลรวมของ
ขอ้มูลทั้งหมดหารดว้ยจ านวนของขอ้มูล (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2553) 
           x̅    =   x 

            𝑁 
 

   เม่ือ  x̅       แทน ค่าเฉล่ีย 
   x     แทน ผลรวมของขอ้มูลทั้งหมด 
            N     แทน จานวนขอ้มูลทั้งหมด 
  3.4.1.3 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) คือ รากท่ีสองของผลรวมความ
แตกต่างระหวา่งขอ้มูลดิบกบัค่าเฉล่ียยกก าลงัสอง หารดว้ยจ านวนขอ้มูลทั้งหมด (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 
2552) 

S =    
 

เม่ือ    S    แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
                    X    แทน ขอ้มูลแต่ละจ านวน 

          X    แทน ค่าเฉล่ีย (Mean) ของขอ้มูลชุดนั้น 
                    n    แทน จ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 
 
 

1  -n       

 x)-(x   

x  × 100 
    𝑁 
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 3.4.2 สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
       3.4.2.1 ค่าความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา โดยใชค้่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ใชสู้ตรดงัน้ี 

(ณฏัฐพงษ ์เจริญทิพย,์ 2542) 

IOC =    ∑R 

N 

 IOC   แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
∑R   แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
N       แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

                   3.4.2.2 หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยค านวณจาก
สูตร KR-20 (KUDER Ricgardson-20) ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
                    
 
 
 
 
 
 
 
 3.4.2.3 วิเคราะห์ความยากง่าย (Easiness Index) และค่าอ านาจจ าแนก (Discriminant 
Index) ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
     ค่าความยาก ง่าย 
 
 
 
                  
                                    
 
 ในการเลือกขอ้สอบจะพิจารณาค่า P เท่ากบั 0.20 – 0.80 

Rtt   แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

N    แทน จ านวนขอ้สอบทั้งหมด 

s2   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 

p    แทน จ านวนคนท่ีถูกทั้งหมด 

q    แทน สัดส่วนของคนทาผิดแต่ละขอ้ (q = 1 - p) 

P     แทน  ค่าดชันีความง่าย 
Nr   แทน  จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้นั้นถูก 
Nt   แทน  จ านวนนกัเรียนทั้งหมดท่ีท าขอ้สอบนั้น 

P = 
 

t

r

N

N
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3.4.3 สถิติท่ีใชใ้นการทดสอบสมมติฐาน 
    3.4.3.1 สถิติท่ีใชใ้นการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็โดยใชสู้ตร E1 / E2 เพื่อ
ทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 1 คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ท่ีก าหนด 80/80 โดยใชส้ถิติดงัต่อไปน้ี ใชสู้ตร E1/E2 (มนตรี แยม้กสิกร, 2549) 

X 

 E1  =       N  x 100 
                                                     A 

เม่ือ E1    แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  X   แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 

                     A     แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรืองาน 

                         N     แทน จ านวนนกัเรียน 
 

F 

 E2  =       N  x 100 
                                                      B 

เม่ือ E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  F   แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 

                     B     แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรืองาน 

                         N     แทน จ านวนนกัเรียน 

  3.4.3.2 สถิติเพื่อทดสอบสมมติฐานขอ้ท่ี 2 คือ นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บด้วยการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนดว้ยสถิติ t-test Dependent เปรียบเทียบผลการท าแบบ 
ทดสอบเรียนก่อนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บด้วยการ
เรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยม 
ศึกษาปีท่ี 1 โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2553) 
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     โดยท่ี    t      คือ  ค่าสถิติทดสอบ 
  D   คือ  ผลรวมของความแตกต่างระหวา่งคะแนนการทดสอบหลงัเรียนกบั
ก่อนเรียนผา่นชุดฝึกอบรมบนเวบ็ 

  
2

D  คือ  ผลรวมของก าลงัสองของความแตกต่างระหวา่งคะแนนหลงักบัก่อน
การเรียนชุดฝึกอบรมบนเวบ็ 
     N     คือ  จ  านวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 

      DF   คือ  องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั N-1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัมีวตัถุประสงค์ เพื่อพฒันาการเรียนการสอนบนเวบ็ เปรียบ 
เทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง 
การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุดมวิทยา จงัหวดั
ปทุมธานี การน าเสนอผลวิเคราะห์ขอ้มูล โดยผูว้ิจยัสามารถสรุปผลการวิเคราะห์ขอ้มูลตามสมติฐาน
ไดด้งัน้ี 
 
4.1  ผลการหาประสิทธิภาพของการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1  
 ผลการทดลอง คร้ังท่ี 1 ผูว้ิจ ัยใช้บทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไม่ใช่
กลุ่มตวัอย่าง จ านวน 5 คน เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของเน้ือหาบทเรียน การส่ือความหมาย และ
วิธีการน าเสนอ ผูว้ิจยัได้สังเกต ซักถาม และบนัทึกพฤติกรรมในขณะท่ีผูเ้รียนใช้บทเรียน เพื่อเป็น
ฐานขอ้มูลในการแกไ้ขขอ้บกพร่อง การค านวณหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบ
สืบเสาะคิดจากคะแนนแบบฝึกหัดระหวา่งเรียนรายแบบฝึกหัด 70 คะแนน และคิดจากแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หลงัเรียน 20 คะแนน ผลปรากฏดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางที ่4.1  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ จากการทดลองคร้ังท่ี 1 

 คะแนนเตม็ ค่าเฉล่ีย ร้อยละ  
แบบฝึกหดั 70 33.80 48.29  

แบบทดสอบหลงัเรียน 20 12.00 60.00  
 

 จากตารางท่ี 4.1 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ยงัมีขอ้ผิดพลาดบางประการอยู่ จ  านวนกลุ่ม
ทดลองนอ้ยเกินไป ผูท้  าการวจิยัจึงน าไปพฒันาระบบ และจดัท าแผนการเรียนการสอน สอดแทรกการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะ เพิ่มเติมด้วยการใส่ความรู้และวิธีการลงบนเว็บเพี่อให้นักเรียนไดอ่้านและท า
ความเขา้ใจ จึงไดท้  าการท าลองคร้ังท่ี 2   
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 ผลการทดลองคร้ังท่ี 2 ผูว้ิจ ัยใช้บทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการปรับปรุงจากการหาประสิทธิภาพคร้ัง
ท่ี 1 ไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 10 คน โดยมีจุดมุ่งหมาย
เพื่อศึกษาพฤติกรรมการใช้บทเรียนและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บแบบ
สืบเสาะ โดยท าการทดลองเสมือนภาคสนามทุกอยา่ง เพื่อตรวจสอบความผิดพลาดต่างๆ เพื่อท่ีจะได้
น าขอ้ผดิพลาดท่ีเกิดข้ึนไปแกไ้ขบทเรียนก่อนท่ีจะน าไปใชจ้ริง ผลปรากฏดงัตารางท่ี 4.2 
 
ตารางที ่4.2  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ จากการทดลองคร้ังท่ี 2 

 คะแนนเตม็ ค่าเฉล่ีย ร้อยละ E1/E2 
แบบฝึกหดั 70 59.14 84.48  

แบบทดสอบหลงัเรียน            20 16.00 80.00 84.48/80.00 
 
 จากตารางท่ี 4.2 พบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างข้ึนผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 แลว้จึงน า
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็ไปใช้เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัเรียน
ต่อการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 

       การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยเทียบกบัเกณฑ์ท่ีก าหนด 80/80 
โดยกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 10 คน ท าแบบทดสอบในบทเรียนบนเวบ็รายเร่ืองทั้ง 7 แบบฝึกหดั ซ่ึงมีคะแนน
เต็ม 70 คะแนน และคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน ซ่ึงมีคะแนนเต็ม                
20 คะแนน เพื่อมาวิเคราะห์หาค่าเฉล่ีย ค่าร้อยละ จากผลท่ีไดน้ าไปใชก้บักลุ่มทดลองจริง ซ่ึงผลการ
ทดลองปรากฏดงัตารางท่ี 4.3   
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ตารางที ่4.3  ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ืองการใชโ้ปรแกรม  
                     PHOTOSHOP 

 คะแนนเตม็ N (𝒙) S.D ร้อยละ E1/E2 
แบบฝึกหดัท่ี 1 10 28 8.50 0.84 85.00  
แบบฝึกหดัท่ี 2 10 28 8.00 1.54 80.00  
แบบฝึกหดัท่ี 3 10 28 8.25 1.21 82.50  
แบบฝึกหดัท่ี 4 10 28 8.29 1.27 82.86  
แบบฝึกหดัท่ี 5 10 28 8.14 0.97 81.46  
แบบฝึกหดัท่ี 6 10 28 8.18 1.22 81.79  
แบบฝึกหดัท่ี 7 10 28 7.75 1.27 77.50  

รวม 70 28 57.11 1.19 81.58 
81.58/83.21 

Posttest 20 28 17.93 2.14 83.21 
 
 จากตารางท่ี 4.3 พบว่า กลุ่มตวัอย่างสามารถท าคะแนนแบบฝึกหัดบทเรียนบนเว็บแบบ
สืบเสาะสอนทั้ง 7 แบบฝึกหดั ไดค้่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 57.11 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) มีค่าเท่ากบั 
1.19 คิดเป็นร้อยละ 81.58 แบบฝึกหัดท่ีง่ายท่ีสุดคือแบบฝึกหัดท่ี 1 ได้คะแนนร้อยละ 85.00 และ
แบบฝึกหดัท่ียากท่ีสุดคือ แบบฝึกหดัท่ี 7 ไดค้ะแนนร้อยละ 77.50 และคะแนนจากการท าแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน (Post test) ไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากบั 17.93 คิดเป็นร้อยละ 83.21 
ดงันั้นประสิทธิภาพของบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีได้จากทั้ง 7 แบบฝึกหัด (E1) เท่ากับ 
81.58 และค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีไดจ้ากแบบทดสอบหลงัเรียน (E2) มีค่าเท่ากบั 83.21 สรุปได้
วา่ E1/E2  มีค่าเท่ากบั 81.58/83.21 
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4.2  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัการใช้การเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
สืบเสาะ เร่ือง โปรแกรม PHOTOSHOP   

 
ตารางที ่4.4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัการใชก้ารเรียนการสอนบนเวบ็แบบ 
                     สืบเสาะ เร่ือง โปรแกรม PHOTOSHOP   

การทดสอบ n  ̅ SD. t p 
ผลการเรียนรู้ก่อนเรียน 28 4.68 1.76 -15.24 .00 
ผลการเรียนรู้หลงัเรียน 28 8.96 1.07   
*p< .05 

 
 จากตารางท่ี 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัการใชบ้ทเรียนบนเวบ็
แบบสืบเสาะ เร่ือง โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบว่า มีผลการ
เรียนก่อนเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.68 และมีผลการเรียนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 8.9 ซ่ึงสรุปไดว้า่ผล
การเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

4.3  ผลความพงึพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนอุดมวิทยา ที่มีผลต่อการ
เรียนด้วยบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง โปรแกรม PHOTOSHOP 

       ในการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง 
โปรแกรม PHOTOSHOP ทั้ง 28 คน ตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ จ านวน 10 ขอ้
หลังจากจบการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ จากนั้นน าหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) แลว้น าไปแปลความหมายค่าระดบัตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ผลการวิเคราะห์ดงัตาราง
ท่ี 4.5 
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ตารางที ่4.5  ผลความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง 
                     โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
 

 รายการการประเมิน 
ระดบัความพึงพอใจ 

 ̅ S.D. ความหมาย 
1 ขณะเรียนและคน้ควา้ทางอินเตอร์ ท าใหน้กัเรียน 

ไดเ้กิดการสืบเสาะหาขอ้มูล สามารถน าไปใชไ้ด ้
กบัทุกรายวชิา 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2 บทเรียนเก่ียวกบัโปรแกรมPHOTOSHOP CS5 บน
เว็บมีความทันสมยั น่าสนใจ  และส่งเสริมให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค ์

4.89 0.31 มากท่ีสุด 

3 การเรียนการสอนบนเว็บ  ช่วยส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคแ์ละแกปั้ญหาการเรียนไม่ทนัเพื่อนได ้

4.86 0.36 มากท่ีสุด 

4 การเรียนการสอนบนเวบ็สามารถท าไดทุ้กท่ีทุกเวลา 4.75 0.44 มากท่ีสุด 
5 การเ รียนการสอนบนเว็บท าให้นัก เ รียนได้ใช้

คอมพิวเตอร์และอินเตอร์ในทางสร้างสรรค ์
4.68 0.48 มากท่ีสุด 

6 นกัเรียนคิดวา่การเรียนการสอนบนเวบ็มีส่วนช่วยให ้
เกิดความเขา้ใจในการเรียนของนกัเรียนไดดี้กวา่การ 
เรียนการสอนในชั้นเรียน 

4.61 0.63 มากท่ีสุด 

 7 การใชก้ระบวนการเรียนการสอน แบบสืบเสาะ  
ท าใหน้กัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

4.61 0.69 มากท่ีสุด 

8 กระบวนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ ฝึกให้ 
นกัเรียนมีความรับผดิชอบมากข้ึน 

4.57 0.63 มากท่ีสุด 

9 การเรียนการสอนบนเวบ็ เรียนไดส้ะดวกรวดเร็วและ 
มีความเขา้ใจมากกวา่การศึกษาจากหนงัสือ 

4.54 0.64 มากท่ีสุด 

10 บทเรียนบนเวบ็ และการคน้ควา้หาขอ้มูลดว้ยตนเอง 
น่าสนใจกวา่การเรียนในห้องเรียนท่ีมีครูผูส้อน 4.39 

 
0.63 

 

 

มาก 

 
 รวมค่าเฉล่ีย 4.68 0.48 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.5 ผลความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อระบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบ
สืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 28 คน 
ในภาพรวมพบวา่นกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด (𝒙̅ = 4.68, S.D. = 0.48) เม่ือพิจารณาเป็น
รายขอ้พบวา่ ขอ้ท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดคือ ขณะเรียนและคน้ควา้ทางอินเตอร์ ท าให้นกัเรียนไดเ้กิด
การสืบเสาะหาขอ้มูล สามารถน าไปใชไ้ดก้บัทุกรายวิชา (𝒙̅ = 5.00, S.D. = 0.00) บทเรียนเก่ียวกบั
โปรแกรม PHOTOSHOP CS5 บนเว็บมีความทนัสมยั น่าสนใจ และส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ (𝒙̅ = 4.89, S.D. = 0.31) การเรียนการสอนบนเวบ็ ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรคแ์ละ
แกปั้ญหาการเรียนไม่ทนัเพื่อนได ้( 𝒙̅ = 4.86, S.D. = 0.36) การเรียนการสอนบนเวบ็สามารถท าไดทุ้ก
ท่ีทุกเวลา (𝒙̅ = 4.75, S.D. = 0.44) การเรียนการสอนบนเวบ็ท าให้นกัเรียนไดใ้ชค้อมพิวเตอร์และ
อินเตอร์เน็ตในทางสร้างสรรค์ (𝒙̅ = 4.68, S.D. = 0.48) ขณะเรียนและคน้ควา้ทางอินเตอร์เน็ต ท าให้
นกัเรียนไดเ้กิดการสืบเสาะหาขอ้มูล สามารถน าไปใชไ้ดก้บัทุกรายวิชา (𝒙̅ = 4.61, S.D0 = 0.63) การ
ใชก้ระบวนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะท าให้นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง (𝒙̅ = 4.61, S.D. 
= 0.69) กระบวนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ ฝึกให้นกัเรียนมีความรับผิดชอบมากข้ึน (𝒙̅ = 4.57, 
S.D. = 0.63) การเรียนการสอนบนเวบ็ เรียนไดส้ะดวกรวดเร็ว และมีความเขา้ใจมากกวา่การศึกษาจาก
หนงัสือ (𝒙̅ = 4.54, S.D. = 0.64) บทเรียนบนเวบ็ และการคน้ควา้หาขอ้มูลดว้ยตนเองน่าสนใจกวา่การ
เรียนในหอ้งเรียนท่ีมีครูผูส้อน (𝒙̅ = 4.39, S.D. = 0.63) 

 จากผลความพึงพอใจดงักล่าวแสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความพึงพอใจ
มากท่ีสุดต่อระบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP วิชา
คอมพิวเตอร์  
 

 
 



 

 
 

บทที ่5 
สรุปผลการวจิยั การอภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 ในการศึกษาวิจยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ  
เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัมีวตัถุประสงคเ์พื่อ
พฒันาบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยม 
ศึกษาปีท่ี 1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัใช้บทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และเพื่อศึกษาความพึง
พอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 ประชากรในการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุดมวิทยา จงัหวดั
ปทุมธานี ท่ีลงทะเบียนเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคการศึกษาท่ี 2/2557 จ านวนทั้งส้ิน 112 คน และมีกลุ่มตวัอยา่งท่ี
ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนอุดมวิทยา ท่ีลงทะเบียนเรียนบนเวบ็
แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคการ 
ศึกษาท่ี 2/2557 จ านวน 1 กลุ่มเรียน หรือจ านวน 28 คน ด้วยวิธีการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบเจาะจง 
(purposive sampling or judgment sampling)  
 สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย 
E1/E2  ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และค่าทดสอบ t-test 
 5.1  สรุปผลการวจิยั   
 5.2  การอภิปรายผล   
 5.3  ขอ้เสนอแนะ 
 5.4  ขอ้เสนอแนะในการท าวจิยัคร้ังต่อไป 
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5.1  สรุปผลการวจิัย 
 จากกระบวนการสร้างและหาประสิทธิภาพของ บทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึน การวิจยัในคร้ังน้ี
สามารถสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
 5.1.1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 E1/E2  ของกลุ่มภาคสนาม จ านวน 28 
คน พบว่า บทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.58/83.21 โดยมีค่าระดบัคะแนน   
ร้อยละของการท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียน เท่ากบั 81.58 (E1) มีค่าระดบัคะแนนร้อยละของ
แบบทดสอบหลงัเรียน เท่ากบั 83.21 (E2) ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ 

 5.1.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ ผลการเรียนหลงัเรียนบนเวบ็
แบบสืบเสาะสูงกว่าผลก่อนเรียน ซ่ึงสรุปได้ว่าผลการเรียนรู้หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 5.1.3 ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ  เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่ นกัศึกษามีความพึงพอใจอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด ( X = 4.68, S.D.= 0.48) 

 

5.2  การอภิปรายผล 
 ในการศึกษาวิจัย  เ ร่ือง  การเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เ ร่ือง โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 
 5.2.1 ผลการหาประสิทธิภาพ E1/E2  ของกลุ่มภาคสนาม จ านวน 28 คน พบวา่ บทเรียนบน
เวบ็แบบสืบเสาะ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.58/83.21 โดยมีค่าระดบัคะแนนร้อยละของการท าแบบ 
ฝึกหัดระหวา่งเรียน เท่ากบั 81.58 (E1) มีค่าระดบัคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 
83.21 (E2) ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 80/80 เหมาะสมท่ีจะน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้
ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 อภิปรายผลไดว้่า ในการด าเนินการตามขั้นตอนการวิจยัและพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
บนเวบ็ ซ่ึงเป็นการพฒันาอย่างเป็นระบบ ตามค ากล่าวของ ฤทธิชยั  อ่อนม่ิง (2557, น. 17-19) ท่ีว่า
ออกแบบและการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ แบ่งเป็นขั้นตอน โดยเร่ิมตั้งแต่การศึกษาวิเคราะห์เน้ือหา           
การออกแบบและเขียนบทด าเนินเร่ือง การสร้างบทเรียน และการหาประสิทธิภาพของบทเรียนโดย
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การประเมินบทเรียนบทเว็บแบบสืบเสาะ วิธีการหน่ึงท่ีน่าเช่ือถือได้ คือ วิธีการประเมินท่ีใช้
กระบวนการวิจยัเชิงพฒันา ซ่ึงมีวิธีการประเมินโดยใช้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญด้าน
บทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นผูป้ระเมินคุณภาพบทเรียนท่ีสร้างข้ึน จากนั้นปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า
แลว้จึงน าไปด าเนินการพฒันาจนถึงการทดลอง ท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน  
 5.2.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 1 หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่าง
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงมาจากสาเหตุดงัน้ี 

      1. การเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ก่อนท่ีนกัเรียนจะเรียนรู้ดว้ยตนเองจากบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
กระบวนการเรียนเรียนรู้ วิธีการเรียนแบบสืบเสาะ 5 ขั้นตอนแลว้ ผูว้ิจยัไดท้  าการแนะน าวิธีใชบ้ทเรียนบน
เวบ็แบบสืบเสาะ และภายหลงัจากท่ีไดท้  าการแนะน าเรียบร้อยแล้วก็จะให้ท าแบบทดสอบทางการเรียน 
(ก่อนเรียน) ผลปรากฏวา่ นกัเรียนท าแบบทดสอบไดค้ะแนนไม่ดีเท่าท่ีควร ซ่ึงเป็นผลท่ีเกิดจากนกัเรียนยงั
ไม่ไดเ้รียนจากบทเรียนผ่านเวบ็ท่ีมีทั้งหมด 7 แบบฝึกหดั เพราะแบบทดสอบทางการเรียน (ก่อนเรียน) จะ
ประกอบไปดว้ย เน้ือหา ตวัอย่าง และแบบฝึกหัด ซ่ึงเป็นเน้ือหาท่ีมาจากบทเรียนท่ี 1-7 จึงเป็นสาเหตุท่ี            
ท าใหน้กัเรียนท าคะแนนไม่ดีเท่าท่ีควร เพราะนกัเรียนยงัไม่ไดเ้รียนบทเรียนเหล่าน้ี 

        2. ในการจดัการเรียนด้วยบทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เม่ือนกัเรียนท าการเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแลว้ 
นกัเรียนตอ้งท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (หลงัเรียน) ผลปรากฏว่า นกัเรียนจ านวน 28 คน 
ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (หลงัเรียน) แลว้นกัเรียนสามารถท าแบบทดสอบไดค้ะแนน
เพิ่มข้ึนมากกว่าการท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซ่ึงเกิดจากการท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองและในแต่ละ
บทเรียนมีเน้ือหา ตวัอย่าง และแบบฝึกหัดย่อยประจ าแต่ละบทเรียนท่ีนกัเรียนจะตอ้งท า และเม่ือท าการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึง
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ น ้ ามนต ์เรืองฤทธ์ิ (2546) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การพฒันาบทเรียนผา่นเวบ็วิชา
เทคโนโลยีการถ่ายภาพ ส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี ภาควิชาเทคโนโลยีทางการศึกษา คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา ผลวิจัยพบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเว็บท่ีสร้างข้ึน มีค่า
81.80/80.00 บทเรียนมีคุณภาพอยู่ในเกณฑ์ดี ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนมีคะแนนหลงัเรียน                      
สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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 อภิปรายผลได้ว่า  การเ รียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ เ ร่ือง การใช้โปรแกรม 
PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สามารถท าให้เกิดการกระตุน้การเรียนการสอน 
นกัเรียนมีความสนใจในการสืบเสาะหาขอ้มูล เพื่อพฒันาตนเองและมีสมาธิท่ีจะเรียนรู้ รับ รู้ส่ิงใหม่ๆ
ไดเ้ป็นอยา่งดี ท าให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 
 5.2.3 ผลความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อระบบการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง 
การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 28 คน ในภาพรวม
พบวา่ นกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด (  ̅ = 4.68, S.D0 = 0.48) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้
พบว่า ขอ้ท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดคือ ขอ้ท่ีมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุดคือ ขณะเรียนและคน้ควา้ทาง
อินเตอร์เน็ต ท าให้นกัเรียนไดเ้กิดการสืบเสาะหาขอ้มูล สามารถน าไปใชไ้ดก้บัทุกรายวิชา ( ̅ = 5.00, 
S.D. = 0.00) ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด บทเรียนเก่ียวกบัโปรแกรม PHOTOSHOP CS5 บน
เวบ็มีความทนัสมยั น่าสนใจ และส่งเสริมใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์( ̅ = 4.89, S.D. = 0.31) ความพึง
พอใจอยู่ในระดบัมากท่ีสุด การเรียนการสอนบนเวบ็ ช่วยส่งเสริมความคิดสร้างสรรคแ์ละแกปั้ญหา
การเรียนไม่ทนัเพื่อนได ้( ̅ = 4.86, S.D. = 0.36) ความพึงพอใจอยู่ในระดบัมากที่สุด การเรียนการ
สอนบนเวบ็สามารถท าไดทุ้กท่ีทุกเวลา ( ̅ = 4.75, S.D. = 0.44) ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
การเรียนการสอนบนเวบ็ท าให้นกัเรียนไดใ้ช้คอมพิวเตอร์และอินเตอร์เน็ตในทางสร้างสรรค์ ( ̅ = 
4.68, S.D. = 0.48) ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดขณะเรียนและคน้ควา้ทางอินเตอร์เน็ต ท าให้
นกัเรียนไดเ้กิดการสืบเสาะหาขอ้มูล สามารถน าไปใชไ้ดก้บัทุกรายวิชา ( ̅ = 4.61, S.D. = 0.63) ความ
พึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด การใช้กระบวนการเรียนการสอนแบบสืบเสาะท าให้นกัเรียนสามารถ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง   ̅ = 4.61, S.D. = 0.69) ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด กระบวนการเรียน
การสอนแบบสืบเสาะ ฝึกใหน้กัเรียนมีความรับผดิชอบมากข้ึน ( ̅ = 4.57, S.D. = 0.63) ความพึงพอใจ
อยู่ในระดบัมากท่ีสุด การเรียนการสอนบนเวบ็ เรียนไดส้ะดวกรวดเร็วและมีความเขา้ใจมากกว่า
การศึกษาจากหนงัสือ ( ̅ = 4.54, S.D. = 0.64) ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด บทเรียนบนเวบ็ 
และการคน้ควา้หาขอ้มูลดว้ยตนเองน่าสนใจกวา่การเรียนในห้องเรียนท่ีมีครูผูส้อน ( ̅ = 4.39, S.D. = 
0.63) ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
 จากผลการสอบถามดงักล่าวแสดงให้เห็นวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความพึงพอใจ
มากท่ีสุดต่อการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ืองการใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เม่ือนักเรียนท าแบบทดสอบเสร็จ ท าให้นักเรียนรู้สึกภาคภูมิใจใน
ความสามารถของตนเอง ซ่ึงสอดคลอ้งกบัค ากล่าวของ ทกัษิณา  สวนานนท ์(2530, น. 214-215) และ  
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อมรพนัธ์ุ ประสิทธิรัตน์ (2530, น. 7-8) ท่ีว่า การใช้บทเรียนบนเว็บเป็นการสร้างบรรยากาศในการ
เรียนและดึงดูดความสนใจของนกัเรียน ไม่เบ่ือหน่าย อีกทั้งนกัเรียนสามารถมีปฏิสัมพนัธ์กบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ในลกัษณะการส่ือสารสองทาง ท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี   
 อภิปรายผลไดว้า่ การเรียนการสอนบนเวบ็ดว้ยการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้
โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ส่งผลให้ผูเ้รียนมีความพึงพอใจอยูใ่น
ระดบัมากท่ีสุด 

 

5.3  ข้อเสนอแนะ 
 การศึกษาวิจยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP หรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 การพฒันาบทเรียนการสอน
บนเวบ็ ผูศึ้กษาจ าเป็นตอ้งมีความรู้ความเขา้ในการออกแบบและพฒันา รวมถึงเทคนิคในการจดัล าดบั
ขั้นตอนการเรียนรู้ ท่ีท าให้ผูศึ้กษาสามารถพฒันาบทเรียนไดร้วดเร็วและมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนโดยมี
ขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 5.3.1 การเรียนการสอนโดยใช้บทเรียนบนเว็บแบบสืบเสาะ เป็นการเรียนการสอนแบบ
ผูเ้รียนน าตวัเอง ผูเ้รียนตอ้งมีความสนใจและเรียนรู้การใชง้านอยา่งจริงจงั ดงันั้นจึงไม่ควรจ ากดัเวลา
ในการเรียนของผูเ้รียน ควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน เรียนตามความตอ้งการของผูเ้รียนเอง จนกระทัง่เกิด
ความช านาญในเน้ือหาแบสบฝึกหัด และน าไปสู่การสร้างผลงาน และท าแบบทดสอบภายใน
ระยะเวลาท่ีก าหนด ตามโครงสร้างเน้ือหาบทเรียนต่อไป  
          5.3.2 ควรมีการเตรียมความพร้อมของโครงสร้างพื้นฐานดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ใน
ส่วนของการจดัระบบการเรียนการสอนของบทเรียนบนเวบ็ รวมทั้งระบบของอินเทอร์เน็ต เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาระหว่างการเรียนดว้ยการสืบเสาะของแต่ละแบบฝึกหัด 
ในระยะช่วงเวลาของการทดลอง 
           5.3.3 การเรียนบนเวบ็แบบสืยเสาะเป็นนวตักรรมทางการศึกษาอยา่งหน่ึงท่ีไดรั้บความนิยม
เป็นอยา่งมากในปัจจุบนั ดงันั้นเม่ือไดรั้บการหาประสิทธิภาพอยา่งมีระบบแลว้ ก็จะเป็นประโยชน์ต่อ
วงการศึกษามากข้ึน 
 5.3.4 สถานศึกษาควรมีการจดัหาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บในรูปแบบต่างๆ ทุกกลุ่ม
สาระมาไวส้ าหรับบริการแก่ผูเ้รียน เพื่อใช้ในการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมและทบทวนเน้ือหา และยงั
สามารถใช้เป็นแหล่งบริการส าหรับครูผูส้อนในกลุ่มสาระวิชาต่างๆ และยงัเป็นการใช้เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ใหเ้กิดประสิทธิภาพสูงสุด 
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5.4  ข้อเสนอแนะในการท าวจิัยคร้ังต่อไป 
 การศึกษาวิจยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ  
เร่ือ การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP หรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 นั้น มีขอ้เสนอแนะในการท า
วจิยัคร้ังต่อไป ดงัน้ี 
 5.4.1 ควรมีการวิจยัและพฒันาบทเรียนบนเวบ็อยา่งต่อเน่ือง ให้กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 
ซ่ึงสามารถน าเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์ใช้ในการเรียนการสอน เพื่อช่วยให้นักเรียนเขา้ใจ
บทเรียนไดง่้ายข้ึน มีความน่าสนใจ ใหส้ามารถน าไปใชบ้นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้
 5.4.2 ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ประเมินความพึงพอใจระหว่าง
นกัเรียนท่ีเรียนโดยการเรียนการสอนบนเวบ็ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอน
บนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP หรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กบั
นกัเรียนโดยวธีิการสอนอ่ืนๆ เพื่อดูความแตกต่างของนกัเรียนแต่ละคน 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือทีใ่ช้ในงานวจัิย 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 

การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
 

 

ผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
1.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร. ฉตัรศิริ  ปิยะพิมลสิทธ์ิ       
            อาจารยป์ระจ าภาควชิาการศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2.  ดร.ราชนัย ์ บุญธิมา                     
 อาจารยป์ระจ ามหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร     
3.  ดร.มารุช   พฒัผล            
            บณัทิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร      
 
ผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 
1.   รองศาสตรจารย ์ดร.สาโรช  โศภีรักข ์       
               อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2.   รองศาสตรจารย ์ดร. วรางคณา  โตโพธ์ิไทย         
               อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
3.   ดร.ปรีดา  สามงามยา                        
  นกัวชิาการโสตทศันศึกษา ส านกัส่งเสริมและฝึกอบรม มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
       
ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
1.   นายกฤษฎา   บุญญะสิทธ์ิ           
                อาจารยห์วัหนา้ฝ่ายวชิาการ  โรงเรียนอุดมวทิยา   ขงัหวดัปทุมธานี 
2.   นายธีรพงษ ์  ทาต่อย                         
                อาจารยโ์รงเรียนเทพมงคลรังสี จงัหวดักาญจนบุรี 
3.   นางสาวไพรินทร์  ต๋าค า                   
                อาจารยโ์รงเรียนไทคโยคมณีกาญจน์ จงัหวดักาญจนบุรี 
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ภาคผนวก  ข 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

- แบบประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
- แบบประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
- แบบประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 
- แบบประเมินความพงึพอใจ 
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แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า  IOC  
ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผลทีม่ีต่อแบบทดสอบแบบปรนัยของ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ด้วยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ   
ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 

 
 

ค าช้ีแจง  ก ำหนดใหผู้เ้ช่ียวชำญดำ้นวดัและประเมินผล พิจำรณำตำมควำมสอดคลอ้งระหวำ่งรำยกำร
ประเมิน, ส่ิงท่ีตอ้งท่ีกำรศึกษำ, รำยกำรขอ้ค ำถำม ตำมรำยกำรเคร่ืองมือ จ ำนวน 4 ฉบบั โดยก ำหนดให้
แสดงควำมคิดเห็นของท่ำน ดว้ยกำรใส่เคร่ืองหมำย () ลงในช่องควำมคิดเห็น (IOC) พร้อมเขียน
ขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในกำรน ำไปพิจำรณำแกไ้ขปรับปรุงในล ำดบัต่อไปโดยมีขอ้ก ำหนดของ
ควำมคิดเห็น ก ำหนดให้ 
  +1  หมำยถึง    แน่ใจวำ่สอดคลอ้งส่ิงท่ีตอ้งกำรศึกษำ 
    0 หมำยถึง   ไม่แน่ใจวำ่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งกำรศึกษำ 
   -1 หมำยถึง   ไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งกำรศึกษำ 
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1.เรียนรู้และ

เร่ิมตน้ใชง้ำน

โปรแกรม Adobe 

Photoshop                              

1. ขอ้ใดไม่เหมาะสมกบัใชโ้ปรแกรม 
Photoshop ท ำงำนนั้นๆ ได ้ 
     ก.  สไลด ์โชวน์ ำเสนองำน 
     ข. โปสเตอร์งำนวนัแม่  
     ค.  บตัรนกัเรียน   
     ง.  รีทชัภำพนำงแบบนิตยสำร 

                                                                                                                                                                                                                                                                             

 2. โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรตกแต่งภำพ คือ ขอ้ใด 
       ก. Adobe Photoshop 
       ข. Microsoft Power point 
       ค. AutoCAD 
       ง. Access  

    

 3. กำรใชโ้ปรแกรม Photoshop  ขอ้ใดถูกตอ้ง
และเหมำะสม 
       ก. พิมพเ์อกสำรงำนวชิำกำร 
       ข. ใชใ้นกำรค ำนวณเพื่อหำผลลพัธ์ทำง 
            คณิตศำสตร์ 
       ค. ตกแต่งภำพให้เกิดควำมสวยงำม  
       ง. แผนภูมิเปรียบเทียบคะแนนกำรสอบ 

    

 4. กำรเปิดงำนใหม่ในโปรแกรม Photoshop 
ท ำไดด้ว้ยวธีิใด 
      ก. คลิกท่ีเมนูFile > Open หรือกด Ctrl + N 
      ข. คลิกท่ีเมนูFile > Open หรือกด Ctrl + O 
      ค. คลิกท่ีเมนูFile > New  หรือกด Ctrl + O 
      ง. คลิกท่ีเมนูFile > New  หรือกด Ctrl + N 
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ส่ิงทีต้่องการ
ศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
1.เรียนรู้และ

เร่ิมตน้ใชง้ำน

โปรแกรม Adobe 

Photoshop CS5                                 

5. ขอ้ใดคือวธีิกำรเปิดใชง้ำนโปรแกรม Adobe 
Photoshop ท่ีถูกตอ้ง  
       ก. Desktop > Adobe Photoshop  
       ข. Start > All Programs> Adobe  
           Photoshop  
       ค. Start > Adobe Photoshop  
       ง. Start > Desktop > Adobe  Photoshop  

    

 6. ขอ้ใดไม่ใช่โหมดสีในโปรแกรม Adobe 
Photoshop  
       ก. Bitmap  
       ข. RGB Color  
       ค. CMYK Color  
       ง.  Vector 

    

 7. ขอ้ใดไม่ใช่หน่วยของควำมกวำ้งและควำม
สูงของภำพใน Photoshop  
       ก. Km 
       ข. Points  
       ค. Inch  
       ง. Pixel 

    

 8. ถำ้หำกนกัเรียนสร้ำง ช้ินงำนใหม่ ควรตั้ง 
Preset  ค่ำใด  
       ก. Film & Video 
       ข. Web  
       ค. Photo  
       ง. Custom 
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 9. ในกำรตั้งค่ำ ช้ินงำนก่อนลงมือท ำ Width 

ควรเป็นเท่ำไร  
        ก. 600  
        ข. 900  
        ค. 800  
        ง. 300  

    

 10. ในกำรตั้งค่ำ ช้ินงำนก่อนลงมือท ำ Height 
ควรเป็นเท่ำไร  
        ก. 600  
        ข. 900  
        ค. 800  
        ง. 300  

    

 11. ในกำรตั้งค่ำช้ินงำน หน่วยของ Width , 
Height คือหน่วยใด  
        ก. Inches 
        ข. Cm  
        ค. Mm  
        ง. Pixels  

    

 12. ในกำรตั้งค่ำช้ินงำน Color Mode ในกำร
ท ำงำน ตั้งค่ำอะไร  
        ก. Bitmap  
        ข. Grayscale  
        ค. RGB Color  
        ง. Lab Color  
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 13. ในกำรตั้งค่ำช้ินงำน Background Color  

ตั้งค่ำอะไร  
        ก. Green  
        ข. Blue  
        ค. Read  
        ง. White 

    

 14. Photoshop ผลิตโดยบริษทัใด  
       ก. Dream 
       ข. Adobe  
       ค. Microsoft  
       ง. Apple  

    

 15. กำรเลือกสีพื้นหลงัเป็นแบบ Transparent 
หมำยถึง  
       ก. ใหพ้ื้นหลงัมีสีขำว  
       ข. ใหพ้ื้นหลงัโปร่งใส  
       ค. ใหพ้ื้นหลงัมีสีตำมสี Foreground 
       ง. ใหพ้ื้นหลงัมีสีตำมท่ีเลือก  

    

 16.ขอ้ใดไม่ใช่หน่วยในกำรตั้งค่ำหนำ้กระดำษ  
        ก. Inches           ข.  Cm  
        ค. Point             ง.  Color 

    

 17. ขอ้ใดคือหน่วยของควำมสูงของภำพใน 
Photoshop  
       ก. Heigth  
       ข. Width  
       ค. Resolution  
       ง. Color Mode 
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 18. ขอ้ใดคือหน่วยของควำมกว้างของภำพใน 

Photoshop  
      ก. Heigth  
      ข. Width  
      ค. Resolution  
      ง. Color Mode 

    

 19. ถำ้นกัเรียนตอ้งกำรกลบัมำแกไ้ขงำนท่ี
นกัเรียนยงัท ำไม่เสร็จนกัเรียนตอ้งเลือกบนัทึก
งำนเป็นนำมสกุลอะไร  
      ก. JPEG (*JPEG,*JPE,*JPG)  
      ข.  Photoshop(*PSD,*PDD)  
      ค.  Photoshop PDF(*PDF,*PDP)    
      ง.  CompuServe GIF(*GIF 

    

 20. กรณีท่ีขยำยขนำดกำรมองไปใหไ้ปเมนูใด  
       ก. Insert               ข. Format  
       ค. Edit                  ง. View 

    

 21. ในกรณีแถบเคร่ืองมือส่วนใดส่วนหน่ึง
หำยไป จะเรียกกลบัมำคืนจะใชค้  ำสั่งใด  
        ก. Windows         ข.  Format  
        ค. Tools                ง.  View  

    

 22. ถำ้หำกนกัเรียนตอ้งกำร สร้ำงช้ินงำนใหม่
ท่ีช่ือวำ่ “Mother Day” นกัเรียนควรใชค้  ำสั่งใด  
        ก. Open 
        ข. New  
        ค. Close  
        ง. Save As  
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 23. ถำ้นกัเรียนตอ้งกำรน ำรูปภำพท่ีตกแต่ง

เรียบร้อยแลว้ไปลง Face book นกัเรียนตอ้ง
เลือกบนัทึกงำนเป็นนำมสกุลอะไร  
       ก. JPEG (*JPEG,*JPE,*JPG)  
       ข. Photoshop(*PSD,*PDD)  
       ค. Photoshop PDF(*PDF,*PDP)  
       ง. GIF (*GIF,*GIF,*GIF) 

    

 24. ขอ้ใดไม่ใช่ นำมสกุลภำพใน 
PHOPTOSHOP 
        ก.  .jpg   ข.  .bmp  
        ค.  .doc                 ง.  .gif  

    

2. เคร่ืองมือ

พื้นฐำน 

25. ขอ้ใดเป็นนำมสกุลส ำหรับกำรบนัทึกเป็น
ภำพ 
        ก.  .jpg   ข.  .bmp  
        ค.  .doc                 ง.  .gif 

    

 26. พื้นท่ีท ำงำนของโปรแกรมคือขอ้ใด 
        ก. Pallet     
        ข. Tool  box    
        ค. Blackground    
        ง.  Active image area 

    

 27. เม่ือบนัทึกงำนใหม่ตอ้งเลือกท่ีค ำสั่งใด  
        ก. Save     
        ข. Save  as    
        ค. Save to  export    
        ง.  Save  in  this here 
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 28. กำรบนัทึกไฟลภ์ำพท่ีมีกำรเคล่ือนไหว 

นิยมใหบ้นัทึกเป็นไฟล์แบบใด 
        ก.  .jpg  ข.  .bmp   
        ค.  .doc                ง.  .gif 

    

 29. กำร Selection  ภำพหมำยถึง 
       ก. กำรเลือกพื้นท่ีท่ีตอ้งกำรจำกรูปภำพ 
       ข. กำรระบุต ำแหน่งของรูปภำพ 
       ค. กำรปรับรูปทรงของรูปภำพ 
       ง. กำรจดักำรเพื่อคดัลอกรูปภำพ 

    

 30. Rectangular Marquee Tool  เป็นเคร่ืองมือ  
Selection  ภำพแบบใด 
      ก. แบบส่ีเหล่ียม           ข. แบบวงกลม 
      ค. แบบอิสระ               ง. แบบตำมสี 

    

 31. Elliptical Marquee Tool  เป็นเคร่ืองมือ  
Selection  ภำพแบบใด 
       ก. แบบส่ีเหล่ียม                                                                  
       ข. แบบวงกลม 
       ค. แบบอิสระ                                                                       
       ง. แบบตำมสี 

    

 32. Lasso Tool  เป็นเคร่ืองมือ  Selection  ภำพ
แบบใด 
       ก. แบบส่ีเหล่ียม                                                                  
       ข. แบบวงกลม 
       ค. แบบอิสระ                                                                       
       ง. แบบตำมสี 
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 33. กำรสร้ำงรูปทรงกลมโดยสร้ำง Layer ใหม่

แลว้ใชอุ้ปกรณ์อะไร ใหเ้ป็นลกัษณะวงกลม  
       ก.  Lighting Effects  
       ข.  Marquee Tool  
       ค.  Hand Tool  
       ง.  Gradient Tool 

    

 34. ตวัเลือกใดท่ีใชก้  ำหนดขนำดของหวัพูก่นั 
       ก. Brush  Size           ข. Master  Diameter 
       ค. Size                       ง. Edit  Size 

    

 35. กำรสร้ำงหวัพูก่นัใชค้  ำสั่งใด 
       ก. Edit -> Define  Brush                                                 
       ข. File -> Define Brush 
       ค. Edit -> Create Brush                                                   
       ง. File -> Create Brush 

    

3. เทคนิคกำรใชง้ำน 
Layer  

36. เคร่ืองมือใดใชส้ร้ำงเป็นเส้น  Path 
       ก. Pen Tool            ข. Freeform  Pen 
       ค. Anchor  Point    ง. Convert  Point 

    

 37. เคร่ืองมือ Polygonal Lasso Tool   มี
หนำ้ท่ีอะไร 
       ก. เป็นเคร่ืองมือในกำรเคล่ือนยำ้ยวตัถุ 
       ข. เป็นกำรเลือกแบบสร้ำงขอบเป็น 
           เส้นตรงหลำยเหล่ียม  
       ค. เป็นกำรเลือกพื้นท่ีอิงกบัค่ำสีของรูป 
           เป็นส ำคญั  
        ง. เป็นเคร่ืองมือท่ีท ำงำนเกำะขอบพื้นท่ีสี 
           ท่ีใกลเ้คียง  
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 38. Brush Tool มีหนำ้ท่ีอะไร  

       ก. เป็นอุปกรณ์วำดภำพและระบำยสี  
       ข. เป็นอุปกรณ์ท่ีใชเ้ลือกพื้นท่ีกำรท ำงำน  
       ค. เป็นอุปกรณ์ท่ีใชล้บส่วนต่ำงๆ ของ 
           ภำพท่ีเรำไม่ตอ้งกำร  
       ง. เป็นอุปกรณ์ในกำรตดัรูปภำพออกเป็นช้ิน 

    

4. กำรปรับแต่งภำพ 39. เรำจะใชเ้คร่ืองมือใดในกำรปรับภำพให้
เบลอ  

       ก.                     ข.        

        ค.                      ง.    

    

 40. เรำจะใชเ้คร่ืองมือใดในกำรปรับภำพใหมี้
ควำมคมชดัมำกข้ึน  

       ก. Blur Tool            ข. Sharpen Tool 
        ค. Smudge Tool      ง. Stamp Tool 

    

 41. เรำจะใชเ้คร่ืองมือใดในกำรลบร้ิวรอยของ
ภำพท่ีไม่ตอ้งกำรออกไป  
        ก. Clone Stamp Tool   
        ข. Spot Healing Brush Tool   
        ค. Healing Brush Tool  
        ง. Patch Tool 

    

 42.ขอ้ใดเป็นเคร่ืองมือในกำรดูดสีท่ีมีอยูใ่น
ภำพเพื่อนำสีนั้นไปใชใ้นบริเวณอ่ืน  
       ก. Dodge Tool 
       ข. Brush Tools  
       ค. Clone stamp Tool  
       ง. Eyedropper Tool 
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 43. เคร่ืองมือใดท่ีใชแ้กไ้ขตำแดงได ้

       ก.  
       ข.   
       ค.   
       ง.  

    

 44. เคร่ืองมือท่ีใชก้ำรจุด เพื่อก ำหนดมุม สร้ำง
ภำพตำมท่ีตอ้งกำร ตรงกบัเคร่ืองมือในขอ้ใด 
        ก.  Pen Tool   
        ข.  Tool Box 
        ค.  Type Tool   
        ง.  Lasso Tool 

    

 45. กำรปรับค่ำ Opacity จะมีผลต่อภำพอยำ่งไร 
        ก. ท ำใหข้อบภำพฟุ้ง เบลอ 
        ข. ท ำใหภ้ำพมีควำมเขม้ จำง 
        ค. ท ำใหภ้ำพมีกรอบ 
        ง. ท ำใหต้วัภำพฟุ้งเบลอ 

    

 46. พำเล็ต  Layer  มีหนำ้ท่ีอยำ่งไร 
        ก. ช่วยในกำรแกไ้ขรูปภำพ                                                               
        ข. ใชจ้ดัเรียงรูปภำพ 
        ค. ล ำดบัขั้นตอนกำรท ำงำน                                                              
        ง. เป็นเคร่ืองมือช่วยในกำรตกแต่งภำพ 

    

 47. กำรใส่สไตลส์ร้ำงเงำใหอ้กัษรคือขอ้ใด 
       ก.  Drop Shadow                                                                              
       ข.  Inner  Shadow 
       ค.  Outer  Glow                                                                   
       ง.  Inner Glow 

    

0

0

    

    

0
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 48. กำรใส่สไตลแ์บบสร้ำงเงำบริเวณพื้นท่ี

ภำยในของวตัถุคือ ขอ้ใด 
       ก. Drop Shadow       ข. Inner  Shadow 
       ค. Outer  Glow         ง. Inner Glow  

    

 49. กำรใส่สไตลแ์บบสร้ำงขอบวตัถุใหฟุ้้ง
กระจำยคือ ขอ้ใด 
       ก.  Drop Shadow        ข.  Inner  Shadow 
       ค.  Outer  Glow          ง.  Inner Glow 

    

 50. ถำ้ตอ้งกำรแทรก Layer ข้ึนมำอีก 1 Layer 
จะใชค้  ำใด  
       ก. Format -> Layer  
       ข. Insert -> Layer  

  ค. Tools -> Layer  
  ง. Edit -> Layer  

    

 51. ในโปรแกรม Photoshop ถำ้ตอ้งกำรท ำ
ขอบของรูปภำพใหเ้ป็นมิติตอ้งคลิกท่ีใดก่อน  
       ก. Edit              ข. Layer  
       ค. Filter            ง. Image  

    

 52. Layer แรกท่ีจะข้ึนในกำรเปิด File แรก
โดยอตัโนมติัมีช่ือวำ่  
       ก. First Layer          
       ข. Background  
       ค. New Layer          
       ง. แลว้แต่จะตั้งช่ือ 

 

    

0

0

0

0

0
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ส่ิงทีต้่องการ
ศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

   
 53. หวัใจของ Photoshop คือ  

       ก. กำรท ำงำนเป็น Layer  
       ข. กำรท ำงำนไม่เป็น Layer  
       ค. กำรท ำงำนร่วมกนั  
       ง. กำรใส่สีใหส้วยงำม  

    

 54. Layer  มีควำมหมำยตรงกบัขอ้ใด  
       ก. ล ำดบัขั้นของรูปภำพ ไม่เก่ียวขอ้งกนั  
       ข. ล ำดบัขั้นตอนกำรท ำงำนไม่เรียงกนั  
       ค. ล ำดบัขั้นของรูปภำพ เก่ียวขอ้งกนั  
       ง. ล ำดบัขั้นตอนกำรท ำงำนมีกำรสลบักนั  

    

 55. กำรปรับเปล่ียนขนำดของไฟลรู์ปภำพโดย
สัดส่วนภำพคงเดิมท ำได ้โดยวธีิใด  
       ก. Layer --> Flatten Image  
       ข. Image --> Image Size  
       ค. Image --> Canvas Size  
       ง. Edit --> Resize  

    

 56. หำกเรำตอ้งกำรท่ีจะปรับสี ขนำด ของ
รูปภำพ เรำควรเลือกท่ีค ำสั่งใด  
       ก. Edit           ข. File  
       ค. Image        ง. Select 

    

 57. ถำ้หำกนกัเรียนตอ้งกำรใหข้อบภำพท่ีน ำ 
มำใชมี้ ควำมฟุ้งของภำพ ควรใชค้  ำสั่งอะไร  
       ก. Layer  
       ข. Feather  
       ค. Color  
       ง. History  

    

 

0

0

0

0

0
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
5.กำรใส่ขอ้ควำม 
และกำรจดั 
รูปแบบ 

58.เคร่ืองมือ Type Tool ท่ีใชพ้ิมพข์อ้ควำมนั้น 
รูปไอคอนเป็นตวัอกัษรภำษำองักฤษตวัใด  
       ก. A                     ข. P  
       ค. T                     ง. X  

    

 59. ปุ่มคียล์ดัท่ีใชใ้นกำรขยำยหรือยอ่รูปภำพ
คือขอ้ใด  
       ก. Ctrl + Y          ข. Ctrl + I  
       ค. Ctrl + U          ง. Ctrl + T  

    

 60. เม่ือนกัเรียนยอ่ หรือขยำยรูปภำพเสร็จแลว้
นกัเรียนตอ้งกดปุ่มใดท่ีคียบ์อร์ด  
      ก. Ctrl  
      ข. Enter  
      ค. Shift  
      ง. Caps Lock  

    

 61. เคร่ืองมือใดใชใ้นกำรเคล่ือนวตัถุไปยงั
ต ำแหน่งต่ำงๆ ตำมท่ีตอ้งกำร 
      ก. Marquee Tool          
      ข. Paint Bucket  Tool             
      ค. Gradient  Tool                   
      ง.  Move  Tool                       

    

 62. รูปแบบค ำสั่งใด เป็นกำรสร้ำงปกกระดำษ 
A4 แบบเส้นตรง 
     ก.  Filter  ---- Render  ----- Clouds 
     ข.  Filter  ---- Render  ----- Fibers 
     ค.  Filter  ---- Render  ----- Sketch 
     ง.   Filter  ---- Render  ----- Design 

    

0

0

0

0

0
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น 

ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1  
 63. Active Image Area คืออะไร 

      ก. กล่องเคร่ืองมือส ำหรับกำรท ำงำน 
      ข. หนำ้ต่ำงค ำสั่งยอ่ย ในกำรท ำงำน 
      ค. กรอบพื้นท่ีส ำหรับท ำงำน 
      ง. ส่วนปรับแต่งเคร่ืองมือเพิ่มเติม         

    

 64. ต ำแหน่ง TOOL BOX  มีควำมสัมพนัธ์กบั
ต ำแหน่งในขอ้ใด 
      ก. Active Image Area 
      ข. Option Bar 
      ค. Menu Bar 
      ง.  Palette 

    

 65. สร้ำงพื้นหลงัเป็นรูปตน้หญำ้ ใบไม ้รูปดำว 
สำมำรถเลือกรูปแบบไดท่ี้เคร่ืองมือใด 
      ก. Type Tool                
      ข. Brush Tool 
      ค.  Lasso Tool        
      ง. Pen Tool  

    

 66. หำกตอ้งกำรใหอ้กัษรเคล่ือนท่ีตอ้งใชค้  ำสั่ง
ใด 
      ก. History 
      ข. Layer       

                      ค. Filter       
                      ง.  Animation           

    

 

 

 

0

 

0

0
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ส่ิงทีต้่อง 
การศึกษา 

รายการข้อค าถาม 
ความ
คิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 
 67. Tool box  คืออะไรท่ีอยูใ่นโปรแกรม 

PHOTOSHOP 
       ก. ปุ่มกำรบนัทึก              
       ข. ปุ่มแสดงกำรท ำงำน   
       ค. แถบกล่องเคร่ืองมือ   
       ง. ปุ่มส ำหรับพิมพง์ำน 

    

 68. เคร่ืองมือ Magic Wand Tool  ถำ้ใชใ้นกำร
เลือกเส้นขอบภำยใน ตอ้งกดท่ีตวัเลือกใด 

ก.                     ก. Filter -- Blur                      
                        ข. Select -- Inverse            
                        ค. Filter – Render                   
                        ง. Select – All 

    

 69. ค  ำสั่งท่ีใชใ้นกำรดึงวตัถุเขำ้มุม คือขอ้ใด 
         ก. Distort                                           

ข.                      ข. Warp             
                         ค. Skew                                

         ง. Rotate   
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แบบประเมินความพงึพอใจ 
(ส ำหรับผูเ้ช่ียวชำญดำ้นเน้ือหำ) 

 
ค าช้ีแจง  ก ำหนดให้แสดงควำมคิดเห็นของท่ำนท่ีมีต่อส่ือประกอบงำนวิจยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียน ดว้ยกำรเรียนกำรสอนบนเวบ็แบบสืบเสำะ ส ำหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 1 โดยกำรท ำ
เคร่ืองหมำย  ( ) ลงในช่องระดบัควำมพึงพอใจ 
  5   หมำยถึง  มีควำมพึงพอใจอยูใ่นระดบัมำกท่ีสุด 
  4  หมำยถึง  มีควำมพึงพอใจอยูใ่นระดบัมำก 
  3   หมำยถึง  มีควำมพึงพอใจอยูใ่นระดบัปำนกลำง 
  2   หมำยถึง  มีควำมพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
  1  หมำยถึง   มีควำมพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. ด้านเนือ้หา      

1.1  เน้ือหำมีควำมน่ำสนใจ      
1.2  เน้ือหำมีควำมสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
1.3  เน้ือหำมีควำมเหมำะสมกบัวยัของผูเ้รียน      
1.4  เน้ือหำมีควำมชดัเจน  อ่ำนเขำ้ใจง่ำย      
1.5  ภำษำท่ีใชใ้นส่ือมีควำมสอดคลอ้งกบัเน้ือหำ      
1.6  ควำมรู้ท่ีไดรั้บสำมำรถน ำไปปรับใชก้บัชีวติจริงได ้      
1.7  เน้ือหำโดยรวมมีท่ีมำอำ้งอิงถูกตอ้งใชใ้นกำรเรียนกำรสอนได ้      

2. ด้านกจิกรรม (มอบหมำยช้ินงำน)      
2.1  กิจกรรมมีควำมน่ำสนใจ      
2.2  กิจกรรมมีควำมสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
2.3  กิจกรรมมีควำมเหมำะสมกบัวยัของผูเ้รียน      
2.4  กิจกรรมมีกำรก ำหนดระยะเวลำท่ีเหมำะสม      
2.5  กิจกรรมมีส่วนช่วยใหเ้กิดกระบวนกำรเรียนรู้แบบสืบเสำะ      
2.6  กิจกรรมโดยรวมมีส่วนช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะกำรเรียนรู้ดว้ยตนเอง   
       แบบสืบเสำะ 
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รายการประเมนิ 
ระดบัความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
3. ด้านการประเมนิผล      

 3.1 ขอ้สอบก่อน-หลงั และระหวำ่งเรียน      
 3.1.1  กำรออกขอ้สอบครอบคลุมกบัวตัถุประสงค ์      
 3.1.2  ขอ้สอบมีจ ำนวนขอ้ท่ีเหมำะสมกบัเน้ือหำ      
 3.1.3  ภำษำท่ีใชอ้่ำนแลว้เขำ้ใจไดง่้ำย      

 3.2 แบบฝึกหดั (แบบประเมินช้ินงำน)      
 3.2.1  ภำษำท่ีใชอ้่ำนแลว้เขำ้ใจไดง่้ำย      
 3.2.2  ขอ้ค ำสัง่มีควำมเหมำะสม ครอบคลุมวตัถุประสงค ์      

 
 
 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................
........................................................................................................................................................................................ 
      

  ขอแสดงควำมเคำรพอยำ่งสูง 
 
.......................................................... 
        (นำยรุ่งโรจน์   เจริญตวั) 
นกัศึกษำปริญญำโท (มทร.ธญับุรี) 
 
 

 

           …………………………………….. 
              (ลำยมือช่ือผูเ้ช่ียวชำญดำ้นเน้ือหำ) 
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แบบประเมินคุณภาพ 
(ส ำหรับผูเ้ช่ียวชำญดำ้นส่ือ) 

 
ค าช้ีแจง  ก ำหนดให้แสดงควำมคิดเห็นของท่ำนท่ีมีต่อส่ือประกอบงำนวิจยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทำงกำร
เรียน ดว้ยกำรเรียนกำรสอนบนเวบ็แบบสืบเสำะ ส ำหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 1 โดยกำรท ำ
เคร่ืองหมำย ( ) ลงในช่องระดบัควำมควำมคิดเห็น 
 โดยค่ำระดบัควำมคิดเห็นแสดงเป็น 5 ระดบัดงัน้ี 
 5   หมำยถึง  มีควำมคิดเห็นอยูใ่นระดบัดีมำก 
 4  หมำยถึง  มีควำมคิดเห็นอยูใ่นระดบัมำก 
 3   หมำยถึง  มีควำมคิดเห็นอยูใ่นระดบัปำนกลำง 
 2   หมำยถึง  มีควำมคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 
 1  หมำยถึง  มีควำมคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1. ด้านการออกแบบเวบ็ไซต์      
      1.1  ก ำหนดจุดประสงคก์ำรเรียนรู้ ตรงกบัระดบัผูเ้รียนชดัเจน      
      1.2  กำรออกแบบระบบมีกำรน ำเสนอถูกตอ้งตำมล ำดบัขั้นตอน      
      1.3  กลยทุธ์กำรน ำเสนอดึงดูด น่ำสนใจ       
      1.4  มีควำมคิดสร้ำงสรรคใ์นกำรออกแบบโปรแกรมตรงกบับทเรียน      
      1.5  มีแบบฝึกปฏิบติัหรือแบบทดสอบ และกำรประเมินท่ีครอบคลุม 
             จุดประสงค ์

     

      1.6  มีกำรป้อนกลบั เพื่อเสริมแรงอยำ่งเหมำะสม      
      1.7  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกัสืบเสำะหำควำมรู้      
      1.8  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนกำรกำรสืบเสำะหำควำมรู้ 
             ไดอ้ยำ่งเหมำะสม 

     

2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ      
      2.1  กำรจดัวำงองคป์ระกอบมีควำมเหมำะสมง่ำยต่อกำรใชง้ำน 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
      2.2  รูปแบบของอกัษรมีขนำด และสี ชดัเจน อ่ำนง่ำย เหมำะสมกบั 
             ผูเ้รียน 

     

      2.3  กำรเลือกใชสี้ ท่ีมีควำมเหมำะสม       
      2.4  กำรส่ือควำมหมำยสอดคลอ้งกบัแนวทำงของเน้ือหำ      
      2.5  ปุ่ม สัญลกัษณ์ ขอ้ควำม หรือแถบขอ้ควำม หรือรูปภำพมีควำม 
             ชดัเจน เหมำะสมและถูกตอ้ง ส่ือสำร กบัผูใ้ชไ้ดอ้ยำ่งเหมำะสม 

     

3.  เทคนิค      
      3.11  แสดงผลไดอ้ยำ่งถูกตอ้ง       
      3.2  ควำมถูกตอ้งของ Web เช่น ระบบขอ้มูลผูเ้รียน ระบบกำร 
             ประเมินผลกำรเรียน  

     

3.3  กำรเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์และไฟลต่์ำงๆ ถูกตอ้ง       
3.4  ภำพและวดีีโอ ท่ีใชป้ระกอบแสดงผลถูกตอ้ง      

 
ขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ 
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................. 
 
ขอแสดงควำมเคำรพอยำ่งสูง 
 
..........................................................                .......................................................... 
          (นำยรุ่งโรจน์   เจริญตวั)                                              (.................................................)                                       
นกัศึกษำปริญญำโท (มทร.ธญับุรี)                                           (ลำยมือช่ือผูเ้ช่ียวชำญดำ้นส่ือ)                           
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อระบบการเรียนการสอนบนเวบ็ 
“ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยการเรียนการสอนแบบสืบเสาะ  

เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1” 
 

                  แบบสอบถำมน้ีมีจุดมุ่งหมำยเพื่อทรำบควำมพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกบักำรเรียนกำร
สอนบนเวบ็เพื่อหำผลสัมฤทธ์ิทำงกำรเรียนดว้ยกำรเรียนกำรสอนแบบสืบเสำะ ส ำหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษำปีท่ี 1 

 

ค าช้ีแจง:  ใหน้กัเรียนกำเคร่ืองหมำย ลงในช่องวำ่งท่ีนกัเรียนเลือกตำมควำมคิดเห็นของตนเอง 
โดยมีระดบัคะแนนดงัน้ี 

5     หมำยถึง    มีควำมพึงพอใจมำกท่ีสุด 4     หมำยถึง    มีควำมพึงพอใจมำก 
3     หมำยถึง   มีควำมพึงพอใจปำนกลำง 2     หมำยถึง    มีควำมพึงพอใจนอ้ย 
1     หมำยถึง   มีควำมพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด  

ข้อ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
1 นกัเรียนคิดวำ่กำรเรียนกำรสอนบนเวบ็ มีส่วนช่วยใหเ้กิด

ควำมเขำ้ใจในกำรเรียนของนกัเรียนไดดี้กวำ่กำรเรียนกำร
สอนในชั้นเรียน 

     

2 กำรเรียนกำรสอนบนเวบ็ เรียนไดส้ะดวกรวดเร็วและมี
ควำมเขำ้ใจมำกกวำ่กำรศึกษำจำกหนงัสือ 

     

3 กำรเรียนกำรสอนบนเวบ็สำมำรถท ำไดทุ้กท่ีทุกเวลำ      
4 กำรใชก้ระบวนกำรเรียนกำรสอน แบบสืบเสำะ ท ำให้

นกัเรียนสำมำรถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
     

5 กระบวนกำรเรียนกำรสอนแบบสืบเสำะ ฝึกใหน้กัเรียนมี
ควำมรับผดิชอบมำกข้ึน  

     

6 บทเรียนบนเวบ็ และกำรคน้ควำ้หำขอ้มูลดว้ยตนเอง 
น่ำสนใจกวำ่กำรเรียนในห้องเรียนท่ีมีครูผูส้อน 

     

7 กำรเรียนกำรสอนบนเวบ็ท ำใหน้กัเรียนไดใ้ช้
คอมพิวเตอร์และอินเตอร์ในทำงสร้ำงสรรค์ 
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ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่นๆ 
..……………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………….. 
..……………………………………………………………………………………………………….. 
 

 

 

 

ขอ้ รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

5 4 3 2 1 
8 บทเรียนเก่ียวกบัโปรแกรม PHOTOSHOP CS5 บนเวบ็ 

มีควำมทนัสมยั น่ำสนใจ และส่งเสริมใหเ้กิดควำมคิด
สร้ำงสรรค ์

     

9 ขณะเรียนและคน้ควำ้ทำงอินเตอร์เน็ต ท ำให้นกัเรียน 
ไดเ้กิดกำรสืบเสำะหำขอ้มูล สำมำรถน ำไปใชไ้ดก้บั 
ทุกรำยวชิำ 

     

10 กำรเรียนกำรสอนบนเวบ็ ช่วยส่งเสริมควำมคิด
สร้ำงสรรคแ์ละแกปั้ญหำกำรเรียนไม่ทนัเพื่อนได ้

     



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 - ผลการประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
 - ผลการประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

 - ผลการแบบประเมินคุณภาพของผู้เช่ียวชาญด้านส่ือ 
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ตารางภาคผนวก ค  1  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความ  
                                    สอดคลอ้ง  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ  
     เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
2 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
3 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้

4 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

5 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

6 0 0 1 0.33 ตดัทิ้ง 
7 0 0 0 0.00 ตดัทิ้ง 

8 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

9 0 1 0 0.33 ตดัทิ้ง 

10 1 0 0 0.33 ตดัทิ้ง 
11 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

12 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

13 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

14 0 1 1 0.67 ใชไ้ด ้
15 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

16 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

17 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

18 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้
19 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้

20 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

21 1 0 1 0.67 ใชไ้ด ้

22 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวก ค 1  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง                                      
                                   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช ้  

                 โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

23 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
24 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
25 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
26 1 1 1 1.00  ใชไ้ด ้
27 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
28 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
29 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
30 0 0 0 0.00 ตดัทิ้ง 
31 0 0 1 0.33  ตดัทิ้ง 
32 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
33 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
34 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
35 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
36 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
37 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
38 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
39 0 1 0 0.33 ตดัทิ้ง 
40 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
41 0 0 1 0.33 ตดัทิ้ง 
42 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
43 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
44 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
45 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
46 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวก ค 1 ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง                                      
                                   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช ้  

                 โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 (ต่อ) 

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

47 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
48 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
49 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
50 1 0 0 0.33 ตดัทิ้ง 
51 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
52 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
53 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
54 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
55 0 0 1 0.33 ตดัทิ้ง 
56 1 0 0 0.33 ตดัทิ้ง 
57 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
58 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
59 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
60 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
61 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
62 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
63 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
64 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
65 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
66 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
67 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
68 1 1 1 1.00 ใชไ้ด ้
69 0 0 1 0.33 ตดัทิ้ง 
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ตารางภาคผนวก ค 2  ความคิดเห็นการประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นเน้ือหา 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ S.D. แปลผล 

1. ด้านเนือ้หา 

   1.1  เน้ือหามีความน่าสนใจ 4.33 0.58 มาก 
1.2  เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 
1.3  เน้ือหามีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.00 1.00 มาก 
1.4  เน้ือหามีความชดัเจน  อ่านเขา้ใจง่าย 4.00 0.00 มาก 
1.5  ภาษาท่ีใชใ้นส่ือมีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
1.6  ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปปรับใชก้บัชีวติจริงได ้ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 

   1.7  เน้ือหาโดยรวมมีท่ีมาอา้งอิงถูกตอ้ง ใชใ้นการเรียน   
             การสอนได ้

4.00 0.00 มาก 

2. ด้านกจิกรรม (มอบหมายช้ินงาน)   
 

2.1  กิจกรรมมีความน่าสนใจ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
2.2  กิจกรรมมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 

2.3  กิจกรรมมีความเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 3.67 0.58 มาก 
2.4  กิจกรรมมีการก าหนดระยะเวลาท่ีเหมาะสม 3.67 0.58 มาก 

      2.5  กิจกรรมมีส่วนช่วยใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ 
        แบบสืบเสาะ 

4.33 1.15 มาก 

      2.6  กิจกรรมโดยรวมมีส่วนช่วยใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะ 
       การเรียนรู้ดว้ยตนเอง แบบสืบเสาะ 

4.33 0.58 มาก 

3.  ด้านการประเมินผล    

3.1  ขอ้สอบก่อน-หลงั และระหวา่งเรียน    

       3.1.1  การออกขอ้สอบครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.33 0.58 มาก 
       3.1.2  ขอ้สอบมีจ านวนขอ้ท่ีเหมาะสมกบัเน้ือหา 4.00 0.00  
       3.1.3  ภาษาท่ีใชอ่้านแลว้เขา้ใจไดง่้าย 4.33 0.58 มาก 
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ตารางภาคผนวก ค 2  ความคิดเห็นการประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นเน้ือหา (ต่อ) 

รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ S.D. แปลผล 

3.2  แบบฝึกหดั (ประเมินช้ินงาน) 

          3.2.1  ภาษาท่ีใชอ่้านแลว้เขา้ใจไดง่้าย 4.00 0.00 มาก 
       3.2.2  ขอ้ค าสั่งมีความเหมาะสม ครอบคลุม             
                  วตัถุประสงค ์

4.33 0.58 มาก 
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ตารางภาคผนวก ค 3  ความคิดเห็นการประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นส่ือ 
รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย S.D. แปลผล 

1. ด้านการออกแบบเวบ็ไซต์    
    1.1  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ตรงกบัระดบั             
           ผูเ้รียนชดัเจน 

4.00 0.00 มาก 

 1.2  การออกแบบระบบมีการน าเสนอถูกตอ้ง    
            ตามล าดบัขั้นตอน 

4.00 0.00 มาก 

     1.3  กลยทุธ์การน าเสนอดึงดูด น่าสนใจ  4.33 0.58 มาก 
     1.4  มีความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบโปรแกรม 
              ตรงกบับทเรียน 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

     1.5  มีแบบฝึกปฏิบติัหรือแบบทดสอบ และการ 
            ประเมินท่ีครอบคลุมจุดประสงค์ 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

      1.6  มีการป้อนกลบั เพื่อเสริมแรงอยา่งเหมาะสม 4.33 0.58 มาก 
      1.7  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกัสืบเสาะหาความรู้ 4.67 0.58 มากท่ีสุด 
      1.8  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดใ้ชก้ระบวนการการ 
             สืบเสาะหาความรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4.00 0.00 มาก 

2.  ด้านการออกแบบหน้าจอ   
 

       2.1  การจดัวางองคป์ระกอบมีความเหมาะสม  
              ง่ายต่อการใชง้าน                                                                                                                                               

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

       2.2  รูปแบบของอกัษรมีขนาด และสี ชดัเจน  
              อ่านง่าย เหมาะสมกบัผูเ้รียน 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

       2.3  การเลือกใชสี้ ท่ีมีความเหมาะสม  5.00 0.00 มากท่ีสุด 

       2.4  การส่ือความหมายสอดคลอ้งกบัแนวทางของ 
              เน้ือหา 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

       2.5  ปุ่ม สัญลกัษณ์ ขอ้ความ หรือแถบขอ้ความ  
              หรือรูปภาพ มีความชดัเจน เหมาะสม และ 
              ถูกตอ้ง ส่ือสารกบัผูใ้ชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวก ค 3  ความคิดเห็นการประเมินคุณภาพของผูเ้ช่ียวชาญ ดา้นส่ือ (ต่อ) 
รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย S.D. แปลผล 

 3. เทคนิค    
     3.1  แสดงผลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

    3.2  ความถูกตอ้งของ Web เช่น ระบบขอ้มูลผูเ้รียน 
            ระบบการประเมินผลการเรียน 

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3.3  การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์และไฟลต่์างๆ   
       ถูกตอ้ง  

4.67 0.58 มากท่ีสุด 

3.4  ภาพและวดีีโอ ท่ีใชป้ระกอบแสดงผลถูกตอ้ง 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

    
 



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
- โครงสร้างการจดัการเรียนรู้ 
- ผลการเรียนรู้ 
- แผนการสอนด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 
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ผลการเรียนรู้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการเรียนการสอนบนเว็บแบบสืบเสาะ 
เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่1 

 
1. สามารถรู้และเขา้ใจหลกัการท างานของโปรแกรม  PHOTOSHOP เบ้ืองตน้ได ้

2. สามารถเขา้ใชง้านและรู้จกัส่วนประกอบของโปรแกรม PHOTOSHOP  ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

3. สามารถเรียกส่วนประกอบหนา้ต่างโปรแกรมท่ีขาดหายในการใชง้าน ใหส้มบูรณ์แบบได ้

4. สามารถสร้างพื้นท่ีการท างาน ในหลายลกัษณะ ท่ีเหมาะสมกบัค าสั่งและช้ินงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

5. สามารถใชแ้ถบเคร่ืองมือถูกตอ้งกบัการท างานในแต่ละรูปแบบ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 

6. สามารถปรับเปล่ียนเคร่ืองมือการใชง้านไดห้ลายลกัษณะ และประยกุตใ์ชง้านไดถู้กตอ้ง 

7. สามารถสร้างเส้น Selection ในรูปแบบต่างๆ สามารถประยกุตแ์ละใชง้านไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

8. สามารถตดัภาพ ยา้ยภาพ ดว้ยเคร่ืองมือต่างๆ สร้างขอบฟุ้งใหภ้าพไดอ้ยา่งถูกตอ้งสวยงาม 

9. สามารถใชแ้ถบพาเลต และปรับเปล่ียน Layer ไดเ้หมาะสมกบัลกัษณะงาน ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

10. สามารถพิมพข์อ้ความ เปล่ียนภาษา ขนาด  สีอกัษร ลวดลาย ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

11. สามารถประดิษฐต์วัอกัษรให้มีความหลากหลาย ดว้ยตนเอง ไดอ้ยา่งสวยงาม 

12. สามารถใช ้Layer Style  สร้างสรรคต์กแต่งช้ินงานไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สวยงาม 

13. สามารถใชเ้มนูบาร์ สร้างสรรคผ์ลงาน ในรูปแบบต่างๆ ไดอ้ยา่งสวยงาม 
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แบบบันทึกแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 
เร่ือง การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล                        
มีคุณธรรม  

ผลกการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ขอ้ท่ี 1 - 13  

สาระส าคัญ 
การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP ดว้ยการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการสอน 

สาระความรู้ 
กระบวนการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ การใชโ้ปรแกรม PHOTOSHOP 

ทกัษะกระบวนการ 
 1.  ทกัษะการฝึกปฏิบติั 
 2.  ทกัษะการเรียนการสอนบนเวบ็แบบสืบเสาะ   
 3.  ทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์  
 4.  การใชร้ะบบการเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ    

คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์   
1.  มีวนิยั  
2.  ใฝ่เรียนรู้     
3.  มุ่งมัน่ในการท างาน  
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
1.  ความสามารถในการคิด 
2.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
3.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี/อินเตอร์เน็ต 

ส่ือการเรียนรู้ / แหล่งการเรียนรู้  
ส่ือการเรียนรู้  
1.  ระบบการใชง้านบนเวบ็ / คอมพิวเตอร์ 
2. ใบความรู้ 
3.  แหล่งการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการระบวนการสืบเสาะในระบบ 
4.  แบบฝึกหดั/ทดสอบทกัษะ 
แหล่งการเรียนรู้ 
1.  ระบบบทเรียนบทเวบ็ 
2.  แหล่งขอ้มูลสารสนเทศ(อินเทอร์เน็ต) 

กจิกรรม/กระบวนการเรียนรู้ 
กิจกรรมน าสู่การเรียน 
ขั้นตอนและวิธีการเรียนการสอนดว้ยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ กระบวนการสอน

แบบสืบเสาะหาความรู้ มีรูปแบบการสอนแบบวฏัจกัรการสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Cycle) ดงักล่าว 
แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ดงัน้ี  

 1) การสร้างความสนใจ (Engagement) เป็นขั้นตอนแรกของกระบวนการเรียนรู้ท่ีจะน าเขา้
สู่บทเรียน จุดประสงค์ท่ีส าคญัของขั้นตอนน้ี คือ ท าให้ผูเ้รียนสนใจใคร่รู้ในกิจกรรมที่จะน าเขา้
สู่บทเรียนควรจะเช่ือมโยงประสบการณ์การเรียนรู้เดิมกบัปัจจุบนั และควรเป็นกิจกรรมท่ีคาดวา่กาลงั
จะเกิดข้ึน ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนสนใจจดจ่อท่ีจะศึกษาความคิดรวบยอด กระบวนการ หรือทกัษะ และเร่ิมคิด
เช่ือมโยงความคิดรวบยอด กระบวนการ หรือทกัษะกบัประสบการณ์เดิม ผลส าเร็จของการจดักิจกรรม
สร้างความสนใจคือทาใหผู้เ้รียนสงสัย อยากรู้อยากเห็น และตอ้งการศึกษาความรู้อยา่งลึกซ้ึง  

2) การส ารวจและคน้หา (Exploration) เป็นขั้นตอนท่ีท าให้ผูเ้รียนมีประสบการณ์ร่วมกนั
ในการสร้างและพฒันาความคิดรวบยอด กระบวนการและทกัษะ โดยการให้เวลาและโอกาสแก่
ผูเ้รียนในการท ากิจกรรมการส ารวจและคน้หาส่ิงท่ีผูเ้รียนตอ้งการเรียนรู้ตามความคิดเห็นผูเ้รียนแต่ละ
คน หลังจากนั้นผูเ้รียนแต่ละคนได้อภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกับการคิดรวบยอด 
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กระบวนการ และทกัษะ ในระหวา่งท่ีผูเ้รียนท ากิจกรรมส ารวจและคน้หา เป็นโอกาสท่ีผูเ้รียนจะได้
ตรวจสอบหรือเก็บรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับความคิดรวบยอดของผูเ้รียนท่ียงัไม่ถูกต้อง และยงัไม่
สมบูรณ์ โดยการให้ผูเ้รียนอธิบายและยกตวัอย่างเก่ียวกบัความคิดเห็นของผูเ้รียน ครูควรระลึกอยู่
เสมอเก่ียวกบัความสามารถของผูเ้รียนตามประเด็นปัญหา ผลจากการท่ีผูเ้รียนมีใจจดจ่อในการท า
กิจกรรม ผูเ้รียนควรจะสามารถเช่ือมโยงการสังเกต การจ าแนกตวัแปร และค าถามเก่ียวกบัเหตุการณ์
นั้นได ้ 

3) การอธิบาย (Explanation) เป็นขั้นตอนท่ีให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาความสามารถในการอธิบาย
ความคิดรวบยอดท่ีได้จากการส ารวจและคน้หาครูควรให้โอกาสแก่ผูเ้รียนไดอ้ภิปรายแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกนัเก่ียวกบัทกัษะหรือพฤติกรรมการเรียนรู้ การอธิบายนั้นตอ้งการให้ผูเ้รียนได้ใช้
ขอ้สรุปร่วมกนัในการเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนรู้ ในช่วงเวลาท่ีเหมาะสมน้ีครูควรช้ีแนะผูเ้รียนเก่ียวกบัการ
สรุปและการอธิบายรายละเอียด แต่อย่างไรก็ตามครูควรระลึกอยู่เสมอวา่กิจกรรมเหล่าน้ียงัคงเน้น
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง นัน่คือ ผูเ้รียนไดพ้ฒันาความสามารถในการอธิบายดว้ยตวัผูเ้รียนเอง บทบาท
ของครูเพียงแต่ช้ีแนะผ่านทางกิจกรรม เพื่อให้ผูเ้รียนมีโอกาสอย่างเต็มท่ีในการพฒันาความรู้ความ
เขา้ใจในความคิดรวบยอดให้ชดัเจน ในท่ีสุดผูเ้รียนควรจะสามารถอธิบายความคิดรวบยอดไดอ้ยา่ง
เขา้ใจ โดยเช่ือมโยงประสบการณ์ ความรู้เดิมและส่ิงท่ีเรียนรู้เขา้ดว้ยกนั  

4) การขยายความรู้ (Elaboration) เป็นขั้นตอนท่ีให้ผูเ้รียนไดย้ืนยนัและขยาย หรือเพิ่มเติม
ความรู้ความเขา้ใจในความคิดรวบยอดใหก้วา้งขวางและลึกซ้ึงยิง่ข้ึน และยงัเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้ก
ทกัษะและปฏิบติัตามท่ีผูเ้รียนตอ้งการ ในกรณีท่ีผูเ้รียนไม่เขา้ใจหรือยงัสับสนอยู่หรืออาจจะเขา้ใจ
เฉพาะขอ้สรุปท่ีไดจ้ากการปฏิบติัการส ารวจและคน้หาเท่านั้น ควรให้ประสบการณ์ใหม่ผูเ้รียนจะได้
พฒันาความรู้ความเขา้ใจในความคิดรวบยอดใหก้วา้งขวางและลึกซ้ึงยิง่ข้ึน เป้าหมายท่ีส าคญัของขั้นน้ี 
คือ ครูควรช้ีแนะใหผู้เ้รียนไดน้ าไปประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั จะท าให้ผูเ้รียนเกิดความคิดรวบยอด 
กระบวนการ และทกัษะเพิ่มข้ึน 

5) การประเมินผล (Evaluation) ขั้นตอนน้ีผูเ้รียนจะไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัเก่ียวกบัการ
อธิบายความรู้ความเขา้ใจของตนเอง ระหวา่งการเรียนการสอนในขั้นน้ีของรูปแบบการสอน ครูตอ้ง
กระตุน้หรือส่งเสริมให้ผูเ้รียนประเมินความรู้ความเขา้ใจและความสามารถของตนเอง และยงัเปิด
โอกาสให้ครูไดป้ระเมินความรู้ความเขา้ใจและพฒันาทกัษะของผูเ้รียนดว้ย  การน าความรู้หรือแบบ           
จ  าลองไปใชอ้ธิบายหรือประยุกตใ์ชก้บัเหตุการณ์หรือเร่ืองอ่ืนๆ จะน าไปสู่ขอ้โตแ้ยง้หรือขอ้จ ากดัซ่ึง
จะก่อให้เป็นประเด็นหรือค าถาม หรือปัญหาท่ีจะต้องส ารวจตรวจสอบต่อไป ท าให้เกิดเป็น
กระบวนการท่ีต่อเน่ืองกนัไปเร่ือยๆ จึงเรียกวา่ Inquiry Cycle กระบวนการสืบเสาะหาความรู้จึงช่วย
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ให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ทั้งเน้ือหาหลกั และหลกัการ ทฤษฎี ตลอดจนการลงมือปฏิบติั เพื่อให้ได้
ความรู้ซ่ึงจะเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป  

กิจกรรมพฒันาการเรียนรู้ 
ครูผูส้อนบอกให้ทราบถึงเกณฑ์การให้คะแนน กฎระเบียบในการใช้ห้องเรียน ขอ้ตกลง

ร่วมกนัในการเรียนการสอน วธีิการเรียนแบบสืบเสาะ เพื่อท าการวิจยัน าไปสู่ผลสัมฤทธ์ิทรงการเรียน
ความรับผิดชอบต่อการส่งงาน โดยให้นกัเรียนบนัทึกลงในสมุดวิชาคอมพิวเตอร์ จากนั้นให้นกัเรียน
ใชจิ้นตนาการของแต่ละคนลองนึกถึงภาพการ์ตูนลอ้เลียน ภาพวาดสี ภาพวาดขาวด า ภาพท่ีมีแปลกๆ 
วา่ท าไมในโทรทศัน์ท าได ้ เราอยากท าไดบ้า้งหรือท าใหเ้กิดความแตกต่างความแปลกใหม่ต่างจากเดิม
เม่ือนกัเรียนมีขอ้พิพาทต่างเกิดข้ึนมากมาย  ครูผูส้อนยกตวัอยา่งโปรแกรมท่ีสามารถดดัแปลงภาพให้
เปล่ียนไป 

จากเดิมหรือสวยงามกว่าเดิมได ้ดว้ยโปรแกรม Photoshop CS5 ให้นกัเรียนทุกคนเปิด
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้มองมาท่ีเคร่ือง projector หนา้ห้อง เพื่อดูวิธีการเขา้ใชง้าน วิธีการเปิด แลว้ให้
นักเรียนปฏิบัติตาม จากนั้นลองปิดโปรแกรมแล้วเข้าโปรแกรมใหม่ 2 – 3 คร้ัง จากนั้นอธิบาย
องค์ประกอบของหน้าต่างโปรแกรมและช่ือเรียกส่วนประกอบของหน้าโปรแกรม หน้าท่ีการใช้งาน
แต่ละส่วนของหนา้ต่างโปแกรม และการเรียกใช้เม่ือหนา้หายไปจากหน้าต่างโปรแกรม ให้นกัเรียน
บนัทึกขั้นตอนการใชง้านและส่วนประกอบของหนา้ต่างโปรแกรม Photoshop CS3  รวมไปถึงหนา้ท่ี
ของแต่ละโปรแกรม ลงในสมุดใหถู้กตอ้งและชดัเจน    

เม่ือนกัเรียนไดรั้บความรู้และมีความเขา้ใจเบ้ืองตน้แลว้ ให้นกัเรียนท าใบงานแบบทดสอบ
องค์ประกอบของหน้าต่างโปรแกรม เพื่อจะได้ทราบความคนใดมีความสนใจและเรียกช่ือองค ์
ประกอบ หนา้ท่ีของต าแหน่งต่างๆ ถูกตอ้งหรือไม่ 

กจิกรรมรวบยอด 
ให้นักเรียนสร้างพื้นท่ีท างานในรูปแบบตามท่ีครูผูส้อนก าหนด และให้นักเรียนลอง

ปรับเปล่ียนลกัษณะของพื้นท่ีท างานโดยผูส้อนก าหนดข้ึนเช่นกนั เรียกช่ือนกัเรียนตามเลขท่ีให้บอก
ช่ือเรียกของต าแหน่งต่างตามท่ีผูส้อนระบุ  
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ภาคผนวก  จ 
ตวัอย่างบทเรียนบนเวบ็ ด้วยการเรียนการสอนบนเวบ็ 
แบบสืบเสาะ เร่ือง การใช้โปรแกรม PHOTOSHOP 

ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 
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ภาพภาคผนวก  จ  1        หนา้แรกของบทเรียนบนเวบ็แบบสืบเสาะ 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก  จ  2       การเขา้ระบบ 

 

 



 

129 
 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก  จ  3      ช่ือเม่ือเขา้สู่ระบบเรียบร้อยแลว้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก  จ  4       เน้ือหาบทเรียนเม่ือเขา้สู่ระบบ 
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ภาพภาคผนวก  จ  5      หวัขอ้แบบฝึกหดั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก  จ  6       หนา้แรกหนา้เอกสารความรู้จากการสืบเสาะในระบบ 
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ภาพภาคผนวก  จ  7       หวัขอ้การเขา้ท าแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก  จ  8       หวัขอ้แบบทดสอบ 
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ภาพภาคผนวก  จ  9       การใหค้ะแนนและการส่ือสารกบัผูเ้รียนในบทเรียนบนเวบ็ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก  จ  10       การใหค้ะแนนแบบทดสอบรายบุคคล 
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ภาพภาคผนวก จ  11       จ านวนนกัเรียนท่ีท าแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก จ  12        การบนัทึกคะแนนและแบบฝึกหดัท่ีนกัเรียนส่ง 
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