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บทคดัย่อ 
 

  การศึกษาคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดย
ใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 2) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัเรียน จากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ วชิาคอมพิวเตอร์ 2 
โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน
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ราชูปถมัภ์ฯ ปีการศึกษา 2557 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวนทั้งหมด 2 ห้อง ห้องละ40 คน แบ่งเป็น
กลุ่มทดลอง จ านวน 1 ห้อง 40 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 1 ห้อง 40 คน โดยไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2) โดยใชก้ระบวนการ 5S 
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หลงัเรียนของนกัเรียน        ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และ 3) แบบประเมินทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลย ี
วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพบว่า 1) แผนการจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสมทุกแผน 2) นกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนการสอนจากแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 
โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) นกัเรียนกลุ่มทดลอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง
กวา่นกัเรียนท่ีกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และ 4) ทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี
ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบัดีมาก  
 
ค าส าคัญ: ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง แผนการจดัการเรียนรู้ 
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ABSTRACT 
 

 The purposes of this research were to 1) develop 5S processes lesson plans by using 
constructionism theory for mathayomsuksa 1 students in computer 2 subject, 2) compare the 
students achievement between pre and post learning by using 5S constructionism theory in 
computer 2 subject for mathayomsuksa 1 students 3) compare the students’ achievement between 
experimental group and controlled group, and 4) evaluate technology operational skill in computer 2 
subject for matthayomsuksa 1 students. 
 The samples were students of Dipangkornwittayapat (Mattayom Wat Hattasarn kaset) 
under His Royal Highness patronage, academic year  2/2557, selected by cluster  random sampling. 
Them controlled group was 1 classroom/ 40 students and the experimental group was 1 
classroom/40 students. The research instruments consisted of 1) the developed 5S processes lesson 
plans for Computer 2 subject for Mathayomsuksa 1 students  2) the pre-test and post-test for 
mathayomsuksa 1 students, and 3) evaluation form on  computer technology operational skill in 
computer 2 subject for mathayomsuksa 1 students. 
 The findings indicated that 1) the lesson plans were overall appropriate, 2) the students’ post-test 
achievement of the controlled group was higher than the students'  pre-test achievement with the statistically 
significant difference at the level of .01, 3) the students’ post-test achievement of the experimental group 
was higher than those in the controlled group with the  statistically significant difference at the level of .01, 
and 4) the overall operational skill on computer technology was in the very high level.  
 

Keywords: constructionism theory, lesson plan 
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

 การศึกษาเป็นเคร่ืองมือส าคญั ท่ีท าให้มนุษยก์ลายเป็นทรัพยากรท่ีมีคุณค่าต่อการพฒันา
การศึกษา การศึกษาจึงเป็นส่ิงจ าเป็นส าหรับการพฒันาประเทศ ( สิริลกัษณ์ พงศพ์ฤฒิ อา้งจาก ชยัศุภร 
ศรีแสน, 2541, น.1) นอกจากน้ีการจดัการศึกษาท่ีดีควรมีการปูพื้นฐานท่ีดีให้แก่นักเรียน เพิ่มพูน
ความรู้และทักษะพื้นฐานในการท างาน  ทั้ งการคิด วิเคราะห์ สร้างสรรค์ แก้ปัญหา ตัดสินใจ            
การท างานเป็นทีม มีจริยธรรม มีวินยัในการท างาน สามารถรองรับ และเรียนรู้เทคโนโลยีท่ีซบัซ้อน
ไดง่้าย  ปรับตวัให้ทนัต่อการเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีใหม่ๆและพร้อมกา้วสู่สังคมแห่งการเรียนรู้ 
(ส านกังานคณะกรรมการพฒันาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ, 2550, น. 53) 
 

 การจดัการเรียนการสอนตามแนวการปฏิรูปการศึกษาท่ีสนองต่อ พ.ร.บ.การศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ.2542 ไดก้ล่าววา่ การจดัการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูส้อนและผูจ้ดัการศึกษาจึงตอ้งเปล่ียน
บทบาทมาเป็นผูถ่้ายทอดความรู้เป็นผูช่้วยเหลือส่งเสริมและสนบัสนุนให้ผูเ้รียนแสวงหาความรู้จาก
ส่ือและแหล่งเรียนรู้ต่างๆ ทั้งน้ีผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไปพร้อมๆกนัไดจ้ากส่ือ และสามารถ
จดัการเรียนรู้ให้เกิดข้ึนได ้(บานเยน็ อินทองแกว้ ; วิชยั นภาพงศ ์ และ ชวลิต เกิดทิพ, 2556, น. 3)  
ส าหรับหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาพื้นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็น
กลุ่มสาระฯหน่ึงในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน ท่ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานการ
เรียนรู้ ซ่ึงการพฒันาผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวน้ั้ น จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิด
สมรรถนะส าคญั 5 ประการ ไดแ้ก่ ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถ
ในการแกปั้ญหา ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี ซ่ึงอยูใ่นสาระ
ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศการและการส่ือสาร เป็นสาระท่ีมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนเขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา  
การท างานและอาชีพ  อยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมีคุณธรรมและสาระท่ี 5 เทคโนโลยีเพื่อ
การท างานและอาชีพ เ ป็ นส า ร ะ ที ่มุ ่ง เ น ้นก า ร ใช ้เ ท ค โนโลย ีใ นก า รท า ง าน  ก า ร ผลิต  
การออกแบบ การแก้ปัญหา การสร้างงาน การสร้างอาชีพสุจริตอย่างมีความเข้าใจ มีการ
วางแผนเชิงกลยุทธ์ และมีความคิดสร้างสรรค์(สิริลกัษณ์ พงศ์พฤฒิ อา้งถึงในกระทรวงศึกษาธิการ, 2546,      
น.1-23)   
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                  ในการจดัการการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) นบัวา่เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ี
เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัรูปแบบหน่ึง โดยใชก้ระบวนการกลุ่มให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสท างานร่วมกนัเพื่อประโยชน์และ
เกิดความส าเร็จร่วมกนัของกลุ่ม ซ่ึงเนน้ท่ีกระบวนการและจดัการเรียนรู้ไดท้ั้งกลุ่มยอ่ยและกลุ่มใหญ่ ท่ีผูเ้รียนตอ้ง
สร้างความรู้ข้ึนมาเอง ผ่านการท างานเป็นกลุ่มหรือทีม (teamwork)โดยผูส้อนจะต้องพยายามใช้กลยุทธ์วิธี            
ให้ผูเ้รียนไดใ้ช้กระบวนการประมวลส่ิงท่ีมาจากการท ากิจกรรมต่าง  ๆจดัระบบความรู้ สรุปเป็นองค์ความรู้ด้วย
ตนเองเป็นหลักการส าคัญ (พิมพนัธ์ เดชะคุปต์,  2544) สามารถศึกษาในส่ิงท่ีตนเองสนใจโดยใช้ความรู้และ
ประสบการณ์ของผูเ้รียนรวมถึงแหล่งขอ้มูลภายนอกเพื่อร่วมกนัสร้างช้ินงานและน าเสนอผลงานเพื่อศึกษาร่วมกนั  
มีการแสดงความคิดเห็นการอภิปรายการวิจารณ์  เนน้การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกลุ่มผูเ้รียนในการแลกเปล่ียนความรู้
ความคิดเห็นและการยอมรับความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั (โสภาพรรณ ช่ืนทองค า อา้งถึงใน Kurt Lewin, 1935)   
 

  อีกทั้งแนวคิดของทฤษฎีตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตวัเอง (Constructionism) 
มุ่งเนน้   การลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง (learning by doing) เพื่อไดช้ิ้นงาน โครงงาน ผลงานตามความ
สนใจของผูเ้รียน โดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ ผูเ้รียนจะเขา้ใจในตนเอง มองเห็น
ความส าคญัในส่ิงท่ีเรียนรู้ สามารถเช่ือมโยงความรู้ท่ีไดรั้บและสร้างองค์ความรู้ใหม่ข้ึนมา (อุทิศ 
บ ารุงชีพ, 2551) ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดการจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีตาม
ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตวัเอง กล่าววา่ ครูใชกิ้จกรรม วิธีการ หรือส่ือ กระตุน้ให้นกัเรียนเกิด
ความอยากรู้  จนกระทัง่เห็นแนวทางในการแสวงหาความรู้ จากนั้นครูฝึกให้นกัเรียนไดป้ฏิบติั มุ่งเนน้
ให้นกัเรียนน าความรู้ ความเขา้ใจจากการเรียนรู้และฝึกปฏิบติัมาใชใ้นการแกปั้ญหา จนสามารถสรุป
เป็นองคค์วามรู้ของตนเองไดอ้ยา่งเป็นระบบฝึกนกัเรียนให้วางแผนในการน าเสนอความรู้ ผลงานของ
ตนเองอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์ดว้ยเทคนิควิธีต่างๆและ แลกเปล่ียนเรียนรู้ ในดา้นผลงาน ความคิด 
วธีิการและขอ้เสนอแนะ  (โสภาพรรณ ช่ืนทองค า, 2550, น. 33) 

ในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหัตถสาร
เกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์  ทางโรงเรียนมีการก าหนดเกณฑ์มาตรฐานของคะแนนสอบท่ีผา่นเกณฑ์
คือ 50 % ของคะแนนสอบ และควรมีคะแนนค่าเฉล่ียการทดสอบระดบัชาติขั้นพื้นฐาน (O-Net) ไม่ต ่า
กวา่ระดบัดี (จ  านวนนกัเรียนท่ีมีคะแนนเกินขีดจ ากดัล่างจากคะแนนเฉล่ียรวมของวิชา = 47.35) จาก
การทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ปีการศึกษา 2556 ภาคเรียนท่ี 2 
พบว่าจากจ านวนนกัเรียนจ านวน 364 คน สอบไม่ผ่านเกณฑ์มาตรฐานท่ีโรงเรียนก าหนดจ านวน              
164  คน ค านวณเป็นเปอร์เซ็นได ้ 46 %  และจากคะแนนเฉล่ียผลการทดสอบระดบัชาติ(O-Net) กลุ่ม
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดบัโรงเรียนมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 44.68   มีค่าต ่ากวา่ระดบัดี (ฝ่ายวิชาการ
โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ฯ, 2556)ในการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ของโรงเรียนทีปังกร
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วทิยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์ ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เป็นการเรียน
การสอนในภาคทฤษฏีมีเน้ือหาท่ีเยอะ การเรียนการสอนส่วนใหญ่เป็นลกัษณะการสอนรูปแบบเดิม
โดยยดึครูเป็นศูนยก์ลาง และนกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ต่อเพื่อนภายในห้องและครูผูส้อนนอ้ย ส่งผลท าให้
บรรยากาศในการเรียนไม่สนุกสนาน ส่งผลใหน้กัเรียนไม่สนใจเรียนเกิดความขา้ใจในเน้ือหาบทเรียน
ไม่ต่อเน่ือง ซ่ึงมีผลกระทบโดยตรงต่อผลคะแนนสอบ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมพล แกว้แทน ท่ีไดก้ล่าววา่
ในการจดัการเรียนการสอนรายวิชาต่างๆ ท่ีผ่านมาพบว่าไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร กล่าวคือ        
ไม่สามารถพฒันาผูเ้รียนให้เป็นไปตามเป้าหมายหลกัสูตรขาดเทคนิคการจดัการเรียนการสอน การ
เรียนการสอนส่วนใหญ่ยงัคงใชว้ิธีการเรียนการสอนแบบเดิมโดยยึดครูเป็นศูนยก์ลางนกัเรียนไม่ค่อย
มีส่วนร่วมในกิจกรรม ขาดส่ือหรือไม่ใชส่ื้อ รวมทั้งขาดแหล่งคน้ควา้หาความรู้ท่ีหลากหลาย ขาดส่ือ
เทคโนโลยีท่ีทนัสมยั ขาดกิจกรรมท่ีสร้างสรรค์ท่ีจะท าให้เกิดองค์ความรู้ ให้เด็กเกิดความ
กระตือรือร้นในการแสวงหาความรู้ (สมพล แกว้แทน  อา้งถึงในส านกังานการประถมศึกษาแห่งชาติ, 
2544, น. 187)   

วิชาคอมพิวเตอร์ 2  เร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์ เป็นหน่ึงในสาระการเรียนรู้ท่ีส าคญั โดยมี
เน้ือหาเก่ียวกบัความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ ประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
การคดัเลือกและตวัอย่างหัวขอ้โครงงานคอมพิวเตอร์ วิธีด าเนินการท าโครงการ และการน าเสนอ
โครงงานคอมพิวเตอร์ ซ่ึงเป็นรายวิชาท่ีตอ้งท าการสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติมตลอดการเรียนรู้ในรายวิชา
ดงักล่าวและยงัมีการใช้เทคโนโลยีในกระบวนการท างานรวมถึงการน าเสนอขอ้มูลในการเรียนการ
สอนวิชาคอมพิวเตอร์ 2  ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสาร
เกษตร)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ครูผูส้อนให้นักเรียนได้มีการสืบค้นข้อมูลจากอุปกรณ์เทคโนโลยี
สารสนเทศรูปแบบต่างๆ ทางอินเตอร์เน็ตซ่ึงมีขอ้มูลมากมายจากเวบ็และส่ือออนไลน์ รวมถึงการใช้
เทคโนโลยใีนกระบวนการท างาน และการน าเสนอผลงานและขอ้มูลโดยใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์  

จากปัญหาดงักล่าวผูว้ิจยัจึงได้เล็งเห็นว่าการจดัการเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตวัเอง ซ่ึงเป็นการสร้างความรู้ดว้ยตนเองมีการใช้ส่ือ 
เทคโนโลย ีวสัดุ และอุปกรณ์ต่างๆ ผูเ้รียนมีความรู้ในหลายๆดา้นเห็นความคิดเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจนมี
ความหมายต่อผูเ้รียน มีความคงทน สามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอย่างไม่มีส้ินสุด (ส านักงาน
คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 2545) โดยกระบวนการดงักล่าวน ามาใชร่้วมกบัการจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือ(Cooperative Learning )เป็นรูปแบบการสอนท่ีพฒันากิจกรรมทางสติปัญญาท่ี
เพิ่มพูนการเรียนรู้มากกว่าการเรียนการสอนรายบุคคล  ท่ีเน้นให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติังานเป็นกลุ่ม 
สนบัสนุนใหมี้การช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัจนบรรลุตามเป้าหมายท่ีวางไว ้(บุญครอง ศรีนวล อา้งถึงใน 
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สุลดัดา ลอยฟ้า, 2543) ผูว้ิจยัจึงได้สนใจท่ีจะการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2                  
โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 รวมถึงนกัเรียนยงัมีทกัษะในการท างาน
ร่วมกนักบัผูอ่ื้น ทกัษะการปฏิบติัในการใชส่ื้อและเทคโนโลยีในกระบวนการท างาน การสืบคน้ขอ้มูล
และการน าเสนอขอ้มูลเพิ่มเติมอีกดว้ย ผูว้ิจยัจึงท าการวดัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยี ในวิชา
คอมพิวเตอร์ 2 ซ่ึงมีลกัษณะตรงกบัสมรรณส าคญัของผูเ้รียนและคุณภาพผูเ้รียนของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อใหผู้ว้จิยัทราบถึงระดบัความสามารถดา้นทกัษะการปฏิบติัใน
การใชเ้ทคโนโลย ีของวชิาดงักล่าวอีกดว้ย  
 

1.2  วตัถุประสงค์กำรวจิัย 
1.2.1  เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตาม

ทฤษฏี     การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      
        1.2.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน จากการใชแ้ผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      

1.2.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมจากการใช้
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      

1.2.4  เพื่อศึกษาระดบัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี ในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

1.3  สมมติฐำนกำรวจิัย 
1.3.1  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการ

สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสม 
1.3.2  นกัเรียนท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนทีปังกรวิทยา

พัฒน์ (มัธยมวัดหัตถสารเกษตร) ในพระราชูปถัมภ์ฯ  จากการใช้แผนการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีระดบัคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  
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1.3.3  นักเรียนในกลุ่มทดลองท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1
โรงเรียนทีปังกรวทิยาพฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์ จากการใช้แผนการจดัการ
เรียนรู้วิชา โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีระดบัคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุม 

1.3.4  นกัเรียนท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนทีปังกรวิทยา
พฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      
มีระดบัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยใีนวชิาคอมพิวเตอร์ 2 อยูใ่นระดบัดีข้ึนไป 
 

1.4  ขอบเขตกำรวจิัย 
1.4.1  ตวัแปรในการวจิยั 

                           1.4.1.1  ตวัแปรอิสระ   
                                        1)  การสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
                           1.4.1.2  ตวัแปรตาม       
                         1)  คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
                          2)  คะแนนทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยใีนวชิาคอมพิวเตอร์ 2  

1.4.2  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั  
                             เ น้ือหาท่ีใช้ในการวิจัยค ร้ัง น้ี คือ เอกสารประกอบการเรียนวิชาโครงงาน
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 มีเน้ือหาดงัน้ี  หน่วยท่ี 1 รู้จกัโครงงาน
คอมพิวเตอร์  หน่วยท่ี 2 ขั้นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์และหน่วยท่ี 3 การจดัท าและ
น าเสนอคอมพิวเตอร์ 

1.4.3  ระยะเวลาในการวจิยั  
             การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี1ใช้เวลาในการศึกษา
ขอ้มูลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 เวลาท่ีใชท้ดลองรวม 10 ชัว่โมง 
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1.5  นิยำมศัพท์เฉพำะ 

เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจความหมายเฉพาะของค าท่ีใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ีให้ตรงกนั ผูว้ิจยัได้
นิยามความหมายของค าต่างๆ ไวด้งัต่อไปน้ี 

1.5.1  แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตาม
ทฤษฏี ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองร่วมกับแนวคิดการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
(Cooperative Learning) วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2557 ซ่ึงน ามาใช้กบันกัเรียนกลุ่มทดลอง และแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติเป็นวิธีการสอนแบบ
ปกติ น ามาใชก้บันกัเรียนกลุ่มควบคุม  

1.5.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนจากการท าแบบทดสอบวิชาคอมพิวเตอร์ 2 
ระดับชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โดยเน้ือหาท่ีใช้ในการวดัผลมีรายละเอียดเก่ียวกับความรู้พื้นฐานของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการท าพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ การจดัท าและน าเสนอ 

1.5.3 วชิาคอมพิวเตอร์ 2 หมายถึง รายวชิาโครงงานคอมพิวเตอร์ 2 กลุ่มสาระการงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีมีเน้ือหาในการวิจยัดงัน้ี หน่วยท่ี 1 รู้จกัโครงงานคอมพิวเตอร์ หน่วยท่ี 2 ขั้นตอนการ
พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์และหน่วยท่ี 3 การจดัท าและน าเสนอคอมพิวเตอร์ 

1.5.4  นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นโรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ (มธัยมวดั
หตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภ์ฯ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
  1.5.5  ทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี หมายถึง การแสดงออกถึงการใชเ้ทคโนโลยีและ
เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างถูกตอ้งในการสืบคน้ขอ้มูล การใช้ในกระบวนการท างาน รวมถึงการน า
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มาใชใ้นการน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่างๆ 
 

1.6  กรอบแนวคดิในกำรวิจัย 
 

 

 

 

 

ตวัแปรอิสระ ตวัแปรตาม 

- แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 2  
โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้าง
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 
   

    -    ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    -   ทกัษะการปฏิบติัการใช้
เทคโนโลย ี 
   

ภำพที ่1.1 กรอบแนวคิดการวจิยั 
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1.7    ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
1.7.1  ดา้นผูเ้รียน 
          1.7.1.1   นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนในรายวชิาคอมพิวเตอร์ 2 สูงข้ึน 

           1.7.1.2   ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ แบบมีส่วนร่วม – ร่วมคน้ควา้ ร่วมแสดงความรู้ แสดง 
ความคิด และแสดงประสบการณ์ 
                           1.7.1.3   นกัเรียนมีทกัษะในการท างานเป็นกลุ่มหรือทีม (Teamwork)  

          1.7.1.4   ผูเ้รียนมีทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการสืบคน้ขอ้มูล ในกระบวนการ   
ท างานและน าเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่างๆ  
1.7.2  ดา้นครูผูส้อน 

            1.7.2.1  มีแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏี 
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตวัเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีมีคุณภาพ 
            1.7.2.2  การเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ 2 มีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
            1.7.2.3  เป็นแนวทางใหก้บัครูผูส้อนวชิาคอมพิวเตอร์ใชใ้นการจดัการเรียนรู้เพื่อ 
พฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลและ
น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่างๆ  
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บทที ่2 
เอกสำรและงำนวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการ

สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวทิยาพฒัน์(มธัยม
วดัหตัถสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์ อ าเภอคลองหลวง จงัหวดัปทุมธานี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและ
งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง น าเสนอสาระตามล าดบั ดงัน้ี 

2.1 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 

2.2  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (Constructionism) 
                        2.2.1  ความหมายของ Constructionism 
                        2.2.2  หลกัการของทฤษฎี Constructionism 
                        2.2.3  กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี Constructionism  
                        2.2.4  บทบาทของครูและนกัเรียนในกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 

2.3  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) 
                        2.3.1  ความหมายการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
                        2.3.2  ประโยชน์และความส าคญัของการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
                        2.3.3  ลกัษณะการเรียนรู้แบบร่วมกนั 
                        2.3.4  ขั้นตอนการเรียนแบบร่วมมือ 

2.4  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแผนการจดัการเรียนรู้ 
                        2.4.1  ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้  
                        2.4.2  ความส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ 
                        2.4.3  ลกัษณะท่ีดีของแผนการจดัการเรียนรู้ 
                        2.4.4  องคป์ระกอบและรูปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้ 

2.5  การวดัทกัษะปฏิบติั 
                        2.5.1  ความหมายของการวดัทกัษะปฏิบติั 
                        2.5.2  วธีิการวดัทกัษะปฏิบติั 
                        2.5.3  เคร่ืองมือวดัทกัษะปฏิบติั 

2.6  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 



 

 19   
 

2.1  หลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพืน้ฐำน กลุ่มสำระกำรเรียนรู้กำรงำนอำชีพและ
เทคโนโลยรีะดับมธัยมศึกษำตอนต้น 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาให้ผูเ้รียน มีความรู้ ความ
เข้าใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกับการ
ด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยีมาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ และแข่งขนัใน
สังคมไทยและสากลเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสารเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ                         
การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใช้ขอ้มูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหาหรือการสร้างช้ินงาน คุณค่าและ
ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร (หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย,ี 2551, น. 226-228) 

2.1.1 วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี    
               เป็นสาระท่ีเน้นกระบวนการท างานและการจดัการอย่างเป็นระบบพฒันาความคิดสร้างสรรค ์       
มีทกัษะการออกแบบงานและการท างานอย่างมีกลยุทธ์โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศ
ตลอดจนน าเทคโนโลยีมาใช้ในการท างาน รวมทั้ งการสร้างพัฒนาผลิตภัณฑ์หรือวิธีการใหม่เน้นการ                       
ใชท้รัพยากรธรรมชาติส่ิงแวดลอ้มและพลงังานอยา่งประหยดัและคุม้ค่า              

  

                                                   เพื่อให้บรรลุวิสัยทศัน์ดงักล่าวจึงก าหนดวิสัยทศัน์การเรียนรู้ท่ียึดงานและการแกปั้ญหาเป็น
ส าคญับนพื้นฐานของการใช้หลกัการและทฤษฎีเป็นหลกัในการท างานและการแก้ปัญหา เน้นท่ีจุดหมายของ
หลกัสูตรฯ โดยเฉพาะขอ้ท่ีเก่ียวกบัประสิทธิภาพในการผลิต และการบริโภคมีค่านิยมเป็นผูผ้ลิตมากกว่าเป็น
ผูบ้ริโภคซ่ึงเขียนสรุปเป็นแผนภาพดงัน้ี  อาภาพร ประกาสิทธ์ิ (2551, น. 28-29) 
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ภำพที่ 2.1  วิสัยทัศน์ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

2.1.2    สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
              หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู ้เ รียนให้มีคุณภาพตาม
มาตรฐานการเรียนรู้ ซ่ึงการพฒันาผูเ้รียนให้บรรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดนั้นจะช่วยให้ผูเ้รียน
เกิดสมรรถนะส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี (หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลย,ี 2555, น. 226-228) 

          2.1.2.1  ความสามารถในการส่ือสาร 
         2.1.2.2 ความสามารถในการคิด 
        2.1.2.3  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
        2.1.2.4  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
        2.1.2.5  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 

2.1.3  คุณภาพผูเ้รียน 
               การก าหนดคุณภาพของผู ้เรียนจากกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีเม่ือจบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ผูเ้รียนตอ้งมีความสามารถ ดงัต่อไปน้ี 
             2.1.3.1  จบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
                                            1)   เขา้ใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ ใช้กระบวนการกลุ่มใน
การท างาน มีทกัษะ การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะ
นิสัยการท างานท่ีเสียสละ  มีคุณธรรม  ตดัสินใจอย่างมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตส านึกในการใช้
พลงังาน  ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 
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                                             2)  เขา้ใจกระบวนการเทคโนโลยีและระดบัของเทคโนโลยี  มีความคิด
สร้างสรรค์ ในการแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการ   สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้หรือวิธีการตาม
กระบวนการเทคโนโลย ี อยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพื่อน าไปสู่การ
สร้างช้ินงานหรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยีอยา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต  
สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยีดว้ยการลดการใชท้รัพยากรหรือเลือกใชเ้ทคโนโลยีท่ี
ไม่มีผลกระทบกบัส่ิงแวดลอ้ม 
                                             3)  เขา้ใจหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
หลกัการและวิธีแกปั้ญหา  หรือการท าโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ มีทกัษะ
การคน้หาขอ้มูลและการติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม การใช้
คอมพิวเตอร์ในการแก้ปัญหา สร้างช้ินงานหรือโครงงานจากจินตนาการและการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศน าเสนองาน  
 2.1.4  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
                    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ประกอบดว้ย 5 สาระและ 6  มาตรฐานการ
เรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีซ่ึงแต่ละสาระฯประกอบด้วย มาตรฐานการเรียนรู้และ
มาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
                      สาระท่ี 1 การด ารงชีวติและครอบครัว 
      มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะกระบวนการท างาน  ทกัษะ 
การจดัการ   ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา  ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะ  การแสวงหาความรู้ มีคุณธรรม และ
ลักษณะนิสัยในการท างาน  มีจิตส านึกในการใช้พลังงาน ทรัพยากร และส่ิงแวดล้อมเพื่อการด ารงชีวิตและ
ครอบครัว  
                      สาระท่ี  2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
                                        มาตรฐาน ง 2.1  เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี  ออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช ้ หรือวิธีการ ตามกระบวนการเทคโนโลยีอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์ เลือกใชเ้ทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์
ต่อชีวติ  สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมี   ส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยืน 
                      สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
                                         มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูลการเรียนรู้  การส่ือสาร  การแกปั้ญหา  การท างานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
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                         สาระท่ี 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
                       มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่าและใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้น
ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างานและอาชีพ อยา่งมีประสิทธิภาพประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
                         สาระท่ี 5 เทคโนโลยีเพื่อการท างานและอาชีพ 
                              มาตรฐาน ง 5.1 ใช้เทคโนโลยีในการท างาน การผลิต การออกแบบ การแก้ปัญหา การสร้าง
งาน การสร้างอาชีพสุจริตอยา่งมีความเขา้ใจ มีการวางแผนเชิงกลยทุธ์ และมีความคิดสร้างสรรค ์

 

2.1.5  ค  าอธิบายรายวชิาและผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัวชิาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
              2.1.5.1  ค  าอธิบายรายวชิาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
            วชิาโครงงานคอมพิวเตอร์     ระดบัชั้น มธัยมศึกษาตอนตน้  รหสัวชิา  I 
20202  จ านวน 1 หน่วยการเรียน    เวลา ทั้งหมด 40 ชัว่โมง   จ  านวน 2 ชัว่โมง / สัปดาห์ 
            ศึกษาความหมาย  และองค์ประกอบของโครงงาน ความส าคัญของ
โครงงาน หลกัการส าคญัของโครงงาน ประเภทของโครงงานหลกัการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ลกัษณะของการท าโครงงานจากปัญหาหรือเร่ืองท่ีสนใจจะศึกษา วิเคราะห์รูปแบบกระบวนการ
ด าเนินงานโครงงาน แนวทางการประยกุตค์อมพิวเตอร์กบัโครงงาน   
            มีทกัษะและกระบวนการท างาน  การจดัการ เก่ียวกบัการคน้ควา้รวบรวม
ขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้ดว้ยวธีิการท่ีหลากหลาย โดยการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
            ปฏิบติัการสร้างโครงงานโดยใช้คอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือโดยใช้ความรู้ 
ความคิด จินตนาการ ทกัษะ เหตุผล และกระบวนการต่างๆทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ตลอดจน
ประสบการณ์ดา้นคอมพิวเตอร์ ซอฟตแ์วร์ในการแกปั้ญหาต่างๆ ท่ีมีอยู ่มาเช่ือมโยงสัมพนัธ์กนัจนเกิด
ความรู้ใหม่ท่ีมีความหมายสอดคล้อง และเช่ือมโยงกนัได้โดยมีการบูรณาการความรู้ด้านอ่ืนๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งเขา้มาร่วมดว้ย 
            เพื่อให้มีความรู้ ความเข้าใจในการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศและเกิดเจตคติท่ีดีท าให้สามารถใช้คอมพิวเตอร์เพื่อพฒันาความคิดสร้างสรรค์ได้และ
สามารถน าเอาคอมพิวเตอร์มาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้อย่างมีจิตส านึกและมีความ
รับผดิชอบ 

           2.1.5.2  ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัวชิาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
                        1)  นกัเรียนสามารถอธิบายความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้ 
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                                        2)  นักเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในขั้นตอนการท าโครงงานคอมพิวเตอร์
อ ย่ า ง เ ป็ น ร ะ บ บ แ ล ะ วิ ธี ท า โ ค ร ง ง า น ใ ห้ ป ร ะ ส บ ค ว า ม ส า เ ร็ จ อ ย่ า ง มี คุ ณ ภ า พ ไ ด ้
                                        3)  นักเรียนสามารถท าการสืบค้นข้อมูล ส ารวจความสามารถ ความ
ถ นั ด  ค ว า ม พ ร้ อ ม ตั ด สิ น ใ จ เ ลื อ ก หั ว ข้ อ โ ค ร ง ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ ไ ด้ อ ย่ า ง เ ห ม า ะ ส ม 
                                        4)  นักเรียนสามารถจดัท าและน าเสนอหัวขอ้โครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
                                        5)  นกัเรียนสามารถพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ขนาดเล็กดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ได ้
                                         6)  นกัเรียนสามารถท ารายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
                                         7)  นกัเรียนสามารถน าเสนอโครงงานและประเมินผลโครงงานได้ 
               สามารถสรุปเน้ือหาในเร่ืองหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ไดว้า่ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วมเพื่อให้เป็นคนดี มีความรู้ ความสามารถ โดยมีคุณลกัษณะท่ีพึงประสงค ์
ดงัน้ี 
               1)  มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับการด ารงชีวิตครอบครัว การอาชีพ  
การออกแบบ และเทคโนโลย ีเทคโนโลยสีารสนเทศ แลเทคโนโลยเีพื่อการท างาน  
              2)  มีทกัษะในการท างาน การประกอบอาชีพ การจดัการ การแสวงหาความรู้ 
เลือกใชเ้ทคโนโลย ีและเทคโนโลยสีารสนเทศในการท างาน สามารถท างานอยา่งมีกลยุทธ์ สร้างและ
พฒันาผลิตภณัฑห์รือวธีิการใหม่  
               3)  มีความรับผิดชอบ ซ่ือสัตย ์ขยนั อดทน รักการท างาน ประหยดั อดออม 
ตรงต่อเวลา เอ้ือเฟ้ือ เสียสละ และมีวินัยในการท างาน เห็นคุณค่า ความส าคญั และอาชีพสุจริต 
ตระหนกัถึงความส าคญัถึงความส าคญัของสารสนเทศ การอนุรักษธ์รรมชาติ ส่ิงแวดลอ้ม  
 

2.2   เอกสำรทีเ่กีย่วข้องกบักำรทฤษฏีกำรสร้ำงควำมรู้ด้วยตนเอง โดยกำรสร้ำงสรรค์
ช้ินงำน (Constructionism) 

2.2.1  ความหมายของ Constructionism 
                   “constructionism” เป็นทฤษฎีท่ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา

ของเพียเจต์ (Piaget) เช่นเดียวกับทฤษฎีการสร้างความรู้ (constructivism) ผู ้พฒันาทฤษฎีน้ี คือ 
ศาสตราจารย ์ซีมวัร์ เพเพอร์ท (Seymour Papert) การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเอง
และด้วยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและน าความคิดของตนเองไป
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สร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะท าให้เห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมท่ี
ชดัเจน และเม่ือผูเ้รียนสร้างส่ิงใดส่ิงหน่ึงข้ึนมาในโลก ก็หมายถึงการสร้างความรู้ข้ึนในตนเองนัน่เอง
ความรู้ท่ีผูเ้รียนสร้างข้ึนในตนเองน้ี จะมีความหมายต่อผูเ้รียน จะอยูค่งทน ผูเ้รียนจะไม่ลืมง่ายและจะ
สามารถถ่ายทอดให้ผูอ่ื้นเขา้ใจความคิดของตนไดดี้ นอกจากนั้นความรู้ท่ีสร้างข้ึนเองน้ียงัจะเป็นฐาน
ใหผู้เ้รียนสามารถสร้างความรู้ใหม่ต่อไปอยา่งไม่มีส้ินสุด (ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติ, 2545)  

ทิศนา แขมมณี. (2554, น. 96) กล่าวว่าทฤษฎีน้ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทาง
สติปัญญาของเพียเจท ์ผูพ้ฒันาทฤษฎีน้ีคือ ศาสตราจารย ์ ซีมวัร์  เพ เพอร์ท แนวความคิดของทฤษฎีน้ี
คือ การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนได้มี
โอกาสได้สร้างความคิดและน าความคิดของตนเองไปสร้างช้ินงาน โดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม จะท าใหเ้ห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน 
  สุรางค์  โควต้ระกูล (2553, น.  44) กล่าวว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง (Constructionism) แนวคิด
ของทฤษฏีน้ีคือ การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเอง หากผูเ้รียนมีโอกาสไดส้ร้างความคิดและน า
ความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะท าให้ความคิดเห็นนั้นเป็น
รูปธรรมมากยิ่งข้ึน  หลกัการจดัการเรียนการสอนตามทฤษฏีน้ีคือ ครูจะตอ้งท าหน้าท่ีอ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้แก่ผูเ้รียน ให้ค  าปรึกษาช้ีแนะแก่ผูเ้รียน เก้ือหนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นส าคญั ในการประเมินผลนั้นตอ้ง
มีการประเมินทั้งทางด้านผลงานและกระบวนการซ่ึงสามารถใช้วิธีการท่ีหลากหลาย เช่น การประเมินตนเอง การ
ประเมินโดยครูและเพื่อน การสังเกต การประเมินโดยใชแ้ฟ้มสะสมงาน 
 สามารถสรุปความหมายของทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง (Constructionism) ได้
ว่า เป็นทฤษฎีท่ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต์ (Piaget) เป็นการสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ซ่ึงจะท าให้
ความคิดและความรู้เหล่านั้นนั้นเป็นรูปธรรมมากยิง่ข้ึน   

2.2.2  หลกัการของทฤษฎี Constructionism     
             ทฤษฎี Constructionism เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง พฒันาข้ึนโดย Professor Seymour Papert แห่ง M.I.T. (Massachusette Institute of  
Technology) สหรัฐอเมริกา โดยพฒันามาจากทฤษฎี Constructivism ของ Piaget มีหลกัการส าคญัดงัน้ี 
(สุชิน เพช็รักษ,์ 2548, น. 31 – 34) 
             2.2.2.1 หลกัการท่ีผูเ้รียนสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง หลกัการเรียนรู้ตามทฤษฎี
Constructionism คือ การให้ผูเ้รียนลงมือสร้างส่ิงของหรือประกอบกิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง       
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ไดป้ฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มภายนอกท่ีมีความหมาย ซ่ึงจะรวมถึงปฏิกิริยาระหวา่งความรู้ในตวัของ
ผูเ้รียนเองกบัประสบการณ์และส่ิงแวดลอ้มภายนอก สามารถเช่ือมโยงและสร้างเป็นองคค์วามรู้ใหม่  
             2.2.2.2  หลักการท่ียึดผูเ้รียนเป็นศูนย์กลางของการเรียนรู้หลักการตามทฤษฎี
Constructionism ครูตอ้งจดับรรยากาศการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรม
การเรียนดว้ยตนเอง โดยมีทางเลือกท่ีหลากหลายและเรียนรู้อยา่งมีความสุข สามารถเช่ือมโยงความรู้
ระหวา่งความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าได ้ส่วนครูทาหนา้ท่ีเป็นผูช่้วยและคอยอ านวยความสะดวก  
             2.2.2.3  หลกัการเรียนรู้จากประสบการณ์และส่ิงแวดล้อมหลกัการน้ีเน้นให้เห็น 
ความส าคญัของการเรียนรู้ร่วมกนัท าให้ผูเ้รียนเห็นวา่คนเป็นแหล่งความรู้อีกแหล่งหน่ึงท่ีส าคญั การ
สอนตามทฤษฎี Constructionism เป็นการจดัประสบการณ์เพื่อเตรียมคนออกไปเผชิญโลก ถา้ผูเ้รียน
เห็นวา่คนเป็นแหล่งความรู้ส าคญัและสามารถแลกเปล่ียนความรู้กนัได ้ เม่ือจบการศึกษาออกไปก็จะ
ปรับตวัและท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
             2.2.2.4  หลกัการใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือ หลกัการน้ีเน้นการใช้เทคโนโลยี
แสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆ ดว้ยตนเอง เป็นผลให้เกิดพฤติกรรมท่ีฝังแน่นเม่ือผูเ้รียน เรียนรู้
วา่จะเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร (Learning how to Learn) หลกัการของทฤษฎี Constructionism เป็นการเรียนรู้
ท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัหรือสร้างส่ิงท่ีมีความหมายกบัตนเอง ดงันั้นเคร่ืองมือท่ีใชต้อ้งมีลกัษณะ
เอ้ือต่อการให้ผูเ้รียนน ามาสร้างเป็นช้ินงานไดส้ าเร็จ ตอบสนองความคิดและจินตนาการของผูเ้รียน 
กล่าวโดยสรุปก็คือ เคร่ืองมือทุกชนิดท่ีสามารถท าให้ผูเ้รียนสร้างงานหรือลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองได้
เป็นเคร่ืองมือท่ีสอดคลอ้งตามหลกัการทฤษฎี Constructionism 
             2.2.2.5  ไม่ควรยึดติดกับหลักสูตรมากเกินไป  ไม่ควรจะยดัเหยียดเน้ือหาท่ีไม่
จ  าเป็นให้กบัผูเ้รียนควรคิดว่าการให้เน้ือหาท่ีจ าเป็นแมจ้ะน้อยอย่างก็ยงัดีกว่าสอนหลายๆอย่าง แต่
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้นอ้ยมากหรือน าความรู้ท่ีเรียนไปประยกุตใ์ชไ้ม่ได ้
             2.2.2.6  การจดัตารางสอนควรจดัให้ยืดหยุ่น เหมาะสมกับเวลาท่ีเปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนไดล้งมือปฏิบติักิจกรรมภายในเวลาท่ีเหมาะสมไม่มากหรือนอ้ยไปบรรณานุกรม 
             จากหลกัการของทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง(Constructionism)สามารถสรุป
ได้ว่า เป็นทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยการสร้างช้ินงาน เรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลัง
ความรู้ในตนเอง หากผูเ้รียนมีโอกาสได้สร้างความคิดและน าความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์
ช้ินงานโดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยีท่ี เหมาะสม จะท าให้ความคิดเห็นนั้ นเป็นรูปธรรมมาก
ยิ่งข้ึน  หลกัการจดัการเรียนการสอนตามทฤษฏีน้ีคือ ครูจะตอ้งท าหน้าท่ีอ านวยความสะดวกในการ
เรียนรู้แก่ผูเ้รียน ใหค้  าปรึกษาช้ีแนะแก่ผูเ้รียน เก้ือหนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นส าคญั ซ่ึงการเรียนรู้ท่ี
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ดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน ด้านการใช้ส่ือ เทคโนโลยี วสัดุ 
และอุปกรณ์ต่างๆ รวมทั้งคอมพิวเตอร์มาใช้ เพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้ในหลายๆด้านตามท่ีผูเ้รียนมี
ความชอบและความสนใจในการเรียนวิชาต่างๆท่ีไม่เหมือนกัน ไม่ว่าจะเป็นความถนัด ความรู้ 
ความสามารถของผูเ้รียนเป็นหลกั 

2.2.3  กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (Constructionism) 
            Best Practice 5  Steps to Constructionism  5 ขั้นตอนตามแนวทฤษฎี 
 Constructionism (รินรดี  พรวริิยะสกุล 2557, น.2)  มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
          ขั้นท่ี 1 จุดประกายความคิด (Sparkling) ครูใชกิ้จกรรม วธีิการ หรือส่ือกระตุน้ให้
นกัเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นแนวทางในการแสวงหาความรู้ น าไปสู่ความรู้ ความเขา้ใจเน้ือหา  
          ขั้นท่ี 2 สะกิดใหค้น้ควา้ (Searching) ใชกิ้จกรรมหรือหวัขอ้ เร่ืองราว ท่ีน่าสนใจ ชวน
ใหศึ้กษาคน้ควา้ หาค าตอบดว้ยตนเอง 
          ขั้นท่ี 3 น าพาสู่การปฏิบติั (Studying ) ฝึกใหน้กัเรียนไดป้ฏิบติั เรียนรู้ดว้ยตนเอง ทั้ง
เป็นกลุ่มเป็นรายบุคคลจนเกิดทกัษะ และเรียนรู้การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

          ขั้นท่ี 4 จดัองคค์วามรู้ ( Summarizing) มุ่งเนน้ใหน้กัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจ จาก
การเรียนรู้และฝึกปฏิบติั การแกปั้ญหา หรือประยกุตใ์ช ้จนสามารถสรุปเป็นองคค์วามรู้ของตนเองได้
อยา่งเป็นระบบ 
          ขั้นท่ี 5 น าเสนอควบคู่การประเมิน ( Show and Sharing) ฝึกนกัเรียนใหว้างแผนใน
การน าเสนอความรู้ ผลงานของตนเองอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์ดว้ยเทคนิควธีิต่างๆเช่น การแสดง
ละคร บทบาท สมมติ นิทรรศการ เกม การใชค้อมพิวเตอร์ ฯลฯ ฝึกนกัเรียนให้รู้จกัการแลกเปล่ียน
เรียนรู้ในดา้นผลงาน ความคิด วธีิการ และขอ้เสนอแนะ  
          การเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี (โสภาพรรณ ช่ืนทองค า, 
2555, น. 33) 
           1) Searching (สืบคน้ให้คิด) ครูใชกิ้จกรรม วิธีการ หรือส่ือ กระตุน้ให้นกัเรียนเกิด
ความอยากรู้ เห็นแนวทางในการแสวงหาความรู้ นาไปสู่ความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาสาระ  
           2) Serving (สะกิดให้ปฏิบติั) ฝึกให้นกัเรียนไดป้ฏิบติั เรียนรู้ดว้ยตนเองทั้งเป็นกลุ่ม
และรายบุคคลจนเกิดทกัษะ  
           3) Solving Problem (ฝึกหดัแกปั้ญหา) มุ่งเนน้ให้นกัเรียนน าความรู้ ความเขา้ใจจาก
การเรียนรู้และฝึกปฏิบติัมาใชใ้นการแกปั้ญหา จนสามารถสรุปเป็นองคค์วามรู้ของตนเองไดอ้ยา่งเป็น
ระบบ  
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          4) Showing (ใชปั้ญญาน าเสนอ) ฝึกนกัเรียนใหว้างแผนในการน าเสนอความรู้ ผลงาน
ของตนเองอย่างมีความคิดสร้างสรรค ์ ดว้ยเทคนิควิธีต่างๆ เช่น บทบาทสมมุติ นิทรรศการ เกม
คณิตศาสตร์ การใชค้อมพิวเตอร์ ฯลฯ  
           5) Sharing (เจอผลพฒันา) ฝึกนกัเรียนให้รู้จกัการแลกเปล่ียนเรียนรู้ ในดา้นผลงาน 
ความคิด วธีิการ และขอ้เสนอแนะ 
           จากกระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง Constructionism 
สามารถสรุปไดว้่า  มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน    ขั้นท่ี 1 จุดประกายความคิด (Sparkling) ขั้นท่ี 2สะกิดให้
คน้ควา้ (Searching) ขั้นท่ี 3 น าพาสู่การปฏิบติั (Studying ) ขั้นท่ี 4 จดัองค์ความรู้ ( Summarizing)   
ขั้นท่ี 5 น าเสนอควบคู่การประเมิน ( Show and Sharing)  

2.2.4   บทบาทของครูและนกัเรียนในกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี Constructionism 
                           กระบวนการ 5 S ตามทฤษฎี Constructionism จ าแนกตามบทบาทของครูและ
นกัเรียน ดงัรายละเอียดในตารางท่ี 2.1 (โสภาพรรณ ช่ืนทองค า, 2555) 
 

ตำรำงที ่2.1  การจ าแนกบทบาทของครูและนกัเรียนของกระบวนการ 5S 
กระบวนการ บทบาทของ ครู บทบาทของนกัเรียน 

1. จุดประกาย
ความคิด (Sparkling)ครู 
ใชกิ้จกรรม วธีิการ หรือส่ือ 
กระตุน้ใหน้กัเรียนเกิด
ความอยากรู้   เห็นแนวทาง
ในการแสวงหาความรู้ 
น าไปสู่ความรู้ ความเขา้ใจ
ในเน้ือหาสาระ 

- ใชกิ้จกรรม หรือวธีิการเพื่อกระตุน้
ความสนใจของนกัเรียน 
-  ใชส่ื้อการเรียนน าเสนอความรู้ 
หรือ กระตุน้ให้นกัเรียนเกิดความ
อยากรู้มีส่วนร่วมในกิจกรรม 
-  จดัสภาพแวดลอ้มใหน้กัเรียนมี
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงใหม่ 
-  เตรียมใบความรู้ ส่ือการเรียน เพื่อ
ส่งเสริมใหน้กัเรียน เกิดการเรียนรู้- 
ใชกิ้จกรรม หรือวธีิการเพื่อกระตุน้
ความสนใจของนกัเรียน 

ใชท้กัษะสังเกต  ส ารวจ 
พิจารณาหรือคน้ควา้ 
- ใหค้วามสนใจในกิจกรรม 
-  ศึกษาหาความรู้ ท าความ
เขา้ใจจากส่ือท่ีครูน าเสนอ 
-  ท าความเขา้ใจในเน้ือหา
สาระเร่ืองราวต่างๆดว้ยตนเอง 
-  สนทนา / สอบถามจาก
เพื่อน  / ครู  
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ตำรำงที ่2.1  การจ าแนกบทบาทของครูและนกัเรียนของกระบวนการ 5S (ต่อ) 

กระบวนการ บทบาทของ ครู บทบาทของนกัเรียน 
2. สะกิดใหค้น้ควา้ 
(Searching)ใชกิ้จกรรม
หรือ หวัขอ้ เร่ืองราวท่ีน่าสนใจ 
ชวนใหศึ้กษาคน้ควา้ หาค าตอบ
ดว้ยตนเอง 

- จดักิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบั
ความสนใจของผูเ้รียน 
- ก าหนดหวัขอ้ท่ีควรศึกษาหา
ความรู้ 
- เล่าเร่ืองท่ีควรศึกษา หาขอ้มูล
เพิ่มเติม 
-  แนะน าแหล่งเรียนรู้  แหล่ง
ศึกษาคน้ควา้ 
- ใชค้  าถามน า เพื่อใหน้กัเรียน
อยากคน้พบ หาค าตอบดว้ย
ตนเองฝึกปฏิบติั 

-  ศึกษาขอ้มูลจากหนงัสือ 
  เอกสาร Internet  และ
ส่ิงแวดลอ้มรอบตวั 
- สัมภาษณ์  สอบถามจาก 
  ภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
 -พยายามท่ีจะหาค าตอบดว้ย 
  ตนเอง จากหลายๆ วธีิ 

3. น าพาสู่การปฏิบติั  
 ( Studying )ฝึกใหน้กัเรียนได้
ปฏิบติั  เรียนรู้ดว้ยตนเองทั้ง
เป็นกลุ่มเป็นรายบุคคลจนเกิด
ทกัษะ และเรียนรู้การแกปั้ญหา
ดว้ยตนเอง 

- แนะแนวทางการท างาน 
กระตุน้ใหเ้กิดการมีส่วนร่วม 
- เตรียมใบงาน ส่ือเพื่อให้
นกัเรียน  
- แบ่งกลุ่มนกัเรียนหรือ แบ่ง
หนา้ท่ีใหมี้ส่วนร่วมในการฝึก
ปฏิบติั  เพื่อใหเ้กิดการ
ช่วยเหลือ- จดัการแข่งขนั 
เพื่อใหเ้กิดทกัษะ และ
ความรู้ ความเขา้ใจ จากการมี
ส่วนร่วมในกิจกรรม 
- ดูแลการปฏิบติังานและ
ชมเชยเม่ือปฏิบติัไดดี้ 
- สร้างปัญหากระตุน้หรือเร้า
ให ้คิด หรือใหล้งมือปฏิบติั 

- นกัเรียนลงมือปฏิบติัจริง 
- ลองผดิลองถูก 
- เปรียบเทียบความแตกต่าง 
ระหวา่งความรู้ใหม่กบัความรู้
เดิมจนเขา้ใจวา่ควรจะท า
อยา่งไรกบัส่ิงใหม่ 
- ทดลองหรือสร้างส่ิงใหม่ 
โดย อาจสร้างตามตวัอยา่ง 
ในคู่มือ 
- ทดลองท าในส่ิงท่ีตนเอง
ตอ้งการ 
- ร่วมกิจกรรมกลุ่ม  พยายาม
คิด หา แนวทางหรือวธีิ
แกปั้ญหาหลายๆ วธีิ 
- ทดลองปฏิบติัหลายๆ วธีิ  
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ตำรำงที ่2.1  การจ าแนกบทบาทของครูและนกัเรียนของกระบวนการ 5S (ต่อ) 

กระบวนการ บทบาทของ ครู บทบาทของนกัเรียน 
 - ทา้ทายความคิดของนกัเรียน 

ใหอ้ยากพิสูจน์ หรือหาค าตอบ 
- ใชเ้กมหรือการแข่งขนัให้
สนุกกบัการแกปั้ญหา 
- ใชค้  าถาม กระตุน้หรือเร้าให้
ตอบ 
- เตรียมใบงานหรือแบบฝึกหดั 
เพื่อฝึกแกปั้ญหา 
- เตรียมสถานการณ์จ าลอง เพื่อ
ทดสอบความสามารถในการ
แกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
- ช่ืนชมวธีิแกปั้ญหาของ
นกัเรียน  ใหเ้ป็นตวัอยา่งท่ีดีใช้
ค  าถามทบทวนเร่ืองราวท่ี
นกัเรียนไดเ้รียนรู้ หรือเปิด
โอกาสนกัเรียนร่วมกนั
อภิปรายใหไ้ดข้อ้สรุปร่วมกนั
เก่ียวกบัเน้ือหาสาระท่ีไดเ้รียนรู้ 

- อาสาสมคัรในการทดลอง
ปฏิบติั หรือแกปั้ญหาดว้ย
ตนเอง 
- กลา้แสดงออก เช่ือมัน่ใน
ตนเองสามารถปฏิบติัได ้
- เขา้ร่วมกิจกรรมกลุ่มในการ
ฝึกปฏิบติั หรือแกปั้ญหา
ร่วมกนั 
-  ทบทวนความรู้  
 ประสบการณ์  กิจกรรมท่ีได้
ปฏิบติั 
- จ  าแนก จดักลุ่ม วเิคราะห์  
 และสังเคราะห์ความรู้ท่ีได ้
-  เก็บรวบรวมขอ้มูลและสรุป
ความรู้ท่ีไดรั้บ เขียนสรุปเป็น
แผนผงัความคิด   

4. จดัองคค์วามรู้
(Summarizing )มุ่งเนน้ให้
นกัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจ
จากการเรียนรู้และฝึก
ปฏิบติั  การแกปั้ญหา หรือ
ประยกุตใ์ช ้จนสามารถสรุป
เป็นองคค์วามรู้ของตนเองได้
อยา่งเป็นระบบ 

- ใชค้  าถามทบทวนเร่ืองราวท่ี
นกัเรียนไดเ้รียนรู้ หรือเปิด
โอกาสนกัเรียนร่วมกนั
อภิปรายใหไ้ดข้อ้สรุปร่วมกนั
เก่ียวกบัเน้ือหาสาระท่ีไดเ้รียนรู้ 
-ตรวจสอบความพร้อมของ 
นกัเรียนในการเตรียมเน้ือหา 
สาระ  ความมัน่ใจท่ีจะพดู
น าเสนอ 

-  ทบทวน ความรู้  
 ประสบการณ์  กิจกรรมท่ีได้
ปฏิบติั 
- จ  าแนก จดักลุ่มวเิคราะห์  
 และสังเคราะห์ความรู้ท่ีได ้
-  เก็บรวบรวมขอ้มูลและสรุป
ความรู้ท่ีไดรั้บ เขียนสรุปเป็น
แผนผงัความคิด  (Mind 
Mapping)ในเร่ืองท่ีศึกษา 
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ตำรำงที ่2.1  การจ าแนกบทบาทของครูและนกัเรียนของกระบวนการ 5 S  (ต่อ) 

กระบวนการ บทบาทของ ครู บทบาทของนกัเรียน 
 - ใหค้  าแนะน านกัเรียน 

ตรวจสอบ ผลงานของนกัเรียนวา่
เน้ือหาตรงตามวตัถุประสงคใ์น
การน าเสนอหรือไม่ 
- เติมเตม็เน้ือหาสาระให้
ครอบคลุม มาตรฐานการเรียนรู้
หรือวธีิปรับปรุงผลงานเพื่อน าไป
พฒันา ผลงานต่อไป 

- เตรียมค าถามท่ีจะตอ้งกระตุน้
ให ้นกัเรียนอยาก พฒันางาน
ต่อไปอีก 

-  ตรวจสอบองคค์วามรู้ของ
ตนเอง ใหค้รบถว้น 

5. น าเสนอควบคู่การประเมิน 
( Show and Sharing) 
- ฝึกนกัเรียนใหว้างแผนใน
การน าเสนอความรู้  ผลงาน
ของตนเองอยา่งมีความคิด
สร้างสรรค ์  ดว้ยเทคนิควธีิ
ต่างๆ เช่น การแสดงละคร 
บทบาทสมมุติ  นิทรรศการ 
เกม การใชค้อมพิวเตอร์  ฯลฯ 
-  ฝึกนกัเรียนใหรู้้จกัการแลก 
เปล่ียนเรียนรู้ในดา้นผลงาน 
ความคิด  วธีิการ และ
ขอ้เสนอแนะ 

- บอกวตัถุประสงคแ์ละวธีิการใน 
การน าเสนอใหช้ดัเจนแก่นกัเรียน 
- ก าหนดเกณฑใ์นการ
ประเมินผล การน าเสนอองค์
ความรู้ร่วมกบั นกัเรียน 
- เตรียมส่ือและอุปกรณ์ทางดา้น
เทคโนโลย ีเช่น จอ  LCD
คอมพิวเตอร์  เคร่ืองฉายภาพ 
พร้อม และอุปกรณ์ส าหรับ
อ านวยความสะดวกในการ
น าเสนอของนกัเรียน 
- เตรียมบอร์ดส าหรับติดผลงาน 
นกัเรียน 
- กระตุน้ให้นกัเรียนมีการ
อภิปราย  ซกัถามจากการน าเสนอ
ผลงาน 

- เตรียมผลงานของตนเองมา
จดัแสดงเตรียมตวัท่ีจะพดู
น าเสนอผลงาน 

-  กลา้แสดงออก เช่ือมัน่ใน
ตนเองสามารถน าเสนอ
ผลงานจากการปฏิบติังานของ
ตนเอง 
-  ทบทวนเน้ือหา องค์
ความรู้  ล าดบัขั้นตอนในการ
น าเสนอผลงานของตนเองให้
ชดัเจน 

- ช่วยกนัคดัเลือกผลงานท่ีดี 
เพื่อเป็นแนวในการพฒันา
ผลงานใหค้นอ่ืนๆ 
- ซกัถาม แลกเปล่ียนเรียนรู้
กบัเพื่อน 
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ตำรำงที ่2.1  การจ าแนกบทบาทของครูและนกัเรียนของกระบวนการ 5 S  (ต่อ) 
กระบวนการ บทบาทของ ครู บทบาทของนกัเรียน 

 - ตั้งใจฟังและดูความสามารถ
ของนกัเรียน ขณะน าเสนอ
ผลงาน 

- ใหค้วามส าคญักบัผูน้ าเสนอ 
ผลงาน ช่วยควบคุม  ดูแลให้
นกัเรียนคนอ่ืนมีมารยาทในการ
ฟัง  
- สรุปผลการประเมินแจง้ให้
ผูน้ าเสนอทราบ 

- ชมเชยเม่ือนกัเรียน
น าเสนอ  ผลงานไดดี้ เพื่อ เป็น
แรงจูงใจให้นกัเรียนพฒันา
ตนเองต่อไป 
 

- ยอมรับฟังความคิดเห็นของ
ผูอ่ื้นเม่ือมีขอ้เสนอแนะ ในการ
ปรับปรุงพฒันาผลงานต่อไป 
- รวบรวม สรุปขอ้เสนอแนะท่ี
ไดจ้ากเพื่อนๆเพื่อน าไป
ปรับปรุงพฒันาผลงาน 

- พฒันาผลงานใหมี้ความ
สมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

 จากการจ าแนกตามบทบาทของครูและนักเรียนในกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี 
Constructionism สามารถสรุปไดว้า่  ครูถือวา่มีบทบาทส าคญัมากในการท่ีจะควบคุมกระบวนการให้
บรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงครูท่ีศึกษาทฤษฏีน้ีควรมีความเขา้ใจในบทบาท คุณสมบติัท่ีครูควร
จะมีรวมทั้งทศันคติท่ีครูควรเปล่ียนและส่ิงท่ีตอ้งค านึง ส าหรับผูเ้รียนจะมีบทบาทเป็นผูป้ฏิบติัและ
สร้างความรู้ไปพร้อมๆกนัดว้ยตวัของนกัเรียน โดยท าไปพร้อมกบัการเรียนรู้ 

2.3  เอกสำรทีเ่กีย่วข้องกบักำรจัดกำรเรียนรู้ร่วมมือ (Cooperative  Learning) 
2.3.1  ความหมายการเรียนรู้ร่วมมือ (Cooperative  Learning) 

              ส าหรับการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือไดมี้นกัวิชาการใหค้วามหมายไวห้ลายท่าน ดงัน้ี 
            Matthews (1996) กล่าวว่า เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในขณะท่ีผูเ้รียน และคณะได้
ท างานร่วมกนัเพื่อสร้างความรู้เป็นศาสตร์การสอน(Pedagogy)ท่ีมีศูนยก์ลางอยูท่ี่การสร้างความหมาย
ร่วมกนั และเป็นกระบวนการท่ีท าใหอุ้ดมไปดว้ยความรู้และขยายมากข้ึน 
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             Buffee K.A. (1993) กล่าววา่ ความรู้ ความจริง มีอยูใ่นทุกหนทุกแห่ง รอเพียงการถูก
คน้พบโดยความพยายามของมนุษย ์ดว้ยวธีิการทางสังคมโดยการช่วยเหลือพึ่งพาในการเรียนรู้ร่วมกนั
ความรู้ ก็คือ ส่ิงท่ีคนสร้างข้ึนมาดว้ยการพูดคุย และการมีความเห็นพอ้งกนั เขายงัมีความเห็นว่า 
collaborative learning ตอ้งการความเป็นอิสระ ไม่ข้ึนกบั เน้ือหาวิชา หรือ กระบวนการกลุ่ม ไม่มีการ
วา่กล่าวให้มีการท างานเป็นกลุ่มจากครู แต่ ครูจะเป็นเพียงผูรั้บผิดชอบ เป็นสมาชิก เช่นเดียวกบั
นกัเรียน ในชุมชนท่ีมีการคน้หาความรู้   
             ราชบณัฑิตสถาน (2551) ไดใ้ห้ความหมาย วา่ เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ียึดหลกัให้
ผูเ้รียนช่วยกนัเรียนรู้โดยพึ่งพากนั  มีปฏิสัมพนัธ์กนัอย่างใกล้ชิดใช้ทกัษะทางสังคมในการท างาน
ร่วมกนั มีการวเิคราะห์กระบวนการท างานกลุ่มและมีการตรวจสอบผลการเรียนรู้เป็นรายบุคคล 
             Johnson and Johnson (1986) กล่าวว่า เป็นการเรียนรู้ท่ีมีกิจกรรมการแลกเปล่ียน
ความคิดในกลุ่มเล็ก ไม่ใช่การเพิ่มความน่าสนใจของผูมี้ส่วนร่วม แต่จะสนบัสนุนการคิดวิเคราะห์ 
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเป็นโอกาสท่ีจะปลูกฝังให้เกิดการอภิปรายกนั มีความรับผิดชอบ
กบัการเรียนรู้ของตนเอง 
             สลาวนิ (Slavin, 1998,  อา้งถึงในไสว ฟักขาว, 2544 น. 192) ไดใ้ห้ความหมายของการเรียนรู้
แบบร่วมมือว่า  หมายถึง  วิธีการจดัการเรียนการสอนท่ีให้นักเรียนท างานร่วมกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ  
โดยทัว่ไปมีสมาชิกกลุ่มละ 4 คน  สมาชิกกลุ่มมีความสามารถในการเรียนต่างกนั  สมาชิกในกลุ่มจะ
รับผิดชอบในส่ิงท่ีไดรั้บการสอน  และช่วยเพื่อนสมาชิกให้เกิดการเรียนรู้ดว้ย  มีการช่วยเหลือซ่ึงกนั
และกนั  โดยมีเป้าหมายในการท างานร่วมกนั  คือ  เป้าหมายของกลุ่ม   
             ไสว  ฟักขาว (2544) กล่าวถึงการเรียนรู้แบบร่วมมือไวว้่า เป็นการจดัการเรียนการ
สอนท่ีแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มเล็ก ๆ สมาชิกในกลุ่มมีความสามารถแตกต่างกนั มีการแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น มีการช่วยเหลือสนบัสนุนซ่ึงกนัและกนั และมีความรับผิดชอบร่วมกนัทั้งในส่วนตน  
และส่วนรวม  เพื่อใหก้ลุ่มไดรั้บความส าเร็จตามเป้าหมายท่ีก าหนด  
             สุพิน ดิษฐสกุล (2542) กล่าววา่เป็นวธีิการเรียนแบบหน่ึงท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดอ้ยู่
ในสถานการณ์ท่ีตนเองเป็นผูมี้ส่วนร่วมในการสร้างส่ิงท่ีตวัเองชอบหรือสนใจ วิธีการน้ีนกัการศึกษา
ในต่างประเทศไดศึ้กษาวิจยัและน ามาใช้ในห้องเรียนเม่ือประมาณ10 ปีท่ีผ่านมาเป็นวิธีการเรียนท่ี
สอดคลอ้งกบัปรัชญา Constructivism ท่ีเน้นให้ผูเ้รียนสร้างองค์ความรู้จากช้ินงานหรือท าโครงงาน 
(Project based Education) 
             อาภรณ์  ใจเท่ียง  (2550) ไดก้ล่าวว่า การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือหรือแบบมีส่วน
ร่วม หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถต่างกนั ไดร่้วมมือกนัท างาน
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กลุ่มดว้ยความตั้งใจและเต็มใจรับผิดชอบในบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่มของตน ท าให้งานของกลุ่มด าเนิน
ไปสู่เป้าหมายของงานได ้ 
             สรุปไดว้า่ความหมายการเรียนรู้ร่วมมือ (Cooperative  Learning)  การจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือ หมายถึง การจดัการเรียนการสอนท่ีผูส้อนจดัให้ผูเ้รียนแบ่งเป็นกลุ่มเล็กๆ ประมาณ 4-6 
คน เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้โดยการท างานร่วมกนั ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั และร่วมกนัรับผิดชอบงาน
ในกลุ่มท่ีไดรั้บมอบหมาย ปลูกฝังให้เกิดการอภิปรายกนั มีความรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง
เนน้รวมพลงัและกระบวนการท างานท่ีดี รวมทั้งการเป็นก าลงัใจแก่กนัและกนัโดยสมาชิกของกลุ่มจะ
ช่วยกนัเรียนรู้เพื่อให้บรรลุเป้าหมายท่ีวางไว ้สมาชิกทุกคนร่วมกนัรับผิดชอบต่อการเรียนรู้ของเพื่อน
สมาชิกทุกคนในกลุ่มความส าเร็จของแต่ละบุคคลคือความส าเร็จของกลุ่ม 

2.3.2  ประโยชน์ของการเรียนรู้ร่วมมือ 
                             การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีการเรียนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางท าให้นกัเรียนได้
ท างานร่วมกนั มีเป้าหมายในการท างานร่วมกนั ซ่ึงจะท าให้มีทกัษะในการท างานกลุ่ม ซ่ึงมีนกัการ
ศึกษาไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว ้ดงัน้ี  จอห์นสัน และจอห์นสัน(Johnson and 
Johnson, 1987 , pp. 27-30 ) กล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว ้สรุปได ้9 ประการ ดงัน้ี 
            2.3.2.1  นกัเรียนเก่งท่ีเขา้ใจค าสอนของครูไดดี้ จะเปล่ียนค าสอนของครูเป็นภาษา
พดูของนกัเรียน แลว้อธิบายใหเ้พื่อนฟังไดแ้ละท าใหเ้พื่อนเขา้ใจไดดี้ข้ึน 
             2.3.2.2  นกัเรียนท่ีท าหนา้ท่ีอธิบายบทเรียนใหเ้พื่อนฟัง จะเขา้ใจบทเรียนไดดี้ข้ึน 
            2.3.2.3  การสอนเพื่อนเป็นการสอนแบบตวัต่อตวัท าให้นกัเรียน ไดรั้บความเอาใจ
ใส่และมีความสนใจมากยิง่ข้ึน 
            2.3.2.4  นกัเรียนทุกคนต่างก็พยายามช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เพราะครูคิดคะแนน
เฉล่ียของทั้งกลุ่มดว้ย 
             2.3.2.5  นกัเรียนทุกคนเขา้ใจดีวา่คะแนนของตน มีส่วนช่วยเพิ่มหรือลดค่าเฉล่ียของ
กลุ่ม ดงันั้นทุกคนตอ้งพยายามปฏิบติัหน้าท่ีของตนเองอย่างเต็มความสามารถ เพื่อให้กลุ่มประสบ
ความส าเร็จ 
            2.3.2.6  นกัเรียนทุกคนมีโอกาสฝึกทกัษะทางสังคมมีเพื่อนร่วมกลุ่มและเป็นการ
เรียนรู้วธีิการท างานเป็นกลุ่ม ซ่ึงจะเป็นประโยชน์มากเม่ือเขา้สู่ระบบการท างานอนัแทจ้ริง 
            2.3.2.7  นกัเรียนไดมี้โอกาสเรียนรู้กระบวนการกลุ่ม เพราะในการปฏิบติังานร่วมกนั
นั้นก็ตอ้งมีการทบทวนกระบวนการท างานของกลุ่มเพื่อให้ประสิทธิภาพการปฏิบติังาน หรือคะแนน
ของกลุ่มดีข้ึน 
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            2.3.2.8  นกัเรียนเก่งจะมีบทบาททางสังคมในชั้นมากข้ึน เขาจะรู้สึกวา่เขาไม่ไดเ้รียน
หรือหลบไปท่องหนงัสือเฉพาะตน เพราะเขาตอ้งมีหนา้ท่ีต่อสังคมดว้ย 
           2.3.2.9 ในการตอบค าถามในห้องเรียน หากตอบผิดเพื่อนจะหัวเราะ แต่เม่ือท างาน
เป็นกลุ่ม นักเรียนจะช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั ถ้าหากตอบผิดก็ถือว่าผิดทั้งกลุ่ม คนอ่ืน ๆ อาจจะให้
ความช่วยเหลือบา้ง ท าใหน้กัเรียนในกลุ่มมีความผกูพนักนัมากข้ึน 
            อาเรนดส์ (1994,  pp.  345–346) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของการเรียนแบบร่วมมือไว้
สรุปได ้5 ประการ ดงัน้ี 
           1)  ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การเรียนแบบร่วมมือน้ีเป็นการเรียนท่ีจดัให้นกัเรียน
ไดร่้วมมือกนัเรียนเป็นกลุ่มเล็กประมาณ 2 - 6 คน เพื่อให้บรรลุเป้าหมายทางการเรียนร่วมกนันบัว่า
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มได้แสดงความคิดเห็น และแสดงออกตลอดจนลงมือ
กระท าอยา่งเท่าเทียมกนั มีการใหค้วามช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เช่น นกัเรียนท่ีเก่งช่วยนกัเรียนท่ีไม่เก่ง 
ท าใหน้กัเรียนท่ีเก่งมีความรู้สึกภาคภูมิใจ รู้จกัสละเวลา และช่วยให้เขา้ใจในเร่ืองท่ีดีข้ึน ส่วนนกัเรียน
ท่ีไม่เก่งก็จะซาบซ้ึงในน ้ าใจเพื่อน มีความอบอุ่น รู้สึกเป็นกนัเอง กลา้ซักถามในขอ้สงสัยมากข้ึน จึง
ง่ายต่อการท าความเขา้ใจในเร่ืองท่ีเรียน ท่ีส าคญัในการเรียนแบบร่วมมือน้ีคือ   
            2)  ดา้นการปรับปรุงความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล การเรียนแบบร่วมมือเปิดโอกาส
ให้นกัเรียนท่ีมีภูมิหลงัต่างกนัไดม้าท างานร่วมกนั พึ่งพาซ่ึงกนัและกนั มีการรับฟังความคิดเห็นกนั 
เขา้ใจและเห็นใจสมาชิกในกลุ่ม ท าให้เกิดการยอมรับกนัมากข้ึน เกิดความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัซ่ึงจะ
ส่งผลใหมี้ความรู้สึกท่ีดีต่อผูอ่ื้นในสังคมมากข้ึน 
            3)  ดา้นทกัษะในการท างานร่วมกนัให้เกิดผลส าเร็จท่ีดี และการรักษาความสัมพนัธ์
ท่ี ดีทางสังคม การเรียนแบบร่วมมือช่วยปลูกฝังทกัษะในการท างานเป็นกลุ่มท าให้นกัเรียนไม่มีปัญหา
ในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้น และส่งผลให้งานกลุ่มประสบผลส าเร็จตามเป้าหมายร่วมกนั ทกัษะทาง
สังคมท่ีนกัเรียนจะเกิดการเรียนรู้ไดแ้ก่ ความเป็นผูน้ า การสร้างความไวว้างใจกนั การตดัสินใจ การ
ส่ือสาร การจดัการกบัขอ้ขดัแยง้ ทกัษะเก่ียวกบัการจดักลุ่มสมาชิกภายในกลุ่มเป็นตน้ 
            4)  ดา้นทกัษะการร่วมมือกนัแกปั้ญหา ในการท างานกลุ่มสมาชิกกลุ่มจะไดรั้บท า
ความเขา้ใจในปัญหาร่วมกนั จากนั้นก็ระดมความคิดช่วยกนัวิเคราะห์หาสาเหตุของปัญหา เม่ือทราบ
สาเหตุของปัญหาสมาชิกในกลุ่มก็จะแสดงความคิดเห็นเพื่อหาวิธีการแกไ้ขปัญหาอภิปรายให้เหตุผล
ซ่ึงกนัและกนัจนสามารถตกลงร่วมกนัไดว้า่ จะเลือกวิธีการใดในการแกปั้ญหาจึงเหมาะสมพร้อมกบั
ลงมือร่วมกนัแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีก าหนดไวต้ลอดจนท าการประเมินกระบวนการแกปั้ญหาของ
กลุ่มดว้ย 
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           5)  ดา้นการท าให้รู้จกัและตระหนกัในคุณค่าของตนเอง ในการท างานกลุ่มสมาชิก
กลุ่มทุกคนจะได้แสดงความคิดเห็นร่วมกนั การท่ีสมาชิกในกลุ่มยอมรับในความคิดเห็นของเพื่อน
สมาชิกดว้ยกนั ยอ่มท าใหส้มาชิกในกลุ่มนั้นมีความรู้สึกภาคภูมิใจในตนเองและคิดวา่ตนเองมีคุณค่าท่ี
สามารถช่วยใหก้ลุ่มประสบผลส าเร็จได ้
        Thirteen Organization (2004) ไดส้รุปขอ้ดีของส่ิงแวดลอ้มในการเรียนรู้แบบร่วมมือ
กนัจากการเรียนของนกัเรียนในกลุ่มเล็ก ซ่ึงรวมถึงเร่ืองต่างๆ ดงัน้ี 
        1)  ใคร่ครวญในความหลากหลาย: นกัเรียนไดเ้รียนรู้การท างานกบัคนท่ีมีหลายแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกลุ่มเล็ก นกัเรียนไดค้น้พบโอกาสจากการสะทอ้นกลบั และการตอบกลบัต่อการ
ตอบสนองท่ีหลากหลายของผูเ้รียนแต่ละคน น ามาซ่ึงการเพิ่มค าถาม กลุ่มเล็กไดอ้นุญาตให้นกัเรียน
เพิ่มมุมมองในประเด็นท่ีมีฐานบนความแตกต่างดา้นวฒันธรรม จึงเป็นการแลกเปล่ียนความช่วยเหลือ
ต่อนกัเรียนท่ีดีกวา่การเขา้ใจวฒันธรรมอ่ืนๆ และการช้ีมุมมองเท่านั้น 
        2)   ยอมรับความแตกต่างระหว่างบุคคล: เม่ือมีค าถามเพิ่มข้ึน นกัเรียนท่ีมีความ
แตกต่างกนัจะมีการตอบสนองท่ีหลากหลาย อยา่งนอ้ยนกัเรียนคนหน่ึงสามารถช่วยกลุ่มในการสร้าง
ผลผลิตท่ีสะทอ้นกลบัในพิสัยอนักวา้งของมุมมอง และมีความสมบูรณ์และกวา้งขวางครอบคลุม 
        3)   การพฒันาความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคล: นกัเรียนจะสร้างความสัมพนัธ์กบัเพื่อน
และผูเ้รียนคนอ่ืนๆ จากการท างานร่วมกนัในกลุ่มกิจการ โครงการต่างๆ เหล่าน้ีสามารถช่วยเหลือเป็น
การเฉพาะต่อนักเรียนท่ีประสบอุปสรรคในด้านทักษะทางสังคม ซ่ึงพวกเขาสามารถได้รับ
ผลประโยชน์จากโครงสร้างการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น 
        4)  การรวมนกัเรียนท่ีมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้: สมาชิกแต่ละคนมีโอกาส
ได้รับการช่วยเหลือในกลุ่มเล็ก นักเรียนมีแนวโน้มในการแสดงความเป็นเจ้าเข้าเจ้าของต่อวสัดุ
อุปกรณ์ และการคิดเชิงวพิากษเ์ก่ียวกบัประเด็นความสัมพนัธ์ เม่ือพวกเขาไดท้  างานเป็นทีม 
         5)   มีโอกาสมากกวา่ส าหรับการป้อนกลบัส่วนบุคคล : ดว้ยเหตุท่ีมีการแลกเปล่ียนใน
นกัเรียนกลุ่มเล็กมากกว่าการป้อนกลบัส่วนบุคคล ท่ีนกัเรียนไดรั้บเป็นส่วนตวั กบัแนวคิดและการ
ตอบสนองของหลายคน ซ่ึงการป้อนกลบั ไม่สามารถพบไดใ้นการเรียนการสอนแบบกลุ่มใหญ่ ซ่ึงมี
นกัเรียนหน่ึงหรือสองคนท่ีไดแ้ลกเปล่ียนแนวคิด ส่วนนกัเรียนคนอ่ืนๆในห้องเรียนไดแ้ต่หยุดเงียบ
เพื่อฟัง เป็นผูฟั้งเท่านั้น 
              จากประโยชน์และความส าคญัของการเรียนรู้ร่วมมือ สามารถสรุปไดว้า่ พบวา่การ
เรียนร่วมกนั สามารถน ามาบูรณาการเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ได ้เน่ืองมาจากในการเรียนดงักล่าว
ขา้งตน้ ผูเ้รียนมีการเรียนร่วมกนัเป็นกลุ่ม โดย แบ่งความรับผิดชอบ เพื่อการแสวงหาความรู้ให้ไดม้า
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ซ่ึงค าตอบและขอ้คน้พบต่างๆ นอกจากน้ียงัมีการอภิปราย แสดงความคิดเห็นกนัภายในกลุ่มบน
พื้นฐานของขอ้มูลท่ีตนเองคน้พบดว้ยเหตุผลเพื่อสรุปเป็นความรู้ภายในกลุ่มของตนเอง ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ี
แสดงให้เห็นว่าผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีท าให้ผูเ้รียนคิดเป็น ท าเป็นและแกปั้ญหาเป็น ท าให้ผูเ้รียน
สามารถด ารงชีวติอยูใ่นยคุสารสนเทศไดอ้ยา่งมีคุณภาพและมีความสุข 

2.3.3  ลกัษณะของการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
                          2.3.3.1  จอนห์สันและจอนห์สัน  (1994) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือไวด้งัน้ี 
                                1)  ความเก่ียวขอ้งสัมพนัธ์กนัในทางบวก (Positive Interdependent) คือการ
พึ่งพาอาศยักนัของสมาชิกในกลุ่มท่ีมีเป้าหมายร่วมกนัมีการท างานร่วมกนัโดยท่ีสมาชิกในกลุ่มทุกคน
ตอ้งมีส่วนร่วมในการท างานนั้นๆทุกคนท าเพื่อเป้าหมายเดียวกนัของกลุ่มและผลงานของแต่ละคนก็
เป็นผลงานของกลุ่มกลุ่มจะส าเร็จหรือล้มเหลวข้ึนอยู่กบัทุกคนถา้กลุ่มประสบผลส าเร็จทุกคนย่อม
ประสบผลส าเร็จดว้ยถา้กลุ่มลม้เหลวทุกคนก็ถือวา่ลม้เหลวดว้ยทุกคนในกลุ่มจะตอ้งเรียนรู้บทเรียนท่ี
ได้รับและตอ้งแน่ใจว่าสมาชิกทุกคนสามารถเรียนรู้บทเรียนนั้นการท่ีจะแน่ใจว่าเพื่อนสมาชิกจะ
เรียนรู้บทเรียนทุกคนตอ้งช่วยเหลือกนัมีความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัมีลกัษณะความสัมพนัธ์แบบพึ่งพา
อาศยักนัสมาชิกแต่ละคนตอ้งยอมรับวา่ผลงานของคนอ่ืนมีความส าคญัต่อตนเองและต่อกลุ่ม 
                                2)  การปรึกษาหารือกนัระหวา่งสมาชิกในกลุ่ม (Face-to-face Promotive 
Interaction) มาจากหลกัการท่ีวา่ผลงานท่ีดีมาจากการใชค้วามสามารถการสร้างสรรคข์องบุคคลหลาย
คนเพราะล าพงับุคคลเพียงคนเดียวไม่สามารถท างานทุกอยา่งส าเร็จตอ้งอาศยัการช่วยเหลือจากบุคคล
อ่ืนมีการติดต่อปฏิสัมพนัธ์โดยตรงในการเรียนแบบร่วมมือตอ้งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนช่วยเหลือกนัมี
การอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ความคิดการอภิปรายให้เพื่อนไดเ้กิดการเรียนรู้การรับฟังเหตุผลของ
สมาชิกภายในกลุ่ม 
                                3)  ความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละบุคคล (Individual Accountability) 
ช่วยให้กลุ่มมีสัมฤทธ์ิผลสูงสุดในการท างานสัมฤทธ์ิผลของกลุ่มข้ึนอยู่กบัสัมฤทธ์ิผลของสมาชิกแต่
ละคนแต่อาจประเมินไดจ้ากผลการทดสอบของสมาชิกโดยการสุ่มเลือกสมาชิกในกลุ่มเป็นตวัแทน
รายงานผลงานของกลุ่ม 
                                4)  การใช้ทักษะระหว่างบุคคลและทักษะการท างานเป็นกลุ่มย่อย 
(Interpersonal and Small Group Skill) เป็นทกัษะท่ีส าคญัท่ีจะท าให้การท างานของกลุ่มประสบ
ความส าเร็จผูเ้รียนควรไดรั้บการฝึกและส่งเสริมให้ใชท้กัษะน้ีก่อนซ่ึงมาจากหลกัการท่ีว่าการท างาน
ร่วมกันจะเสริมสร้างความสามารถได้ดีกว่าการท างานคนเดียวคนเราไม่ได้เกิดมาเพื่อเรียนรู้โดย
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ทนัทีทนัใดทกัษะทางมนุษยส์ัมพนัธ์และการท างานเป็นกลุ่มไม่ไดเ้กิดข้ึนง่ายๆตามท่ีตอ้งการบุคคล
ตอ้งเรียนรู้ตอ้งไดรั้บการสอนทกัษะทางสังคมเพื่อให้เกิดคุณภาพสูงในการท างานร่วมกนั 

                                5)  กระบวนการกลุ่ม (Group Process) เป็นกระบวนการท างานท่ีมีขั้นตอนท่ี
ช่วยใหก้ารด าเนินงานกลุ่มมีประสิทธิภาพเพื่อบรรลุเป้าหมายของกลุ่มท่ีวางไวโ้ดยเนน้ท่ีกระบวนการ
หนา้ท่ีบทบาทท่ีชดัเจนของสมาชิกท่ีจะท าใหก้ารท างานนั้นไดผ้ลดีตามจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้
                          2.3.3.2  Slavin (1995,  p. 5) กล่าวถึงลกัษณะส าคญัของเรียนรู้แบบร่วมมือกนัไวด้งัน้ี 
            1) สมาชิกในกลุ่มรับผิดชอบการท างานร่วมกนัสนใจการท างานของตนเอง
เท่ากบัการท างานของกลุ่มผลงานท่ีเกิดข้ึนจากการท างานจะออกมาในลกัษณะงานกลุ่ม 
                        2) ความส าเร็จของกลุ่มข้ึนอยูก่บัการเรียนรู้ของทุกคนเนน้ให้สมาชิกทุกคน
ตอ้งรับผดิชอบการเรียนรู้ร่วมกนัช่วยเหลือกนัท างานต่างๆในกลุ่ม 
                        3) สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีโอกาสประสบความส าเร็จเท่าเทียมกนัผูเ้รียนใน
กลุ่มสามารถช่วยกลุ่มของตนเองไดโ้ดยพฒันาการเรียนของตนเองให้ดีข้ึนกวา่เดิมไม่วา่ผูเ้รียนจะเรียน
เก่ง ปานกลางหรืออ่อนทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกนั 
  จากลกัษณะและความส าคญัของการเรียนรู้ร่วมกนั สามารถสรุปไดว้่า การเรียนรู้ร่วมกนั
เป็นการท างานร่วมกนัโดยท่ีสมาชิกในกลุ่มทุกคนตอ้งมีส่วนร่วมในการท างานนั้นๆ ทุกคนท าเพื่อ
เป้าหมายเดียวกนัของกลุ่มและผลงานของแต่ละคนก็เป็นผลงานของกลุ่ม มีการติดต่อปฏิสัมพนัธ์
โดยตรง และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนช่วยเหลือกนัมีการอภิปรายแลกเปล่ียนความรู้ความคิด การอภิปราย
ใหเ้พื่อนไดเ้กิดการเรียนรู้การรับฟังเหตุผลของสมาชิกภายในกลุ่ม  และจะตอ้งแน่ใจวา่สมาชิกทุกคน
สามารถเรียนรู้บทเรียนนั้ น ส่ิงส าคัญของการเรียนรู้แบบร่วมมือคือทุกคนต้องช่วยเหลือกันมี
ความสัมพนัธ์ท่ีดีต่อกนัมีลกัษณะความสัมพนัธ์แบบพึ่งพาอาศยักนัสมาชิกแต่ละคนตอ้งยอมรับว่า
ผลงานของคนอ่ืนมีความส าคญัต่อตนเองและต่อกลุ่มเสมอ 

2.3.4  ขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 

                    เม่ือพิจารณาถึงขั้นตอนการเรียนรู้แบบร่วมมือกนัจะพบวา่มีขั้นตอนหลกั 5 ขั้นตอน 
(Goodsell et al, 1992, Jones & Creese, 2000) ดงัน้ี 

                    ขั้นตอนท่ี 1 การน าเสนอสถานการณ์ผูส้อนเสนอหัวเร่ืองท่ีตอ้งการให้ผูเ้รียนศึกษา
จากบทเรียนผูเ้รียนเลือกศึกษาหัวขอ้เร่ืองตามความสนใจซ่ึงในการเลือกหวัขอ้เร่ืองตอ้งให้อิสระแก่
ผูเ้รียน ผูเ้รียนท่ีสนใจเลือกหวัขอ้เร่ืองเดียวกนัอยู่ในกลุ่มเดียวกนั กลุ่มละ 4-6 คน ซ่ึงแต่ละกลุ่มอาจมี
จ านวนสมาชิกท่ีแตกต่างกนัแต่ถา้หากมีหวัขอ้ใดมีจ านวนนกัเรียนเกินก าหนด ผูส้อนอาจจะให้ผูเ้รียน
จบัสลากหรือวธีิอ่ืนใดท่ีเหมาะสมเพื่อใหผู้เ้รียนคนท่ีเลือกในหวัขอ้เร่ืองอ่ืนท่ีสนใจในระดบัรองลงไป 
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                    ขั้นตอนท่ี 2 การประชุมวางแผนสร้างขอ้ตกลงร่วมกนั ผูเ้รียนประชุมวางแผนสร้าง
ขอ้ตกลงร่วมกนั ก าหนดเวลาในการศึกษาคน้ควา้ ก าหนดจุดมุ่งหมาย ขอบเขตของเน้ือหาของหวัขอ้
เร่ือง ก าหนด440 กลุ่มมนุษยศาสตรและสังคมศาสตร์ Veridian E-Journal SU Vol.4 No.1 May - 
August 2011 วิธีการด าเนินงาน การแบ่งความรับผิดชอบให้สมาชิก โดยผูเ้รียนแต่ละคนตอ้งร่วม
แสดงความคิด ปรึกษาหารืออภิปราย ซกัถาม โตแ้ยง้ เสนอแนะ แลกเปล่ียนความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั
ในการก าหนดหรือระบุว่าจะน าเสนอหวัขอ้เร่ืองในประเด็นท่ีสนใจ แลว้เสนอผลการปฏิบติังานของ
กลุ่ม ให้ผูส้อนตรวจสอบขอบเขตของเน้ือหา เพื่อจะไดต้ดัส่วนท่ีไม่สอดคลอ้งหรือไม่จ  าเป็นออกไป 
หรือเพิ่มเติมในส่วนท่ีขาดหายหรือบกพร่องไปและให้เพื่อนเสนอส่ิงท่ีอยากรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัหวัขอ้
เร่ืองนั้นๆ ดว้ยไดรั้บมอบหมายจากกลุ่ม ผูเ้รียนเรียนรู้ไปพร้อมกบัการมีปฏิสัมพนัธ์กบัสมาชิกในกลุ่ม
มีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ขอ้มูลท่ีผู ้เรียนคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งต่างๆ โดยมีการวิเคราะห์สังเคราะห์
ความรู้ท่ีได้จากนั้นสมาชิกในกลุ่มแลกเปล่ียนความคิดเห็น อภิปราย และสกดัเป็นความรู้ของกลุ่ม 
โดยกลุ่มจะเป็นผูค้วบคุมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
                    ขั้นตอนท่ี 4 การน าเสนอผลงาน สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกนัจดัเตรียมเน้ือหาและ
น าเสนอส่ิงท่ีเรียนรู้ตามแผนปฏิบติังานท่ีกลุ่มก าหนดไวโ้ดยให้แต่ละกลุ่มประเมินการน าเสนอของ
กลุ่มอ่ืนๆ และกลุ่มตนเองดว้ย หรือผูส้อนอาจร่วมกบัผูเ้รียนทั้งชั้นให้ช่วยออกแบบแบบประเมินการ
น าเสนองานก็ไดเ้พื่อใชใ้นการประเมิน 
                    ขั้นตอนท่ี 5 อภิปรายและสรุปผล เพื่อซกัถามขอ้สงสัยระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน หรือ
ระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนัเอง ผูส้อนและผูเ้รียนช่วยกนัสรุปบทเรียนและร่วมกนัประเมินผลการเรียนรู้
ของกลุ่มเพื่อพิจารณาขอ้บกพร่องและขอ้ควรปรับปรุงแกไ้ขในการปฏิบติังานกลุ่มใหดี้ยิง่ข้ึน 
                          จากการศึกษาขั้นตอนการเรียนร่วมกนั สามารถสรุปได้ว่า การเรียนร่วมกนัมีขั้นตอนหลกั 5 
ขั้นตอนได้แกขั้นตอนท่ี 1 การน า เสนอสถานการณ์โดยผูส้อน  ขั้นตอนท่ี 2 การประชุมวางแผนสร้างขอ้ตกลง
ร่วมกนั ขั้นตอนท่ี 3 การร่วมมือกนัและร่วมกนัระดมสมอง ขั้นตอนท่ี 4 การน าเสนอผลงาน ขั้นตอนท่ี 5 อภิปราย
และสรุปผล เพื่อซกัถามขอ้สงสัยระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน 
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2.4    เอกสำรทีเ่กีย่วข้องกบัแผนกำรจัดกำรเรียนรู้ 
  2.4.1  ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้  
             กรมวิชาการ (2546, น. 1 - 2) ไดใ้ห้ความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ไวว้่า
แผนการจดัการเรียนรู้ หมายถึง แผนซ่ึงครูเตรียมการจดัการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน โดยวางแผนการ
จดัการเรียนรู้ แผนการใช้ส่ือการเรียนรู้หรือแหล่งเรียนรู้ แผนการวดัผลประเมินผลโดยการวิเคราะห์
จากค าอธิบายรายวิชาหรือหน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงยึดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัและสาระการเรียนรู้ท่ี
ก าหนด อนัสอดคลอ้ง กบัมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้น สอนในรายวิชาใดวิชาหน่ึง เป็นการเตรียมการ
สอนอย่างมีระบบ และเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยให้ครูพฒันาการจดัการเรียนการสอนไปสู่จุดประสงคก์าร
เรียนรู้และจุดมุง่หมายของหลกัสูตรไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ (วฒันาพร ระงบัทุกข,์ 2543, น. 1)    
            แผนการจดัการเรียนรู้ หรือแผนการเรียนรู้  เป็นค าใหม่ท่ีน ามาใช้ในหลกัสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 เหตุท่ีใชค้  า “แผนการจดัการเรียนรู้” แทนค า “แผนการสอน” 
เพราะตอ้งการให้ผูส้อนมุ่งจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั เพื่อให้สอดคลอ้ง
กับเป้าหมายของการจัดการศึกษาท่ีบ่งไวใ้นมาตราเ22เของพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ 
พุทธศกัราช 2544 ท่ีกล่าวไวว้่า “การจดัการศึกษาตอ้งยึดหลกัว่าผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้
และพฒันาตนเองได ้และถือวา่ผูเ้รียนส าคญัท่ีสุด” (อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2546, น. 213) 
            แผนการจดัการเรียนรู้ คือ แผนการเตรียมการสอนหรือก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ไวล่้วงหน้า
อย่างเป็นระบบและจดัท าไวเ้ป็นลายลกัษณ์อกัษร โดยมีการรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ  มาก าหนดกิจกรรมการเรียนการ
สอน เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุจุดมุ่งหมายท่ีก าหนดไว ้(สุวทิย ์มูลค า, 2549, น. 58)               
            แผนการสอนเป็นแผนท่ีก าหนดขั้นตอนการสอนท่ีครูมุ่งหวงัจะให้นักเรียนเกิด
พฤติกรรมการเรียนรู้ในเน้ือหา และประสลการณ์หน่วยใดหน่วยหน่ึงตามวตัถุประสงค์ท่ีก าหนดไว ้
(วมิลรัตน์  สุนทรโรจน์ อา้งถึงใน ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2532, น. 187) 
            เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล (2545, น. 409) กล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้ (Lesson Plan) 
เป็นวสัดุหลกัสูตรท่ีควรพฒันามาจากหน่วยการเรียนรู้ (UNIT PLAN) ท่ีก าหนด ไว ้เพื่อให้การจดัการ
สอบบรรลุเป้าประสงคต์ามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร หน่วยการเรียนรู้จึงเปรียบเสมือนโครง
ร่างหรือพิมพ์เขียวท่ีกล่าวถึงประสบการณ์การเรียนรู้ตามหัวขอ้การจดัการเรียนรู้และกระบวนการ
วดัผลท่ีสอดคลอ้งสัมพนัธ์กนัส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจดัการเรียนรู้ตามบทเรียน (lesson) และ
ประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวนั หรือรายสัปดาห์ดงันั้นแผนการจดัการเรียนรู้ จึงเป็นเคร่ืองมือหรือ
แนวทางในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนตามก าหนดไวใ้นสาระการเรียนรู้ของแต่ละ
กลุ่ม    
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            แผนการสอนคือการน าวิชาหรือกลุ่มประสบการณ์ท่ีจะตอ้งท าแผนการสอนตลอด
ภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน การใช้ส่ือ อุปกรณ์การสอน และการ
วดัผลประเมินผลโดยจดัเน้ือหาสาระและจุดประสงค์การเรียนยอ่ยๆ  ให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
หรือจุดเนน้ของหลกัสูตร สภาพของผูเ้รียน ความพร้อมของโรงเรียนในดา้นวสัดุอุปกรณ์และตรงกบั
ชีวติจริงในโรงเรียน (วมิลรัตน์ สุนทรโรจน์ อา้งถึงใน สงบ  ลกัษณะ, 2533, น.1) 
            จากความหมายของแผนการจดัการเรียนรู้ขา้งตน้สามารถสรุปไดว้า่ แผนการจดัการ
เรียนรู้ หมายถึง แผนการจดัการเรียนการสอนท่ีผูส้อนจดัท าข้ึนจากคู่มือครูเป็นการก าหนดกิจกรรม
การเรียนรู้ไวล่้วงหนา้อยา่งเป็นระบบท าให้ทราบวา่จะสอนเน้ือหาใดบา้ง สอนดว้ยเทคนิควิธีการใด
อยา่งไร ใชส่ื้อการเรียนอยา่งไร มีรูปแบบการประเมินอยา่งไร  

2.4.2  ลกัษณะท่ีดีของแผนการจดัการเรียนรู้  
            สมนึก ภทัทิยธนี (2546, น. 5) ไดก้ล่าวถึงลกัษณะท่ีดีของแผนตอ้งมีขั้นตอน ดงัน้ี  
             2.4.2.1  เน้ือหาตอ้งเขียนเป็นรายคาบ หรือรายชั่วโมงตารางสอน โดยเขียนให้
สอดคลอ้งกบัช่ือเร่ืองให้อยู่ในโครงการสอน และเขียนเฉพาะเน้ือหาสาระส าคญัพอสังเขป (ไม่ควร
บนัทึกแผนการสอนอยา่งละเอียดมาก ๆ เพราะจะท าใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย)  
            2.4.2.2  ความคิดรวบยอด (Concept) หรือหลกัการส าคญั ตอ้งเขียนให้ตรงกบัเน้ือหา
ท่ีจะสอนส่วนน้ีถือว่าเป็นหัวใจของเร่ืองครูตอ้งท าความเขา้ใจในเน้ือหาท่ีจะสอนจนสามารถเขียน
ความคิดรวบยอดไดอ้ยา่งมีคุณภาพ  
            2.4.2.3  จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ตอ้งเขียนใหส้อดคลอ้ง กลมกลืนกบัความคิดรวบ
ยอด มิใช่เขียนตามอ าเภอใจไม่ใช่เขียนสอดคลอ้งเฉพาะเน้ือหาท่ีจะสอนเท่านั้นเพราะจะไดเ้ฉพาะ
พฤติกรรมท่ีเก่ียวกบัความรู้ความจ า สมองหรือการพฒันาของนกัเรียนจะไม่ไดรั้บการพฒันาเท่าท่ีควร  
            2.4.2.4  กิจกรรมการเรียนการสอน โดยยึดเทคนิคการสอนต่างๆ ท่ีจะช่วยให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้  
            2.4.2.5 ส่ือท่ีใชค้วรเลือกใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหา ส่ือดงักล่าวตอ้งช่วยให้นกัเรียนเกิด
ความเขา้ใจในหลกัการไดง่้าย  
            2.4.2.6  วดัผลโดยค านึงถึงเน้ือหา ความคิดรวบยอด จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมและ
ช่วงท่ีท าการวดั (ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลงัเรียน) เพื่อตรวจสอบว่าการสอนของครูบรรลุ
จุดมุ่งหมายท่ีตั้งไวห้รือไม่ 
            รุจิร์ ภู่สาระ (2545, น. 159) ไดก้ล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ีดีจะตอ้งสามารถ
ตอบค าถามได ้ดงัน้ี 
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                                       1)  จะใหน้กัเรียนมีคุณสมบติัท่ีพึงประสงคอ์ะไรบา้ง 
                         2)  จะเสริมสร้างกิจกรรมเพื่อพฒันาผูเ้รียนอะไรบา้ง จึงจะท าให้นกัเรียน
บรรลุผลตามจุดประสงค ์
                         3)  ครูจะตอ้งมีบทบาทอย่างไรในการจดักิจกรรม ตั้งแต่ครูเป็นศูนยก์ลาง
จนถึงนกัเรียนเป็นผูจ้ดัท าเอง 
                         4)  จะใชส่ื้อ/อุปกรณ์อะไรจึงช่วยใหน้กัเรียนบรรลุจุดประสงค ์
                         5)  จะรู้ไดอ้ยา่งไรวา่นกัเรียนเกิดคุณสมบติัตามท่ีคาดหวงัไว ้
          จากลกัษณะท่ีดีของแผนการจดัการเรียนรู้สามารถสรุปไดว้า่  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี
ดีจะตอ้งเขียนเฉพาะเน้ือหาสาระส าคญัพอสังเขป ครูผูส้อนจะตอ้งเขา้ใจในเน้ือหาท่ีจะสอนจึงจะ
สามารถเขียนความคิดรวบยอดได ้ในการเขียนจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมนั้นตอ้งเขียนให้สอดคลอ้ง 
กลมกลืนกบัความคิดรวบยอดและในกิจกรรมการเรียนการสอนครูผูส้อนควรใชเ้ทคนิคท่ีหลากหลาย 
รวมถึงส่ือท่ีใช้ควรเลือกให้สอดคล้องกบัเน้ือหา และสุดทา้ยในการประเมินควรจะค านึงถึงเน้ือหา 
ความคิดรวบยอด จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมและช่วงท่ีท าการประเมินดว้ย 

2.4.3  ความส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ 

           การวางแผนจดัการเรียนรู้จะช่วยให้ผูส้อนทราบว่า ในแต่ละสัปดาห์หรือแต่ละชัว่โมง
ผูส้อนควรจะสอนรายวชิาใด ขอบข่ายสาระการเรียนรู้ครอบคลุมเร่ืองราวอะไรบา้ง รวมทั้งการส ารวจ
สภาพปัญหาต่าง ๆ ท่ีจะช่วยให้ผูส้อนเกิดความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และสามารถท าการ
ประเมินผลผูเ้รียนท าให้ผูเ้รียนสามารถพฒันาตนเองในด้านต่าง ๆ ได้ตามเป้าหมาย (เอกรินทร์ ส่ี
มหาศาล 2545, น. 409) การวางแผนการสอนจึงมีความส าคญัหลายประการ ดงัน้ี 
           2.4.3.1 ท าให้ผูส้อนสอนดว้ยความมัน่ใจเม่ือเกิดความมัน่ใจในการสอนย่อมจะสอน
ดว้ยความแคล่วคล่อง เป็นไปตามล าดบัขั้นตอนอยา่งราบร่ืน ไม่ติดขดั เพราะไดเ้ตรียมการทุกอยา่งไว้
พร้อมแลว้ การสอนก็จะด าเนินไปสู่จุดมุ่งหมายปลายทางอยา่งสมบูรณ์  
           2.4.3.2  ท าใหเ้ป็นการสอนท่ีมีคุณค่าคุม้กบัเวลาท่ีผา่นไป เพราะผูส้อนสอนอยา่งมีแผน 
มีเป้าหมาย และมีทิศทางในการสอน มิใช่สอนอยา่งเล่ือนลอย ผูเ้รียนก็จะไดรั้บความรู้ ความคิด เกิด
เจตคติ เกิดทกัษะ และเกิดประสบการณ์ใหม่ตามท่ีผูส้อนวางแผนไว ้ท าใหเ้ป็นการเรียนการสอนท่ีมี
คุณค่า  
          2.4.3.3 ท าให้เป็นการสอนท่ีตรงตามหลกัสูตร ทั้งน้ีเพราะในการวางแผนการสอน 
ผูส้อนตอ้งศึกษาหลกัสูตรทั้งดา้นจุดประสงคก์ารสอนเน้ือหาสาระท่ีจะสอนการจดักิจกรรมการเรียน
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การสอน การใชส่ื้อการสอน และการวดัผลประเมินผล แลว้จดัท าออกมาเป็นแผนการสอน เม่ือผูส้อน
สอนตามแผนการสอน ก็ยอ่มท าใหเ้ป็นการสอนท่ีตรงตามจุดหมายและทิศทางของหลกัสูตร  
        2.4.3.4 ท าให้การสอนบรรลุผลอย่างมีประสิทธิภาพดีกว่าการสอนท่ีไม่มีการวางแผน
เน่ืองจากในการวางแผนการสอนผูส้อนตอ้งวางแผนอย่างรอบคอบในทุกองค์ประกอบของการสอน 
รวมทั้งการจดัเวลา สถานท่ี และส่ิงอ านวยความสะดวกต่าง ๆ ซ่ึงจะเอ้ืออ านวยให้เกิดการเรียนรู้ได้
โดยสะดวกและง่ายดายข้ึน ดงันั้น เม่ือมีการวางแผนการสอนท่ีรอบคอบและปฏิบติัตามแผนการสอน
ท่ีวางไว ้ผลของการสอนยอ่มส าเร็จไดดี้กวา่การไม่ไดว้างแผนการสอน  
        2.4.3.5 ท าให้ผูส้อนมีเอกสารเตือนความจ าสามารถนามาใช้เป็นแนวทางในการสอน
ต่อไป ท าให้ไม่เกิดความซ ้ าซ้อนและเป็นแนวทางในการทบทวนหรือการออกขอ้ทดสอบเพื่อวดัผล
ประเมินผูเ้รียนได้ นอกจากน้ีท าให้ผูส้อนมีเอกสารไวใ้ห้แนวทางแก่ผูท่ี้เขา้สอนแทนในกรณีจ าเป็น 
เม่ือผูส้อนไม่สามารถเขา้สอนเองได ้ผูเ้รียนจะไดรั้บความรู้และประสบการณ์ท่ีต่อเน่ืองกนั  
         2.4.3.6 ท าใหผู้เ้รียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผูส้อนและต่อวชิาท่ีเรียน ทั้งน้ีเพราะผูส้อน สอนดว้ย
ความพร้อม เป็นความพร้อมทั้งทางดา้นจิตใจ และความพร้อมทางดา้นวตัถุ ความพร้อมทางดา้นจิตใจ
คือความมัน่ใจในการสอน เพราะผูส้อนไดเ้ตรียมการสอนมาอยา่งรอบคอบ ส่วนความพร้อมทางดา้น
วตัถุคือ การท่ีผูส้อนไดเ้ตรียมเอกสารหรือส่ือการสอนไวอ้ยา่งพร้อมเพียง เม่ือผูส้อนเกิดความพร้อม
ในการสอน ยอ่มสอนดว้ยความกระจ่างแจง้ ท าให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจอยา่งชดัเจนในบทเรียน อนั
ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดเจตคติท่ีดีต่อผูส้อนและต่อวชิาท่ีเรียน 
         จากความส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ สามารถสรุปไดว้า่ การวางแผนการสอน เป็น
งานส าคญัของครูผูส้อน การสอนจะประสบผลส าเร็จดว้ยดีหรือไม่มากนอ้ยเพียงใด ข้ึนอยูก่บัการวาง
แผนการสอนเป็นส าคญัประการหน่ึง ถ้าผูส้อนมีการวางแผนการสอนท่ีดีก็เท่ากบับรรลุจุดหมาย
ปลายทางไปแลว้คร่ึงหน่ึง 

2.4.4  องคป์ระกอบและ รูปแบบของแผนจดัการเรียนรู้ 
             อาภรณ์ ใจเท่ียง (2546, น. 213-216) ไดก้ล่าววา่ แผนการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ย
หวัขอ้ส าคญั ดงัต่อไปน้ี 
ส่วนน า: รายวชิา / กลุ่ม ชั้น ช่ือหน่วยการเรียนรู้ หรือช่ือแผนการจดัการเรียนรู้ จ  านวนเวลาท่ีสอน 
             1)   จุดประสงคก์ารเรียนรู้/ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
             2)   สาระการเรียนรู้ 
             3)   กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
             4)   การวดัผล ประเมินผลการเรียนรู้ 
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             5)   แหล่งการเรียนรู้ 
             6)   บนัทึกผลการจดัการเรียนรู้ 
           รูปแบบของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ไม่มีรูปแบบตายตวั ข้ึนอยูก่บัหน่วยงาน
หรือสถานศึกษาแต่ละแห่งจะก าหนด อยา่งไรก็ตามลกัษณะส่วนใหญ่ของแผนการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้จะคลา้ยคลึงกนั ซ่ึงพอสรุปได ้3 รูปแบบ ดงัน้ี (ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษา
แห่งชาติ, 2534, น. 34) 

                      2.4.4.1 แบบเรียงหวัขอ้ รูปแบบน้ีจะเรียงตามล าดบัก่อนหลงัโดยไม่ตอ้งตีตาราง
รูปแบบน้ีใหค้วามสะดวกในการเขียน เพราะไม่ตอ้งตีตาราง แต่มีส่วนเสียคือยากต่อการดูใหส้ัมพนัธ์
กนัในแต่ละหวัขอ้ ดงัตวัอยา่ง  

     ตวัอยา่งรูปแบบการสอนแบบเรียงหวัขอ้  
     แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  หน่วยท่ี………………………………............................ 
     หน่วยยอ่ยท่ี………………………………..ชั้น………………………………………… 
     เร่ือง……………………………………………………เวลาเรียน…………………คาบ 

     (1)  สาระส าคญั................................................................................................................. 
     (2)  จุดประสงค ์ 
           2.1) จุดประสงคป์ลายทาง…………..……………………………………….....…… 
           2.2) จุดประสงคน์ าทาง…………………………………………………….......…… 

     (3)  เน้ือหา …………………………………………………………….……….….…… 
     (4)  กิจกรรมการเรียนการสอน.................................................................................…… 
     (5)  การวดัและประเมินผล.............................................................................................. 
     (6)  กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม หรือภาคผนวก 

                      2.4.4.2   แบบก่ึงตาราง รูปแบบน้ีจะเขียนเป็นช่องๆตามหวัขอ้ท่ีก าหนด แมว้า่ตอ้ง ใช้
เวลาในการตีตารางแต่ก็สะดวกต่อการอ่าน ท าให้เห็นความสัมพนัธ์ของแต่ละหัวขอ้อย่างชดัเจน ดงั
ตวัอยา่ง (อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2546, น. 206) 
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ตวัอยา่งรูปแบบแผนการสอนแบบก่ึงตาราง 
     แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มวชิา………………………………..          
     ชั้น……………………… 
     หน่วยท่ี……………….เร่ือง……………………….เวลา………. 
     คาบ  ......................  
     วนัท่ี…………….......................................................................................................................        
สาระส าคญั……………………………………………………...........……………………….… 
จุดประสงคป์ลายทาง   1. ……………………………………......................…………………… 
                                    2………………………………………….......................………………. 
 
ตำรำงที ่2.2 รูปแบบแผนการสอนแบบก่ึงตาราง 
จุดประสงค์

เชิง
พฤติกรรม 

เน้ือ
เร่ือง 

กิจกรรม  การเรียน  
การสอน 

ส่ือการ
เรียน  

การสอน 

การวดัและ
ประเมินผล 

หมาย
เหตุ 

  

  

  

  

  1.  ขั้นน า 
…….......................................... 
………….................................. 
2.  ขั้นสอน 
…............................................. 
…………............................… 
3.  ขั้นสรุป 
….............................................. 
……………………………… 
4.  ขั้นวดัผล 
…….......................................... 
………..............................…… 
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                      2.4.4.3  แบบตาราง รูปแบบน้ีจะเขียนเป็นช่องๆ คลา้ยแบบก่ึงตาราง โดยน าหวัขอ้ 
สาระส าคญัมาไวใ้นตารางดว้ยดงัตวัอยา่งตาราง (อาภรณ์ ใจเท่ียง, 2546, น. 221-223) 
ตวัอยา่งแผนการสอนกลุ่ม……………….ชั้น……..เวลา……คาบหน่วย……………………….. 

ตำรำงที ่2.3  ตวัอยา่งแผนการสอนแบบตาราง  
สาระส าคญั จุดประสงค ์ เน้ือหา กิจกรรมการ

เรียนการสอน 
ส่ือการสอน การวดั 

      ขั้นน า 
ขั้นสอน 
ขั้นสรุป 

    

                      แผนการเรียนรู้ (Lesson Plan) ประกอบดว้ย 9 หวัขอ้ โดยการบูรณาการของหน่วย
ศึกษานิเทศก ์(สาลี รักสุทธี, 2544.)  

1) สาระส าคญั (Concept) เป็นความคิดรวบยอดหรือหลกัการของเร่ืองหน่ึงท่ี
ตอ้งการใหเ้กิดกบันกัเรียน เม่ือเรียนตามแผนกาสอนแลว้  
                      2)  จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Objective) เป็นการก าหนดจุดประสงค์ท่ี
ตอ้งการใหเ้กิดกบัผูเ้รียน เม่ือเรียนจบตามแผนการสอนแลว้  
                      3)   กิจกรรมการเรียนการสอน (Instructional Activities) เป็นการสอนขั้นตอนหรือ
กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงนาไปสู่จุดประสงคท่ี์ก าหนด  
                      4)    เน้ือหา (Content) เป็นเน้ือหาท่ีจดักิจกรรมและตอ้งการใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
                     5)   ส่ือและอุปกรณ์ (Instructional Media) เป็นส่ือ และอุปกรณ์ท่ีใชใ้นกิจกรรมการ
เรียนการสอน ท่ีก าหนดไวใ้นแผนการสอน  
                     6)  การวดัผลและประเมินผล (Measurement and Evaluation) เป็นการก าหนด
ขั้นตอนหรือวธีิการวดัและประเมินผล วา่นกัเรียนบรรลุจุดประสงคต์ามท่ีระบุไวใ้นกิจกรรมการเรียน
การสอน แยกเป็นก่อนสอน ระหวา่งสอน และหลงัสอน  
                      7)    กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมท่ีบนัทึกการตรวจแผนการสอน  
                      8)   ขอ้เสนอแนะของผูบ้งัคบับญัชา เป็นการบนัทึกตรวจแผนการสอนเพื่อเสนอแนะ
หลงัจากไดต้รวจสอบความถูกตอ้ง การก าหนดรายละเอียดในหวัขอ้ต่างๆ ในแผนการสอน  
                      9)   บนัทึกการสอน เป็นการบนัทึกของผูส้อน หลงัจากน าแผนการสอนไปใชแ้ลว้
เพื่อเป็นการปรับปรุงและใชใ้นคราวต่อไป มี 3 หวัขอ้ คือ  
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                   (9.1)  ผลการเรียน เป็นการบนัทึกผลการเรียนดา้นสุขภาพและปริมาณทั้ง 3 ดา้น 
คือดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทกัษะพิสยั ซ่ึงก าหนดในขั้นกิจกรรมการเรียนการสอนและการ
ประเมิน  

       (9.2)  ปัญหาและอุปสรรค เป็นการบนัทึก ปัญหาและอุปสรรคท่ีเกิดข้ึนในขณะ
สอน ก่อนสอน และหลงัท าการสอน  
                  (9.3)  ขอ้เสนอแนะ / แนวทางแกไ้ข เป็นการบนัทึกขอ้เสนอแนะเพื่อแกไ้ข
ปรับปรุงการเรียนการสอน ให้เกิดการเรียนรู้ บรรลุจุดประสงค์ของบทเรียนท่ีหลกัสูตรก าหนด 
  จากองคป์ระกอบและ รูปแบบของแผนจดัการเรียนรู้กล่าวโดยสรุปไดว้า่ แผนการสอนท่ีดี
เป็นแผนการสอนท่ีให้แนวทางการสอนแก่ผูส้อนอยา่งชดัเจนทั้งดา้นจุดประสงคก์ารสอน เน้ือหาการ
จดักิจกรรมการเรียนการสอน  การใชส่ื้อการสอน และการวดัผลประเมินผล โดยเฉพาะแนวทางการ
จดักิจกรรม ควรเป็นกิจกรรมท่ีเน้นให้ผูเ้รียนไดป้ฏิบติั ได้คิด ได้ท า ไดแ้กปั้ญหา และให้เกิดทกัษะ
กระบวนการสามารถน าไปใชใ้นชีวติได ้
 

2.5  การวดัทกัษะปฏบิัติ 
2.5.1 ความหมายของการวดัทกัษะปฏิบติั 

                            ความหมายของการวดัทกัษะปฏิบติั มีการใช้ค  าท่ีแตกต่างกนั เช่น การวดัผลงาน
ภาคปฏิบติัการวดัการปฏิบติั ซ่ึงแต่ละค ามีความหมายเดียวกนั คือ วดัทกัษะปฏิบติั ซ่ึง (สุวิมล วอ่ง
วาณิช, 2547, น. 1-3) กล่าวว่า การวดัทกัษะปฏิบติัมีความหมายท่ีประกอบดว้ยลกัษณะส าคญั 4 
ประการ คือ (1) ตอ้งมีการปฏิบติังานหรือแสดงกระบวนการปฏิบติัให้ปรากฏ (2) การปฏิบติังานตอ้ง
อาศยักลไกการท างานของอวยัวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกายประสานสัมพนัธ์กนั (3) การปฏิบติังานควรมี
การกระท าซ ้ า บ่อยคร้ัง และ (4) การปฏิบติังานเป็นกระบวนการท าให้เกิดการเรียนรู้ โดยใชค้  าท่ีเป็น
ภาษาองักฤษว่า Performance Testing เป็นค าท่ีมีความหมายท่ีให้ปฏิบติัในส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งทั้ง
ความสามารถทางสมองและจิตใจ โดยมีเร่ืองของสุนทรียภาพแทรกอยูด่ว้ย 
                            นิโลบล น่ิมก่ิงรัตน์ (2548, น. 1) ไดก้ล่าววา่การวดัผลงานภาคปฏิบติั หมายถึง การ
วคัวามสามารถของบุคคลในการท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง ซ่ึงอาจจะเร่ิมวดัตั้งแต่ขั้นเตรียม ขั้นลงมือ
ปฏิบติั ขั้นผลของงาน ทั้งน้ีอาจข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคใ์นการวดัในแต่ละคร้ัง 
                            เผียน ไชยศร อา้งถึงใน ศรันยา สุวรรณโชติ ( 2543, น. 10) ไดอ้ธิบายเก่ียวกบัการ
วดัผลงานภาคปฏิบติัวา่ เป็นการวดัความสามารถของบุคคลในการท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึง โดยบุคคล
นั้นไดล้งมือปฏิบติั การจดักระท า ซ่ึงมีการเก่ียวขอ้งหรือสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีอยูใ่นลกัษณะของรูปธรรม
โดยทางกายหรือการรับรู้ทางประสาทสัมผสั 
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               จากความหมายของการวดัทกัษะปฏิบติัท่ีกล่าวมาขา้งตน้ อาจสรุปไดว้่า การวดั
ทกัษะปฏิบติัหมายถึง การวดัพฤติกรรมดา้นทกัษะพิสัยหรือการวดัความสามารถของบุคคลในการ
ท างานอยา่งใดอยา่งหน่ึงตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดกระบวนการปฏิบติั 
  2.5.2  วธีิการวดัทกัษะปฏิบติั 

            วิธีการวดัทกัษะปฏิบติั เป็นการวดัความสามารถในการจดักระท าตามจุดมุ่งหมายท่ี
ก าหนดให้ท าเป็นหลกั ซ่ึงสามารถแบ่งประเภทวิธีการวดัทกัษะปฏิบติัตามลกัษณะของงานท่ีก าหนด 
(สุนนัท ์ศลโกสุม อา้งใน ประเวศ เวชชะ, 2529, น. 9-11) ได ้3 ประเภท คือ 
                            ประเภทท่ี 1   การเลียนแบบ (Indentification) 
                            ประเภทท่ี 2   การสร้างสถานการณ์ (Simulated situation) 
                            ประเภทท่ี 3   การก าหนดงาน (Work sample) 
                          ประเภทท่ี 1  การเลียนแบบ เป็นการวดัในลกัษณะท่ีก าหนดเง่ือนไขของการปฏิบติั 
เป็นสถานการณ์ซ่ึงคล้ายคลึงกบัความเป็นจริงมากท่ีสุด แลว้ก าหนดขอ้ค าถามถึงวิธีการหรือการ
กระท าให้ไดผ้ลลพัธ์ในเร่ืองนั้น หรือจะเป็นการก าหนดช้ินงานเป็นแบบให้แก่ผูถู้กประเมิน เพื่อให้ผู ้
ถูกประเมินท างานใหถู้กตอ้งเหมือนกบัแบบท่ีก าหนดให้ หรืออาจจะก าหนดแบบใดแบบหน่ึงซ่ึงแบบ
ท่ีก าหนดให้นั้นผิดความจริง หรือผิดปกติไปจากหลกัเกณฑ์ท่ีแทจ้ริง แลว้ให้ผูถู้กสอบแกไ้ขแบบนั้น
ให้ถูกตอ้งตามหลกัเกณฑ์ การวดัแบบน้ีไม่ใช่การวดัภาคปฏิบติัไดโ้ดยตรง เพราะไม่สามารถวดั
ประสิทธิภาพในการท างานได้ ลกัษณะของแบบประเมินแบบเลียนแบบ ไดแ้ก่ การพิมพดี์ด การแก้
โจทยปั์ญหาวิชาต่าง ๆ ท่ีก าหนดข้ึน การก าหนดเคร่ืองมือท่ีแยกช้ินส่วนต่าง ๆ ออก แลว้ให้ประกอบ
ช้ินส่วนนั้นใหถู้กตอ้ง การคดัลายมือ การตดัเส้ือตามแบบ เป็นตน้ 
      ประเภทท่ี 2 การสร้างสถานการณ์จ าลอง เป็นการวดัท่ีก าหนดสถานการณ์จ าลองให้
เหมือนจริงมากท่ีสุด แลว้ให้ลงมือปฏิบติัตามสถานการณ์จ าลองนั้น เช่น การทดสอบขบัรถยนตใ์น
สนามหลกัส าคญัการก าหนดสถานการณ์จ าลองตอ้งให้คลา้ยกบัสภาพจริง คือเป็นไปตามธรรมชาติ 
หรือสภาพแวดลอ้มท่ีแทจ้ริง และตอ้งมีเคร่ืองมือให้เหมือนสภาพท่ีใช้จริง นอกจากนั้นตอ้งมีการ
ปฏิบติังานของผูถู้กประเมินท่ีจะตอ้งมีพฤติกรรมท่ีแสดงออก ซ่ึงทั้งวธีิการปฏิบติั และผลผลิตท่ีจะเกิด
วธีิในการทดสอบปฏิบติัโดยใชส้ถานการณ์จ าลอง ผูป้ระเมินจะตอ้งช้ีแจงวตัถุประสงคใ์นการท างาน
ให้แก่ผูถู้กประเมินทราบล่วงหนา้ และตอ้งใชเ้วลาในการประเมินเป็นระยะ ๆ พร้อมทั้งช้ีแจงให้ผูถู้ก
ประเมินทราบถึงจุดบกพร่อง เพื่อใหผู้ถู้กประเมินไดแ้กไ้ข 
      ประเภทท่ี 3   การก าหนดงาน เป็นการก าหนดงานให้ท าเป็นขอ้ หรือเป็นโครงการ หรือ
เป็นเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเก่ียวกบัการท างาน เป็นการดูความสามารถในการท างานของบุคคลทั้งดา้น
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ประสิทธิภาพและผลผลิตท่ีได ้ในการพิจารณาการประเมินผลภาคปฏิบติั ตอ้งพิจารณาทั้งผลผลิต และ
วิธีการปฏิบติั(Product and Procedure) ทั้งดา้นประสิทธิภาพ และประสิทธิผล ซ่ึงมีรายละเอียด
ดงัต่อไปน้ี 
          3.1)  ผลผลิต (Product) เป็นผลสุดทา้ยท่ีไดรั้บ หรือเป็นผลของการกระท าผลงานท่ี
เกิดข้ึนในรูปแบบท่ีจะนบัจ านวนเป็นปริมาณ นัน่คือ มีประสิทธิผลตามท่ีตอ้งการ การพิจารณาผลผลิต 
ตอ้งดูท่ีปริมาณ และคุณภาพของส่ิงนั้นวา่ เป็นไปตามท่ีก าหนด หรือตามท่ีไดว้างมาตรฐานไวห้รือไม่
เป็นการประเมินแบบอตันัย เพื่อท่ีจะให้คะแนนไดเ้ป็นปรนยั ดงันั้นผูป้ระเมินตอ้งพิจารณาในส่ิง
ต่อไปน้ี 
                   (1) คุณภาพท่ีดีของผลผลิตนั้นประกอบดว้ยอะไร 
                                  (2) ผลผลิตท่ีดีแต่ละคุณสมบติัเป็นอยา่งไร 
                                  (3) ผลผลิตท่ีมีคุณค่าทางวตัถุและจิตใจนั้น มีความหมายอยา่งไร ตอ้งการ
น ้าหนกัดา้นใดมาก 
         3.2) วธีิปฏิบติั เป็นขบวนการของการกระท าจากผูป้ฏิบติัท่ีก าลงัด าเนินงาน เป็นการ
แสดงถึงขั้นตอนการด าเนินงาน และปฏิบติังานแต่ละขั้นตอนใหถู้กตอ้งตามวธีิการ รวมไปถึงการ
พิจารณาดา้นจิตใจดว้ย ผูป้ระเมินตอ้งก าหนดหลกัการไวด้งัน้ี 
                   (1)  ศึกษาขั้นตอน ล าดบัขั้นตอน และวธีิการในการปฏิบติังาน ท่ีจะท าการ
ประเมิน 

                   (2)  ศึกษาวา่ ประสิทธิผลของการท างานในส่ิงท่ีจะประเมินนั้นหมายถึงอะไรมี
สภาพการด าเนินงานอยา่งไร 

                  (3)  ประสิทธิผลของการท างานนั้น มีผลงานใดปรากฏในแต่ละขั้นบา้ง ผลงานท่ี
ส าคญัคืออะไร 

                   (4)  ผูป้ระเมินตอ้งมีประสบการณ์ในการพิจาณาพฤติกรรมของผูถู้กประเมิน 
และสามารถ แปลความหมายของพฤติกรรมท่ีแสดงออกได ้
                   (5)  สามารถเปรียบเทียบผลจากการสังเกตในการปฏิบติัของผูถู้กประเมินกบั
เกณฑม์าตรฐานได ้
         บุญชม ศรีสะอาด (2543, น. 55-56) กล่าวว่า การวดัทกัษะปฏิบติั เป็นการวดั
ความสามารถในการปฏิบติัหรือการกระท าของผูเ้รียน ซ่ึงจะตอ้งวดัผลงานจากการปฏิบติัหรือผลผลิต 
(Products) และวิธีปฏิบติั (Procedures) ซ่ึงสามารถสรุปจ าแนกวิธีการวดัภาคปฏิบติัตามลกัษณะของ
งานท่ีก าหนดใหท้ าเป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 
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    1) วธีิวดัแบบการจ าแนก (Recognition or Identification) เป็นวธีิวดัความ 
สามารถในการจ าลกัษณะท่ีจ าเป็นของการกระท า หรือผลงานท่ีจ าแนกส่ิงของ ลกัษณะของการวดั 
เช่น จะท าให้เคร่ืองมือมีความบกพร่องผิดเพี้ยนไปจากสภาพปกติ (อาจปรับไวไ้ม่ดี หรือน าบางช้ิน
ออก) ให้ผูส้อบจ าแนกจุดบกพร่องนั้น เป็นการวดัการรู้จกัความผิดพลาด ความถูกตอ้งของเคร่ืองมือ 
กระบวนการหรือผลผลิต  
   2) วิธีวดัแบบใชส้ถานการณ์จ าลอง (Simulated situation) เป็นการวดัท่ีไม่ใช้
สถานการณ์จริง แต่จะจ าลองสถานการณ์หรือการปฏิบติัจริงท่ีมุ่งวดั เช่น วดัความสามารถในการ
บงัคบัทิศทางดว้ยพวงมาลยั และปฏิกิริยาในการหยุดรถโดยใชเ้คร่ืองจ าลองไม่ไดข้บัรถยนตจ์ริงตาม
ทอ้งถนนแมว้า่จะไม่ใชส้ถานการณ์จริง แต่มีขอ้ดีหลายประการ เช่น มีความประหยดั สะดวก และ
ปลอดภยักวา่สถานการณ์จริงมาก แบบทดสอบประเภทน้ีบางคร้ังเรียกวา่ Miniature Test  
    3) วิธีวดัแบบใชต้วัอยา่ง (Work sample) เป็นการให้ปฏิบติัตามภาวะปกติของ
การปฏิบติังาประเภทนั้น ๆ อาจเป็นการก าหนดให้ปฏิบติังานตามล าดบัท่ีสมบูรณ์ของพฤติกรรมหรือ
การกระท าท่ีจ  าเป็นในการปฏิบติังานนั้น หรืออาจเลือกเพียงตวัอย่างของพฤติกรรมการท างานก็ได ้
เน่ืองจากงานบางอย่างจะตอ้งใช้เวลา และมีปัญหาเร่ืองค่าใช้จ่าย จึงนิยมเลือกตวัอย่างของการ
ปฏิบติังานซ่ึงสามารถพยากรณ์พฤติกรรมทั้งหมดไดอ้ยา่งเพียงพอ งานบางอยา่งจะมีความถูกผิดอยา่ง
ชดัเจนเช่น การปาเป้า การสอนพิมพดี์ด การใหค้ะแนนการปฏิบติังานประเภทน้ีจะมีความเป็นปรนยั 
  จากการศึกษาวิธีการวดัทกัษะปฏิบติั สามารถสรุปไดด้งัน้ี วิธีการวดัทกัษะปฏิบติัสามารถ
วดัไดห้ลายลกัษณะข้ึนอยู่กบัรูปแบบของการวดัทกัษะในแต่ละทกัษะ ลกัษณะแรกการวดัทกัษะโดย
การเลียนแบบหรือวธีิวดัแบบใชส้ถานการณ์จ าลอง เป็นสถานการณ์ซ่ึงคลา้ยคลึงกบัความเป็นจริงมาก
ท่ีสุด แลว้ก าหนดขอ้ค าถามถึงวธีิการหรือการกระท าใหไ้ดผ้ลลพัธ์ ลกัษณะท่ีสองการก าหนดงาน เป็น
การก าหนดงานให้ท าเป็นขอ้ หรือเป็นโครงการ หรือเป็นเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเก่ียวกบัการท างาน  
ลกัษณะท่ีสามวิธีวดัแบบใชต้วัอย่างเป็นการก าหนดให้ปฏิบติังานตามล าดบัท่ีสมบูรณ์ของพฤติกรรม
หรือการกระท าท่ีจ  าเป็นในการปฏิบติังานนั้น 

2.5.3  เคร่ืองมือวดัทกัษะการปฏิบติั 
           เคร่ืองมือวดัทกัษะการปฏิบติั เป็นเคร่ืองมือท่ีออกแบบเพื่อวิเคราะห์ และวดัทกัษะ
ของนกัเรียนในดา้นการปฏิบติัหรือการกระท าท่ีใหเ้ลือกปฏิบติัภายใตเ้ง่ือนไขท่ีไดค้วบคุมไวเ้ป็นอยา่ง
ดี(เชิดศกัด์ิ โฆวาสินธ์ุ,[ม.ป.ป],1) การวดัพฤติกรรมดา้นทกัษะพิสัย หรือการวดัการปฏิบติังานซ่ึง                                               
มีวิธีการวดัโดยการสังเกต และตรวจผลงาน เคร่ืองมือท่ีใช้มีหลายชนิดท่ีนิยมใช้กนัทัว่ไป (กอง
วชิาการ, 2534, น. 92-112) ไดแ้ก่ 
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          1) แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) มีลกัษณะเป็นเคร่ืองมือส ารวจรายการ
พฤติกรรมหรือส่ิงท่ีน่าสนใจวา่เกิดข้ึนหรือไม่ ส่ิงท่ีเกิดข้ึน ใช่/ไม่ใช่ ถูก/ไม่ถูก มี/ไม่มี เป็นตน้ ในบาง
กรณีอาจใชต้รวจสอบล าดบัของพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนวา่มีล าดบัก่อน-หลงั ของพฤติกรรมใดอยา่งไรใน
การตรวจสอบรายการในลกัษณะน้ี จะท าให้มองเห็นภาพรวมของการปฏิบติังานไดดี้ เคร่ืองมือน้ี
เหมาะกบัการวดัเพื่อให้ขอ้มูลยอ้นกลบัแก่นกัเรียนในการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของงานในส่วน
ของขอ้คิดเห็นเพิ่มเติม อาจบนัทึกภาพรวมทัว่ไปเก่ียวกบัทกัษะท่ีตอ้งปรับปรุง รวมทั้งทกัษะท่ี
นกัเรียนมีเด่นเป็นพิเศษ เพื่อการพฒันาท่ีดียิ่ง ๆ ข้ึนไป กรณีท่ีใชเ้ป็นเคร่ืองมือเพื่อการปรับปรุงอยา่ง
เดียวก็ไม่จ  าเป็นตอ้งก าหนดกฎเกณฑ์การผา่น แต่ถา้ใชเ้ป็นแบบประเมินดว้ย ก็ควรก าหนดกฎเกณฑ์
ไวเ้พื่อน าผลไปใชป้รับปรุงทกัษะของนกัเรียน ดงันั้นเกณฑ์การตดัสิน ผ่าน/ไม่ผา่น อาจไม่มีความ
จ าเป็น 
           2)  แบบจดัอนัดบั (Ranking) เป็นเคร่ืองมือท่ีใชจ้ดัอนัดบั หรือเรียงล าดบัคุณภาพของ
วิธีการหรือผลงาน แต่ส่วนใหญ่ใชใ้นการจดัอนัดบัผลงานมากกวา่วิธีการวดัและประเมินผลแบบจดั
อนัดบัน้ีอาจนบัเป็นประเภทหน่ึงของมาตราประมาณค่า 
           3)  แบบมาตรประเมินค่า (Rating Scale) เป็นเคร่ืองมือท่ีใชว้ดัคุณลกัษณะท่ีจดัระดบั
คุณภาพไวอ้ยา่งต่อเน่ือง ให้รายละเอียดขอ้มูลค่อนขา้งมาก เพราะนอกจากจะวดัวา่ นกัเรียนท าอะไร
ได/้ ไม่ไดแ้ลว้ ยงับอกระดบัคุณภาพของการกระท าหรือผลงานไดด้ว้ย รูปแบบของเคร่ืองมือมีหลาย
ประเภทคือ 
                    (3.1) มาตรประเมินค่าแบบตวัเลข เป็นแบบท่ีใช้ตวัเลขแสดงระดบัของ
ความสามารถคุณภาพ หรือระดบัความเห็นดว้ย/ไม่เห็นดว้ย 
                     (3.2)  มาตรประเมินค่าแบบกราฟ เป็นแบบท่ีใชค้  าคุณศพัท์ เช่น สูง ปานกลาง 
ต ่า เป็นตน้แทนระดบัความสามารถหรือคุณภาพท่ีตอ้งการ 
                       (3.3)  มาตรประเมินค่าแบบพรรณนา เป็นแบบท่ีมีค าอธิบายแสดงพฤติกรรมท่ี
ปฏิบติั 
                   (3.4)  มาตรประเมินค่า เทียบคุณภาพกบัตวัอย่างงาน เป็นแบบท่ีน างานท่ี
ตอ้งการประเมินไปเปรียบเทียบกบังานทั้งหมดท่ีจดัเรียงล าดบัคุณภาพของงานไวแ้ลว้ 
           4) แบบระเบียนพฤติกรรม (Anecdotal Records) เป็นเคร่ืองมือท่ีไม่มีรูปแบบก าหนด
ไวช้ดัเจน เป็นการบรรยายพฤติกรรมตามขอ้เท็จจริงท่ีสังเกตเห็น โดยแยกส่วนท่ีเป็นความคิดเห็น 
หรือขอ้วจิารณ์ของผูส้ังเกตไวต่้างหาก วธีิการสังเกต มกัเป็นแบบไม่เป็นทางการ 
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           5) แบบรายงานตนเอง (Self-Report) เป็นเคร่ืองมือท่ีผูถู้กประเมินเป็นผูใ้ชเ้คร่ืองมือ
ส่วนใหญ่นิยมใชใ้นการวดัพฤติกรรมดา้นจิตพิสัย รูปแบบของเคร่ืองมืออาจใช้เป็นแบบตรวจสอบ
รายการ แบบมาตรประเมินค่า หรือให้เขียนบนัทึกผลการปฏิบติังาน มกัใชค้วบคู่ไปกบัขอ้มูลจากการ
สังเกตเพื่อเปรียบเทียบตรวจสอบผล หรือใชเ้พื่อการหาขอ้ปรับปรุงแกไ้ขมากกวา่ท่ีจะใชเ้พื่อประเมิน
ตดัสินผล 
                         บุญชม ศรีสะอาด (2543, น. 56-57) กล่าววา่ ในการประเมินผลภาคปฏิบติั ผูป้ระเมิน 
ผล จะอาศยัการสังเกตวธีิปฏิบติั หรือผลผลิตโดยใชแ้บบทดสอบท่ีมีหลายลกัษณะ ไดแ้ก่ 
                         1) การเรียงล าดบั (Ranking) ผูป้ระเมินจะท าการเรียงล าดบัใน 2 ลกัษณะ คือ ประการ
แรกเรียงล าดับการปฏิบติั (วิธีการ) ของผูถู้กประเมินท่ีแสดงออกมาโดยพิจารณาพฤติกรรม
คุณลกัษณะเดียวท่ีนิยามไวอ้ยา่งชดัเจน เช่น การเบรก (หยดุ) รถไดอ้ยา่งเหมาะสม การเยบ็ผา้มีเส้นดา้ย
ท่ีเยบ็ไดต้รงแนว ถา้ท าการเรียงอนัดบัโดยพิจารณาหลายคุณลกัษณะไปพร้อมๆ กนั เช่น เรียงอนัดบั
ความสามารถทัว่ๆ ไปในการขบัรถ พิจารณาจากการวางท่าทาง การออกสตาร์ทรถ การเล้ียงพวงมาลยั 
และการหยุดรถจะท าไดย้าก และลดความเช่ือมัน่ลง ประการท่ีสอง น าผลงานของผูถู้กประเมินมา
เรียงล าดบัตามคุณภาพของงาน เป็นอนัดบั 1, 2, 3, ..... การเรียงอนัดบัทั้งสองประการจะเป็นท่ีเช่ือถือ
ไดเ้ม่ือเรียงอนัดบัโดยพิจารณาคุณลกัษณะเดียว และถา้เป็นไปไดค้วรประเมินซ ้ า โดยผูป้ระเมินคนเดิม
ไดก้ระท าไว ้
                        2) การประเมินระดบัค่า (Rating) ผูป้ระเมินจะท าการประเมินระดบัค่าแต่ละ
คุณลกัษณะของกระบวนการหรือผลผลิตวา่อยู่ในระดบัสูงหรือต ่าเพียงใด ตามระดบัท่ีก าหนดไวใ้น
แบบทดสอบท่ีเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซ่ึงอาจมีระดบัให้เลือก 3 ระดบั หรือ 4 
ระดบั หรือ 5 ระดบั หรือมากกวา่นั้น โดยทัว่ไปไม่เกิน 11 ระดบั มาตราส่วนประมาณค่ามีหลาย
รูปแบบอาจเป็นตวัเลข หรืออาจเป็นแบบบรรยาย การประเมินดงักล่าวจะได้ผลดีเม่ือพิจารณา
คุณลกัษณะเดียวท่ีนิยามไวอ้ยา่งชดัเจน และจะดียิง่ข้ึนเม่ือมีการประเมินซ ้ า 
                        3) การตรวจสอบรายการ (Checklist) จะมีรายการของการกระท า ไม่วา่จะเป็นการ
กระท าท่ีปรารถนาหรือไม่ก็ตาม ให้ผูป้ระเมินตรวจสอบวา่ ผูถู้กประเมินไดมี้การแสดงออกซ่ึงการ
กระท านั้น ๆ หรือไม่ โดยมีรูปแบบ 3 รูปแบบ คือ แบบแรก จะให้ท าเคร่ืองหมายเพื่อแสดงวา่มี
รายการนั้น ๆปรากฏจริง แบบท่ีสอง เป็นแบบพิจารณาถึงคุณภาพ หรือความเหมาะสมดว้ยคือ จะท า
เคร่ืองหมายวา่การกระท านั้น ๆ อยูใ่นลกัษณะท่ีพอใจ หรือไม่พอใจ หรือไม่ปรากฏรายการนั้น แบบท่ี
สามจะพิจารณาผูถู้กประเมินท าอะไรบา้งโดยเขียนหมายเลขแสดงล าดบัของการกระท าในรายการท่ี
ก าหนดไวจ้าก 1, 2, 3.. ไปจนหมด ซ่ึงจะช้ีถึงล าดบัของการปฏิบติังานของผูถู้กประเมินนั้นโดยตลอด 
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 4) การเปรียบเทียบระดบัผลผลิต (Product Scale) จะมีตวัอยา่งแสดงถึงผลงานในระดบัต่าง 
ๆ อาจมีตวัเลขบอกคะแนน หรืออกัษรบอกระดบั (เช่น A, B, C…) ก ากบัไว ้ผูป้ระเมินจะน าผลงาน
ของผูถู้กประเมินไปเปรียบเทียบว่าใกลเ้คียงกบัผลงานใด ก็จะไดค้ะแนนหรือระดบัตามตวัอย่างนั้น 
(หรือใกลเ้คียง) เช่นกรณีของการคดัลายมือ จะมีตวัอยา่งลายมือท่ีไดค้ะแนน 20 คะแนน 40 คะแนน 
80 คะแนน 100 คะแนน น าเอาผลงานคดัลายมือท่ีจะประเมิน (ใชข้อ้ความเดียวกนักบัตวัอยา่งทุก
รายการ)ไปเปรียบเทียบกบัตวัอยา่งดงักล่าว 
 5) การใชร้ะเบียนพฤติกรรม (Anecdotal Records) ท าการบนัทึกการกระท าท่ีส าคญัใน
กระบวนการของการปฏิบติัของนกัเรียน ในระเบียนพฤติกรรมจะระบุช่ือนกัเรียน วนัท่ีสังเกตการณ์ผู ้
สังเกตการณ์ และค าวิจารณ์ จะใช้ระเบียนพฤติกรรมเม่ือไม่สามารถท่ีจะท าให้นิยามลกัษณะท่ีจะ
ประเมินไดอ้ย่างชัดเจน และไม่อาจสร้างมาตราส่วนประมาณค่า หรือแบบตรวจสอบรายการท่ี
เหมาะสมได ้
  จากการศึกษาเก่ียวกบัเคร่ืองมือวดัผลงานภาคปฏิบติันั้นสามารถสรุปไดว้่า เคร่ืองมือวดั
ทกัษะปฏิบติัมีดว้ยกนั 4 แบบ คือ แบบตรวจสอบรายการ แบบจดัอนัดบั แบบมาตรประเมินค่า และ
แบบระเบียนพฤติกรรม  
 

2.6   งำนวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
เจษฎา ประวาลปัทมก์ุล, วชัรวลี  ตั้งคุปตานนท ์และ สุนทร วิทูสุรพจน์ (2552, น. 5) การ

ประยุกตใ์ช้ทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึมดว้ยโรโบมายด์ ส าหรับการเรียนเขียนโปรแกรมผลจากการ
วิจยัพบว่าในการเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ีย ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์นกัเรียน ท่ีเรียนโดยใชโ้ปรแกรมโรโบมายด์และนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ แผนผงัหุ่นยนตมี์
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตกต่างกนัอยา่ง มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 โดยค่าคะแนนเฉล่ียของ 
นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้โปรแกรมโรโบมายด์จากการประยุกต์ใช้ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิสซ่ึมสูงกว่า
นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชแ้ผนผงัหุ่นยนตซ่ึ์งเป็นไปตามสมมติฐาน 

ณฐักฤตา ศิริโสภณ และ สาโรช โศภีรักข (2556, บทคดัยอ่) ผลการวิจยั พบวา่ รูปแบบการ
เรียนการสอนผา่นเวบ็ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ มี 
10 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นเตรียมการ 2) ขั้นการเสนอประเด็นสถานการณ์ปัญหา 3) ขั้นแสวงหาความรู้ 
4) ขั้นรวบรวมและจดัการกบัขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้ง 5) ขั้นตั้งสมมติฐาน 6) ขั้นอภิปรายเพื่อประเมินค่า 
ระดมสมอง และวางแผนการสร้างผลงาน 7) พิจารณาเลือกแนวทางท่ีดีท่ีสุด 8) ขั้นปฏิบติัสร้างสรรค์
ช้ินงาน 9) การนาเสนอผลงานผา่นเวบ็เพื่อการปรับปรุง และ 10) ขั้นประเมินผล และผลการทดลอง
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พบวา่ ผลคะแนนการคิดอยา่งมีวจิารณญาณของนิสิตท่ีเรียนบทเรียนผา่นเวบ็ตามรูปแบบการเรียนการ
สอนผา่นเวบ็ตามแนวคิดการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา เพื่อพฒันาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 กลุ่มทดลองมีความพึงพอใจต่อบทเรียนผา่นเวบ็
ตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเวบ็ตามแนวคิดการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญาท่ีพฒันาข้ึนในระดบัมาก
ท่ีสุด 

ชามาศ ดิษฐเจริญ และ ปริญญ์ ทนันชัยบุตร (2557, บทคดัย่อ) ผลการวิจัย การพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โดยการจดัการ
เรียนรู้ แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์
ประยุกต ์เพื่อศึกษาแนวทางส าหรับการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชั่นนิซ่ึม       
ในรายวิชา การเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์ประยุกต์ กลุ่มเป้าหมายในการศึกษา คือ นักเรียน
โรงเรียน บดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี จ  านวน 30 คน ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชา การเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนตป์ระยุกต์ คิดเป็นร้อยละ 81.44 ของคะแนนเต็มและมีจ านวน
นกัเรียนผ่านตามเกณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 90 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด โดยนกัเรียนกลุ่มเป้าหมาย
สามารถสร้างโครงงานหุ่นยนตต์ามความสนใจ เพื่อประเมินความคิดสร้างสรรคไ์ด 

สฤษด์ิ บรรณะศรี (2550) ได้พฒันาบทเรียนโดยใช้เว็บเทคโนโลยีตามแนวทฤษฎีการ
สร้างสรรคค์วามรู้(Constructionism) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความคิดสร้างสรรค์
ของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษา   
ปีท่ี 5 จากโรงเรียนบา้นหนองแวง จ านวน 30 คน ผลการวิจยัพบวา่ นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความคิดสร้างสรรค์สูงข้ึน และนกัเรียนมีความคงทนต่อการเรียนรู้และมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนรู้ในระดบัมาก ซ่ึงควรส่งเสริมและสนบัสนุนให้ครูสามารถน าบทเรียนน้ีไปใชใ้นการเรียนการ
สอน เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุตามความมุ่งหมายของรายวชิาต่อไป  

ทรงศกัด์ิสองสนิท ; จรัญ แสนราช และ พิสุทธา อารีราษฎร์ (2552, น. 9) จากการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยอาศยัพื้นฐานการเรียนรู้แบบโครงงาน ผา่นระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ผลการวิจยัสรุปไดว้า่ 1.ไดบ้ทเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอน CoLPA model โดย
องคป์ระกอบของบทเรียนท่ีพฒันาข้ึนมีส่วนสนบัสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ 
ส่วนสนบัสนุนตามบทบาทผูส้อน ส่วนสนบัสนุนตามบทบาทผูเ้รียน และส่วนสนบัสนุนกิจกรรมการ
แลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัดว้ยการท าโครงงาน โดยความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อความเหมาะสม
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ของบทเรียนอยู่ในระดบัมาก 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนกลุ่มทดลอง พบว่า หลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3)ความพึงพอใจของผูเ้รียน ท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
การเรียนการสอนดว้ยบทเรียนท่ีพฒันาข้ึน อยูใ่นระดบัมาก  4) การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนระหวา่ง ผูเ้รียนกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม พบวา่ ผูเ้รียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
สูงกวา่ผูเ้รียนกลุ่มควบคุม อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 

วิภา เพ็ชรเจริญรัตน์ (2555, บทคดัย่อ) จากการศึกษางานวิจยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอนให้กบันกัศึกษาปี ท่ี1 โดยใช้รูปแบบการมีส่วนร่วมมือท่ีเน้นโดยครูมีส่วนร่วม พบว่า
หลงัการจดักิจกรรมนักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนซ่ึงผลการทดสอบก่อนเรียนมีผลค่า
คะแนนคิดเป็นร้อยละ 49.06และหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีเนน้โดยครูมีส่วนร่วมมี
คะแนนโดยคิดเป็นร้อยละ 82.73 ส่งผลให้ผลความต่างของคะแนนระหว่างก่อนและหลังมีความ
เปล่ียนแปลงเพิ่มมากข้ึนกวา่ก่อนการจดักิจกรรมโดยคิดเป็นร้อยละ 23.59 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมุติฐาน
ท่ีตั้งไวแ้ละจากการผลความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีเนน้
โดยครูมีส่วนร่วม พบว่าภาพรวมของทุกขอ้ท่ีท าการประเมินนกัศึกษามีผลความพึงพอใจโดยคิดเป็น
ค่าเฉล่ียอยูท่ี่ 4.20 ซ่ึงจดัอยูใ่นระดบัมากโดยมีความสอดคลอ้งกบัสมมุติฐานท่ีตั้งไว ้

สุชิน เพช็รักษ ์(2548, น. 31 – 34) ประเทศคอสตาริกา ไดน้ าแนวคิดการใชค้อมพิวเตอร์เพื่อ
พฒันาการศึกษา โดยน าคอมพิวเตอร์ไปใช้ในโรงเรียนระดบัประถมศึกษา เม่ือปี ค.ศ.1988 โดย 
Seymour Papert และคณะจาก MIT ไดเ้ขา้ไปจดัการอบรมครูและจดัสภาพแวดลอ้มในห้องเรียนให้มี
คอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ก าหนดให้นกัเรียนใช้คอมพิวเตอร์ฝึกการท างานและเรียนรู้
เป็นกลุ่มการเรียนร่วมกนั ผลการด าเนินงานในปี 1998 นกัเรียนและครูในประเทศคอสตาริกาสามารถ
สร้างและเผยแพร่ผลงานบนอินเตอร์เน็ตได ้นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคสู์ง มีความเป็นอิสระในการ
เรียนรู้และช่วยเพิ่มแรง จูงใจท่ีจะเขา้เรียนในโรงเรียน 

เมตตา คงคากูล และ ผศ.ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ (2555, น. ก) รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือ
กันผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ด้วยกระบวนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้เพื่อพฒันาทกัษะการคิด
วิเคราะห์ ประกอบดว้ยรายละเอียด 2 ส่วน ไดแ้ก่ ส่วนท่ี 1 องคป์ระกอบของรูปแบบการเรียนแบบ
ร่วมมือผ่านส่ืออิเล็กทรอนิกส์ฯ ส่วนท่ี 2 ขั้นตอนการเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้ผลการประเมิน
รูปแบบการเรียนแบบร่วมมือผา่นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ฯ จากผูเ้ช่ียวชาญพบวา่ รูปแบบมีความเหมาะสม
อยูใ่นระดบัมาก 

ศราวุฒิ  จินตนาสุนทรศิริ และ วรรัตน์ ปทุมเจริญวฒันา (2554)  จากการวิจยัพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์พบวา่ ค่าคะแนนเฉล่ียหลงัการเขา้ร่วมโปรแกรม การศึกษานอก
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ระบบโรงเรียนของนักศึกษาการศึกษานอกระบบ มีค่ามากกว่าค่าคะแนนเฉล่ียก่อนการเขา้ ร่วม
โปรแกรมการศึกษานอกระบบโรงเรียนอย่างมีนยัส าคญั 0.01 กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั 
พบวา่ นกัศึกษาการศึกษานอกระบบ มีกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ อยูใ่นระดบั ดีมาก โดยแยก
ตามองคป์ระกอบกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ ไดด้งัน้ี  

1)  มีการพึ่งพาอาศยักนัและกนัทางบวก อยูใ่นระดบั ดี  
 2)  มีความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน อยูใ่นระดบั ดี  
 3)  มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีและการสร้างสรรคต่์อกนั อยูใ่นระดบั ดีมาก  
 4)  มีทกัษะการทางานระหวา่งบุคคลและกลุ่มยอ่ย อยูใ่นระดบั ดีมาก  
 5)  มีกระบวนการกลุ่ม อยูใ่นระดบั ดีมาก  

ศิริขวญั วงคชุ์มพนัธ์,เอกสิทธ์ิ เทียมแกว้และสิรินภา กิจเก้ือกูล (2557, บทคดัยอ่)  กล่าววา่
ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม (Constructionism) ดว้ยกล่องสมอง
กล  IPST-MicroBOX เพื่อพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  
กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 4/11 โรงเรียนเชียงค าวิทยาคม จงัหวดัพะเยา โดยผล
การพิจารณาความเหมาะสมของแผนการจดั กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม 
ด้วยกล่องสมองกล IPST-MicroBOX เพื่อพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาตอน ปลาย โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน มีความเหมาะสม ในระดบัมากท่ีสุด ในดา้นการ
ก าหนดผลการเรียนรู้ การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ การก าหนดช้ินงาน และการ ก าหนดส่ือและ
แหล่งเรียนรู้ ส่วนในด้านการวดัและ ประเมินผลการเรียนรู้ มีความเหมาะสมในระดบัมาก เม่ือ
พิจารณาตามเกณฑ์ท่ีก าหนดถือว่าเป็นแผนการจัด กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความเหมาะสมใน
องคป์ระกอบผลวิจยัดา้นอ่ืนพบวา่ นกัเรียนทุกคนผ่านเกณฑ์การประเมิน ทกัษะการเขียนโปรแกรม
และการตรวจช้ินงานในระดบัดีมากและนกัเรียนมีความคิดเห็นต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในระดบั
เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

บงัอร   นนทชัย (2548) ได้ท าการศึกษางานวิจยัเร่ือง การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้
รายวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนสุขไพบูลย์วิริยะวิทยา สังกัด
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา เขต 3 จงัหวดันครราชสีมา ผลวิจยัพบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้รายวิชา
คอมพิวเตอร์ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ 81.66/83.09 ประสิทธิผลการเรียนรู้มากกวา่ 60 โดยค่าเฉล่ีย
ของแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน แสดงวา่นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนรวมทั้งมี
ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ระดบัมาก 
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ชาญณรงค์  ปานเลิศ (2551, น. 8) ไดท้  าการศึกษางานวิจยัเร่ือง การพฒันาแผนการจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือกัน ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์เ ร่ือง การถอด-ประกอบ
คอมพิวเตอร์ ของนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 จากผลการวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการ
ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่า การทดสอบก่อนเรียนและการทดสอบหลังเรียนมีความ
แตกต่างกนั  การทดสอบก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย 2.75 ในขณะท่ีการทดสอบหลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย 6.41       
ซ่ึงเป็นค่าเฉล่ียท่ีสูงข้ึน เป็นเคร่ืองช้ีวา่การสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้น้ี สามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนใหสู้งข้ึน 

Kathleen M. Swigger, Robert Brazile and Dongil Shin (1997) สรุปถึงการสอนนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรีวิชาเอกการคอมพิวเตอร์ (Computer Science) ของมหาวิทยาลยั North Texas พบวา่
การท่ีสอนคอมพิวเตอร์โดยใชผู้เ้รียนเรียนแบบกลุ่ม โดยใชท้กัษะร่วมกนัแกปั้ญหามีผลส าเร็จจากการ
แกปั้ญหาโครงการสูงถึงร้อยละ 69.8 ขณะท่ีการเรียนแบบคนเดียวมีผลส าเร็จเพียงร้อยละ 47.3 เท่านั้น 

เพเพอร์ทและคณะวิจยัแห่ง M.I.T (อา้งถึงใน ทิศนา  แขมมณี, 2554) ไดป้ระยุกตใ์ชท้ฤษฎี
การสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคช้ิ์นงาน ( Constructionism )โดยออกแบบวสัดุและการ
จดัสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ท่ีสามารถช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี รวมทั้งได้น าเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์มาใช้เป็นเคร่ืองมือในการให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสสร้างความรู้ในการเรียนวิชาต่าง ๆ 
โดยเฉพาะวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ ซ่ึงสามารถใชเ้ป็นวสัดุในการสร้างความรู้ไดดี้เช่นกนั 
แมว้่าผูเ้รียนจะมีวสัดุท่ีเหมาะสมส าหรับการสร้างความรู้ไดดี้แลว้ก็ตาม แต่ก็อาจไม่เพียงพอส าหรับ
การเรียนรู้ท่ีดี 

จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งพบวา่ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีระดับชั้นมธัยมศึกษาตอนต้น มุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองค์รวมเพื่อให้เป็นคนดี มีความรู้ 
ความสามารถ เน้นกระบวนการท างาน และการจ ัดการอย่าง เป็นระบบ พ ัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ มีท ักษะการออกแบบงานและการท างานอย่างมีกลยุทธ์โดยใช้กระบวนการ
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศตลอดจนน า เทคโนโลยีมาใช ้ในการท างาน  โดย
สามารถพฒันาทกัษะ ความรู้และความสามารถเพื่อพฒันาผูเ้รียนตามวสิัยทศัน์ของสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลย ี และในลกัษณะของการจดัการเรียนรู้แบบเรียนร่วมมือ สามารถน ามาบูรณา
การเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้  เน่ืองมาจากในการเรียนดงักล่าวขา้งตน้ ผูเ้รียนมีการเรียนร่วมกนัเป็น
กลุ่ม โดยแบ่งความรับผิดชอบ เพื่อการแสวงหาความรู้ให้ได้มาซ่ึงค าตอบและขอ้คน้พบต่างๆ 
นอกจากน้ียงัมีการอภิปราย แสดงความคิดเห็นกนัภายในกลุ่มบนพื้นฐานของขอ้มูลท่ีตนเองคน้พบ
ด้วยเหตุผลเพื่อสรุปเป็นความรู้ภายในกลุ่มของตนเองซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีแสดงให้เห็นว่าผูเ้รียนเกิดการ
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เรียนรู้ท่ีท าให้ผูเ้รียนคิดเป็น ท าเป็นและแก้ปัญหาเป็นท าให้ผูเ้รียนสามารถด ารงชีวิตอยู่ในยุค
สารสนเทศไดอ้ยา่งมีคุณภาพและมีความสุข  และการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง (Constructionism)  โดย
อาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะท าให้ความคิดเห็นนั้นเป็นรูปธรรมมากยิ่งข้ึน  โดยใช้ร่วมกบั
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองซ่ึงเป็นการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยอาศยัส่ือ
และเทคโนโลยท่ีีเหมาะสม ซ่ึงจะท าใหค้วามคิดและความรู้เหล่านั้นนั้นเป็นรูปธรรมมากยิง่ข้ึน   
  กระบวนการ 5S ตามทฤษฏี Constructionism มีทั้งหมด 5 ขั้นตอน ขั้นท่ี 1 จุดประกาย
ความคิด (Sparkling) ขั้นท่ี 2 สะกิดให้คน้ควา้ (Searching)  ขั้นท่ี 3 น าพาสู่การปฏิบติั (Studying ) ขั้น
ท่ี 4 จดัองค์ความรู้ ( Summarizing) ขั้นท่ี 5 น าเสนอควบคู่การประเมิน ( Show and Sharing) ซ่ึง
สอดคลอ้งกลบังานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งท่ีสรุปไดว้่าการใช้การจดัการเรียนรู้แบบร่วมกนัและการใช้หลกั
ตามทฤษฏี Constructionism ท าให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีพฒันาไปทางท่ีดีข้ึนและ
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ในรูปแบบน้ี  สามารถท่ีจะน ามาพฒันาแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้ ความสามารถและทกัษะการปฏิบติั การวางแผนการสอน ถือเป็น
งานส าคญัของครูผูส้อน ถา้ผูส้อนมีการวางแผนการสอนท่ีดีก็เท่ากบับรรลุจุดหมายปลายทางไปแลว้
คร่ึงหน่ึง ส าหรับแผนการสอนท่ีดีเป็นแผนการสอนท่ีให้แนวทางการสอนแก่ผูส้อนอย่างชดัเจนทั้ง
ดา้นจุดประสงคก์ารสอน เน้ือหาการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  การใชส่ื้อการสอน และการวดัผล
ประเมินผล โดยเฉพาะแนวทางการจดักิจกรรม ควรเป็นกิจกรรมท่ีเน้นให้ผูเ้รียนได้ปฏิบติั ได้คิด       
ไดท้  า ไดแ้กปั้ญหา และใหเ้กิดทกัษะกระบวนการสามารถน าไปใชใ้นชีวติได ้  
  ในการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ฯ จะเห็นไดว้่ามีการใชเ้ทคโนโลยีและการน าเสนอเขา้
มาเก่ียวขอ้งอยูเ่สมอดงันั้น การวดัทกัษะการปฏิบติัในดา้นการใช้เทคโนโลยีจึงมีความส าคญั ซ่ึงการ
วดัทกัษะการปฏิบติัหมายถึง การวดัพฤติกรรมดา้นทกัษะพิสัยหรือการวดัความสามารถของบุคคลใน
การท างานอยา่งใดอย่างหน่ึง ตั้งแต่เร่ิมตน้จนส้ินสุดกระบวนการปฏิบติั   ส าหรับวิธีการวดัทกัษะ
ปฏิบติัสามารถวดัไดห้ลายลกัษณะข้ึนอยู่กบัรูปแบบของการวดัทกัษะ ในลกัษณะแรกการวดัทกัษะ
โดยการเลียนแบบหรือวธีิวดัแบบใชส้ถานการณ์จ าลอง เป็นสถานการณ์ซ่ึงคลา้ยคลึงกบัความเป็นจริง
มากท่ีสุด แลว้ก าหนดขอ้ค าถามถึงวธีิการหรือการกระท าให้ไดผ้ลลพัธ์ ลกัษณะท่ีสองการก าหนดงาน 
เป็นการก าหนดงานให้ท าเป็นขอ้ หรือเป็นโครงการ หรือเป็นเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีเก่ียวกบัการท างาน  
ลกัษณะท่ีสามวธีิวดัแบบใชต้วัอยา่งเป็นการก าหนดใหป้ฏิบติังานตามล าดบัท่ีสมบูรณ์ของพฤติกรรม 
หรือการกระท าท่ีจ  าเป็นในการปฏิบติังานนั้น จะเห็นได้ว่าการจดัการเรียนรู้แบบเรียนร่วมกนั และ
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง เป็นแนวทางท่ีจะพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้ 
ความสามารถ เน้นกระบวนการท างาน และการจ ัดการอย่าง เป็นระบบ พ ัฒนาความคิด
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สร้างสรรค์ มีท ักษะการออกแบบงานและการท างานอย่างมีกลยุทธ์  โดยใช้กระบวนการ
เทคโนโลยีและเทคโนโลยีสารสนเทศตลอดจนน าเทคโนโลยีมาใช้ในการท างาน ได้ตาม
ความมุ่งหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีระดับชั้ นมัธยมศึกษา
ตอนต้นได้ 
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บทที ่3  
กำรด ำเนินกำรวจิยั 

 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นงานวิจยัก่ึงทดลอง โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองโดยเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน-หลงัเรียน วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนที
ปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหถัตสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์ จงัหวดัปทุมธานี ซ่ึงผูว้ิจยัไดก้ าหนด
ขั้นตอนในการด าเนินการวจิยัทั้งหมด 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 3.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 3.2  รูปแบบการวจิยั 
 3.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
  3.4  ขั้นตอนการสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
  3.5  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
  3.6  การวเิคราะห์ขอ้มูลและสถิติท่ีใช ้
  
3.1 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 

3.1.1  ประชากรท่ีใชใ้นวจิยัคร้ังน้ี คือ 
            นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสาร
เกษตร) ในพระราชูปถมัภ์ฯ ท่ีก าลงัศึกษาในวิชาคอมพิวเตอร์ 2  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา 2557  
จงัหวดัปทุมธานี ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 4  จ  านวน 395 คน   

3.1.2  กลุ่มตวัอยา่ง คือ  
            ไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) จากนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
หอ้ง 3  หอ้ง 4 หอ้ง 5 และหอ้ง 6 ซ่ึงเป็นหอ้งเรียนท่ีประกอบไปดว้ยนกัเรียนท่ีมีระดบัสติปัญญาอยูใ่น
ระดบัอ่อน ปานกลาง และเก่ง  จากนั้นท าการสุ่มโดยวิธีจบัฉลาก (Lottery) (กนกวรรณ เฟ่ืองวิจารณ์, 
2549, น. 84 ) กลุ่มแรกเป็นกลุ่มทดลอง คือนกัเรียน ม.1หอ้ง 4 จ านวน 40 คนโดยจดัการเรียนการสอน
โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี Constructionism 
และจบัฉลากกลุ่มท่ีสองคือกลุ่มควบคุม นกัเรียน ม.1ห้อง 6 จ านวน 40 คน โดยจดัการเรียนการสอน
แบบปกติ 
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3.2  รูปแบบกำรวจิัย 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) ซ่ึงด าเนินการ

ทดลองตามแบบแผน โดยศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยการสุ่มแบบกลุ่มและวดัก่อน-หลงั
การทดลอง(Randomized control group Pretest-Posttest Design) มีลกัษณะการทดลอง ดงัน้ี 

E (R)       O1 X O2 

C (R)       O1 - O2 
 

ความหมายของสัญลกัษณ์                                                        

    X       คือการใชน้วตักรรม (Treatment) 
    R       คือการก าหนดกลุ่มตวัอยา่งแบบสุ่ม (Random assignment) 
    E       คือกลุ่มทดลอง (Experimental group) 
    C       คือกลุ่มควบคุม (Control group) 

    O1     คือการสอบก่อนท่ีท าการทดลอง (Pretest) 

    O2     คือการสอบหลงัจากท่ีท าการทดลอง (Posttest) 
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ภำพที ่3.1 ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั   
 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ตรวจสอบโดยอาจารยท่ี์

ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 

น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 

เร่ิมตน้ 

ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอ 

ตรวจสอบโดยอาจารยท่ี์

ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 
ศึกษาขอ้มูลเพ่ิมเติมและปรับปรุง 

สร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 

ขั้นตอนการด าเนินการวจิยั   
 

สร้างแบบวดัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลย ี

ตรวจสอบโดยอาจารยท่ี์
ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญ 

ปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอ 

การวดัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลย ี

วดัผลสมัฤทธ์ิจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 

จบ 
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3.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์  2 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ (มัธยมวดัหัตถสารเกษตร) ในพระราชูปถัมภ์ฯ  จงัหวดัปทุมธานี         
 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  คือ 

3.3.1 แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้าง
องค์ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์ มีเน้ือหา
เก่ียวกบัเร่ืองของ การรู้จกัโครงงานคอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ การจดัท า
และน าเสนอคอมพิวเตอร์ 

3.3.2. เคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูล 
            3.3.2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แบบ
เลือกตอบ จ านวน 40 ชุด ๆ ละ 30 ขอ้  
           3.3.2.2 แบบวดัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยี วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แบบตรวจสอบรายการ จ านวน 5 ขอ้ 
 

 3.4 ขั้นตอนกำรสร้ำงและหำคุณภำพเคร่ืองมอื 
3.4.1  การสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ 

             แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี การ
สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
ผูว้ิจยัยึดองค์ประกอบของแผนการจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐานปี 2551 
มีขั้นตอนในการสร้างดงัน้ี 
            3.4.1.1 ศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 
โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 จากหนงัสือ วารสารวิทยานิพนธ์ อินเทอร์เน็ต งานวิจยั ตลอดจนศึกษาจากครูท่ีมีความสามารถ
ในการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือ  
           3.4.1.2 ก าหนดกิจกรรมการเรียนให้สอดคล้องกบัจุดประสงค์ และเน้ือหาของ
บทเรียนแลว้น ามาเขียนเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ โดยมีแนวด าเนินการดงัน้ี 
                         1)  ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้เป็นลกัษณะของจุดประสงค์น าทางและ
จุดประสงคป์ลายทาง 
                          2)  เขียนกิจกรรมการเรียนการสอน โดยเป็นจดักิจกรรมแบบร่วมมือโดยใช้
กระบวนการ  5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง   
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                         3)  การวดัและประเมินผล เป็นการประเมินผลวา่ผูเ้รียนมีพฒันาการและ
สามารถเรียนรู้ไดต้ามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ โดยประเมินจากคะแนนการท าแบบทดสอบก่อน
เรียน และคะแนนทดสอบหลงัเรียน คะแนนการวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี 
           3.4.1.3 ด าเนินการจดัท าโดยมีรูปภาพเหมาะสม ขนาดตวัอกัษรใหญ่ชดัเจน เน้ือหา
สาระจากง่ายไปยาก มีกิจกรรมหลากหลาย จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชก้ระบวนการ 5 S ตาม
ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง  
           3.4.1.4 น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างเสร็จเรียบร้อยแล้วไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา
และผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบ 
           3.4.1.5 หาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ในดา้นต่างๆ จ านวน 5 ท่านไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นหลกัสูตร จ านวน 2 ท่าน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาจ านวน 3 ท่าน โดยใชห้ลกัเกณฑ์การให้คะแนน 
ดงัน้ี (ยทุธิชยั เขาแกว้, 2552, น. 52) 
         ขอ้ค าถามท่ีสอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน +1 
         ขอ้ค าถามท่ีไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้ง ใหค้ะแนน    0 
         ขอ้ค าถามท่ีไม่สอดคลอ้ง  ใหค้ะแนน  -1 
ผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละขอ้ไปหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้มี
ค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป และค่าดชันีรวมทั้งฉบบัตอ้งมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 
0.5 ข้ึนไปจึงสามารถน าไปใชใ้นการทดลองได ้ 
           3.4.1.6 น าตน้ฉบบัแผนการจดัการเรียนรู้ ท าการปรับปรุงแกไ้ข พร้อมน าไปใช้ใช้
จริง เพื่อเก็บรวบรวมคะแนน หาค่าทางสถิติและเปรียบเทียบผลการเรียนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียน
โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ 
(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์ จงัหวดัปทุมธานี  

3.4.2  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
            การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูว้ิจยัได้ศึกษาหลักสูตรและ
จุดประสงค์ เพื่อก าหนดเน้ือหา ใชเ้ป็นแนวทางการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คอมพิวเตอร์ 2 โดยผูว้จิยัไดด้ าเนินขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
            3.4.2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบจากคู่มือการวดัผลประเมินผลคอมพิวเตอร์
ของหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภ์ฯ 
เทคนิคการวดัผลการเรียนรู้ของ (ลว้นสายยศ และองัคณา สายยศ 2539,น. 93-121) เทคนิคการวิจยัทาง
การศึกษาของ (ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ 2538,น. 170-176) 
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       3.4.2.2 สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชนิดปรนยั (Multiple Choice) 4 
ตวัเลือกใหค้รอบคลุมจุดประสงคใ์นเน้ือหาวชิาคอมพิวเตอร์ 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  
       3.4.2.3  ผูเ้ช่ียวชาญประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 5 ท่าน 
       3.4.2.4  น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนไปให้ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่านตรวจสอบความ
เท่ียงตรงเชิงเน้ือหา โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์(IOC-Index of Item-
Objective Congruence) น าขอ้สอบท่ีมีคะแนนเฉล่ียจากผูเ้ช่ียวชาญ ทั้ง 5 ท่านมากกวา่ 0.5 ข้ึนไป     
โดยพิจารณาความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการวดั โดยใชห้ลกัเกณฑ์
การใหค้ะแนน ดงัน้ี (ยทุธิชยั เขาแกว้, 2552, น. 52) 
                  ขอ้ค าถามท่ีสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้          ใหค้ะแนน +1 
                  ขอ้ค าถามท่ีไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  ใหค้ะแนน   0 
                  ขอ้ค าถามท่ีไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้           ใหค้ะแนน  -1 
   น าผลการพิจารณาของผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละข้อไปหาค่าดชันีความสอดคล้อง
ระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ แลว้เลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ข้ึน
ไป จึงสามารถน าไปใชใ้นการทดลองได ้ 
           3.4.2.5 น าผลทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจ
จ าแนก (r) ซ่ึงก าหนดท่ีความยากง่ายระหว่าง 0.20 -0.80 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป 
(ประภาพรรณ เส็งวงศ,์ น.73)  
           3.4.2.6 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเ รียนมาปรับปรุงแก้ไขตาม
ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา ตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ังและน าไป
ใหน้กัเรียนทดลองใชน้ า  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ
ของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษา ตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง 
           3.4.2.7 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพเลือกมาจ านวน 
40 ขอ้แลว้ไปใชจ้ริง และเก็บรวบรวมคะแนนเพื่อคิดค านวณหาค่าทางสถิติ 

3.4.3  การสร้างแบบวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี 
                            การสร้างแบบวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี เป็นการวดัทกัษะความสามารถ
ในการใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นข้อมูล การน าเสนอข้อมูล ในกระบวนการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 มีขั้นตอนในการสร้าง
เคร่ืองมือวดัผลดา้นทกัษะปฏิบติัดงัน้ี(สุวมิล วอ่งวาณิช, 2547, น. 7-10) 
           3.4.3.1 ศึกษาหลกัสูตรและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของรายวชิาท่ีสอน 
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           3.4.3.2 ศึกษาธรรมชาติของงานท่ีใหป้ฏิบติั  
           3.4.3.3 วิเคราะห์คุณลกัษณะพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั เป็นการวิเคราะห์หาพฤติกรรม
การท างานนั้น ๆ เพื่อให้ทราบถึงกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีผูเ้รียนตอ้งปฏิบติั และล าดบัขั้นตอนในการท างาน
โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญในงานนั้น ๆ เป็นผูก้  าหนด 
           3.4.3.4 ก าหนดน ้าหนกัความส าคญัของคุณลกัษณะท่ีวดั 
           3.4.3.5 ด าเนินการสร้างแบบวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 
2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีขอ้ค าถามจ านวน 5 ขอ้ 
          3.4.3.6 น าแบบวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์   เพื่อตรวจสอบและแกไ้ข 
           3.4.3.7 น าแบบวดัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 ท่ีปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์เรียบร้อยแลว้ไปให้ผูท้รงคุณวุฒิ
จ านวน 5 คน ตรวจสอบความถูกตอ้งภาษาท่ีใช ้และวดัความเท่ียงตรง 
          3.4.3.8 น าแบบวดัวดัทกัษะการใช้เทคโนโลยี  วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปให้อาจารยท่ี์ปรึกษา
ตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง  
           3.4.3.9 น าแบบวดัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 จ านวน 5 ขอ้ไปใช้จริงกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ (มธัยมวดั
หตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์  ปีการศึกษา 2557 และเก็บรวบรวมคะแนนเพื่อคิดค านวณหาค่า
ทางสถิติ 
 

3.5   กำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
ผูว้จิยัน าแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์

ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2557  ไปใชโ้ดย มีรายละเอียด ดงัน้ี 
          3.5.1 ก่อนเรียนบทเรียนให้นกัเรียนทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจ านวน 30 ขอ้ เพื่อวดัความรู้พื้นฐานของนกัเรียนและเก็บบนัทึกรวบรวมคะแนนเพื่อคิด
ค านวณค่าทางสถิติ 
          3.5.2 ด าเนินการสอนนักเรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดย                 
ใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏี การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
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          3.5.3 วดัทกัษะการใชเ้ทคโนโลยี วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จากแบบ
วดัทกัษะ การใชเ้ทคโนโลยี วชิาคอมพิวเตอร์ 2 จ านวน 5 ขอ้ 
         3.5.3 สอบนกัเรียนจากแบบทดสอบหลงัเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ 2 จ านวน 30 ขอ้ ใชเ้วลาใน
การท าขอ้สอบ 40 นาที โดยขอ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน และขอ้ท่ีตอบผิด ไม่ตอบ หรือตอบมากกวา่        
1 ตวัเลือก ให ้0 คะแนน  
 

3.6   กำรวเิครำะห์ข้อมูลและสถิติทีใ่ช้ 
           ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากท่ีเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดย
ใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
1ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จากสถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์
ขอ้มูลดงัน้ี  
                  3.6.1  ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC-Index of Item-Objective Congruence) โดยใชสู้ตร
ดงัน้ี (ยทุธิชยั เขาแกว้, 2552, น. 52) ของแผนการจดัการเรียนรู้และขอ้สอบ  

                                   IOC =  

  เม่ือ  IOC = ดชันีความสอดคลอ้ง    
         R = ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
              N   =  จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

                  3.6.2  ค่าอ านาจจ าแนก (Discriminant)ของขอ้สอบ (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 
2528, น. 180-184)    

   D  =  PH - PL 

  เม่ือ    PH  =   
จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มเก่ง

จ านวนผูเ้รียนในกลุ่ม
 

            PL  =    
จ านวนผูเ้รียนท่ีตอบถูกในกลุ่มอ่อน

จ านวนผูเ้รียนในกลุ่ม
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  N
X    X                

D   คือ   ค่าอ านาจจ าแนก 
   PH  คือ  สัดส่วนของคะแนนของผูเ้รียนกลุ่มเก่ง 
  PL  คือ  สัดส่วนของคะแนนของผูเ้รียนกลุ่มอ่อน 
 

                  3.6.3 ค่าความยากง่าย (Difficulty)  ของขอ้สอบค านวณหาค่าความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบ

วดัผลสัมฤทธ์ิ การวิเคราะห์ ความยากง่ายเป็นการวเิคราะห์รายขอ้ใชสู้ตร (เยาวดี วบิูลยศ์รี, 2545)  

    P = 
 

 
 

               เม่ือ P  =   ความยากง่าย 
        R =   จ  านวนคนท่ีท าขอ้สอบถูก 
     N  =  จ  านวนคนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 
        3.6.2  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ผลการวจิยั 
                   3.6.2 .1 สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ผลคุณภาพเคร่ืองมือ 

                                1) ค่าเฉล่ีย  (Mean)  โดยใชสู้ตรดงัน้ี  (สมนึก  ภทัทิยธนี.  2544, น.  238) 

X           แทน  ค่าเฉล่ีย 
 X          แทน  ผลรวมของความถ่ีคูณคะแนน 
  N            แทน  จ านวนสมาชิกทั้งหมด 

                  2) ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  (Standard  Deviation) โดยใชสู้ตรดงัน้ี  (สมนึก  
ภทัทิยธนี.  2544 , น. 95) 

     

    เม่ือ SD. แทน   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
    Χ แทน คะแนนของแต่ละคน 

                   X              แทน         ค่าเฉล่ีย 
    Ν  แทน         จ  านวนคนทั้งหมด 

      

 2X  - X       S.D.
1


N
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3.6.2.2 สถิติทดสอบค่าที แบบ Dependent  (เปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนและหลงัเรียน) 
ทดสอบความแตกต่างของคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีท าแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียน โดยใชก้ารทดสอบท่ีกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว (One Group pretest posttest design) โดยใช้
สถิตแบบ t-test แบบ Dependent Group คือ มีการทดลองกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียว ท่ีมีการทดสอบก่อน
การทดลองและหลงัการทดลอง (ยทุธพิชยั เขาแกว้, 2550, น. 78) 

                                                     

1

)( 22






 



n

DDn

D
t  

 

                  เม่ือ    t  =  ค่าที  
                                                       D =  ผลต่างของคะแนน 
                                     N =  จ  านวนคน 

                  3.6.2.3 สถิติทดสอบค่าที แบบ Independent (เปรียบเทียบผลการเรียนรู้หลงัเรียนของกลุ่ม
ทดลองและกลุ่มควบคุม) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, น.112-113) 
 
                               กรณีท่ีความแปรปรวนของประชากรทั้งสองกลุ่มเท่ากนั 

    t =  
 ̅ 1  ̅ 2

√
(    )  

  (    )  
 

        

 

 
  เม่ือ t แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค าวา่วกิฤติในการแจกแจงแบบ t 
 

 ̅ 1                  แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 1 

 ̅ 2   แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 2 
  
    แทน  ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 1 

                แทน   ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 2 
     แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่งในกลุ่มท่ี 1 
     แทน   จ  านวนกลุ่มตวัอยา่งในกลุ่มท่ี 2 

              df    แทน   ชั้นแห่งความเป็นอิสระ (Deegrees of freedom) 

                                                                                     ในกรณีน้ีค านวณไดจ้าก     +     - 2 
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                  กรณีท่ีความแปรปรวนของประชากรทั้งสองกลุ่มไม่เท่ากนั 

                                         t =  
 ̅ 1  ̅ 2

√
  
 

  
 
  
 

  

 

 
   เม่ือ t แทน ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค าวา่วกิฤติในการแจกแจงแบบ t 

 ̅ 1   แทน                  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 1 

 ̅ 2   แทน  ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 2 

  
    แทน  ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 1 

                แทน   ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มท่ี 2 
     แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่งในกลุ่มท่ี 1 
     แทน   จ  านวนกลุ่มตวัอยา่งในกลุ่มท่ี 2 

                      df    แทน   ชั้นแห่งความเป็นอิสระ (Deegrees of  
      freedom)ในกรณีน้ีค านวณไดจ้ากสูตร 

                                                       df = 
[
  
 

  
 
  
 

  
]

 

[
  
 

  
]

 

    
 
[
  
 

  
]

 

    

 

   
 



70 
 

บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 

  การวิเคราะห์และการน าเสนอผลของการวิจยัเร่ืองการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏี การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภ์ฯ  
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  

   สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
  ในการวิเคราะห์ข้อมูลและการแปลผลวิเคราะห์ข้อมูล ผูว้ิจ ัยได้ใช้สัญลักษณ์ในการ
วเิคราะห์ดงัน้ี 
   n    แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
    ̅    แทน  คะแนนเฉล่ีย S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนน 
                  T     แทน  ค่าสถิติท่ีใชใ้นการพิจารณา t-Distribution 
 IOC แทน   ค่าความสอดคลอ้ง 
 * แทน   มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
การวเิคราะห์ขอ้มูล 

จาการศึกษาค้นคว้าคร้ังน้ีผู ้วิจ ัยได้วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปน าเสนอ 
ในรูปแบบตารางประกอบค าบรรยาย เก็บขอ้มูลโดยใช ้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียน แบบวดัทกัษะการปฏิบัติการใช้เทคโนโลยี ตั้ งแต่วนัท่ี 24 ธันวาคม 2557  
ดงัรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
               4.1 ผลการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      

4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มทดลองจาก
การใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      
               4.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมจากการใช้
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      
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4.4  เพื่อศึกษาระดบัทกัษะการปฏิบติัการใช้เทคโนโลยี ในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
               ผลจากการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี     
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไดแ้ผนการจดัการเรียน
รูจ านวน 5 แผน ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 หน่วยท่ี 1 รู้จกัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์ 2) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 หน่วยท่ี 1 รู้จกั
โครงงานคอมพิวเตอร์ เร่ืองประเภทของโครงงานคอมพิวเตอร์ 3) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 หน่วยท่ี 2 
ขั้นตอนการด าเนินโครงงานคอมพิวเตอร์ เร่ืองวิธีด าเนินการท าโครงงานคอมพิวเตอร์4) แผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 3 หน่วยท่ี 2 การคดัเลือกและตวัอยา่งหวัขอ้โครงงานคอมพิวเตอร์ 5) แผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ี 5 หน่วยท่ี 3 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การจดัท าและน าเสนอขอ้เสนอโครงงาน ในแผนการจดัการ
เรียนรู้ดงักล่าวประกอบไปด้วย สาระส าคญัของแผนการจดัการเรียนรู้ กระบวนการจดัการเรียนรู้    
การวดัและประเมินผล ส่ือและแหล่งการเรียนรู้  ใบงานและใบความรู้ 

 

ตารางที ่4.1  ผลการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตาม  
                    ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ไดผ้ลการประเมิน 
                    ความเหมาะสม                           (n=40) 
ล าดบัแผนการจดัการเรียนรู้ ค่าความสอดคลอ้ง (IOC) ความหมาย 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1 0.95 สอดคลอ้ง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2 0.92 สอดคลอ้ง 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3 0.92 สอดคลอ้ง 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4 0.94 สอดคลอ้ง 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5 0.91 สอดคลอ้ง 

 

จากตารางท่ี 4.1 พบวา่ ผลการทดสอบหาค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีคะแนนค่าเฉล่ียรวมจากผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดจ านวน 5 คน  เม่ือพิจารณา
ตามล าดบัพบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 มีค่าความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.95 ถือเป็นค่าความสอดคลอ้ง
ล าดบัสูงสุด รองลงมาตามล าดบัพบว่า แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  0.94 แผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 2 และ 3 มีค่าความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.92  และแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 มีค่าความ
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สอดคล้องเท่ากบั 0.91  เม่ือพิจารณาตามเกณฑ์ท่ีก าหนดถือว่าเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความ
เหมาะสมสอดคลอ้งตามสมติฐานท่ีตั้งไว ้
 

ตารางที ่4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนจากการ 
                    ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้าง 
                    องคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1                              (n=40) 

การทดสอบ n  ̅ S.D. t sig 
ก่อนเรียน 40 9.15 3.86 18.475** .000 
หลงัเรียน 40 21.50 4.17 

**p < 0.01 
  จากตารางท่ี 4.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงั

เรียนจากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้าง
องคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 6  มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 9.15 มีส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 3.86 และไดค้ะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 21.50 มีส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 4.17 จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ย
สถิติทดสอบ t ไดค้่า t = 18.475 มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ผลปรากฏวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของกลุ่มทดลอง จากการใชแ้ผนการจดัการ
เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 สอดคลอ้งตามสมติ
ฐานท่ีตั้งไว ้

 

ตารางที ่4.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใชแ้ผนการ 
                     จดัการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ 
                     ดว้ยตนเองและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ            (n=40) 
การทดสอบ  การทดสอบ N  ̅ S.D. t sig 
หลงัเรียน กลุ่มควบคุม 40 14.58 2.93 8.582** .000 

 กลุ่มทดลอง 40 21.50 4.18   
**p < 0.01 
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จากตารางท่ี 4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนจากการ
ใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม(แผนการสอนแบบปกติ)
พบวา่กลุ่มทดลอง มีค่าเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 21.50 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 4.18 และ
กลุ่มควบคุมไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 14.58 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 2.93 จากการเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมดว้ยสถิติทดสอบ t ไดค้่า   t = 8.582      
มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ผลปรากฏว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของกลุ่มทดลอง  จากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2โดย
ใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สูงกวา่กลุ่ม
ควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 
 

ตารางที ่4.4   ผลการประเมินคะแนนทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยใีนวชิาคอมพิวเตอร์ 2 
                     ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของกลุ่มทดลอง                                                           (n=40) 
คะแนนทกัษะการปฏิบติั ค่าเฉล่ีย ร้อยละ 

(จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน) S.D. ระดบัผลการปฏิบติั 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 11.93 59.65 1.91 ดี 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 14.10 70.50 0.98 ดี 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3 15.98 79.90 0.66 ดีมาก 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4 17.68 88.40 0.62 ดีมาก 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5 18.38 91.99 0.63 ดีมาก 

 

จากตารางท่ี 4.4 จากการประเมินคะแนนทกัษะการปฏิบติัของนกัเรียนในการใชเ้ทคโนโลยี
ของวิชาคอมพิวเตอร์ 2  ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีคะแนนเต็มจ านวน 20 คะแนน ผลการ
ประเมินคะแนนทกัษะการปฏิบติั การใช้เทคโนโลยีในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ของกลุ่มทดลอง พบว่า
คะแนนทกัษะการปฏิบติัส่วนใหญ่อยูใ่นระดบัดีมาก โดยแผนการเรียนรู้ท่ี มีค่าเฉล่ียสูงสุดคือแผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 5 รองลงมาคือแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 และแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 ( ̅= 18.38, 
17.68 และ 15.98 ตามล าดบั) และคะแนนทกัษะการปฏิบติัอยูใ่นระดบัดีไดแ้ก่แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 
2 และ 1 ( ̅= 14.10 และ 11.93 ตามล าดบั)  
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บทที ่5 
สรุปผลการวจิยั อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจยัผลของการพฒันาแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์2 
โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 1โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหัตถสารเกษตร)ในพระราชูปถัมภ์ฯ ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2557 ซ่ึงสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี  
 

5.1 วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

5.1.1  เพื่อพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      
        5.1.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน จากการใชแ้ผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      

5.1.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมจากการใช้
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1      

5.1.4  เพื่อศึกษาระดบัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยี ในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 

5.2  สมมติฐานของการวจิัย 
5.2.1  แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการ

สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีความเหมาะสม 
5.2.2  นกัเรียนท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนทีปังกรวิทยา

พัฒน์ (มัธยมวัดหัตถสารเกษตร) ในพระราชูปถัมภ์ฯ จากการใช้แผนการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีระดบัคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  

5.2.3  นักเรียนในกลุ่มทดลองท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1
โรงเรียนทีปังกรวทิยาพฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์ จากการใช้แผนการจดัการ
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เรียนรู้วิชา โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 มีระดบัคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุม 

5.2.4  นกัเรียนท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โรงเรียนทีปังกรวิทยา
พฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 มี
ระดบัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยใีนวชิาคอมพิวเตอร์ 2 อยูใ่นระดบัดีข้ึนไป 
 

 5.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
5.3.1  ประชากรในการวจิยัคร้ังน้ี คือ 

            นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสาร
เกษตร) ในพระราชูปถมัภ์ฯ ท่ีก าลงัศึกษาในวิชาคอมพิวเตอร์ 2  ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา 2557  
จงัหวดัปทุมธานี ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 4  จ  านวน 395 คน   

5.3.2  กลุ่มตวัอยา่ง คือ  
            ไดจ้ากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Sampling) จากนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  
หอ้ง 3  หอ้ง 4 หอ้ง 5 และหอ้ง 6 ซ่ึงเป็นหอ้งเรียนท่ีประกอบไปดว้ยนกัเรียนท่ีมีระดบัสติปัญญาอยูใ่น
ระดบัอ่อน ปานกลาง และเก่ง  จากนั้นท าการสุ่มโดยวิธีจบัฉลาก (Lottery) (กนกวรรณ เฟ่ืองวิจารณ์, 
2549, น.84 ) กลุ่มแรกเป็นกลุ่มทดลอง คือนกัเรียน ม.1ห้อง 4 จ านวน 40 คนโดยจดัการเรียนการสอน
โดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 และจบัฉลากกลุ่มท่ีสองคือกลุ่มควบคุม 
นกัเรียน ม.1หอ้ง 6 จ านวน 40 คน โดยจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 
 

5.4  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์  2  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

1 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ (มธัยมวดัหัตถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภ์ฯ  จงัหวดัปทุมธานี         
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  คือ 

5.4.1 แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วิชาคอมพิวเตอร์ 2 เร่ืองโครงงาน
คอมพิวเตอร์ ภาคเรียนท่ี 2 ประกอบดว้ยหน่วยท่ี 1- 3 มีเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองของ การรู้จกัโครงงาน
คอมพิวเตอร์ ขั้นตอนการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ การจดัท าและน าเสนอคอมพิวเตอร์ 
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 โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์ ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 
2557 

5.4.2. เคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูล 
            5.4.2.1 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แบบ
เลือกตอบ จ านวน 40 ชุด ๆ ละ 30 ขอ้  
           5.4.2.2 แบบวดัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยี วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แบบตรวจสอบรายการ จ านวน 5 ขอ้ 
 

5.5  วธิีด าเนินการวจิัย 
ผูว้ิจยัด าเนินการสอนทั้ง 2 กลุ่ม โดยใช้เน้ือหาเดียวกนั ใชเ้วลาจดักิจกรรมการเรียนการ

สอน 5 สัปดาห์ รวม 10 คาบ โดยมีการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ซ่ึง
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบก่ึงทดลอง (Quasi-Experimental Research) ซ่ึงด าเนินการทดลองตาม
แบบแผน โดยศึกษากลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยการสุ่มแบบกลุ่มและวดัก่อน-หลงัการทดลอง มี
ลกัษณะการทดลอง ดงัน้ี 

5.5.1  สร้างแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏี
การสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผูว้ิจยัยึดองค์ประกอบของ
แผนการจดัการเรียนรู้ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ึนพื้นฐานปี 2551 

5.5.2  ท าการตรวจสอบแผนการจดัการเรียนรู้โดยอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญแลว้น า
ผลมาปรับปรุงแกไ้ข 

5.5.3  ท าการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ 2 
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

5.5.4  ท าการตรวจสอบแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ ก่อนเรียนและหลัง เ รียนวิชา
คอมพิวเตอร์ 2 โดยอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญแลว้น าผลมาปรับปรุงแกไ้ข 

5.5.5  ท าการสร้างวดัทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยี   วิชาคอมพิวเตอร์ 2 นกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

5.5.6  ท าการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาของแบบวดัทกัษะ วิชาคอมพิวเตอร์ 2 
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1โดยอาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญแลว้น าผลมาปรับปรุงแกไ้ข 
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5.5.7  น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการ
สร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 
40 คน 

5.5.8  ท าการวดัทักษะการปฏิบัติ การใช้เทคโนโลยี ในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ระดับชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 

5.5.9  ท าการทดสอบผลสัมฤทธ์ิดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน
วชิาคอมพิวเตอร์ 2 ใชร้ะยะเวลาในการทดสอบห่างกนั 5 สัปดาห์ 10 คาบเรียน 
 

5.6  สรุปผลการวจิัย 

5.6.1  ผลจากการทดสอบหาค่าความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 
2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมี
คะแนนค่าเฉล่ียรวมจากผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดจ านวน 5 คน  เม่ือพิจารณาตามล าดบัพบวา่ แผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ี 1 มีค่าความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.95 ถือเป็นค่าความสอดคลอ้งล าดบัสูงสุด รองลงมาตามล าดบั
พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั  0.94  แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 และ 3 มีค่าความ
สอดคลอ้งเท่ากบั 0.92  และแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 มีค่าความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.91 เม่ือพิจารณา
ตามเกณฑท่ี์ก าหนดถือวา่เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความเหมาะสมสอดคลอ้งตามสมติฐานท่ีตั้งไว ้

5.6.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนจาก
การใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ห้อง 6  มีค่าเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 9.15 มีส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 3.86 และไดค้ะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 21.50 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
(S.D.) เท่ากบั 4.17 จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยสถิติ
ทดสอบ t ไดค้่า t = 18.475 มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 ผลปรากฏวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
โครงงานคอมพิวเตอร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของกลุ่มทดลอง จากการใช้แผนการจดัการเรียนรู้
วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 สอดคลอ้งตามสมติฐานท่ีตั้ง
ไว ้

5.6.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียนจากการใช้แผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม(แผนการสอนแบบปกติ)พบวา่กลุ่ม
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ทดลอง มีค่าเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 21.50 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 4.18  และกลุ่มควบคุม
ไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 14.58 มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 2.93 จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมดว้ยสถิติทดสอบ t ไดค้่า t = 8.582 มีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั.01 ผลปรากฏวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 1 ของกลุ่มทดลอง  จากการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S 
ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 สูงกว่ากลุ่มควบคุมอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 สอดคลอ้งตามสมติฐานท่ีตั้งไว ้

5.6.4 จากการประเมินคะแนนทกัษะการปฏิบติัของนกัเรียนในการใช้เทคโนโลยีของวิชา
คอมพิวเตอร์ 2 ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โดยมีคะแนนเต็มจ านวน 20 คะแนน ผลการประเมิน
คะแนนทกัษะการปฏิบติั การใช้เทคโนโลยีในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 ของกลุ่มทดลอง พบว่าคะแนน
ทกัษะการปฏิบติัส่วนใหญ่อยูใ่นระดบัดีมาก โดยแผนการเรียนรู้ท่ี มีค่าเฉล่ียสูงสุดคือแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ี 5 รองลงมาคือแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 และแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 ( ̅= 18.38, 17.68 และ 
15.98 ตามล าดบั) และคะแนนทกัษะการปฏิบติัอยูใ่นระดบัดีไดแ้ก่แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 และ 1 
( ̅= 14.10 และ 11.93 ตามล าดบั) สอดคลอ้งตามสมติฐานท่ีตั้งไว ้
 

5.7  อภิปรายผลการวจิัย  
5.7.1  ผลจาการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S 

ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนทีปังกร
วิทยาพฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัถ์ฯ เร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์ ไดท้  าการหา
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ จากการหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) จากผูเ้ช่ียวชาญดา้น
เน้ือหา 91 เม่ือพิจารณาตามเกณฑ์ท่ีก าหนดถือว่าเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีความเหมาะสม ทั้งน้ี
เพราะผูว้ิจยัไดจ้ดัท าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการ
สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์                
โดยด าเนินการตามรูปแบบแผนท่ีวางไว ้  ไดท้  าการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัแผนการ
จดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏี Constructionism ตลอดทั้งได ้วิเคราะห์
หลกัสูตร มาตรฐานรายวิชาและค าอธิบายรายวิชา ก าหนดระดบัพฤติกรรมท่ีมุ่งหวงั อีกทั้งยงั ไดรั้บ
ความอนุเคราะห์จากผูเ้ช่ียวชาญช่วยตรวจสอบแผนการจดัการเรียนรู้ และเป็นไปตามสมมติฐาน
สามารถอภิปรายไดด้งัน้ี  
             5.7.1.1 ผลจาการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้กระบวนการ 5S 
ตามทฤษฏี Constructionism ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โรงเรียนทีปัง
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กรวทิยาพฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัถ์ฯ เร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์ ไดท้  าการหา
ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้ จากการหาค่าความสอดคลอ้ง (IOC) จากผูเ้ช่ียวชาญดา้น
เน้ือหา พบวา่มีค่าความสอดคลอ้งผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้สอดคลอ้งกบักบังานวิจยัของ ศิริขวญั วงค์
ชุมพนัธ์,เอกสิทธ์ิ เทียมแกว้และสิรินภา กิจเก้ือกูล (2557,บทคดัย่อ )กล่าวว่าผลการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม (Constructionism) ดว้ยกล่องสมองกล IPST-MicroBOX 
เพื่อพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรม ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย  กลุ่มตวัอย่างได้แก่ 
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี ท่ี 4/11 โรงเรียนเชียงค าวิทยาคม จงัหวดัพะเยา โดยผลการพิจารณาความ
เหมาะสมของแผนการจดั กิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคชั ่นนิซ่ึ ม ดว้ยกล่องสมองกล 
IPST-MicroBOX เพื่อพฒันาทกัษะ การเขียนโปรแกรม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอน ปลาย 
โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน มีความเหมาะสม ในระดบัมากท่ีสุด ในดา้นการก าหนดผลการเรียนรู้ 
การก าหนดกิจกรรมการเรียนรู้ การก าหนดช้ินงาน และการ ก าหนดส่ือและแหล่งเรียนรู้ ส่วนในดา้น
การวดัและ ประเมินผลการเรียนรู้ มีความเหมาะสมในระดบัมาก เม่ือพิจารณาตามเกณฑ์ท่ีก าหนดถือ
วา่เป็นแผนการจดั กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความเหมาะสมในองคป์ระกอบ และสอดคลอ้งกบังานวิจยั
ของสุกญัญา จนัทร์แดง (2556, บทคดัย่อ) ท่ีกล่าวว่าจากผลการจดัการเรียนด้วยชุดการสอนแบบ
ร่วมมือท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ ในการท างานร่วมกนั วิชาวิทยาศาสตร์ ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนเทศบาล4(200ปี รัตนโกสินทร์ ) ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2555 จ านวน 1 ห้องเรียน จ านวน
นกัเรียนทั้งส้ิน 31 คน พบวา่ 1. ผลการเรียนรู้ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบ
ร่วมมือ มีผลสัมฤทธ์ิทางการ เรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05  
2. ความสามารถในการท างานร่วมกนัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยชุดการสอนแบบ 
ร่วมมือ มีพฤติกรรมในการท างานร่วมกนัอยูใ่นระดบั ดีมาก  3. ความคิดของนกัเรียนเห็นต่อการเรียน
การสอนดว้ยชุดการสอนแบบร่วมมือ อยูใ่นระดบัดีมาก 

            5.7.1.2 ในการสร้างและพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏี Constructionism ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1วิชาคอมพิวเตอร์ 
2 ได้รับการสร้างพฒันาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน การจดัการเรียนรู้และกระบวนการวดัผลมีความ
สอดคลอ้งกนั สามารถจดัประสบการณ์การเรียนรู้ไดเ้หมาะสมกบักลุ่มสารระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี ตรงกับสภาพผูเ้รียน และความพร้อมทางด้านส่ือ วสัดุอุปกรณ์ ซ่ึงสอดคล้องกับ         
เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล (2545, น. 409) ท่ีกล่าวว่า แผนการจดัการเรียนรู้ (Lesson Plan) เป็นวสัดุ
หลกัสูตรท่ีควรพฒันามาจากหน่วยการเรียนรู้ (UNIT PLAN) ท่ีก าหนดไวเ้พื่อใหก้ารจดัการสอบบรรลุ
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เป้าประสงค์ตามมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร หน่วยการเรียนรู้จึงเปรียบเสมือนโครงร่างหรือ
พิมพ์เขียวท่ีกล่าวถึงประสบการณ์การเรียนรู้ตามหัวขอ้การจดัการเรียนรู้และกระบวนการวดัผลท่ี
สอดคล้องสัมพนัธ์กนัส่วนแผนการเรียนรู้จะแสดงการจดัการเรียนรู้ตามบทเรียน (lesson) และ
ประสบการณ์การเรียนรู้เป็นรายวนั หรือรายสัปดาห์ดงันั้นแผนการจดัการเรียนรู้ จึงเป็นเคร่ืองมือหรือ
แนวทางในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียนตามก าหนดไวใ้นสาระการเรียนรู้ของแต่ละ
กลุ่ม  และสอดคลอ้งกบัวิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ อา้งถึงใน สงบ  ลกัษณะ (2533, น. 1) ท่ีกล่าววา่ การ
จดัท าแผนการสอนตลอดภาคเรียนมาสร้างเป็นแผนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน การใช้ส่ือ 
อุปกรณ์การสอน และการวดัผลประเมินผล โดยจัดเน้ือหาสาระและจุดประสงค์การเรียนย่อยๆ 
ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคห์รือจุดเนน้ของหลกัสูตร สภาพของผูเ้รียน ความพร้อมของโรงเรียนใน
ดา้นวสัดุอุปกรณ์และตรงกบัชีวติจริงในโรงเรียน  
            5.7.1.3 ในการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชก้ระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี Constructionism ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วิชาคอมพิวเตอร์ 2 เป็นการจดัการ
เรียนการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง มีการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม ร่วมกนัคิดและท างานงาน
ร่วมกัน จนสามารถตอบปัญหาหรือโจทยไ์ด้ มีการแสวงหาความรู้เพื่อให้ได้มาซ่ึงค าตอบและข้อ
คน้พบต่างๆจากส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้แสดงความคิดเห็น 
อภิปรายร่วมกนัภายในกลุ่ม และไดล้งมือปฏิบติัมีการช่วยเหลือกนัภายในกลุ่ม การสร้างสรรคช้ิ์นงาน
อาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ท าให้ความคิดและความรู้ของผูเ้รียนเป็นรูปธรรมมากยิ่งข้ึน  
ซ่ึงสอดคลอ้งกบั อาเรนด์ส (1994,  pp.  345–346) ท่ีกล่าววา่ การเรียนท่ีจดัให้นกัเรียนไดร่้วมมือกนั
เรียนเป็นกลุ่มเล็กประมาณ 2 - 6 คน เพื่อให้บรรลุเป้าหมายทางการเรียนร่วมกนันบัว่าเป็นการเปิด
โอกาสให้นกัเรียนทุกคนในกลุ่มไดแ้สดงความคิดเห็น และแสดงออกตลอดจนลงมือมีการให้ความ
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนันกัเรียนในกลุ่มไดร่้วมกนัคิด ร่วมกนัท างาน จนกระทัง่สามารถหาค าตอบท่ี
เหมาะสมท่ีสุดได้ ถือว่าเป็นการสร้างความรู้ด้วยตนเอง ช่วยให้ความรู้ท่ีได้รับเป็นความรู้ทีมี
ความหมายต่อนกัเรียนอย่างแทจ้ริง จึงมีผลท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนสูงข้ึนยิ่งข้ึน  
ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Johnson and Johnson (1986) ท่ีกล่าวว่า การเรียนรู้ท่ีมีกิจกรรมการแลกเปล่ียน
ความคิดในกลุ่มเล็กๆ ไม่ใช่การเพิ่มความน่าสนใจของผูมี้ส่วนร่วม แต่จะสนบัสนุนการคิดวิเคราะห์ 
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งผูเ้รียนเป็นโอกาสท่ีจะปลูกฝังให้เกิดการอภิปรายกนั มีความรับผิดชอบ
กบัการเรียนรู้ของตนเอง สอดคลอ้งกบั ทิศนา แขมมณี. (2554, น. 96) ท่ีกล่าววา่ การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจาก
การสร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนไดมี้โอกาสไดส้ร้างความคิดและ
น าความคิดของตนเองไปสร้างช้ินงาน โดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะท าให้เห็นความคิด
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นั้นเป็นรูปธรรมท่ีชัดเจน และสอดคล้องกบั (ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ, 
2545) การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเองและด้วยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมี
โอกาสไดส้ร้างความคิดและน าความคิดของตนเองไปสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยี
ท่ีเหมาะสม จะท าใหเ้ห็นความคิดนั้นเป็นรูปธรรมท่ีชดัเจน 
            5.7.1.4  ในการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชก้ระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี Constructionism ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 วิชาคอมพิวเตอร์ 2 ครูผูส้อนจะท า
หนา้ท่ีในการอ านวยความสะดวกในการเรียนแก่ผูเ้รียน คอยดูแลให้ค  าแนะน าท่ีเหมาะสม ครูนบัวา่มี
บทบาทส าคญัในการท่ีควบคุมกระบวนการให้บรรลุตามเป้าหมายท่ีก าหนด  สอดคลอ้งกบั สุรางค ์ 
โควต้ระกลู (2553, น. 44) ครูจะตอ้งท าหนา้ท่ีอ านวยความสะดวกในการเรียนรู้แก่ผูเ้รียน ให้ค  าปรึกษา
ช้ีแนะแก่ผูเ้รียน เก้ือหนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียนเป็นส าคญั ในการประเมินผลนั้นตอ้งมีการประเมินทั้ง
ทางด้านผลงานและกระบวนการซ่ึงสามารถใช้วิธีการท่ีหลากหลาย เช่น การประเมินตนเอง การ
ประเมินโดยครูและเพื่อน การสังเกต การประเมินโดยใช้แฟ้มสะสมงาน และสอดคล้องกบัสุชิน  
เพช็รักษ ์(2548, น. 31 – 34) ท่ีกล่าววา่  ครูตอ้งจดับรรยากาศการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน
ลงมือปฏิบติักิจกรรมการเรียนดว้ยตนเอง โดยมีทางเลือกท่ีหลากหลายและเรียนรู้อย่างมีความสุข 
สามารถเช่ือมโยงความรู้ระหว่างความรู้ใหม่กบัความรู้เก่าได ้ ส่วนครูท าหน้าท่ีเป็นผูช่้วยและคอย
อ านวยความสะดวก  

5.7.2  ผลการใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองของนักเรียนระดับชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ืองโครงงาน
คอมพิวเตอร์ โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียน-หลงัเรียนพบว่ากลุ่มตวัอย่างมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนยัส าคญัท่ี .01 ผลการวิจยัสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของชามาศ ดิษฐเจริญและปริญญ์ ทนันชัยบุตร (2557, บทคดัย่อ) ผลการวิจยั การพฒันา
ความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โดยการจดัการ
เรียนรู้ แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม ในรายวิชาการเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์
ประยุกต ์เพื่อศึกษาแนวทางส าหรับการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์และผลสัมฤทธ์ิทาง การเรียนของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชั่นนิซ่ึม        
ในรายวิชา การเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนต์ประยุกต์ กลุ่มเป้าหมายในการศึกษา คือ นักเรียน
โรงเรียน  บดินทรเดชา (สิงห์ สิงหเสนี) ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี จ  านวน 30 คน ผลการวิจยัพบวา่นกัเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานตามแนวคอนสตรัคชัน่นิซ่ึม มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วิชา การเขียนโปรแกรมพฒันาหุ่นยนตป์ระยุกต์ คิดเป็นร้อยละ 81.44 ของคะแนนเต็มและมีจ านวน
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นกัเรียนผ่านตามเกณฑ์ คิดเป็นร้อยละ 90 ของจ านวนนกัเรียนทั้งหมด โดยนกัเรียนกลุ่มเป้าหมาย
สามารถสร้างโครงงานหุ่นยนตต์ามความสนใจ เพื่อประเมินความคิดสร้างสรรคไ์ด้ สอดคลอ้งแนวคิด
ของ ทรงศกัด์ิสองสนิท, จรัญ แสนราช และพิสุทธา อารีราษฎร์ (2552, น. 9) ท่ีกล่าววา่ จากการพฒันา
รูปแบบการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยอาศยัพื้นฐานการเรียนรู้แบบโครงงาน ผา่นระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ผลการวจิยัสรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนกลุ่มทดลอง พบวา่ หลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ระหวา่ง ผูเ้รียนกลุ่มทดลองกบักลุ่มควบคุม พบวา่ ผูเ้รียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่
ผู ้เ รียนกลุ่มควบคุม อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยของ เจษฎา 
ประวาลปัทมก์ุล, วชัรวลีตั้งคุปตานนทแ์ละ สุนทร วิทูสุรพจน์(2552, น. 5) ท่ีกล่าววา่การประยุกตใ์ช้
ทฤษฎีคอนสตรัคชัน่นิสซ่ึมดว้ยโรโบมายด์ ส าหรับการเรียนเขียนโปรแกรมผลจากการวิจยัพบวา่ใน
การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉล่ีย ผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์นกัเรียน ท่ี
เรียนโดยใชโ้ปรแกรมโรโบมายดแ์ละนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้ แผนผงัหุ่นยนตมี์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
แตกต่างกนัอยา่ง มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 โดยค่าคะแนนเฉล่ียของ นกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้
โปรแกรมโรโบมายด์จากการประยุกต์ใช้ทฤษฎีคอนสตรัคชั่นนิสซ่ึมสูงกว่านักเรียนท่ีเรียนโดยใช้
แผนผงัหุ่นยนต์ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานและสอดคลอ้งกบังานวิจยัของ  ศราวุฒิ  จินตนาสุนทรศิริ 
และวรรัตน์ ปทุมเจริญวฒันา (2554  ,บทคดัยอ่) ท่ีกล่าววา่ จากงานวิจยัการพฒันาโปรแกรมการศึกษา
นอกระบบโรงเรียนเพื่อส่งเสริมความร่วมมือในการเรียนรู้ คณิตศาสตร์ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือและทฤษฎีการสร้างความรู้ส าหรับนกัศึกษา การศึกษานอกระบบเขตกรุงเทพมหานคร พบวา่
ดา้นกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั นกัศึกษาการศึกษานอกระบบ มีกระบวนการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือ อยูใ่นระดบัดีมาก โดยแยกตามองคป์ระกอบกระบวนการเรียนรู้แบบร่วมมือ ไดด้งัน้ี 1) มีการ
พึ่งพาอาศยักนัและกนัทางบวก อยูใ่นระดบั ดี 2) มีความรับผิดชอบของสมาชิกแต่ละคน อยูใ่นระดบั 
ดี 3) มีปฏิสัมพนัธ์ท่ีดีและการสร้างสรรคต่์อกนั อยูใ่นระดบั ดีมาก 4) มีทกัษะการทางานระหวา่ง
บุคคลและกลุ่มยอ่ย อยูใ่นระดบั ดีมาก  5) มีกระบวนการกลุ่ม อยูใ่นระดบั ดีมาก 

            5.7.3  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีใช้
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองและหลงัเรียนของนักเรียนท่ีใช้แผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ พบว่านักเรียนท่ีใช้แผนการ
จดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญั
ท่ี .01ผลการวิจยัสอดคลอ้งกบังานวิจยัของศุภธิดา ศรีพงษ์วิวฒัน์ (2557)จากการการศึกษาผลการใช้
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รูปแบบการสอนโดยใชแ้นวคิด Constructionism และความรู้ประสาทวิทยศึกษาศาสตร์เป็นฐาน เพื่อ
ส่งเสริมความสามารถในการพัฒนานวตักรรม ความคิดสร้างสรรค์ และผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน พบว่ารูปแบบการสอนท่ีพฒันาข้ึน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติักิจกรรมการ เรียนด้วย
ตนเอง โดยมีทางเลือกท่ีหลากหลายและเรียนรู้อยา่งมีความสุข สามารถเช่ือมโยงความรู้ระหวา่งความรู้
ใหม่กบัความรู้เก่าได้ เน้นให้ความส าคญัของการเรียนรู้ร่วมกนั และการน าเทคโนโลยีมาใช้ในการ
แสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ขั้นตอนการสอนมี 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) กระตุน้ความสนใจ 2) 
รวบรวมขอ้มูล 3) ท าความเขา้ใจ 4) จดัระเบียบความคิด 5) ความคิดกระจ่างชดั และ 6) ทดสอบ
ความคิด ทั้งน้ีนกัเรียนท่ีเรียนรู้โดยใชรู้ปแบบการสอนท่ีพฒันาข้ึน มีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการ
พฒันานวตักรรม ความคิดสร้างสรรค ์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในดา้นความรู้วิทยาศาสตร์ เจตคติทาง
วทิยาศาสตร์ และทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 แต่คะแนนความคิดเห็นต่อสาเหตุของความเครียดในการเรียนไม่แตกต่างกนัอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และสอดคลอ้งกบังานวิจยัของธานี เอิบอาบ (2556) ท่ีกล่าววา่จากการ
พฒันาโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณส าหรับเด็ก ในสถานสงเคราะห์ตามทฤษฎีการเรียนรู้
เพื่อสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา พบวา่หลงัการเขา้ร่วมโปรแกรมเสริมสร้างการคิดวิจารณญาณส าหรับเด็ก
ในสถานสงเคราะห์ คะแนนการคิดวจิารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มทดลองสูงกวา่คะแนนการคิด
วิจารณญาณก่อนการทดลองอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และคะแนนการคิดวิจารณญาณ
หลงัการทดลองของกลุ่มทดลองสูงกว่าคะแนนการคิดวิจารณญาณหลงัการทดลองของกลุ่มควบคุม
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  
 5.7.4   ผลการประเมินคะแนนทกัษะการปฏิบติัการใช้เทคโนโลยีในวิชาคอมพิวเตอร์ 2 
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 พบวา่คะแนนทกัษะการปฏิบติัส่วนใหญ่อยูใ่นระดบัดีมาก ไดแ้ก่แผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 5 รองลงมาคือแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 และแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 (ตามล าดบั) 
และคะแนนทกัษะการปฏิบติัอยู่ในระดบัดีได้แก่แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 และ 1 (ตามล าดบั)  
สอดคลอ้งกบังานวิจยัของสนธยา กวนส าโรง ศกัด์ิ สุวรรณฉาย และชาตรี เกิดธรรม(2557) ท่ีกล่าววา่
ผลการประเมินทกัษะปฏิบติักลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยใช้ หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 อยู่ในเกณฑ์ ดีมากและสอดคล้องกบั
งานวิจยัของอภิชาติ อนุกูลเวช (บทคดัย่อ:2551) ไดท้  าการวิจยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการสอนฝึก
ทกัษะปฏิบติัทางเทคนิคบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ส าหรับ นกัเรียนอาชีวศึกษา พบวา่ ทกัษะปฏิบติัของ
นักเรียนอาชีวศึกษาท่ีเรียนจากรูปแบบการเรียนการสอน ฝึกปฏิบัติทางเทคนิคบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต และผลจากคะแนนทกัษะการปฏิบติั ดา้นการใชเ้ทคโนโลยีจากการจดัการเรียนการสอน
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โดยการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏี การสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  เป็นการวดัพฤติกรรมทางดา้นทกัษะพิสัย 
หรือการวดัความสามารถของบุคคลในการท างานท่ีเนน้การใชเ้ทคโนโลยีในการแสวงหาความรู้ และ
การสืบคน้ขอ้มูลเพื่อตอบสนองความคิดและจิตนาการของผูเ้รียนเพื่อให้ผูเ้รียนสร้างความคิดและน า
ความคิดของตนเองไปสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ท าให้ความคิดเห็น
ของผูเ้รียนเป็นรูปธรรมมากยิ่งข้ึน สอดคลอ้งกบัแนวความคิดของ สุชิน เพช็รักษ(์  2548, น. 31 – 34) 
ท่ีกล่าววา่ หลกัการน้ีเนน้การใชเ้ทคโนโลยีแสวงหาความรู้จากแหล่งความรู้ต่างๆ ดว้ยตนเอง เป็นผล
ใหเ้กิดพฤติกรรมท่ีฝังแน่นเม่ือผูเ้รียน เรียนรู้วา่จะเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร (Learning how to Learn) หลกัการ
ของทฤษฎี Constructionism เป็นการเรียนรู้ท่ีเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัหรือสร้างส่ิงท่ีมีความหมายกบั
ตนเอง ดังนั้นเคร่ืองมือท่ีใช้ต้องมีลักษณะเอ้ือต่อการให้ผูเ้รียนน ามาสร้างเป็นช้ินงานได้ส าเร็จ 
ตอบสนองความคิดและจินตนาการของผูเ้รียน กล่าวโดยสรุปก็คือ เคร่ืองมือทุกชนิดท่ีสามารถท าให้
ผูเ้รียนสร้างงานหรือลงมือปฏิบัติด้วยตนเองได้เป็นเคร่ืองมือท่ีสอดคล้องตามหลักการทฤษฎี 
Constructionism สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ ทิศนา แขมมณี. (2554, น. 96) ท่ีกล่าวว่า จากผูพ้ฒันา
ทฤษฎีน้ีคือ ศาสตราจารย ์ ซีมวัร์  เพ เพอร์ท แนวความคิดของทฤษฎีน้ีคือ การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการ
สร้างพลงัความรู้ในตนเองและดว้ยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนไดมี้โอกาสไดส้ร้างความคิดและน า
ความคิดของตนเองไปสร้างช้ินงาน โดยอาศยัส่ือและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม จะท าให้เห็นความคิดนั้น
เป็นรูปธรรมท่ีชัดเจนและสอดคล้องกับแนวคิดจาก สุรางค์  โควต้ระกูล (2553, น. 44) ท่ีกล่าวว่า
แนวคิดของทฤษฏีน้ีคือ การเรียนรู้ท่ีดีเกิดจากการสร้างพลงัความรู้ในตนเอง หากผูเ้รียนมีโอกาสได้
สร้างความคิดและน าความคิดของตนเองไปสร้างสรรค์ช้ินงานโดยอาศัยส่ือและเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม จะท าใหค้วามคิดเห็นนั้นเป็นรูปธรรมมากยิง่ข้ึน 
  

5.8  ข้อเสนอแนะ 
จากผลสรุปและการอภิปรายผลการวิจยั ผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะส าหรับน าผลการวิจยัไปใช้

ประโยชน์ และขอ้เสนอแนะส าหรับการวจิยัในคร้ังต่อไป ดงัน้ี 
5.8.1  ขอ้เสนอแนะจากการวิจยั 

             5.8.1.1 จากผลการวิจยัพบว่า แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้
กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน ท่ีระดบันยัส าคญั 0.01  จึงสามารถน าไปใชอ้า้งอิง
กบัประชากรได ้ดงันั้นผูว้จิยัจึงมีความประสงคท่ี์จะเผยแพร่ให้ครูผูส้อนในวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์
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ในสถานศึกษาอ่ืนๆ น ารูปแบบการจดัการเรียนการสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวไปเป็น
แนวทางในการจดัการเรียนการสอน เพื่อประโยชน์แก่คนจ านวนมากต่อไป ซ่ึงผูว้ิจยัไดท้  าการเผยแพร่
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ดงักล่าว แก่ครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยี โรงเรียนทีปังกรวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภ ์รวมทั้งเพื่อนครู
ต่างโรงเรียนในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยีโดยแจง้ขอ้มูลผ่านส่ือโซเช่ียลเพื่อแบ่งปัน
ขอ้มูลแก่ครูท่านอ่ืนๆท่ีสนใจ 
            5.8.1.2  การจดัการเรียนการสอนโดยการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 
2โดยใชก้ระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษา   
ปีท่ี 1 ครูควรจะฝึกนักเรียนให้วางแผนในการน าเสนอความรู้ ผลงานของตนเองอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ ด้วยเทคนิควิธีต่างๆและแลกเปล่ียนเรียนรู้ในด้านผลงาน ความคิด วิธีการ และ
ขอ้เสนอแนะ ท่ีหลากหลายรูปแบบ 
             5.8.1.3  การจดัการเรียนการสอนเพื่อให้นกัเรียนได้ลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองดว้ยส่ือ
และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม นกัเรียนจ าเป็นตอ้งใชส่ื้อและเทคโนโลยีในการเรียนการสอนทุกคร้ังเพื่อ
ความสะดวกในการจดัการเรียนการสอนดงักล่าว ครูผูส้อนควรท าการตรวจสอบสภาพอุปกรณ์ให้มี
ความพร้อมเสมอ เพื่อไม่เป็นอุปสรรคในการจดัการเรียนการสอน 

5.8.2. ขอ้เสนอแนะดา้นการวิจยั คร้ังต่อไป 
             5.8.2.1 ควรมีการศึกษาประสิทธิผลของการเรียนการสอนในระยะยาวจากการเรียน
การสอนโดยแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้าง
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
             5.8.2.2 น าแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองของนักเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 น้ีไปทดลองใช้กบั
นกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่งอ่ืนๆ ต่างสถานศึกษาเพื่อติดตามผลการทดลอง และตรวจสอบผลการพฒันา 
วา่การเรียนการสอนโดยการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จะยงัให้ผลดีเช่นเดิม
หรือไม ่
             5.8.2.3 ควรมีการศึกษาเชิงเปรียบเทียบการจดัการเรียนการสอนโดยแผนการจดัการ
เรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเองของ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 กบัรูปแบบการสอนอ่ืนๆ ยกตวัอยา่งเช่นเปรียบเทียบกบัการเรียน
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โดยใช ้การจดัการเรียนการสอนแบบ TGT เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทั้งน้ีเพื่อเป็นการ
สร้างทางเลือกให้แก่ครูผูส้อนท่ีจะน านวตักรรมในรูปแบบต่างๆ ท่ีมีการทดลองใชแ้ละพฒันาแลว้ไป
ใชพ้ฒันานกัเรียน เพื่อผลความกา้วหนา้ทางการศึกษาต่อไป 
             5.8.2.4 ควรมีการศึกษาความคงทนของการเรียนวา่หลงัจากการเรียนการสอนโดย
แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้    
ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เม่ือเรียนผา่นไประยะเวลาหน่ึงแลว้นกัเรียนยงัคงมี
ความคงทนในความรู้เท่าใด 
             5.8.2.5 ควรพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5S 
ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ในเน้ือหาวิชาอ่ืน ๆ 
เช่น ภาษาองักฤษ คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ เป็นต้น เพื่อการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ไปใน
แนวทางท่ีหลากหลาย มีประสิทธิภาพ และมีจ านวนมากข้ึนต่อไป 
             5.8.2.6 การวิจยัน้ีจดัอยูใ่นขั้น preliminary results หรือผลส าเร็จเบ้ืองตน้ ผลของ
การวิจยัท่ีได้เป็นผลส าเร็จท่ีเป็นองค์ความรู้ซ่ึงปรับใช้ในการเรียนการสอนสามารถน าความรู้จาก
การศึกษาดงักล่าวไปใชใ้นการพฒันาทางดา้นความคิดจากการเรียนรู้ในการลงมือปฏิบติัเพื่อสร้างส่ิงท่ี
มีความหมายหรือให้ผูเ้รียนสร้างสรรคช้ิ์นงานในการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถน าไปศึกษาต่อในการ
ท าวจิยัคร้ังต่อไปได ้
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สุวริียาสาส์น. 
ประสาท อิศรปรีดา. สารัตถะจิตวทิยาการศึกษา (พิมพค์ร้ังท่ี6). มหาสารคาม. [ม.ป.ท]. 
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สาํนกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ. (2545).  คู่มือการอบรมครูแนวการใช้หลกัสูตร
ประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533). กรุงเทพฯ: การศาสนา. 

สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ. (2545). พระราชบัญญตัิการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542 
และแก้ไขเพิม่เติมฉบับที ่2 (พ.ศ. 2545). กรุงเทพฯ: พริกหวานกราฟฟิค. 

สุกญัญา จนัทร์แดง (2556). ผลการจัดการเรียนด้วยชุดการสอนแบบร่วมมือทีม่ีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนและความสามารถในการท างานร่วมกนั วชิาวิทยาศาสตร์ของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่6. (วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต, มหาวทิยาลยัศิลปากร). 

สุชิน เพช็รักษ.์ (2548). รายงานการวจัิย เร่ือง การจัดกระบวนการเรียนรู้เพือ่สร้างสรรค์ด้วยปัญญาใน
ประเทศไทย (รายงานการวิจยั) (พิมพค์ร้ังท่ี 2). กรุงเทพฯ: คุรุสภา ลาดพร้าว. 

สุนนัท ์ ศลโกสุม. (2539).  การทดลองภาคปฏิบัติ. กรุงเทพฯ: หน่วยศึกษานิเทศก ์กรมอาชีวศึกษา. 
สุพิน ดิษฐกุล. (2542). การสร้างความรู้ดว้ยวธีิการเรียนรู้ร่วมกนั.  เอกสารประกอบการประชุมวชิาการ

วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีศึกษา คร้ังที ่8. กรุงเทพฯ: สมาคมวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี
ศึกษาไทย.  



 

92 

 

บรรณานุกรม (ต่อ) 
 

สุรางค ์โคว้ตระกลู. (2553). ศาสตร์การสอน. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
สุวิทย์ มูลคํา และคณะ.(2549). การเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ที่  เน้นการคิด (พิมพ์คร้ังท่ี 2). 

กรุงเทพฯ: ภาพพิมพ.์ 
สุวิมล ว่องวาณิช. (2547). วิจัยปฏิบัติการในช้ันเรียน  (พิมพ์คร้ังท่ี 6). กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์

มหาวทิยาลยั.  
โสภาพรรณ  ช่ืนทองคาํ. (2550). การใช้กระบวนการ 5 S ตามทฤษฎี Constructionism พัฒนาการ

เรียนรู้กลุ่มสาระคณิตศาสตร์. ผลงานทางวิชาการ มหาวิทยาลยัราชภฏัเชียงใหม่และ

สาํนกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาภาคเหนือตอนบน. 

โสภาพรรณ  ช่ืนทองคาํ. [ม.ป.พ]. ห้องเรียนConstructionism. สืบคน้จาก http://sites.google.com 
/site/hxngreiynkhruhaemm/-constructionism-1 

ไสว ฟักขาว. (2544). หลกัการสอนส าหรับการเป็นครูมืออาชีพ. กรุงเทพฯ : เอมพนัธ์.  
อภิชาติ อนุกูล. (2551). การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนฝึกปฏิบัติทางเทคนิคบนเครือข่าย          

อินเทอร์เน็ตส าหรับนักเรียนอาชีวศึกษาเร่ร่อน. (วิทยานิพนธ์ปริญญาดุษฎีบัณฑิต, 
มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ).  

อรพรรณ   พรสีมา. (2543). ผลการเรียนโดยวธีิการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจของนิสิตคณะ
ศึกษาศาสตร์บางเขน มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ. (วทิยานิพนธ์ปริญญามหาบณัฑิต, 
มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ). 

อาภรณ์ ใจเท่ียง. (2546). หลกัการสอน.  กรุงเทพฯ: โอเดียนสโตร์. 
อุทิศ บาํรุงชีพ. (2551). รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเวบ็ ตามแนวคอนสตรัคช่ันนิซึม เพือ่พฒันา

ความคิดสร้างสรรค์. (วทิยานิพนธ์ปริญญาดุษฏีบณัฑิต, มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์). 
เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล. (2545). กระบวนการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาแนวคิดสู่ปฏิบัติ. กรุงเทพฯ:  
  บุค๊พอยท.์ 
Goodsell, A., N., & Maher, R., M., Tinto. (1996). Collaborative learning: A source book for 

higher education. The National Center on Postsecondary Teaching, and Assessment 
(NCTLA).  

Johnson, D.,W, & Johnson, R., T. (1987). An Overview of Cooperative Learning. Creativity and 
Collaborative learning. Baltimore, MD: Paul H. Brookes.  



 

93 

 

บรรณานุกรม (ต่อ) 
 

Matthews, G. (1996). Handbook of research for educational communications and technology:  
a project of the association for educational communications and technology.  
New York, NY: Macmillan Library References. 

Thirteen Organization. (2004). Cooperative andCollaborative Learning. Retrieved from 
http://th.wikipedia.org/wiki/ 

York University. (2004). Cooperative Learning. Retrieved from http://www.yorku. ca/aca 
demicintegrity/ collaborative1.html 

Slavin, R., E.(1998). A Model of Effective Instruction. Retrieved from http://www.succesforall 
.net/  images/pdf/modeleffect.html  

Slavin, R., E. (1986).Using Student Team Learning  ( 3rded.). Baltimore, MD: Jolms Hopkins 
University,  

 
 
 
 
 



94 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



95 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ก 

- รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิยั 

-  หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมอืการวจิัย 
 
1. ผศ.ดร.สุภาพร แพรวพนิต                     ขา้ราชการบ านาญ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
2. ดร.ธญัญภรณ์ เลาหะเพญ็แสง                อาจารยป์ระจ า ภาควชิาการศึกษา สาขาวจิยัและประเมินผล 
                                                                   การศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม   
                                                                   มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
3. อาจารยนิ์รุตต์ิ พองาม    อาจารยป์ระจ าสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศการศึกษา 

  คณะคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  

4. อาจารยส์มปอง ใจยาว    ผูช่้วยผูอ้  านวยการฝ่ายวชิาการ วทิยฐานะ ช านาญการพิเศษ 
                                                                  อาจารยป์ระจ าวิชาคอมพิวเตอร์  โรงเรียนทีปังกรวทิยาพฒัน์    
                                                                  (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร) ในพระราชูปถมัภฯ์ 
5. อาจารยเ์อกชยั ฉิมพลอย    หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคอมพิวเตอร์ 

  อาจารยป์ระจ าวชิาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนทีปังกรวทิยา   
                                                                  พฒัน์ (มธัยมวดัหตัถสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์ 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



97 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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ภาคผนวก ข เคร่ืองมือที่ใช้ในการวจิยั 

 - แผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้กระบวนการ 5S  
   ตามทฤษฏกีารสร้างสรรค์ด้วยปัญญา วชิาคอมพวิเตอร์ 2  
 - แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน วชิาคอมพวิเตอร์ 2 
 - แบบวดัทักษะการปฏบิัต ิการใช้เทคโนโลยใีนวชิาคอมพวิเตอร์2 
   ระดบัช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 
-  แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน วชิา โครงงานคอมพวิเตอร์ 

  -  แบบวดัทักษะการปฏบิัต ิการใช้เทคโนโลยใีน วชิาคอมพวิเตอร์ 2 
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แผนการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมอืโดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏ ี
การสร้างสรรค์ด้วยปัญญา วชิาคอมพวิเตอร์ 2 ของนักเรียน 

ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ี     ช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 1  
สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร                 ภาคเรียนที ่2 / 2557  
หน่วยการเรียนรู้ ที ่1 รู้จกัโครงงานคอมพิวเตอร์                 เวลา   4 ชัว่โมง 
แผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์  เวลาเรียน  2 ชัว่โมง 

....................................................................................................................................................... 
1.สาระส าคัญ 
  โครงงานคอมพิวเตอร์หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืนๆในการศึกษา
ทดลองแก้ปัญหาต่างๆ เพื่อน าผลงานท่ีไดม้าประยุกต์ใช้งานจริงหรือเพื่อใช้สร้างส่ือเสริม
การเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
  โครงงานคอมพิวเตอร์มีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้ผูเ้รียนมีความรู้ความช านาญและมี
ทกัษะในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหา ประดิษฐ์คิดคน้หรือคน้ควา้หา
ความรู้ต่างๆ 
 
2.ตัวช้ีวดัช้ันปี  
  อธิบายหลกัการท าโครงการท่ีมีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ  (ง.3.1 ม.3/1) 
3.จุดประสงค์การเรียนรู้ 

   1.อธิบายความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
   2.ค  านึงถึงความคุม้ค่า กิจกรรมโครงงานและปัญหาในการเลือกใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์
เพื่อแกปั้ญหาในการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ (A) 
   3.ยกตวัคุณค่าท่ีนกัเรียนคาดวา่จะไดรั้บจากการท าโครงการคอมพิวเตอร์ได ้(P) 
4.สาระการเรียนรู้ 
1.1 ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
     เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีผลกระทบต่อความเจริญกา้วหนา้ของสังคมปัจจุบนัเทคโนโลยีดา้นน้ีมี
การ เปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วจึงเป็นเร่ืองยากท่ีประชาชนจะคอยติดตามความกา้วหนา้อยูต่ลอดเวลา
ดงันั้นการศึกษาเทคโนโลยี ของคอมพิวเตอร์ จึงตอ้งศึกษาหลกัการและเน้ือหาพื้นฐานเป็นส าคญั 
การศึกษาด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงจ าเป็นเสมือนกับการศึกษาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ
คอมพิวเตอร์ไดเ้ปล่ียนแปลง โลกของเราในดา้นต่างๆ มากมาย ไดแ้ก่ 
  1. สังคมโดยส่วนใหญ่เปล่ียนจากสังคมอุตสาหกรรมเป็นสังคมสารสนเทศ 
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  2. การตดัสินใจในเร่ืองต่างๆ มกัข้ึนอยูก่บัขอ้มูลซ่ึงไดจ้ากระบบคอมพิวเตอร์ 
  3. คอมพิวเตอร์กลายเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัแทนเคร่ืองมืออ่ืนๆในอดีต เช่น เคร่ืองพิมพดี์ด 
เคร่ืองคิดเลข เป็นตน้ 
  4. คอมพิวเตอร์ถูกใชใ้นการออกแบบสถานการณ์หรือปัญหาท่ีซบัซอ้นต่างๆ 
  5. คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลกัท่ีใช้ในงานติดต่อส่ือสารของโลกปัจจุบนัการศึกษาดา้น
เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มีข้ึนเพื่อพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในวิทยาการคอมพิวเตอร์ และมี
ความสามารถในการพฒันาโปรแกรมได้การจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์จะเป็นส่ิงท่ีท าให้ผูเ้รียน 
สามารถบรรลุเป้าหมายน้ีไดอ้ย่างสมบูรณ์ จุดมุ่งหมายท่ีส าคญัประการหน่ึงของการเรียน การสอน 
คอมพิวเตอร์ ในโรงเรียนคือการท่ีผูเ้รียนได้มีโอกาสน าความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ไปใช้ในการ
แกปั้ญหาประดิษฐ์คิดคน้ หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆดว้ยตนเอง ซ่ึงวิธีการท่ีมีประสิทธิภาพมากวิธี
หน่ึงคือการท าโครงงานคอมพิวเตอร์โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นการใชค้อมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืนๆ
ในการศึกษา ทดลอง แกปั้ญหาต่างๆ เพื่อน าผลงานท่ีไดม้าประยกุตใ์ชง้านจริงหรือเพื่อใชช่้วยสร้างส่ือ
เสริมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่ง ข้ึน โครงงานคอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทาง
วทิยาศาสตร์ท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้และฝึกทกัษะการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์พร้อมทั้ง
เคร่ืองมือต่างๆในการแกปั้ญหา รวมทั้งการพฒันาเจตคติในการสร้างผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์เป็น
กิจกรรมหน่ึงท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษาปัญหาท่ีตนสนใจซ่ึงอาจเป็นปัญหาท่ีตอ้งใช้ความรู้ท่ีเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร์มาผสมผสานกนัซ่ึงบางโครงงานอาจตอ้งใชค้วามรู้อ่ืนๆ มาร่วมดว้ยโดยผูเ้รียนจะตอ้งวาง
แผนการด าเนินงาน ศึกษาพฒันาโปรแกรมหรืออุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งตลอดจนทกัษะพื้นฐานในการ
พฒันาโครงงาน โครงงานบางเร่ืองอาจตอ้งการวสัดุอุปกรณ์นอกเหนือจากท่ีมีอยู่ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้ง
พฒันาข้ึน หรือดดัแปลงเพื่อใหใ้ชง้านไดต้รงกบัความตอ้งการโดยในการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์
จะอยูภ่ายใตก้ารดูแลและใหค้  าปรึกษาของผูส้อนและผูท้รงคุณวฒิุดา้นต่างๆ 
              โครงงานคอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศึกษา ควรเป็นประเด็นหรือปัญหาท่ีผูเ้รียนสนใจ และ

สามารถใชค้วามรู้ ทกัษะ ตลอดจนประสบการณ์ในระดบัของผูเ้รียน เพื่อคิดแนวทางในการแกปั้ญหา

และพฒันาโปรแกรม อยา่งไรก็ตาม เร่ืองท่ีผูเ้รียนสนใจนั้นอาจมีผูศึ้กษามาก่อน หรือเป็นเร่ืองท่ีไดเ้คย

คน้ควา้และพฒันามาแล้ว แต่ผูเ้รียนก็ยงัสามารถท าโครงงานเร่ืองดงักล่าวได้ เพียงแต่คิดดดัแปลง

แนวทางในการศึกษา การวิเคราะห์ขอ้มูล การพฒันาโปรแกรม หรือศึกษาเพิ่มเติมจากผลงานเดิมท่ีมี

ผูร้ายงานไว ้
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กจิกรรมทีจั่ดว่าเป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ควรมีองค์ประกอบหลกัดังต่อไปนี้ 
  - เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์ และ/หรือ ฮาร์ดแวร์ 
  - ผูเ้รียนเป็นผูริ้เร่ิมและเลือกเร่ืองท่ีจะศึกษา คน้ควา้ พฒันา ดว้ยตนเองตามความสนใจและ
ระดบัความรู้ความสามารถ 
  - ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา คน้ควา้ ตลอดจนการพฒันา เก็บรวบรวมขอ้มูล หรือ
ประดิษฐคิ์ดคน้ รวมทั้งการสรุปผล และการเสนอผลการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยมีผูส้อนและ
ผูท้รงคุณวุฒิเป็นผูใ้หค้  าปรึกษา 
            การท าโครงงานคอมพิวเตอร์ในแต่ละเร่ืองใชเ้วลาและค่าใชจ่้ายในการพฒันาไม่เท่ากนั ตั้งแต่
เร่ืองง่ายไปจนถึงเร่ืองท่ียุง่ยากซบัซอ้น ผูเ้รียนจึงควรเลือกท าโครงงานท่ีเหมาะสมกบัระดบัความรู้ 
ความสามารถ ความสนใจ และงบประมาณของผูเ้รียน โดยทัว่ไปการท าโครงงานคอมพิวเตอร์จดัเป็น
ส่วนหน่ึงของการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ของทุกระดบัการศึกษา โดยอาจจะท าเป็นกลุ่ม
หรือท าเป็นรายบุคคล ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มเป็นส าคญั 
 
ความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
                             โครงงานคอมพิวเตอร์  หมายถึงโครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง เป็นงานวิจยัใน
ระดบันักเรียน เป็นการใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืน ท่ีมีอยู่ในการศึกษา ทดลอง แก้ปัญหาต่าง 
ๆ เพื่อน าผลท่ีได้มาประยุกต์ใช้งานจริง หรือใช้เพื่อช่วยสร้างส่ือเพื่อเสริมการเรียนให้ได้ดีมี
ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน โครงงานคอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ท่ีช่วยให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้
และฝึกฝนการใช้ทกัษะการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ พร้อมทั้งเคร่ืองมือต่าง ๆ ในการ
แกปั้ญหา  
 
ประโยชน์ของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
   การจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์นั้น นักเรียนควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท างานของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เหตุผลท่ีใช้ในการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหา หลกัการเขียนโปรแกรม

เบ้ืองตน้ และการแทนขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะเร่ิมท าโครงงาน และใช้ความรู้ดงักล่าวเป็น

พื้นฐานในการสร้างความรู้ใหม่ในโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยในการท าโครงงานนักเรียนอาจจะมี

โอกาสไดท้  าความรู้จกักบัความรู้ใหม่เพิ่มเติมอีกดว้ย เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) 
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ฐานขอ้มูล (Database) และการสืบคน้ขอ้มูล (Information Retrieval) เป็นตน้ ซ่ึงจะข้ึนอยูก่บัหวัขอ้ท่ี

นกัเรียนเลือกท าโครงงาน 

           การท าโครงงานคอมพิวเตอร์และการจดังานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนใหน้กัเรียน
มีความรู้ ความช านาญ และมีความมัน่ใจในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหา ประดิษฐ์
คิดคน้หรือคน้ควา้หาความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเองและยงัมีคุณค่าอ่ืน ๆ อีกดงัต่อไปน้ี 
  1. สร้างความส านึกและความรับผดิชอบในการศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 
  2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาและแสดงความสามารถตามศกัยภาพของตนเอง 
  3. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษา คน้ควา้ และเรียนรู้ในเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจไดลึ้กซ้ึงกวา่การ
เรียนในห้องตามปกติ 
  4. ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด การแกปั้ญหา การตดัสินใจ รวมทั้งการส่ือสารระหวา่ง
กนั 
  5. กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจในการเรียนวชิาสาขาคอมพิวเตอร์ และมีความสนใจท่ีจะ
ประกอบอาชีพทางดา้นน้ี 
  6. ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลาอยา่งเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค์ 
  7. สร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัครูและชุมชน รวมทั้งส่งเสริมใหชุ้มชนสนใจ
คอมพิว เตอร์และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขอ้งมากข้ึน 
  8. เป็นการบูรณาการเอาความรู้จากวชิาต่าง ๆ ท่ีไดรั้บมาจดัท าผสมผสานกบัโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เป็นโครงงานเพื่อน าเสนอต่อชุมชน 
 
5.กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  กระบวนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้กระบวนการ 5S ตามทฤษฏี Constructionism 

กระบวนการเรียนรู้ กจิกรรมการเรียนรู้ 

ครูให้นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จ านวน 30 ข้อ  
1.ขั้นจุดประกาย
ความคิด 
(Sparkling) 

1.ครูและนกัเรียนกล่าวทกัทาย จากนั้นครูช้ีแจงเง่ือนไขในการเรียนการสอน
วชิาโครงงานคอมพิวเตอร์  
2.ครูใหน้กัเรียนดูตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ประเภทต่างๆ พร้อม
สนทนาเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ร่วมกนั  

2.สะกิดใหค้น้ควา้ 
(Searching) 

3.ครูผูส้อน สอบถามถึงความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ในความคิด
ของนกัเรียนโดยใหน้กัเรียนเขียนความหมายตามความเขา้ใจของนกัเรียนลง  
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กระบวนการเรียนรู้ กจิกรรมการเรียนรู้ 
2.สะกิดใหค้น้ควา้ 
(Searching) 

ในสมุด 

3.น าพาสู่การปฏิบติั 
(Studying) 

4.ใหน้กัเรียนคน้หาความหมายของค าวา่ โครงงานคอมพิวเตอร์ จาก
อินเตอร์เน็ต จ านวนมากกวา่ 3 แหล่งท่ีมา พร้อมกบัเขียนแหล่งท่ีมาให้
ชดัเจนและใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งคุณค่าท่ีตนเองคาดวา่ไดรั้บจากการท า
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

4.จดัองคค์วามรู้ 
(Summarizing) 

5.ครูผูส้อนให้นกัเรียนจบักลุ่มจ านวน 3-4 คนกบัเพื่อนในหอ้งแลกเปล่ียน
ขอ้มูลท่ีไดแ้ละร่วมกนัและท าการสรุปความหมายและคุณค่าท่ีตนเองคาดวา่
ไดรั้บจากการท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ลงในกระดาษแขง็ พร้อมระบายสี 

5.น าเสนอควบคู่การ
ประเมิน(Show and 
Sharing) 

6.ครูใหน้กัเรียนน าเสนอความรู้ท่ีไดจ้ากการคน้ควา้ โดยสุ่มตวัอยา่งนกัเรียน
จ านวน 3-4 กลุ่ม น าเสนอหนา้ชั้นเรียนพร้อมเปิดโอกาสใหน้กัเรียนภายใน
หอ้งซกัถามขอ้มูลได ้ 
7.ครูอธิบายเก่ียวกบัความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์  
ประกอบกบัการเปิด  PowerPoint และหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์บุค๊ เร่ือง 
ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์  
8.ครูมอบหมายใบงานช้ินท่ี 1 ค าถามประเภทเขียนอธิบาย จ านวน 5 ขอ้ 10 
คะแนน 
9. เม่ือครบก าหนดครูใหน้กัเรียนส่งงาน เพื่อตรวจสอบให้คะแนน  
10.ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความหมายและคุณค่าของโครงงาน
คอมพิวเตอร์  
11. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหาท่ีเกิดจากการเรียนรู้ในส่วนท่ี
นกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ 
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   6.การวดัผลและการประเมินผล 

วธีิวดัและประเมินผล เคร่ืองมือในการวดัและประเมินผล 

1.แบบทดสอบก่อนเรียน (pre-test)วชิาโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 

2.แบบฝึกหดัช้ินท่ี 1 เร่ือง ความหมายและคุณค่า 

ของโครงงานคอมพิวเตอร์ จ านวน 5 ขอ้ 10 

คะแนน 

3.สังเกตทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยใีน 

การสืบคน้ขอ้มูลและการน าเสนอขอ้มูล        

1.เกณฑก์ารประเมินการท าแบบฝึกหดั 

(ไดค้ะแนนตั้ง 5 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่นเกณฑ)์ 

2.แบบวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยใีนการ 

สืบคน้ขอ้มูลและการน าเสนองาน            

 

7. ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ 

  7.1.PowerPoint เร่ืองบทท่ี 1 รู้จกัโครงงานคอมพิวเตอร์  

  7.2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ไดแ้ก่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เวบ็ไซตท์างการศึกษา ไดแ้ก่ 

    -http://www.rayongwit.ac.th/chanarat/source.html 

    -http://www.princess-it.org/kp9/document/20051014prject-based_butphachat.ppt  

  7.3.ส่ือประเภทบุคคล อาจารย ์พรพรรณ เจนกระบวน 

  7.4.หอ้งสมุดโรงเรียนทีปังวิทยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสารเกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์ 

  7.5.หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองโครงงานคอมพิวเตอร์  

  7.6 ใบความรู้เร่ือง ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพิวเตอร์  
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บันทกึผลหลงัการสอน 

 
  ผลทีเ่กดิกบัผู้เรียน  (ดี เก่ง สุข) 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………  

  ปัญหา / อุปสรรค 

…………………………………………………………………………………………………………

…..…………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………..…

…………………………………………………………………………………………………………  

  ข้อเสนอแนะ/วธีิการแก้ไข 

………………………………………………………………………………………………….………
…………………………………………………………………………………………………………
…………..……………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………… 

 

                                                                                       

ลงช่ืออาจารยผ์ูส้อน....................................................…. 

                      (นางสาวพรพรรณ เจนกระบวน)
                         ต  าแหน่ง ครู 
 

 



113 

 

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

       ลงช่ือ ………………………………… 

                                                                     (นายเอกชยั ฉิมพลอย) 

                                หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้ฯ 

 

ความคิดเห็น/ข้อเสนอแนะ 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………… 

       ลงช่ือ ………………………………… 

                                   (นางสมปอง ใจยาว) 

          ต  าแหน่ง ผูช่้วยรองผูอ้  านวยการกลุ่มบริหารงานวชิาการ 
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เกณฑ์ประเมินการให้คะแนนจากการท าแบบฝึกหัด 

ระดับคะแนน เกณฑ์การให้คะแนน 
9-10 นกัเรียนท างานไดค้รบถว้น ตามจ านวนขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย สามารถท างาน

ไดถู้กตอ้งทุกขอ้ สรุปเน้ือหาตามความเขา้ใจไดดี้มาก ท างานไดเ้สร็จทนัเวลา

อยา่งรวดเร็ว และท างานไดเ้ป็นระเบียบ เรียบร้อย  สะอาด  

7-8 นกัเรียนท างานไดค้รบถว้น ตามจ านวนขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย สามารถท างาน

ไดถู้กตอ้งทุกขอ้ สรุปเน้ือหาตามความเขา้ใจท างานไดดี้ เสร็จทนัเวลา และ

ท างานไดเ้ป็นระเบียบ เรียบร้อย   

5-6 นกัเรียนท างานไดค้รบถว้น ตามจ านวนขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย สามารถท างาน

ไดถู้กตอ้งแต่อาจจะไม่ครบทุกขอ้ สรุปเน้ือหาตามความเขา้ใจไดพ้อใช ้เสร็จ

ทนัเวลา และท างานไดเ้ป็นระเบียบ เรียบร้อย   

3-4 นกัเรียนท างานไดไ้ม่ครบถว้น  สามารถท างานไดถู้กตอ้งแต่อาจจะไม่ครบทุก

ขอ้ สรุปเน้ือหาตามความเขา้ใจไดพ้อใช ้เสร็จทนัเวลา และท างานไดเ้ป็น

ระเบียบพอใชไ้ด ้  

1-2 นกัเรียนท างานไดไ้ม่ครบถว้น  สามารถท างานไดถู้กตอ้งแต่อาจจะไม่ครบทุก

ขอ้ สรุปเน้ือหาตามความเขา้ใจไดพ้อใช ้อาจเสร็จไม่ทนัเวลา  

 
เกณฑ์การผ่าน   ตั้งแต่ระดบัคะแนน 5 ข้ึนไป 
      สรุป               � ผา่น � ไม่ผา่น 
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ใบงานที ่ 1 ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

      ใหน้กัเรียนตอบค าถามต่อไปน้ี   ( จ  านวน 5 ขอ้ 10 คะแนน ) 
 1. จงบอกความหมายของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
 2. นกัเรียนคิดวา่การท าโครงงานคอมพิวเตอร์จะไดป้ระโยชน์อยา่งไรบา้ง ใหแ้สดงความคิดเห็น 
           เป็นขอ้ ๆ 
  …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
 3. กิจกรรมท่ีจดัวา่เป็นโครงงานคอมพิวเตอร์ควรมีองคป์ระกอบหลกัอะไรบา้ง  
  ……………………………………………………………………………………………………. 
 …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
 4. "การท าโครงงานคอมพิวเตอร์ ไดพ้ฒันากระบวนการคิด การแกปั้ญหา การตดัสินใจ รวมทั้ง 
     การส่ือสารระหวา่งกนั" นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อประโยคน้ีอยา่งไร 
  ……………………………………………………………………………………………………. 
  …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
 5.โครงงานคอมพิวเตอร์แตกต่างจากโครงงานประเภทอ่ืนๆอยา่งไรจงอธิบาย 
  …………………………………………………………………………………………………… 
  …………………………………………………………………………………………………… 
 …………………………………………………………………………………………………… 
 ช่ือ……………….……………..นามสกุล………..…………………เลขท่ี………ชั้น…………… 
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ใบความรู้บทที่ 1  รู้จกัโครงงานคอมพวิเตอร์ 
1.1. ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 

1.1 ความหมายและคุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
                     เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์มีผลกระทบต่อความเจริญกา้วหนา้ของสังคมปัจจุบนัเทคโนโลยี
ดา้นน้ีมีการ เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วจึงเป็นเร่ืองยากท่ีประชาชนจะคอยติดตามความก้าวหน้าอยู่
ตลอดเวลาดงันั้นการศึกษาเทคโนโลยี ของคอมพิวเตอร์ จึงตอ้งศึกษาหลกัการและเน้ือหาพื้นฐานเป็น
ส าคญั การศึกษาดา้นวิทยาการคอมพิวเตอร์เป็นส่ิงจ าเป็นเสมือนกบัการศึกษาวิทยาศาสตร์ธรรมชาติ
คอมพิวเตอร์ไดเ้ปล่ียนแปลง โลกของเราในดา้นต่างๆ มากมาย ไดแ้ก่ 
  1. สังคมโดยส่วนใหญ่เปล่ียนจากสังคมอุตสาหกรรมเป็นสังคมสารสนเทศ 
  2. การตดัสินใจในเร่ืองต่างๆ มกัข้ึนอยูก่บัขอ้มูลซ่ึงไดจ้ากระบบคอมพิวเตอร์ 
  3. คอมพิวเตอร์กลายเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัแทนเคร่ืองมืออ่ืนๆในอดีต เช่น เคร่ืองพิมพดี์ด 
เคร่ืองคิดเลข เป็นตน้ 
  4. คอมพิวเตอร์ถูกใชใ้นการออกแบบสถานการณ์หรือปัญหาท่ีซบัซอ้นต่างๆ 
  5. คอมพิวเตอร์เป็นอุปกรณ์หลกัท่ีใชใ้นงานติดต่อส่ือสารของโลกปัจจุบนั 
  การศึกษาด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีข้ึนเพื่อพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเข้าใจใน

วทิยาการคอมพิวเตอร์ และมีความสามารถในการพฒันาโปรแกรมไดก้ารจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์

จะเป็นส่ิงท่ีท าให้ผูเ้รียน สามารถบรรลุเป้าหมายน้ีไดอ้ย่างสมบูรณ์ จุดมุ่งหมายท่ีส าคญัประการหน่ึง

ของการเรียน การสอน คอมพิวเตอร์ ในโรงเรียนคือการท่ีผูเ้รียนได้มีโอกาสน าความรู้เก่ียวกับ

คอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหาประดิษฐคิ์ดคน้ หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆดว้ยตนเอง ซ่ึงวิธีการท่ี

มีประสิทธิภาพมากวิธีหน่ึงคือการท าโครงงานคอมพิวเตอร์โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นการใช้

คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืนๆในการศึกษา ทดลอง แกปั้ญหาต่างๆ เพื่อน าผลงานท่ีไดม้าประยุกตใ์ช้

งานจริงหรือเพื่อใช้ช่วยสร้างส่ือเสริมการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิ่ง ข้ึน โครงงาน

คอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทางวิทยาศาสตร์ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้และฝึกทกัษะการใช้เคร่ือง

คอมพิวเตอร์และซอฟตแ์วร์พร้อมทั้งเคร่ืองมือต่างๆในการแกปั้ญหา รวมทั้งการพฒันาเจตคติในการ

สร้างผลงานโครงงานคอมพิวเตอร์เป็นกิจกรรมหน่ึงท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษาปัญหาท่ีตนสนใจซ่ึงอาจ

เป็นปัญหาท่ีตอ้งใชค้วามรู้ท่ีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์มาผสมผสานกนัซ่ึงบางโครงงานอาจตอ้งใชค้วามรู้
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อ่ืนๆ มาร่วมด้วยโดยผูเ้รียนจะตอ้งวางแผนการด าเนินงาน ศึกษาพฒันาโปรแกรมหรืออุปกรณ์ท่ี

เก่ียวขอ้งตลอดจนทกัษะพื้นฐานในการพฒันาโครงงาน โครงงานบางเร่ืองอาจตอ้งการวสัดุอุปกรณ์

นอกเหนือจากท่ีมีอยู่ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งพฒันาข้ึน หรือดดัแปลงเพื่อให้ใชง้านไดต้รงกบัความตอ้งการ

โดยในการพฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์จะอยู่ภายใต้การดูแลและให้ค  าปรึกษาของผูส้อนและ

ผูท้รงคุณวฒิุดา้นต่างๆ 

              โครงงานคอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศึกษา ควรเป็นประเด็นหรือปัญหาท่ีผูเ้รียนสนใจ และ

สามารถใชค้วามรู้ ทกัษะ ตลอดจนประสบการณ์ในระดบัของผูเ้รียน เพื่อคิดแนวทางในการแกปั้ญหา

และพฒันาโปรแกรม อยา่งไรก็ตาม เร่ืองท่ีผูเ้รียนสนใจนั้นอาจมีผูศึ้กษามาก่อน หรือเป็นเร่ืองท่ีไดเ้คย

คน้ควา้และพฒันามาแล้ว แต่ผูเ้รียนก็ยงัสามารถท าโครงงานเร่ืองดงักล่าวได้ เพียงแต่คิดดดัแปลง

แนวทางในการศึกษา การวิเคราะห์ขอ้มูล การพฒันาโปรแกรม หรือศึกษาเพิ่มเติมจากผลงานเดิมท่ีมี

ผูร้ายงานไว ้

กจิกรรมทีจั่ดว่าเป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ควรมีองค์ประกอบหลกัดังต่อไปนี้ 
  - เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์ และ/หรือ ฮาร์ดแวร์ 
  - ผูเ้รียนเป็นผูริ้เร่ิมและเลือกเร่ืองท่ีจะศึกษา คน้ควา้ พฒันา ดว้ยตนเองตามความสนใจและ
ระดบัความรู้ความสามารถ 
  - ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา คน้ควา้ ตลอดจนการพฒันา เก็บรวบรวมขอ้มูล หรือ
ประดิษฐ์คิดคน้ รวมทั้งการสรุปผล และการเสนอผลการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยมีผูส้อนและ
ผูท้รงคุณวฒิุเป็นผูใ้หค้  าปรึกษา 
  การท าโครงงานคอมพิวเตอร์ในแต่ละเร่ืองใชเ้วลาและค่าใชจ่้ายในการพฒันาไม่เท่ากนั ตั้งแต่
เร่ืองง่ายไปจนถึงเร่ืองท่ียุ่งยากซับซ้อน ผูเ้รียนจึงควรเลือกท าโครงงานท่ีเหมาะสมกบัระดบัความรู้ 
ความสามารถ ความสนใจ และงบประมาณของผูเ้รียน โดยทัว่ไปการท าโครงงานคอมพิวเตอร์จดัเป็น
ส่วนหน่ึงของการเรียนการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์ของทุกระดบัการศึกษา โดยอาจจะท าเป็นกลุ่ม
หรือท าเป็นรายบุคคล ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มเป็นส าคญั 
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ความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

                             โครงงานคอมพิวเตอร์  หมายถึงโครงงานคอมพิวเตอร์ หมายถึง เป็นงานวิจยัในระดบันกัเรียน 

เป็นการใชค้อมพิวเตอร์และอุปกรณ์อ่ืน ท่ีมีอยูใ่นการศึกษา ทดลอง แกปั้ญหาต่าง ๆ เพื่อน าผลท่ีไดม้า

ประยกุตใ์ชง้านจริง หรือใชเ้พื่อช่วยสร้างส่ือเพื่อเสริมการเรียนให้ไดดี้มีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน โครงงาน

คอมพิวเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทางวทิยาศาสตร์ท่ีช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้และฝึกฝนการใชท้กัษะการใช้

เคร่ืองคอมพิวเตอร์และซอฟต์แวร์ พร้อมทั้งเคร่ืองมือต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา รวมทั้งการพฒันาการ

สร้างผลงานจริงอีกด้วยแต่ต้องคิดดัดแปลงแนวทางในการศึกษา การวิเคราะห์ขอ้มูล การพฒันา

โปรแกรม หรือศึกษาเพิ่มเติมจากผลงานเดิมท่ีมีผูร้ายงานไว ้จุดมุ่งหมายส าคญัของการท าโครงงาน

เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงในการใช้ระบบคอมพิวเตอร์แก้ปัญหา 

ประดิษฐ์คิดคน้ หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆ ใชค้อมพิวเตอร์ในการพฒันาส่ือการเรียนรู้เพื่อการศึกษา 

ประดิษฐฮ์าร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ หรืออุปกรณ์ใชส้อยต่างๆ พฒันาโปรแกรมประยุกตต่์างๆ ตลอดจนการ

พฒันาเกมคอมพิวเตอร์ เพื่อฝึกให้นกัเรียนเป็นบุคคลท่ีใฝ่เรียนใฝ่รู้ การพฒันาความคิดใหม่ๆ ความมี

คุณธรรมจริยธรรม เอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ใหก้บัเพื่อนมนุษย ์และอยูใ่นสังคมอยา่งมีความสุข 
 

กจิกรรมทีจั่ดว่าเป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ควรมีองค์ประกอบหลกัดังต่อไปนี้ 
- เป็นกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์ และ/หรือ ฮาร์ดแวร์ 
- ผูเ้รียนเป็นผูริ้เร่ิมและเลือกเร่ืองท่ีจะศึกษา คน้ควา้ พฒันา ดว้ยตนเองตามความสนใจและระดบั
ความรู้ความสามารถ 
- ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา คน้ควา้ ตลอดจนการพฒันา เก็บรวบรวมขอ้มูล หรือประดิษฐ์
คิดคน้ รวมทั้งการสรุปผล และการเสนอผลการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยมีผูส้อนและผูท้รงคุณวฒิุ
เป็นผูใ้หค้  าปรึกษา 
            การท าโครงงานคอมพิวเตอร์ในแต่ละเร่ืองใชเ้วลาและค่าใชจ่้ายในการพฒันาไม่เท่ากนั ตั้งแต่
เร่ืองง่ายไปจนถึงเร่ืองท่ียุง่ยากซบัซอ้น ผูเ้รียนจึงควรเลือกท าโครงงานท่ีเหมาะสมกบัระดบัความรู้ 
ความสามารถ ความสนใจ และงบประมาณของผูเ้รียน โดยทัว่ไปการท าโครงงานคอมพิวเตอร์จดัเป็น
ส่วนหน่ึงของการเรียนการสอนรายวชิาคอมพิวเตอร์ของทุกระดบัการศึกษา โดยอาจจะท าเป็นกลุ่ม
หรือท าเป็นรายบุคคล ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความสนใจของผูเ้รียนแต่ละคนแต่ละกลุ่มเป็นส าคญั 
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ประโยชน์ของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
                การท าโครงงานและการจดังานแสดงโครงงานคอมพิวเตอร์จะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้
ผูเ้รียนมีความรู้ความช านาญ และมีทกัษะในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหา ประดิษฐ์
คิดคน้หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆ ดว้ยตนเองดงัท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ และยงัมีคุณค่าอ่ืนๆอีกดงัต่อไปน้ี 
 

   การท าโครงงานคอมพิวเตอร์และการจดังานแสดงโครงงานจะมีคุณค่าต่อการฝึกฝนให้
นกัเรียนมีความรู้ ความช านาญ และมีความมัน่ใจในการน าระบบคอมพิวเตอร์ไปใชใ้นการแกปั้ญหา 
ประดิษฐคิ์ดคน้หรือคน้ควา้หาความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเองและยงัมีคุณค่าอ่ืน ๆ อีกดงัต่อไปน้ี 
  1. สร้างความส านึกและความรับผดิชอบในการศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 
  2. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาและแสดงความสามารถตามศกัยภาพของตนเอง 
  3. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษา คน้ควา้ และเรียนรู้ในเร่ืองท่ีนกัเรียนสนใจไดลึ้กซ้ึงกวา่การ
เรียนในห้องตามปกติ 
  4. ส่งเสริมและพฒันากระบวนการคิด การแกปั้ญหา การตดัสินใจ รวมทั้งการส่ือสารระหวา่ง
กนั 
  5. กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจในการเรียนวชิาสาขาคอมพิวเตอร์ และมีความสนใจท่ีจะ
ประกอบอาชีพทางดา้นน้ี 
  6. ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลาอยา่งเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค ์
  7. สร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัครูและชุมชน รวมทั้งส่งเสริมใหชุ้มชนสนใจ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีท่ีเก่ียวขอ้งมากข้ึน 
  8. เป็นการบูรณาการเอาความรู้จากวชิาต่าง ๆ ท่ีไดรั้บมาจดัท าผสมผสานกบัโปรแกรม
คอมพิวเตอร์เป็นโครงงานเพื่อน าเสนอต่อชุมชน 
  การจดัท าโครงงานคอมพิวเตอร์นั้น นักเรียนควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการท างานของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เหตุผลท่ีใช้ในการแก้ปัญหา กระบวนการแก้ปัญหา หลกัการเขียนโปรแกรม
เบ้ืองตน้ และการแทนขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ ก่อนท่ีจะเร่ิมท าโครงงาน และใช้ความรู้ดงักล่าวเป็น
พื้นฐานในการสร้างความรู้ใหม่ในโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยในการท าโครงงานนักเรียนอาจจะมี
โอกาสไดท้  าความรู้จกักบัความรู้ใหม่เพิ่มเติมอีกดว้ย เช่น ปัญญาประดิษฐ์ (Artificial Intelligence) 
ฐานขอ้มูล (Database) และการสืบคน้ขอ้มูล (Information Retrieval) เป็นตน้ ซ่ึงจะข้ึนอยูก่บัหวัขอ้ท่ี
นกัเรียนเลือกท าโครงงาน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2 
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แบบทดสอบก่อนเรียน วชิา โครงงานคอมพวิเตอร์ รหัส I 20202  
จ านวน 30 ข้อ  30 คะแนน  เวลาในการท าข้อสอบจ านวน 40 นาที 

โรงเรียนทปัีงกรวิทยาพฒัน์(มัธยมวดัหัตถสารเกษตร) ในพระราชูปถัมภ์ 

ค าช้ีแจง จงเลอืกค าตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพยีงหน่ึงข้อ ลงในกระดาษค าถาม 

1. ข้อใดเป็นความหมายของโครงงานทีชั่ดเจน
ทีสุ่ด 
     ก. การศึกษาคน้ควา้ เพื่อตอบค าถามท่ี 
         สงสัย 
     ข. วธีิท างานท่ีเป็นระบบ เป็นขั้นตอน เพื่อ 
          ท างานช้ินใด ช้ินหน่ึงใหส้ าเร็จ 
     ค. การน าความรู้และความสนใจมา 
          ถ่ายทอดใหผู้อ่ื้นทราบ 
     ง. งานทุกอยา่งท่ีเป็นการสร้างส่ิงใหม่ ๆ  
         ท่ียงัไม่มีผูใ้ดคิดท ามาก่อน 
 

2.ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของโครงงาน
คอมพวิเตอร์ 
     ก.สร้างความส านึกและความรับผดิชอบใน 

การศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 
     ข.           เปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงความสามารถ 

     ค. ใหน้กัเรียนท างานในเวลาเรียนวชิา
คอมพิวเตอร์เท่านั้น 

     ง. กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจในการ
เรียนสาขาคอมพิวเตอร์ 
 

 

3.นารีค้นข้อมูลในอนิเทอร์เน็ต ว่ามีใครพฒันา
โปรแกรมสอนบวก-ลบเลขไว้บ้างแล้วอยู่ใน
ขั้นตอนใดของการท าโครงงาน 
    ก. ขั้นการคดัเลือกหวัขอ้โครงงาน    
    ข. ขั้นการศึกษาคน้ควา้จากเอกสาร   
    ค. ขั้นการจดัท าขอ้เสนอโครงงาน    
    ง. ขั้นการลงมือท าโครงงาน 
 

4.   ข้อใดกล่าวถึงโครงงานคอมพวิเตอร์ไว้
ถูกต้องทีสุ่ด 
     ก.  เป็นงานวจิยั สืบคน้หาความจริง  
     ข.  เป็นกิจกรรมท่ีนกัเรียนมีอิสระใน 
          การเลือกศึกษาปัญหาท่ีตนเองสนใจ  
     ค.  เป็นกิจกรรมทางคณิตศาสตร์และ 
           วทิยาศาสตร์  
     ง.   เป็นงานท่ีสร้างสรรคจิ์นตนาการ  
 

5.ข้อใดไม่จัดว่าเป็นวตัถุประสงค์ในการจัดท า
โครงงานคอมพวิเตอร์  

ก. เพื่อผลิตและพฒันาซอฟตแ์วร์  
ข. เพื่อผลิตส่ือการเรียนการสอน 
    คอมพิวเตอร์ 
ค. เพื่อส่งเสริมความรู้ความรู้ดา้น      
   คอมพิวเตอร์ 
ง. เพื่อพฒันาสติปัญหาดา้นคอมพิวเตอร์ 
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6.ข้อเสนอโครงงานทีผ่่านการพจิารณา จะต้องมี
คุณสมบัติในข้อใด  

ก. มีความสมบูรณ์ในแต่ละหวัขอ้ของเคา้
โครง  
ข. เขียนและอธิบายไดห้ลายหนา้  
ค. มีรูปภาพประกอบ 
ง. ผูพ้ฒันาโครงงานเป็นกลุ่มหลายคน 

 

7.โครงงานสารานุกรมไทยฉบับมัลติมีเดีย จัดอยู่
ในโครงงานประเภทใด 

ก. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา  
      ข. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ 
      ค. โครงงานจ าลองทฤษฎี 
      ง. โครงงานประยกุตใ์ชง้าน 
 

8.ข้อใดไม่เกีย่วข้องกบักจิกรรมการท าโครงงาน 
ก. เนน้การแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง 
ข. เนน้การใชเ้ทคโนโลยสีมยัใหม่ 

      ค. เนน้การแสวงหาความรู้ดว้ยวธีิการทาง  
  วทิยาศาสตร์  

      ง. เนน้การคิดเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาไดด้ว้ย 
          ตนเอง 

 

9.ข้อใดไม่จัด ว่า เป็นประเภทของโครงงาน
คอมพวิเตอร์ 
        ก โปรแกรมจดัตารางสอน  
        ข โปรแกรมเกมวิง่ร่อนยอ้นยคุ  
        ค โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 
        ง.โปรแกรมออกแบบงานดา้น 
           สถาปัตยกรรม 

10.ข้อใดกล่าวถึงคุณค่าและประโยชน์ของ
โครงงานคอมพวิเตอร์ทีไ่ม่ถูกต้อง 
        ก.   ส่งเสริมการใชเ้วลาอยา่งเป็น 
               ประโยชน์ในทางสร้างสรรค ์ 
        ข.   สร้างส านึกและความรับผดิชอบใน   
               การศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง  
        ค.   เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาและ 
               แสดงความสามารถตามศกัยภาพของ 
               ตนเอง  
        ง.   เป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมส าหรับ 
              ประชาชนทัว่ไป 
 
 11.ส่ือทีใ่ช้การน าเสนอโครงงาน ข้อใดไม่
ถูกต้อง  

ก. มีตวัหนงัสือพอประมาณ  
ข. มีเฉพาะประเด็นส าคญั  
ค. ใชรู้ปภาพประกอบมากๆรูปใดก็ไดท่ี้ 
      สวยงาม  
ง.ตวัหนงัสือสีเขม้ ชดัเจน อ่านง่าย  

 

12. “ฐานข้อมูลประวตัินักเรียน” จัดเป็น
โครงงานประเภทใด 
         ก.โครงงานพฒันาเกม 
         ข โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
         ค.โครงงานประเภทประยกุตใ์ชง้าน  
        ง.โครงงานประดิษฐ์ 
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13.ข้อใดเป็นส่ิงส าคัญอนัดับแรกของการ
ตัดสินใจเลอืกหัวข้อทีจ่ะน ามาพฒันาโครงงาน 
      ก. ตอ้งมีความรู้และทกัษะพื้นฐานอยา่ง 
          เพียงพอในหวัขอ้เร่ืองท่ีจะศึกษา 
       ข. สามารถจดัหาเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้
       ค. มีเวลาเพียงพอ 
       ง. มีงบประมาณเพียงพอ 

 

14.กจิกรรมใดไม่จัดอยู่ในองค์ประกอบหลกัของ
โครงงานคอมพวิเตอร์ 
        ก. การพฒันาโปรแกรมจากผลงานท่ีมีคน  
            ท ามาแลว้โดยการดดัแปลงแกไ้ข  
        ข. กิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัฮาร์ดแวร์  
            ซอฟตแ์วร์และเคร่ืองคอมพิวเตอร์  
        ค. นกัเรียนผูเ้ลือกเร่ืองท่ีศึกษาคน้ควา้ 
            ดว้ยตนเองตามความสนใจ  
        ง. นกัเรียนเป็นผูว้างแผนศึกษาพฒันา   
            เก็บรวบรวมขอ้มูลสรุปเสนอผลงาน 
  
15.ข้อใดกล่าวถึงคุณค่าและประโยชน์ของ

โครงงานคอมพวิเตอร์ทีไ่ม่ถูกต้อง 
ก. ส่งเสริมการใชเ้วลาอยา่งเป็น 

ประโยชน์  
        ข.   สร้างส านึกและความรับผดิชอบใน 
              การศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง  

ค. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาและ 
แสดงความสามารถตามศกัยภาพของ
ตนเอง  

        ง.   เป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมส าหรับ 
              ประชาชนทัว่ไป  

17. ข้อใดเป็นความส าคัญอันดับแรกของการ
จัดท าข้อเสนอโครงงาน 

  ก. ไดก้รอบแนวคิดและแผนการพฒันา    
       โครงงานทุกขั้นตอน 
  ข. ท าใหท้ราบประโยชน์ของโครงงาน 

          ค. เป็นการศึกษาความเป็นไปไดข้องการ
ท าโครงงาน 
          ง. เพื่อเป็นการเลือกเร่ืองท่ีจะท าโครงงาน 
 

18.ข้อใดไม่ถูกต้องเกีย่วกบัการน าเสนอ
โครงงาน 
          ก. เตรียมส่ือประกอบการน าเสนอ      ค.ฝึกพดูหลาย ๆ คร้ัง 
          ข. วางแผนส่ิงท่ีจะพดู    
          ค. ฝึกพดูหลาย ๆ คร้ัง 
          ง. พดูถึงปัญหาภายในกลุ่ม 
 

19.ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการศึกษาค้นคว้าจาก
เอกสารและแหล่งข้อมูลก่อนท าโครงงานคือข้อ
ใด 

ก.มีทกัษะการสืบคน้ขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว  
ข.มีเวลาเพียงพอส าหรับฝึกทกัษะพื้นฐาน 

        ค.ไดแ้นวคิดท่ีใชใ้นการก าหนดขอบเขต 
            เร่ืองท่ีจะศึกษา 
       ง. แนวทางการก าหนดวิธีการและวสัดุ     
           อุปกรณ์ต่างๆ  
20.การรวบรวมรายช่ือหนังสือ วารสาร 
เวบ็ไซต์จัดอยู่ในส่วนใดของการเขียนรายงาน
โครงงาน 
       ก. บทคดัยอ่             ข.  หลกัการและทฤษฎี 
       ค. คู่มือการใชง้าน    ง.  บรรณานุกรม 
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21. โครงงาน ทดลองเร่ืองการเกดิคลืน่สึนามิ จัด
อยู่ในโครงงานประเภทใด 
           ก. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา   
           ข. โครงงานจ าลองทฤษฎี 
           ค. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ  
           ง. โครงงานพฒันาเกม 
 
22. โครงงาน ทีเ่น้นความรู้และความเพลดิเพลนิ
สนุกสนานจัดอยู่ในโครงงานประเภทใด 
           ก. โครงงานพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา          
           ข. โครงงานพฒันาเกม 
           ค. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ          
           ง. โครงงานจ าลองทฤษฎี 

 
23.จงเรียงล าดับ การท าเค้าโครงของโครงงาน
คอมพวิเตอร์ 

1. เสนอเคา้โครงต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา 
2. ออกแบบการพฒันาโครงงาน 
3. ศึกษาคน้ควา้รวบรวมขอ้มูล 
4. พฒันาโครงงานขั้นตน้ 
5. วเิคราะห์ขอ้มูล 
  ก.   5 3 4 1 2    ข.   3 5 2 4 1   
  ค.   1 3 5 2 4     ง.   2 3 4 5 1   
 

 

24.   ข้อใดกล่าวถึงคุณค่าและประโยชน์ของ

โครงงานคอมพวิเตอร์ทีไ่ม่ถูกต้อง 
         ก.  เป็นแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติมส าหรับการท า 
         ข.  อาชีพเสริมสร้างรายไดส่้งเสริมการใช ้    
             เวลาอยา่งเป็นประโยชน์ในทางสร้างสรรค ์
        ค.   เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาและ  
              แสดงความสามารถตามศกัยภาพของ 
             ตนเอง  
        ง.  สร้างส านึกและความรับผดิชอบใน 
             การศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 
 

25. ขั้นตอนใดของการท าโครงงานที่แสดงออกถึง
ความคิด  ความพยายาม ใช้ทกัษะการปฏิบัติในการ
ท างานด้วยฮาร์ดแวร์และซอร์ฟแวร์คอมพวิเตอร์
อย่างชัดเจน 
          ก.   การลงมือท าโครงงาน  
          ข.   การอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะ   
          ค.   การเขียนรายงาน  
          ง.   การน าเสนอโครงงาน 
 

26.ชาลไีด้ท าการเผยแพร่ข้อมูลแก่เพือ่นๆ และครู
ได้รับความรู้ ในเร่ืองทีต่นเองได้ศึกษาและจัดท า
ออกมาในรูปแบบโครงงานคอมพวิเตอร์อยู่ใน
ขั้นตอนใดของการท าโครงงาน  

ก.  ขั้นการคดัเลือกหวัขอ้โครงงาน     

ข. ขั้นการลงมือท าโครงงาน 

ค. ขั้นการน าเสนอโครงงาน    

ง. ขั้นการจดัท าขอ้เสนอโครงงาน 
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27. หัวข้อน าเสนอโครงงานคอมพวิเตอร์ข้อใด ที่ท า
ให้ทราบว่าผู้จัดท า ท าโครงงาน เพือ่ประโยชน์ด้าน
ใดบ้าง แก่นักเรียน  ครูและผู้ทีส่นใจ 

ก. แนวคิด ท่ีมา ความส าคญั  
ข. วตัถุประสงค ์       
ค. เหตุผลใหค้วรพฒันาโปรแกรม  

              ง. หลกัการและทฤษฎีท่ีใช ้
 

28.ข้อใดกล่าวผดิเกีย่วกบัข้อเสนอโครงงาน  
ก. การส่งขอ้เสนอโครงงานอาจแนบ 
    ตวัอยา่ง ผลงานไปเสนอดว้ยก็ได ้ 
ข. ควรด าเนินการพฒันาโครงงานขั้นตน้ใน 
    ขั้นตอนการท าขอ้เสนอโครงงาน  
ค. ขอ้เสนอโครงงานท่ีดี ท าใหท้ราบ    
    แผนการด าเนินงานโครงงานทุกขั้นตอน  
ง. ขอ้เสนอโครงงานเรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ 
  บทคดัยอ่  

29.ข้อใดไม่ใช่ส่วนประกอบรูปแบบการเขียน
เค้าโครงร่างของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
  ก.  เน้ือหาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
  ข.  หลกัการและเหตุผล 
  ค.  วตัถุประสงค ์
  ง.  แผนการปฏิบติังาน 
 
30. ส่วนประกอบใดควรอยู่ในล าดับท้ายสุดใน
การเขียนเค้าโครงร่างโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 ก.  ประวติัผูจ้ดัท าโครงงาน 
  ข.  หลกัการและเหตุผล 
  ค.  วตัถุประสงค ์
              ง.   บรรณานุกรม 
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แบบวดัทักษะการปฏิบตั ิการใช้เทคโนโลยใีนวชิาคอมพวิเตอร์ 2  
ระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 
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แบบวดัทกัษะการปฏิบัติการใช้เทคโนโลยี 
  วชิาโครงงานคอมพวิเตอร์ จ านวน 5 ข้อ ข้อละ 4 คะแนน  

ค าช้ีแจง ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องรายการวดัทกัษะการปฏิบติัการใชเ้ทคโนโลยท่ีีสังเกตเห็น 1 
ช่อง ตามเกณฑก์ารใหค้ะแนนดา้นล่างและรวมคะแนนในช่วงรวม 

 

 

เลข
ที ่ 

 

 

ช่ือ-สกลุ 

รายการวดัทกัษะการปฏบิัตกิารใช้เทคโนโลยี  

 

รวม 
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บ
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ุปก

รณ์
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 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
1                       
2                       
3                       
4                       
5                       
6                       
7                       
8                       
9                       
10                       
11                       
12                       

เกณฑ์การให้คะแนน 
  4 คะแนน   หมายถึง  ดีมาก 
  3  คะแนน  หมายถึง  ดี 
 2 คะแนน  หมายถึง  พอใช ้
 1 คะแนน  หมายถึง  ตอ้งปรับปรุง 
ผู้ผ่านเกณฑ์การประเมินต้องได้คะแนนรวมตั้ง 10  คะแนนขึน้ไป 

ลงช่ือ..........................................................  

 (                                                                ) 

                     ผูป้ระเมิน 
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ภาคผนวก ค 
ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
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1.ความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพวิเตอร์2 โดยใช้
กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง  

 ส าหรับนักเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
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  ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (IOC) แผนการจัดการเรียนรู้วิชา
คอมพิวเตอร์2  โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ส าหรับนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1  

ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4  
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

  

 
 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง
สัมพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น และ
เช่ือมโยงสมพนัธ์กนั 

1 1 1 1 1 5 1 

3 ความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
มาตรฐานการเรียนรู้หรือตวัช้ีวดั
หรือผลการเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้พฒันาผูเ้รียน
ครอบคลุมดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ
กระบวนการ และดา้นจิตพิสัย 

1 1 1 1 1 5 1 

5 การเขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใช้
ขอ้ความเดียวกนั ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

1 1 1 1 1 5 1 

6 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุในคร้ัง
นั้นๆ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

7 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา 
และตวัช้ีวดัหรือผลการเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลายและสามารถปฏิบติัได้
จริง 

1 1 1 1 1 5 1 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

คนที ่
4  

คนที ่
5 

รวม 
(∑X) 

9 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการท างานกลุ่ม
แบบร่วมมือ 

1 1 1 1 1 5 1 

10 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 1 1 1 5 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีการด าเนินตาม
ขั้นตอนของ กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี Constructionism 

1 1 1 1 1 5 1 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนไดป้ฏิบติัจริงสามารถและ
สรุปสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

1 1 1 1 1 5 1 

13 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมาก
ท่ีสุด 

1 1 0 1 1 4 0.8 

14 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี
ความหลากหลาย เหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

15 ส่ือการเรียนรู้สอดคลอ้ง เหมาะสม
กบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรม
การเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

16 นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการใชส่ื้อ
และแหล่งเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

17 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มี
ความเหมาะสม 

1 1 0 1 1 4 0.8 

18 การท าช้ินงาน /ภาระงาน ส่งเสริม
ใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการกลุ่ม 
 

1 1 1 1 1 5 1 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

คนที ่
4  

คนที ่
5 

รวม 
(∑X) 

19 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค/์ตวัช้ีวดั/ผลการ
เรียนรู้ ชดัเจนและเหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

20 ระบุวธีิวดัท่ีเช่ือถือ เหมาะสมกบั
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

รวม 18.6 
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง= 0.95 
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            ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา(IOC)แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์2  
โดยใช้กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ส าหรับนักเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1   

ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4  
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

  

 
 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง
สัมพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น และ
เช่ือมโยงสมพนัธ์กนั 

1 1 1 1 1 5 1 

3 ความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
มาตรฐานการเรียนรู้หรือตวัช้ีวดั
หรือผลการเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้พฒันาผูเ้รียน
ครอบคลุมดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ
กระบวนการ และดา้นจิตพิสัย 

1 1 0 1 1 4 0.8 

5 การเขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใช้
ขอ้ความเดียวกนั ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

1 1 1 1 1 5 1 

6 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุในคร้ัง
นั้นๆ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

7 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา 
และตวัช้ีวดัหรือผลการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลายและสามารถปฏิบติัได้
จริง 

1 1 1 1 1 5 1 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4 
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

9 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการท างานกลุ่มแบบ
ร่วมมือ 

1 1 1 1 1 5 1 

10 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 1 1 1 5 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีการด าเนินตาม
ขั้นตอนของ กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี Constructionism 

1 1 1 1 1 5 1 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนไดป้ฏิบติัจริงสามารถและ
สรุปสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

1 1 0 1 1 4 0.8 

13 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมาก
ท่ีสุด 

1 1 0 1 1 4 0.8 

14 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี
ความหลากหลาย เหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

15 ส่ือการเรียนรู้สอดคลอ้ง เหมาะสม
กบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรม
การเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

16 นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการใชส่ื้อ
และแหล่งเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

17 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มี
ความเหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

18 การท าช้ินงาน /ภาระงาน ส่งเสริม
ใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการกลุ่ม 
 

1 1 0 1 1 4 0.8 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

คนที ่
4 

คนที ่
5 

รวม 
(∑X) 

19 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค/์ตวัช้ีวดั/ผลการ
เรียนรู้ ชดัเจนและเหมาะสม 

0 0 1 1 1 3 0.6 

20 ระบุวธีิวดัท่ีเช่ือถือ เหมาะสมกบั
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

รวม 18.4 

ค่าดัชนีความสอดคล้อง=0.92 
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            ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (IOC) แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์
2  โดยใช้กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1  

ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4  
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

  

 
 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง
สัมพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบ
ส าคญัครบถว้น และเช่ือมโยงสม
พนัธ์กนั 

1 1 1 1 1 5 1 

3 ความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
มาตรฐานการเรียนรู้หรือตวัช้ีวดัหรือ
ผลการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้พฒันาผูเ้รียน
ครอบคลุมดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ
กระบวนการ และดา้นจิตพิสัย 

1 1 1 0 1 4 0.8 

5 การเขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใช้
ขอ้ความเดียวกนั ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

1 1 1 0 1 4 0.8 

6 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความเป็นไป
ไดแ้ละสามารถบรรลุในคร้ังนั้นๆ 

1 1 1 1 1 5 1 

7 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา 
และตวัช้ีวดัหรือผลการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลายและสามารถปฏิบติัได้
จริง 
 

1 1 1 1 1 5 1 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4 
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

9 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการท างานกลุ่มแบบ
ร่วมมือ 

1 1 1 1 1 5 1 

10 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 1 1 1 5 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีการด าเนินตาม
ขั้นตอนของ กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี Constructionism 

1 1 1 1 1 5 1 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนไดป้ฏิบติัจริงสามารถและ
สรุปสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

1 1 1 1 1 5 1 

13 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมาก
ท่ีสุด 

1 1 1 1 1 5 1 

14 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี
ความหลากหลาย เหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

15 ส่ือการเรียนรู้สอดคลอ้ง เหมาะสม
กบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

16 นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการใชส่ื้อ
และแหล่งเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

17 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มี
ความเหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

18 การท าช้ินงาน /ภาระงาน ส่งเสริมให้
นกัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการกลุ่มและ
การปฏิบติัโดยใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 1 1 1 5 1 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 

คนที ่
1 

คนที ่
2 

คนที ่
3 

คนที ่
4 

คนที ่
5 

รวม 
(∑X) 

19 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
จุดประสงค/์ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้ 
ชดัเจนและเหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

20 ระบุวธีิวดัท่ีเช่ือถือ เหมาะสมกบั
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

รวม 19.6 
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง=0.92 
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              ผลการวิเคราะห์ค่าดัชนีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา(IOC) แผนการจัดการเรียนรู้วิชา

คอมพิวเตอร์2  โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ส าหรับนกัเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 

ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4  
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

  

 
 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง
สัมพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มี
องคป์ระกอบส าคญัครบถว้น และ
เช่ือมโยงสมพนัธ์กนั 

1 1 1 1 1 5 1 

3 ความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
มาตรฐานการเรียนรู้หรือตวัช้ีวดั
หรือผลการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้พฒันาผูเ้รียน
ครอบคลุมดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ
กระบวนการ และดา้นจิตพิสัย 

1 1 1 1 1 5 1 

5 การเขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใช้
ขอ้ความเดียวกนั ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

1 1 1 1 1 5 1 

6 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความ
เป็นไปไดแ้ละสามารถบรรลุในคร้ัง
นั้นๆ 

1 1 1 1 1 5 1 

7 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา 
และตวัช้ีวดัหรือผลการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความ
หลากหลายและสามารถปฏิบติัได้
จริง 

1 1 0 1 1 4 0.8 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4 
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

9 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการท างานกลุ่ม
แบบร่วมมือ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

10 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 1 1 1 5 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีการด าเนินตาม
ขั้นตอนของ กระบวนการ 5S ตาม
ทฤษฏี Constructionism 

1 1 1 1 1 5 1 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนไดป้ฏิบติัจริงสามารถและ
สรุปสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

1 1 1 1 1 5 1 

13 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

1 1 1 1 1 5 1 

14 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี
ความหลากหลาย เหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

15 ส่ือการเรียนรู้สอดคลอ้ง เหมาะสม
กบัสาระการเรียนรู้และกิจกรรม
การเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

16 นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการใชส่ื้อ
และแหล่งเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

17 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน มี
ความเหมาะสม 

1 1 1 1 0 4 0.8 

18 การท าช้ินงาน /ภาระงาน ส่งเสริม
ใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการกลุ่ม
และการปฏิบติัโดยใชเ้ทคโนโลยี 
 

1 1 0 1 1 4 0.8 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดัชนีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 คนที ่

1 
คนที ่

2 
คนที ่

3 
คนที ่

4 
คนที ่

5 
รวม 
(∑X) 

19 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้ง
กบัจุดประสงค/์ตวัช้ีวดั/ผลการ
เรียนรู้ ชดัเจนและเหมาะสม 

0 1 1 1 1 4 0.8 

20 ระบุวธีิวดัท่ีเช่ือถือ เหมาะสมกบั
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

รวม 18.8 
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง=0.94 
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         ผลการวิเคราะห์ค่าดชันีความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา(IOC)แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์2  
โดยใช้กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏีการสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ส าหรับนกัเรียนระดบั ชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 1ของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 

ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดชันีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
คน
ที ่1 

คนที ่
2 

คน
ที ่3 

คนที ่
4  

คน
ที ่5 

รวม 
(∑X) 

  

 
 

1 แผนการจดัการเรียนรู้สอดคลอ้ง
สัมพนัธ์กบัหน่วยการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

2 แผนการจดัการเรียนรู้มีองคป์ระกอบ
ส าคญัครบถว้น และเช่ือมโยงสัมพนัธ์ 

1 1 1 1 1 5 1 

3 ความสอดคลอ้งของสาระส าคญักบั
มาตรฐานการเรียนรู้หรือตวัช้ีวดัหรือ
ผลการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

4 จุดประสงคก์ารเรียนรู้พฒันาผูเ้รียน
ครอบคลุมดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ
กระบวนการ และดา้นจิตพิสัย 

1 1 1 1 0 4 0.8 

5 การเขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใช้
ขอ้ความเดียวกนั ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

1 1 1 1 1 5 1 

6 จุดประสงคก์ารเรียนรู้มีความเป็นไป
ไดแ้ละสามารถบรรลุในคร้ังนั้นๆ 

1 1 1 1 1 5 1 

7 สาระการเรียนรู้เหมาะสมกบัเวลา และ
ตวัช้ีวดัหรือผลการเรียนรู้ 

0 0 1 1 1 3 0.6 

8 กิจกรรมการเรียนรู้มีความหลากหลาย
และสามารถปฏิบติัไดจ้ริง 

1 1 0 1 1 4 0.8 

9 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการท างานกลุ่ม 
กลุ่ม 

 
1 
 

1 0 1 1 4 0.8 
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ล า 
ดับ 

รายการประเมิน ค่าดชันีความสอดคล้อง(IOC)โดยผู้เช่ียวชาญ IOC= 
  

 
 

คน
ที ่1 

คน
ที ่2 

คน
ที ่3 

คน
ที ่4 

คน
ที ่5 

รวม(∑X) 

10 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริม พฒันา 
ทกัษะกระบวนการใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 1 1 1 5 1 

11 กิจกรรมการเรียนรู้มีการด าเนินตาม
ขั้นตอนของ กระบวนการ 5S  

1 1 1 1 1 5 1 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียน
ไดป้ฏิบติัจริงสามารถและสรุปสร้าง
องคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 

1 1 1 1 1 5 1 

13 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียน
มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากท่ีสุด 

1 1 1 1 1 5 1 

14 วสัดุอุปกรณ์ ส่ือ และแหล่งเรียนรู้มี
ความหลากหลาย เหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 1 

15 ส่ือการเรียนรู้สอดคลอ้ง เหมาะสมกบั
สาระการเรียนรู้และกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

16 นกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการใชส่ื้อ
และแหล่งเรียนรู้ 

1 1 0 1 1 4 0.8 

17 การก าหนดช้ินงาน /ภาระงาน  1 1 0 1 1 4 0.8 
18 การท าช้ินงาน /ภาระงาน ส่งเสริมให้

นกัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการกลุ่มและ
การปฏิบติัโดยใชเ้ทคโนโลยี 

1 1 0 1 1 4 0.8 

19 การวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบั
จุดประสงค/์ตวัช้ีวดั/ผลการเรียนรู้  

0 1 1 1 1 4 0.8 

20 ระบุวธีิวดัท่ีเช่ือถือ เหมาะสมกบั
พฤติกรรมการเรียนรู้ 

1 1 1 1 1 5 1 

รวม 18.2 
 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง=0.91 
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ประสิทธิภาพของแบบวดัทักษะการปฏิบตั ิการใช้เทคโนโลย ี
ในวชิาคอมพวิเตอร์ 
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            แสดงค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบวัดทักษะการปฏิบัติ การใช้เทคโนโลยีในวิชา
คอมพิวเตอร์ดว้ยการจดัการเรียนการสอนโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใช้
กระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี Constructionism ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 

 
ล าดบั 

 
รายการประเมินความสอดคล้อง 

ระดับความสอดคล้อง IOC= 
  

 
 

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม 
(∑X) 

1 แบบวดัทกัษะการปฏิบติัการใช้
เทคโนโลยมีีความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา
และกิจกรรมการเรียนรู้ 

1.00 1.00 1.00 1 1.00 

2 เกณฑใ์นการประเมินมีความถูกตอ้ง 
สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

1.00 1.00 1.00 1 1.00 

3 ภาษาท่ีใชมี้การส่ือความหมายท่ีชดัเจน 
สังเกต/วดัไดง่้าย  

1.00 1.00 1.00 1 1.00 

4 รูปแบบตารางมีความเหมาะสม 
ประเมินไดง่้าย  ไม่เกิดความสับสน  

1.00 1.00 1.00 1 1.00 

5 ค าช้ีแจงของแบบวดัทกัษะมี
ความหมายเขา้ใจง่าย ส่ือความหมาย
ชดัเจน 

1.00 1.00 1.00 1 1.00 

รวม 1.00 
ค่าความสอดคล้อง =1.00 
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         ผลการประเมินคะแนนทกัษะการปฏิบติั การใชเ้ทคโนโลยีในวิชาคอมพิวเตอร์ดว้ยการจดัการ
เรียนการสอนโดยใช้แผนการจดัการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ 2 โดยใชก้ระบวนการ 5 S ตามทฤษฏี 
Constructionism ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1  

เลข
ที่ 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที ่1 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 2  

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 3 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 4 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 5 

รวม ค่าเฉ
ลีย่ 

ค่า S.D. เกณ
ฑ์ 

1 12 14 16 18 18 78 15.60 2.61 ดี 
2 12 16 17 17 18 80 16.00 2.35 ดีมาก 
3 11 14 15 17 18 75 15.00 2.74 ดี 
4 11 15 15 18 19 78 15.60 3.13 ดี 
5 11 13 15 17 19 75 15.00 3.16 ดี 
6 14 13 17 18 18 80 16.00 2.35 ดีมาก 
7 10 15 16 18 17 76 15.20 3.11 ดี 
8 12 14 16 18 18 78 15.60 2.61 ดี 
9 11 13 16 18 19 77 15.40 3.36 ดี 

10 11 15 16 17 18 77 15.40 2.70 ดี 
11 10 14 15 18 18 75 15.00 3.32 ดี 
12 11 13 15 17 20 76 15.20 3.49 ดี 
13 11 14 15 17 19 76 15.20 3.03 ดี 
14 11 13 17 18 19 78 15.60 3.44 ดี 
15 11 13 16 18 18 76 15.20 3.11 ดี 
16 11 13 16 17 18 75 15.00 2.92 ดี 
17 11 13 16 17 18 75 15.00 2.92 ดี 
18 11 13 17 18 18 77 15.40 3.21 ดี 
19 12 14 17 18 18 79 15.80 2.68 ดี 
20 12 15 17 17 18 79 15.80 2.39 ดี 
21 12 15 16 18 19 80 16.00 2.74 ดีมาก 
22 12 15 17 17 18 79 15.80 2.39 ดี 
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เลข
ที่ 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที ่1 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 2  

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 3 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 4 

วดั
ทกัษะฯ
คร้ังที่ 5 

รวม ค่าเฉ
ลีย่ 

ค่า S.D. เกณฑ์ 

23 12 15 16 17 19 79 15.80 2.59 ดี 
24 11 14 16 17 19 77 15.40 3.05 ดี 
25 11 15 15 17 18 76 15.20 2.68 ดี 
26 15 16 16 19 20 86 17.20 2.17 ดีมาก 
27 12 13 16 17 18 76 15.20 2.59 ดี 
28 12 15 17 17 18 79 15.80 2.39 ดี 
29 13 15 16 18 18 80 16.00 2.12 ดีมาก 
30 11 12 16 18 18 75 15.00 3.32 ดี 
31 14 14 16 18 18 80 16.00 2.00 ดีมาก 
32 12 14 16 18 18 78 15.60 2.61 ดี 
33 12 15 16 17 18 78 15.60 2.30 ดี 
34 12 15 16 19 18 80 16.00 2.74 ดีมาก 
35 13 13 16 19 18 79 15.80 2.77 ดี 
36 13 15 16 18 18 80 16.00 2.12 ดีมาก 
37 13 14 15 18 19 79 15.80 2.59 ดี 
38 13 14 16 18 19 80 16.00 2.55 ดีมาก 
39 13 13 16 18 19 79 15.80 2.77 ดี 
40 15 15 15 18 19 82 16.40 1.95 ดีมาก 
รวม 477 564 639 707 735  
ค่าเฉ
ลี่ย 11.93 14.10 15.98 17.68 18.38 
ค่า

S.D. 1.19 0.98 0.66 0.62 0.63 
เกณ
ฑ์ ดี ดี ดีมาก ดีมาก ดีมาก 
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ผลการหาค่าความยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนก (R) ของแบบทดสอบสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนวชิาโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 ระดบัช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 1 
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          ผลการหาค่าความยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนก (R) ของแบบทดสอบสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียนและหลงัเรียนวชิาโครงงานคอมพิวเตอร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 30 ขอ้ กบันกัเรียนท่ี
ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจริง(ต่อ) 
ข้อ ค่าความอยากง่าย 

(P) 
การแปลผล ค่าอ านาจจ าแนก (R) การแปลผล 

1 0.57 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

2 0.37 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้

3 0.77 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.47 อ านาจจ าแนกดี 

4 0.77 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.47 อ านาจจ าแนกดี 

5 0.30 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้

6 0.63 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

7 0.23 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

8 0.80 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 

9 0.60 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 

10 0.77 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

11 0.63 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

12 0.43 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.23 อ านาจจ าแนกพอใช ้

13 0.23 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้

14 0.60 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 

15 0.60 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 

16 0.47 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.27 อ านาจจ าแนกพอใช ้
17 0.70 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

18 0.70 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้

19 0.60 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.27 อ านาจจ าแนกพอใช ้
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ผลการหาค่าความยาก (P) และค่าอ านาจจ าแนก (R) ของแบบวดัทดสอบสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
เรียนและหลงัเรียนวิชาโครงงานคอมพิวเตอร์ ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ านวน 30 ขอ้ กบันกัเรียน   
ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจริง (ต่อ) 
ขอ้ ค่าความอยากง่าย (P) การแปลผล ค่าอ านาจจ าแนก (R) การแปลผล 
20 0.30 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.33 อ านาจจ าแนกพอใช ้

21 0.37 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.47 อ านาจจ าแนกดี 

22 0.27 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 

23 0.23 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้
24 0.67 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 
25 0.77 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้
26 0.20 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.27 อ านาจจ าแนกพอใช ้
27 0.43 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.20 อ านาจจ าแนกพอใช ้
28 0.60 ค่อนขา้งง่าย (ดี) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 
29 0.53 ยากพอเหมาะ (ดีมาก) 0.40 อ านาจจ าแนกดี 
30 0.33 ค่อนขา้งยาก (ดี) 0.67 อ านาจจ าแนกดีมาก 
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ประวตัผิู้เขยีน 

ช่ือ-นามสกุล  นางสาวพรพรรณ  เจนกระบวน 
วนั  เดือน  ปีเกดิ  วนัท่ี 14  เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2531 
ประวตัิการศึกษา  ปริญญาตรี ศษ.บ. (ศึกษาศาสตรบณัฑิต) เกียรตินิยมอนัดบั 1 
   เอกคอมพิวเตอร์ศึกษา 5 ปี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม   
    มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  จงัหวดัปทุมธานี 

ปริญญาโท ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต สาขาการวจิยัและพฒันาหลกัสูตร 
คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี  
จงัหวดัปทุมธานี 

ประวตัิการท างาน 
พ.ศ. 2555-ปัจจุบนั           ครู คศ.1 โรงเรียนทีปังกรวทิยาพฒัน์(มธัยมวดัหตัถสาร 
                                         เกษตร)ในพระราชูปถมัภฯ์ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 4 
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