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บทคดัย่อ 
 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้
แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ก่อนเรียนและหลังเรียน และ 3) เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใช ้       
การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์   

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/1 โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล  
(ภาวนารังสี) สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 ปีการศึกษา 
2557 จ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย บทเรียนการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้
แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบประเมินความพึงพอใจ
ของนักเรียนท่ีมีต่อการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ สถิติท่ีใช้ใน      
การวิจยั ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ของกลุ่มตวัอย่าง        
ไม่อิสระ (t-test for dependent  sample)   

ผลการวิจัยพบว่า การสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์    
มีประสิทธิภาพตามเกณฑโ์ดยเฉล่ียเท่ากบั 81.92/80.83 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 10.40 และมีค่า S.D. เท่ากบั 1.61 ค่าคะแนนเฉล่ีย
หลงัเรียนเท่ากบั 16.17 มีค่า S.D. เท่ากบั 1.11 มีค่า t-test ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 17.60 
ซ่ึงมีความแตกต่างอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 และความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อวิชา
คอมพิวเตอร์หลงัใชก้ารสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
4.47 อยูใ่นระดบัมาก 
 
ค าส าคัญ: การสอนผา่นเวบ็, การเรียนรู้แบบน าตนเอง  
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ABSTRACT 
 

The objectives of  this study are to 1) gain the efficiency of the web – based instruction  
via self – directed learning in the Computer subject for Prathomsuksa 6, 2) compare the students’ 
pretest and posttest  scores in the Computer subject, and 3) identify the students’ satisfaction in 
learning with the web – based  instruction via self – directed learning in the Computer subject. 

The samples used in the study were 30 students studying at Prathomsuksa 6 level at                                         
Wat Yaichaimongkol (Pawanarangsi) School under Phra Nakhon Si Ayutthaya Primary Educational 
Service Area Office 1 in the academic year 2014. The research instruments included the teaching 
materials using the  web – based instruction via self – directed learning in the Computer subject,     
the pretest and posttest in the Computer subject, and the questionnaires on students’ satisfaction  in 
learning with the web – based instruction via self – directed learning in the Computer subject.      
The statistical devices used in the study were percentage, mean, standard deviation, and t – test for 
dependence samples. 

The findings revealed that the efficiency of the web – based instruction via self – directed  
learning in the Computer subject for Prathomsuksa 6 was 81.92/80.83 in average based on the 
standard. The students’ learning achievement after using the web – based instruction via                
self – directed learning was higher than that  of the pretest: 10.40, S.D.: 1.61 while the average of 
the posttest was 16.17, S.D.: 1.11, and the t-test between  the pretest and posttests was 17.60 which              
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had a significant difference at the 0.05 level. The students’ satisfaction in learning with the           
web – based instruction via self – directed learning in the Computer subject  gained the average of 
4.47 which was at the high level.  
 
Keywords: Web – Based Instruction, Self – Directed Learning  
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บทที ่ 1 
บทน า 

 

1.1  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์มีบทบาทส าคญัและมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนซ่ึงสอดคลอ้งกบั 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช  2551 มุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้และ
พฒันาตนเองจากส่ือการเรียนรู้และส่ือเทคโนโลยีไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ โดยผูส้อนจดัหาและพฒันาหรือ
ปรับปรุงเลือกใช้ส่ือทางเทคโนโลยีการเรียนการสอนได้อยา่งมีคุณภาพจากส่ือต่าง ๆ ท่ีมีอยู่รอบตวั
เพื่อน ามาใช้ประกอบในการจดัการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมและส่ือสารให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, น. 27) เทคโนโลยีทางคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดา้น
เครือข่ายมีบทบาทและส่งผลให้เกิดการเปล่ียนแปลงทางการศึกษาดา้นการจดัการเรียนการสอนผา่น
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และกลายเป็นเคร่ืองมือช้ินส าคญัท่ีเปล่ียนแปลงรูปแบบการเรียนการสอน  
การฝึกอบรม รวมทั้งการถ่ายทอดความรู้ให้เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีอยูบ่นฐานของเทคโนโลยีเวบ็  
หรือ WBI (Web-Based Instruction) ท่ีส่งผลให้การพฒันาส่ือการเรียนการสอนไดรั้บความนิยมอยา่ง
สูง สามารถเผยแพร่ไดร้วดเร็วและกวา้งไกล (บุญเลิศ อรุณพิบูลย,์ 2550, น. 1) การสอนผา่นเวบ็ส่งผล
ให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ของผูเ้รียนด้วยกนัเอง หรือผูส้อน หรือปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน หรือส่ือการสอน
ผา่นเวบ็ (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2543, น. 87) ลกัษณะของบทเรียนประกอบดว้ยเน้ือหา รูปภาพ  
เสียง และภาพเคล่ือนไหว ผูส้อนและผูเ้รียนสามารถใชเ้วบ็เพจในการแลกเปล่ียนความคิดเห็น สืบคน้ 
ตอบปัญหา ท าแบบทดสอบและกิจกรรมผ่านระบบเครือข่ายโดยไม่จ  ากดัเวลาและสถานท่ี ผูเ้รียน
สามารถเรียนและทบทวนบทเรียนไดเ้องตลอดเวลา ลดความแตกต่างระหวา่งบุคคล ลดปัญหาของ
ผูเ้รียนท่ีมีพื้นฐานความรู้ท่ีไม่เท่ากนั มีความเขา้ใจในบทเรียนไม่พร้อมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

การเรียนรู้แบบน าตนเอง เป็นการเรียนท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการควบคุมการเรียนด้วย 
ตนเอง มีกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนศึกษาค้นควา้รวบรวม และวิเคราะห์ความตอ้งการผลของ
การศึกษาขอ้มูล ความรู้ และทกัษะกระบวนการ  ตลอดจนการน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชด้ว้ยตนเอง 
ลกัษณะของผูเ้รียนตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรับผดิชอบสูง  ตั้งเป้าหมายในการเรียนรู้วา่ตนเองตอ้งการเรียนรู้
ในเร่ืองใด วางแผนและออกแบบยุทธศาสตร์การเรียน ก าหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ ระบุแหล่ง
ความรู้ ก าหนดส่ืออุปกรณ์ เลือกวิธีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม และประเมินผลการเรียนรู้ด้วยตนเอง
อย่างไร การจดัการแหล่งขอ้มูลและแหล่งการเรียนรู้ส่วนใหญ่เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้น
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ผูเ้รียนเป็นส าคญั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 แกไ้ขเพิ่มเติม     
(ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 หมวด 4 ท่ีก าหนดแนวการจดัการศึกษายึดหลกัวา่  ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถ
และพฒันาตนเองไดถื้อวา่ผูเ้รียนมีความส าคญัท่ีสุด (ส านกังานปฏิรูปการศึกษา, 2545) การเรียนรู้แบบ
น าตนเองไดมี้การพฒันาการเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นระบบเครือข่ายและโปรแกรมส าเร็จรูปมากมาย เช่น  
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ส่ือมลัติมีเดีย การจดัการเรียนการสอนผ่าน
ออนไลน์ ไดแ้ก่ อีเลิร์นนิง (E-Learning) เวบ็ล็อก (Weblog) และการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ 
(Online Learning) ในรูปแบบการสอนดว้ยเวบ็เป็นฐาน (WBI : Web Based Instruction) ซ่ึงเป็นการ
สร้างทกัษะการเรียนรู้ดว้ยตวัเองของผูเ้รียน โดยผูเ้รียนจะศึกษาเน้ือหาตามความสามารถและความ
สนใจของตนเอง ในส่วนเน้ือหาของบทเรียนจะถูกสร้างข้ึนดว้ยการประยุกตใ์ชเ้ทคโนโลยีต่าง ๆ ซ่ึง
ประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง วดีิโอและมลัติมีเดียส่งไปยงัผูเ้รียนผา่นระบบอินเตอร์เน็ต ผูเ้รียน  
ผูส้อน และเพื่อนร่วมชั้นเรียนทุกคนสามารถติดต่อปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหว่างกนัได ้ 
การจดัการเรียนรู้ผา่นบทเรียนบนเวบ็ก าลงัเป็นท่ีนิยมใชก้นัมากท่ีพฒันาการสอนบนเวบ็ตามแนวการ
สร้างสรรคค์วามรู้ดว้ยตนเอง (ทองนาค โพธิจกัร, 2550, น. 88) พบวา่ บทเรียนบนเวบ็มีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผลเหมาะสมกับนักเรียนท่ีเรียนเป็นรายบุคคลกับนักเรียนท่ีเรียนเป็นกลุ่มย่อย                  
มีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้สูงและนกัเรียนพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บอยู่ในระดบัมาก 
เหมาะส าหรับน าไปใช้ในการจดัการเรียนรู้และสอดคลอ้งกบัการเรียนในชั้นเรียนปกติ โดยมีการ
จ าลองเคร่ืองมือการติดต่อส่ือสารท่ีทนัสมยั เช่น จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ กระดานเสวนา ห้องสนทนา  
เป็นตน้ และมีการสร้างบทเรียนบนเครือข่าย (Web-Base Course) มาช่วยในการจดัการเรียนการสอน 
ท่ีใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและส่ืออิเล็กทรอนิกส์ท่ีน าไปสู่รูปแบบการเรียนรู้ด้วยตนเองแบบทุก
สถานท่ี ทุกเวลา (กิดานนัท ์มลิทอง, 2540, น. 18) 

งานวิจยัของ กูกลิเอลมิโน และคณะ (Guglielmino and others, 1992) พบว่า ลกัษณะ
การเรียนรู้แบบน าตนเองมีความสัมพนัธ์ทางบวกกบัการปฏิบติังาน ส่วนงานวิจยัของแบกสเตอร์ 
(Baxter, 1994, p. 2920) พบวา่ผูท่ี้มีลกัษณะการเรียนรู้แบบน าตนเองสูงจะมีความเช่ือมัน่ในการท างาน
มากกว่าผูท่ี้มีลกัษณะการเรียนรู้แบบน าตนเองต ่ากวา่ และนอกจากน้ีการวิจยัของอญัชลี สารรัตนะ  
(2532) ยงัพบว่า ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงจะมีความกระตือรือร้น ความเพียรพยายามและ
รับผิดชอบเก่ียวกบัการเรียน ชอบศึกษาคน้ควา้ด้วยตนเอง หรือกบัเพื่อน จ าส่ิงท่ีลงมือปฏิบติั หรือ
ทดลองดว้ยตนเองไดดี้ท่ีสุด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย(ีคอมพิวเตอร์) จะสอดคลอ้งกบัสาระท่ี 3 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพ
อยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ตวัช้ีวดัท่ี 4 น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสม
โดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยุกต์ และตวัช้ีวดัท่ี 5 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรือ
งานท่ีท าในชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

อยา่งไรก็ตาม แมว้า่เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารเพื่อการศึกษาท่ีมีการจดัการเรียน 
การสอนผา่นเวบ็ หรือ WBI (Web-Based Instruction) จะเร่ิมเป็นท่ีนิยมมากและใชก้นัอยา่งแพร่หลาย 
แต่ยงัพบปัญหาในการจดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ประกอบกับผูว้ิจยัไปสอบถามความ
คิดเห็นของครูท่ีสอนคอมพิวเตอร์ ของส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา
เขต 1 พบว่า การจดัการเรียนการสอนนั้นยงัมีปัญหาคือ อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของ
ผูเ้รียน นักเรียนขาดความตั้ งใจในการเข้าเรียนรู้ และนักเรียนใช้เคร่ืองมือในการสืบค้นข้อมูล           
ไม่ถูกตอ้งและไม่เหมาะสม ส่วนในดา้นการจดัการเรียนการสอน ส่วนใหญ่จะเห็นดว้ยมากท่ีสุดกบั
การสอนด้วยการน าตนเองผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ต้องการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ออนไลน์เป็นส่ือประกอบการจดัการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนส่วนใหญ่ตอ้งการให้
นักเรียนศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองและสร้างผลงานต้องการให้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบ          
การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) มากท่ีสุด และตอ้งการจดัการเรียนการสอนผ่าน
เครือข่ายในหวัขอ้การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-Mail) มากท่ีสุด 

โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล (ภาวนารังสี) เป็นโรงเรียนขยายโอกาส สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ี  
การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 จดัการเรียนการสอนโดยใช้หลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ซ่ึงในการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ยงัไม่สามารถ
จดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ให้นกัเรียนใชก้ระบวนการคิด การแกปั้ญหา กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม 
กระบวนการปฏิบติั และกระบวนการเทคโนโลยีเพื่อให้เกิดความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ี
สัมพนัธ์กบัอาชีพตามความสนใจเป็นแนวทางในการพฒันาอาชีพ และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ และตอ้ง
อาศัยความพร้อมในหลายๆด้าน ทั้ งความรู้พื้นฐานของนักเรียน ด้านความเพียงพอของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ อีกทั้งนกัเรียนบางคนไม่เคยไดส้ัมผสัคอมพิวเตอร์มาก่อนเลย นกัเรียนรู้จกัคอมพิวเตอร์
เพียงแค่มีไวใ้ห้เล่นเกม นกัเรียนส่วนใหญ่มีพื้นฐานในการใชง้านอินเทอร์เน็ตท าให้ ในขณะท่ีครูท า
การสอนนกัเรียนไม่ใหค้วามสนใจในบทเรียนเท่าท่ีควร   
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จากขอ้มูลดงักล่าวขา้งตน้ ท าใหผู้ว้จิยัเห็นความส าคญัของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
และการเรียนรู้แบบน าตนเอง ในฐานะท่ีเป็นครูผูส้อนคอมพิวเตอร์ได้หารูปแบบวิธีการสอนแบบ   
ต่าง ๆท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจในบทเรียน สามารถแสดงออกตามความสามารถความสนใจ 
และความถนดัของตนเอง มีการคน้ควา้และแสวงหาความรู้ดว้ยตนเอง เพื่อใหคิ้ดเป็น ท าเป็น วิเคราะห์
เป็น แกปั้ญหาไดอ้ยา่งเหมาะสม และมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั ท าให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาตาม
ศกัยภาพ โดยมีครูวางแผนร่วมกบัผูเ้รียน กระตุน้ ทา้ทาย ให้ก าลงัใจ และช้ีแนะแนวทางการแสวงหา
ความรู้ท่ีถูกตอ้ง ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการเรียนรู้แบบน าตนเอง (Knowles, 1975, p. 14) ท่ีเป็นกระบวนการ
ท่ีผูเ้รียนแต่ละคนมีความคิดริเร่ิมด้วยตนเอง ผูเ้รียนจะวิเคราะห์ความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ ก าหนด
เป้าหมายในการเรียนรู้ ระบุแจกแจงแหล่งขอ้มูลในการเรียนรู้ทั้งท่ีเป็นคน และส่ืออุปกรณ์ เลือก
วิธีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม  และประเมินผลการเรียนรู้ จึงไดส้นใจท่ีจะศึกษาวิจยั เร่ือง การพฒันา       
การสอนผ่านเวบ็วิชาคอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองวา่ส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความพึงพอใจต่อบทเรียน อนัจะ
เป็นแนวทางในการพฒันาการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองท่ีเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั      
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจดัการศึกษาต่อไปในอนาคต 
 

1.2  วตัถุประสงค์การวจิัย 
1.2.1  เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  วิชา 

คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
1.2.2   เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากการสอน

ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
1.2.3  เพื่อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใชก้ารสอนผา่นเวบ็ดว้ย

การเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

1.3  สมมติฐานการวจิัย 
1.3.1  การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80 / 80 
1.3.2  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ 

มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 
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1.3.3  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา 
คอมพิวเตอร์ ในระดบัพึงพอใจมาก 
 

1.4  ขอบเขตของการวจิัย 
1.4.1  ขอบเขตด้านเน้ือหาในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นวิชาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

ภาคเรียนท่ี 2 หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การน าเสนอขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 
1.4.2  ขอบเขตดา้นประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรที่ใช้ในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนักเรียนที่เรียนรายวิชาคอมพิวเตอร์  กลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล (ภาวนารังสี) ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา  
เขต 1 จ านวน 2 ห้องเรียน เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 /1 จ านวน 30 คน และชั้นประถมศึกษา  
ปีท่ี 6 /2 จ านวน 37 คน รวมประชากรทั้งหมด 67 คน   

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/1 โรงเรียน
วดัใหญ่ชยัมงคล (ภาวนารังสี) จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา จ านวน 30 คน ซ่ึงไดม้าโดยใช้วิธีการสุ่ม
กลุ่มตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) 

1.4.3  ตวัแปรท่ีศึกษา  
          การวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดก้  าหนดตวัแปรท่ีศึกษา ดงัน้ี 
          1.4.3.1  ตวัแปรตน้ (Independent Variable) ไดแ้ก่  

การสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

          1.4.3.2  ตวัแปรตาม (Dependent Variable) ไดแ้ก่ 
     1) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการสอนผ่านเว็บด้วยการ
เรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  
     2) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนดว้ยการสอนผ่านเว็บด้วยการ
เรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ มีความพึงพอใจในระดบัมาก 

1.4.4  สถานท่ีท าการศึกษา 
โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล (ภาวนารังสี) จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา 

1.4.5  ระยะเวลาท าการศึกษา 
 การวจิยัใชเ้วลาระหวา่งเดือน 23 ธนัวาคม 2557  ถึง 13 มกราคม 2558 
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1.5  ค าจ ากดัความในการวจิัย 
1.5.1 การสอนผ่านเว็บ หมายถึง การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือกลางในการจดัการเรียน        

การสอน โดยใชเ้วบ็เป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดความรู้ มีการเสนอบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติ 
แลกเปล่ียนข่าวสารขอ้มูลระหวา่งกนั จดัสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน
ร่วมกบัทฤษฎีการเรียนรู้และหลกัการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อสนบัสนุนผูเ้รียนให้เรียนรู้อยา่ง
มีความหมาย 

1.5.2 การเรียนรู้แบบน าตนเอง หมายถึง การเรียนรู้แบบน าตนเองตามรูปแบบของ Grow 
(1991, pp.144-145) ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การกระตุน้เร้า (Motivate) ก าหนดเป้าหมาย (Objective) 
อภิปรายกลุ่ม (Discussion Group) และการเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning: SDL) โดย
ผูเ้รียนจะศึกษาเน้ือหาตามความสามารถและความสนใจของตนเอง มีอิสระในการเรียน สามารถน า
ความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชด้ว้ยตนเอง      

1.5.3 วิชาคอมพิวเตอร์ หมายถึง บทเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ี
เรียนในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 ซ่ึงในบทเรียนจะประกอบไปดว้ย 6 หน่วยการเรียนรู้           
การทดลองคร้ังน้ีผูว้ิจยัเลือกหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การน าเสนอขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟต์    
เอ็กเซลซ่ึงประกอบดว้ย 4 เร่ือง ไดแ้ก่ หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
2010 การสร้างตาราง การค านวณเบ้ืองตน้ และการสร้างแผนภูมิ 

1.5.4 ผูเ้รียน หมายถึง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัใหญ่ชัยมงคล        
(ภาวนารังสี) จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา ท่ีเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
จ านวน 2 หอ้งเรียน จ านวน 67 คน 
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1.6  กรอบแนวคดิของการวจิัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่1.1  กรอบแนวคิดการวจิยั การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
               วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
 

1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
1.7.1  ไดก้ารสอนผ่านเว็บดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมกบั

นกัเรียนระดบัประถมศึกษา สามารถน าไปใช้ไดจ้ริงและเป็นตน้แบบส าหรับวิชาอ่ืนๆในการน าไป
ประยกุตใ์ชต่้อไป  

1.7.2  เพื่อเป็นแนวทางส าหรับผูส้อน ในการจดัรูปแบบการเรียนการสอนท่ีช่วยส่งเสริม 
ให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

ความพึงพอใจ 
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 
ข้ันตอนการเรียนรู้แบบน าตนเองของโกรว์ (Grow, 1991 : 144-145) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. กระตุน้เร้า (Motivate) 
 

2. ก าหนดเป้าหมาย (Objective) 
 

3. อภิปรายกลุ่ม (Discussion  Group) 

4. การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning : SDL) 
 



บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

  
 ผูว้ิจยัได้ศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อน ามาเป็นขอ้มูลในการพฒันาการสอน
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  โดยได้
จดัเป็นหวัขอ้ดงัรายการต่อไปน้ี 

2.1 การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
 2.1.1  ความหมายของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
 2.1.2  ประเภทของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
 2.1.3  คุณลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 

2.1.4  ลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
2.1.5  การออกแบบการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 

2.2 การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) 
 2.2.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
 2.2.2  ความส าคญัและประโยชน์ของการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
 2.2.3  ลกัษณะของการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง 
 2.2.4  การจดัการเรียนการสอนแบบน าตนเอง 

 2.2.5  รูปแบบการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง 
2.2.6  บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนต่อการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง 

2.3 เคร่ืองมือท่ีใชพ้ฒันาการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
2.4 การประเมินผลการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
2.5 หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐาน  พ.ศ.2551 
2.6 งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1  การจัดการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 

การใช้เว็บเพื่อการเรียนการสอน เป็นการน าเอาคุณสมบติัของอินเทอร์เน็ตมาออกแบบ
เพื่อใชใ้นการศึกษาดว้ยการใชอิ้นเทอร์เน็ตเป็นส่ือกลางในการเรียนการสอนระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อน
ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนผ่านเวบ็มีช่ือเรียกหลายลกัษณะ เช่น การจดัการเรียนการสอนผ่านเวบ็     
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(Web-Based Instruction) เวบ็การเรียน(Web-Based Learning) เวบ็ฝึกอบรม (Web-Based Training)  
อินเทอร์เน็ตฝึกอบรม (Internet-Based Training) อินเทอร์เน็ตช่วยสอน (Internet-Based Instruction) 
เวลิดไ์วดเ์วบ็ฝึกอบรม(WWW-Based Training)และเวลิดไ์วดเ์วบ็ช่วยสอน(WWW-Based Instruction) 

2.1.1  ความหมายของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
  ใจทิพย ์ณ สงขลา (2542, น. 18-28) ให้ความหมายการเรียนการสอนผา่นเวบ็วา่เป็น
การผนวกคุณสมบติัไฮเปอร์มีเดียเขา้กบัคุณสมบติัของเครือข่ายเวิลด์ไวด์เวบ็ เพื่อสร้างส่ิงแวดลอ้ม
แห่งการเรียนในมิติท่ีไม่มีขอบเขตจ ากดัดว้ยระยะทางและเวลาท่ีแตกต่างกนัของผูเ้รียน (Learning 
without Boundary) 

ปรัชญนนัท์  นิลสุข (2543, น. 53-56) กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเวบ็ หมายถึง
การใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบและจัดระบบเพื่อการเรียนการสอน  
สนบัสนุน และส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย เช่ือมโยงเป็นเครือข่ายท่ีสามารถเรียนได้
ทุกท่ี ทุกเวลา 
  ธวชัชัย  อดิเทพสถิต (2545, น. 9) กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บ เป็นเคร่ือง
ส่ือสารใตร้ะบบมลัติยเูซอร์อยา่งไร้พรมแดนโดยผูเ้รียนสามารถติดต่อส่ือสารกบัผูเ้รียน อาจารย ์หรือ
ผูเ้ช่ียวชาญ ฐานขอ้มูลความรู้ และรับส่งขอ้มูลการศึกษาอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Education Data)  
อยา่งไม่มีจ  ากดัเวลา สถานท่ี ภายใตร้ะบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   
  Clark (1996, p. 1) ไดใ้หค้  าจ  ากดัความของการเรียนการสอนผา่นเวบ็วา่ เป็นการเรียน
การสอนรายบุคคลท่ีน าเสนอโดยการใชเ้ครือข่ายคอมพิวเตอร์สาธารณะหรือส่วนบุคคล และแสดงผล
ในรูปของการใชเ้วบ็บราวเซอร์ สามารถเขา้ถึงขอ้มูลท่ีติดตั้งไวไ้ดโ้ดยผา่นเครือข่าย 

จากความหมายดงักล่าว สรุปวา่ การเรียนการสอนผา่นเวบ็(Web-Based Instruction) 
หมายถึง การใช้อินเทอร์เน็ตเป็นส่ือกลางในการจดัการเรียนการสอน มีการน าเสนอบทเรียนใน
ลกัษณะส่ือมลัติมีเดีย แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารระหวา่งกนั จดัสภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมการเรียนการ
สอนให้มีประสิทธิภาพ สนบัสนุนผูเ้รียนให้เรียนรู้อย่างมีความหมาย สามารถเรียนและทบทวน
บทเรียนไดเ้องทุกท่ีทุกเวลา 

2.1.2  ประเภทของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
  การเรียนการสอนผา่นเวบ็สามารถท าไดห้ลายลกัษณะโดยแต่ละเน้ือหาของหลกัสูตร 
ก็จะมีวิธีการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงในประเด็นน้ีมีนกัการศึกษาหลาย
ท่านไดใ้ห้ขอ้เสนอแนะเก่ียวกบัประเภทของการเรียนการสอนผ่านเวบ็ (สายฝน วรรณกูล, 2552,       
น. 1-10) ดงัต่อไปน้ี  
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1) การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็แบบรายวิชาอยา่งเดียว (Stand - Alone Courses) 
เป็นเวบ็รายวิชาท่ีมีเคร่ืองมือ และแหล่งเขา้ไปถึงและเขา้หาไดโ้ดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ตอยา่งมาก
ท่ีสุด ถา้ไม่มีการส่ือสารก็สามารถท่ีจะผา่นระบบคอมพิวเตอร์ส่ือสารได ้ ลกัษณะของเวบ็ช่วยสอน
แบบน้ีมีลกัษณะเป็นแบบวิทยาเขตมีนกัศึกษาจ านวนมากท่ีเขา้มาใชจ้ริง เป็นเวบ็ท่ีมีการบรรจุ เน้ือหา 
(Content) หรือ เอกสารในรายวิชาเพื่อการสอนเพียงอย่างเดียว มีลกัษณะการส่ือสารส่งขอ้มูล
ระยะไกลและมกัจะเป็นการส่ือสารทางเดียว  

2) การจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บแบบสนับสนุนรายวิชา (Web Supported 
Courses) เป็นเวบ็รายวิชาท่ีมีลกัษณะเป็นรูปธรรมท่ีมีการพบปะระหวา่งครูกบันกัเรียน การส่ือสาร
ผ่านระบบคอมพิวเตอร์ หรือการมีเว็บท่ีสามารถช้ีต าแหน่งของแหล่งบนพื้นท่ีของเว็บไซต์ท่ีร่วม
กิจกรรมเอาไว ้ เป็นการส่ือสารสองทางท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูส้อนและผูเ้รียน และมีแหล่ง
ทรัพยากรทางการศึกษาให้มาก มีการก าหนดงานให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่านมีการร่วมกนั
อภิปราย การตอบค าถามมีการส่ือสารอ่ืน ๆ ผา่นคอมพิวเตอร์มีกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีให้ท าในรายวิชามีการ
เช่ือมโยงไปยงัแหล่งทรัพยากรอ่ืน ๆ เป็นตน้ 

3) การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ แบบศูนยก์ารศึกษา หรือเวบ็ทรัพยากรการศึกษา 
(Web Pedagogical Resources) เป็นเวบ็ท่ีมีรายละเอียดทางการศึกษา การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็อ่ืน ๆ 
เคร่ืองมือ วตัถุดิบ และรวมรายวิชาต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นสถาบนัการศึกษาไวด้ว้ยกนั และยงัรวมถึงขอ้มูล
เก่ียวกบัสถาบนัการศึกษาไวบ้ริการทั้งหมดและเป็นแหล่งสนบัสนุนกิจกรรมต่าง ๆ ทางการศึกษาทั้ง
ทางดา้นวชิาการและไม่ใช่วชิาการ โดยการใชส่ื้อท่ีหลากหลายรวมถึงการส่ือสารระหวา่งบุคคลดว้ย 

2.1.3  คุณลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
คุณลกัษณะส าคญัของเวบ็ซ่ึงเอ้ือต่อการจดัการเรียนการสอนมีอยู ่8 ประการ (ถนอม 

เลาหจรัสแสง, 2544, น. 87-94) ดงัน้ี  
1) เวบ็เปิดโอกาสให้เกิดการปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน และ

ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน หรือผูเ้รียนกบัเน้ือหาบทเรียน  
2) เวบ็สามารถน าเสนอเน้ือหาในรูปแบบของส่ือประสม (Multimedia)  
3) เวบ็เป็นระบบเปิด (Open System) ซ่ึงอนุญาตใหผู้ใ้ชมี้อิสระในการเขา้ถึงขอ้มูลได้

ทัว่โลก  
4) เวบ็อุดมไปดว้ยทรัพยากรเพื่อการสืบคน้ออนไลน์ (Online Search/Resource)  
5) ความไม่มีขอ้จ ากดัทางสถานท่ีและเวลาของการสอนบนเวบ็ (Device, Distance                                                
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and Time) ผูเ้รียนท่ีมีคอมพิวเตอร์ในระบบใดก็ไดซ่ึ้งต่อเขา้กบัอินเทอร์เน็ตจะสามารถเขา้เรียนจาก     
ท่ีใดก็ไดใ้นเวลาใดก็ได ้ 

6) เวบ็อนุญาตใหผู้เ้รียนเป็นผูค้วบคุม (Learner Controlled) ผูเ้รียนสามารถเรียน ตาม  
ความพร้อม ความถนดั และความสนใจของตน  

7) เวบ็มีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self Contained) สามารถจดักระบวนการเรียนการ
สอนทั้งหมดผา่นเวบ็ได ้ 

8) เวบ็มีการติดต่อส่ือสารทั้งแบบเวลาเดียวกนั (Synchronous Communication) เช่น 
สนทนาออนไลน์ (Chat) และต่างเวลากนั (Asynchronous Communication) เช่น กระดานสนทนา 
(Web Board)  

2.1.4 ลกัษณะของกิจกรรมการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
การเรียนการสอนผา่นเวบ็จะตอ้งอาศยับทบาทของระบบอินเทอร์เน็ตเป็นส าคญั การ

ใช้อินเทอร์เน็ตในลกัษณะของโปรแกรมการเรียนการสอนผ่านเวบ็จะมีวิธีการใช้ใน 3 ลกัษณะ       
(วรัท พฤกษากุลนนัท,์ 2552, น. 1-12) ดงัน้ี 

1) การน าเสนอ (Presentation) เป็นแบบเว็บไซด์ท่ีประกอบไปด้วยข้อความ 
ภาพกราฟิก ซ่ึงสามารถน าเสนอไดอ้ยา่งเหมาะสมในลกัษณะของส่ือ คือ  

(1.1) การน าเสนอแบบส่ือทางเดียว เช่น เป็นขอ้ความ   
 (1.2) การน าเสนอแบบส่ือคู่ เช่น ขอ้ความภาพกราฟิก บางคร้ังจะอยู่ในรูปแบบ 
PDF ผูเ้รียนสามารถดาวน์โหลดไฟลไ์ด ้ 

(1.3) การน าเสนอแบบมลัติมีเดีย คือ ประกอบดว้ยขอ้ความ ภาพเคล่ือนไหว ภาพ 
กราฟิก เสียงและภาพยนตร์ หรือวดีีโอ (แต่ความเร็วจะไม่เร็วเท่ากบัวดีีโอเทป)  

2) การส่ือสาร (Communication) การส่ือสารเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีจะตอ้งใชทุ้กวนัในชีวิต 
ซ่ึงเป็นลกัษณะส าคญัของอินเทอร์เน็ต โดยมีการส่ือสารบนอินเทอร์เน็ตหลายแบบ เช่น  

    (2.1) การส่ือสารทางเดียว โดยดูจากเวบ็เพจ  
    (2.2) การส่ือสารสองทาง เช่น การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์โตต้อบกนั  
3) การก่อให้เกิดปฏิสัมพนัธ์ (Dynamic Interaction) เป็นคุณลกัษณะส าคญัของ

อินเทอร์เน็ต ประกอบดว้ย 3 ลกัษณะ คือ  
    (3.1) การสืบคน้  
    (3.2) การหาวธีิการเขา้สู่เวบ็  
    (3.3) การตอบสนองในการใชเ้วบ็  
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2.1.5 การออกแบบการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ 
 การจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ ผูส้อนและผูเ้รียนจะตอ้งมีปฏิสัมพนัธ์กนั โดยผา่น  

ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมโยงคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนเขา้ไวก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูท่ี้
ให้บริการเครือข่าย (File Server) และเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ห้บริการเวบ็ (Web Server) เป็นการ
เช่ือมโดยระยะใกลห้รือระยะไกลผ่านทางระบบส่ือสารและอินเทอร์เน็ต การจดัการเรียนการสอน      
ท่ีเป็นเวบ็ผูส้อนจะตอ้งมีหลกัการและขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน ดงัน้ี  

2.1.5.1 หลกัการออกแบบบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต อาศยัหลกักระบวนการ
เรียนการสอน 7 ขั้น ดงัน้ี  

1) การสร้างแรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียน (Motivating the Learner)  
2) บอกวตัถุประสงคข์องการเรียน (Identifying what is to be Learned)  
3) ทบทวนความรู้เดิม (Reminding Learners of Past Knowledge)  
4) ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ (Requiring Active Involvement)  
5) ใหค้  าแนะน าและใหข้อ้มูลยอ้นกลบั (Providing Guidance and Feedback)  
6) ทดสอบความรู้ (Testing)  
7) การน าความรู้ไปใช ้(Providing Enrichment and Remediation)  

2.1.5.2 กระบวนการและขั้นตอนการจดัการเรียนการสอน มี 7 ขั้น ดงัน้ี  
1) ก าหนดวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอน  
2) การวเิคราะห์ผูเ้รียน  
     (2.1) การออกแบบเน้ือหารายวชิา  
     (2.2) เน้ือหาตามหลกัสูตรและสอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน  
     (2.3) จดัล าดบัเน้ือหาจ าแนกหวัขอ้ตามหลกัการเรียนรู้และลกัษณะเฉพาะ

ในแต่ละหวัขอ้  
     (2.4) ก าหนดระยะเวลาและตารางการศึกษาในแต่ละหวัขอ้  
     (2.5) ก าหนดวธีิการศึกษา  
     (2.6) ก าหนดส่ือท่ีใชป้ระกอบการศึกษาในแต่ละหวัขอ้  
     (2.7) ก าหนดวธีิการประเมินผล  
     (2.8) ก าหนดความรู้และทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการเรียน  
     (2.9) สร้างประมวลรายวชิา 
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3) การก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ตโดยใชคุ้ณสมบติั
ของอินเทอร์เน็ตท่ีเหมาะสมกบักิจกรรมการเรียนการสอนนั้น  

4) การเตรียมความพร้อมส่ิงแวดลอ้ม 
5) การปฐมนิเทศผูเ้รียน ไดแ้ก่ แจง้วตัถุประสงค์ เน้ือหา และวิธีการเรียน

การสอน ส ารวจความพร้อมของผูเ้รียนและเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน  
6) จดัการเรียนการสอนตามแบบท่ีก าหนดไว ้ 
7) การประเมินผล ผูส้อนสามารถใชก้ารประเมินผลระหวา่งเรียน และการ

ประเมินผลเม่ือส้ินสุดการเรียน รวมทั้งการท่ีผูเ้รียนประเมินผลผูส้อนและการประเมินผลการจดัการ
เรียนการสอนทั้งรายวชิา เพื่อน าไปปรับปรุงแกไ้ข ระบบการเรียนการสอนทางอินเทอร์เน็ต  

สรุปได้ว่า การจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บเกิดจากการรวมเอาคุณลักษณะของเว็บ 
โปรแกรมและเคร่ืองมือส่ือสารในระบบอินเทอร์เน็ต และการออกแบบระบบการเรียนการสอนเขา้ไว้
ดว้ยกนัเพื่อท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย ซ่ึงแตกต่างไปจากการจดัการเรียนการสอน
ตามปกติ เพราะคุณลกัษณะและรูปแบบของเว็บเป็นส่ือท่ีมีลกัษณะเฉพาะ กระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิด       
การเรียนรู้ ผูเ้รียนสามารถศึกษาหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ดงันั้นผูอ้อกแบบจึงตอ้งค านึงถึงการออกแบบ
ระบบการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัคุณลกัษณะของเวบ็เป็นส าคญั 
  

2.2  การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) 
2.2.1  ความหมายของการเรียนรู้แบบน าตนเอง 

การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) เดิมใช้ค  าว่า Auto Didactic 
(Skager, 1977, p. 126) เป็นแนวคิดท่ีพฒันาข้ึนในหลายประเทศและหลายวฒันธรรม ปัจจุบนัไดรั้บ
ความสนใจอย่างมากจากนกัการศึกษาและสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ และก าลงัมีการพฒันานวตักรรม
ใหม่ๆ เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้แบบน าตนเองตั้งแต่ ค.ศ.1980 เป็นตน้มา 

Knowles (1975, p. 14) กล่าวว่า “การเรียนรู้แบบน าตนเอง เป็นกระบวนการซ่ึง
ผูเ้รียนแต่ละคนมีความคิดริเร่ิมดว้ยตนเอง (โดยอาศยัความช่วยเหลือจากผูอ่ื้น หรือไม่ก็ตาม) ผูเ้รียนจะ
วิเคราะห์ความต้องการท่ีจะเรียนรู้ ก าหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ ระบุ แจกแจงแหล่งข้อมูลใน         
การเรียนรู้ทั้งท่ีเป็นคน และส่ืออุปกรณ์ เลือกวิธีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม และประเมินผลการเรียนรู้
นั้นๆ” การเรียนรู้แบบน าตนเอง เป็นการเรียนรู้ดว้ยความสมคัรใจ ไม่ใช่การบงัคบั 
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Watson & Tharp (1977, p. 11) กล่าววา่ “การเรียนรู้แบบน าตนเองเป็นความสามารถ
ในการแสดงออกถึงค่านิยมของบุคคล รวมถึงการเลือกเป้าหมาย การออกแบบยุทธศาสตร์ การ
ประเมินผลลพัธ์ การปรับกลยทุธ์ และการคงไวซ่ึ้งพฤติกรรมท่ีมีคุณค่า” 
               Skager (1977, p. 133) กล่าวว่า “การเรียนรู้แบบน าตนเองเป็นประสบการณ์           
การเรียนรู้ส่วนบุคคล ผูเ้รียนมีเป้าหมายในการพฒันาทกัษะความสามารถในการวางแผนการบริหาร
จดัการ และการประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู้ของตนในฐานะสมาชิกกลุ่มท่ีมีการเรียนแบบร่วมมือ” 

จากความหมายของการเรียนรู้แบบน าตนเองดังกล่าวสรุปได้ว่า การเรียนรู้แบบ       
น าตนเอง หมายถึง การเรียนท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการควบคุมการเรียนของตนเอง สามารถวิเคราะห์
ความต้องการของตนเองว่าตอ้งการศึกษาในเร่ืองใด วางแผนและออกแบบยุทธศาสตร์การเรียน  
ก าหนดเป้าหมายในการเรียนรู้ ระบุแหล่งความรู้ ก าหนดส่ืออุปกรณ์ เลือกวิธีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม  
รวมถึงการประเมินผลโดยมีอิสระในการเรียนซ่ึงอาจไดรั้บความช่วยเหลือจากบุคคลอ่ืนหรือไม่ก็ได ้

2.2.2  ความส าคญัและประโยชน์ของการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
Knowles (1975, pp. 14-15) กล่าวถึง ความส าคญั และประโยชน์ของการเรียนรู้แบบ

น าตนเองโดยสรุปได ้ ดงัน้ี 
2.2.2.1 บุคคลท่ีเรียนรู้แบบน าตนเองจะเรียนไดม้ากกว่า  ดีกว่า  มีความตั้งใจและ

แรงจูงใจสูงสามารถน าผลการเรียนรู้ไปใช้ได้ดีกว่า ยาวนานกว่าผูท่ี้เรียนโดยเป็นเพียงผูรั้บการ
ถ่ายทอดจากครู 

2.2.2.2 การเรียนรู้แบบน าตนเองสอดคล้องกับพัฒนาการทางจิตวิทยา และ
กระบวนการทางธรรมชาติ ท าให้บุคคลมีแนวทางบรรลุวุฒิภาวะจากลกัษณะหน่ึงไปสู่อีกลกัษณะ
หน่ึงได ้ เช่น 
   ความตอ้งการพึ่งพาผูอ่ื้น สู่    ความเป็นตวัของตวัเอง 
   ความสามารถต ่า  สู่    ความสามารถสูงข้ึน 
   ความรับผดิชอบต ่า สู่    ความรับผดิชอบสูงข้ึน 
   การไม่ยอมรับตนเอง สู่   การยอมรับตนเอง 
   การเลียนแบบ  สู่   การคิดริเร่ิม 

2.2.2.3 การเรียนรู้แบบน าตนเองท าใหผู้เ้รียนมีความรับผดิชอบสูง ซ่ึงสอดคลอ้งกบั 
พฒันาการและนวตักรรมทางการศึกษาใหม่ ๆ ท่ีต้องการผูเ้รียนท่ีมีความรับผิดชอบตนเอง เช่น  
หอ้งเรียนแบบเปิด ศูนยบ์ริการวชิาการ ศูนยก์ารเรียน การศึกษาอยา่งอิสระ มหาวทิยาลยัเปิด เป็นตน้ 
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2.2.2.4 การเรียนรู้แบบน าตนเองท าให้มนุษยอ์ยู่รอด มนุษยจ์  าเป็นตอ้งศึกษา การ
เรียนรู้ความเปล่ียนแปลงใหม่ ๆ ท่ีเกิดข้ึนการเรียนรู้แบบน าตนเองจึงเป็นกระบวนการต่อเน่ือง ตลอด
ชีวติ 

Treffinger (1995, p. 325) กล่าวว่า “ผูเ้รียนท่ีมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนรู้ของ
ตนเองจะจดัการตนเองไดดี้สามารถท างานตามระดบัความกา้วหนา้ของตนเอง  มีโอกาสเลือกเน้ือหา  
ประสบการณ์และเป้าหมายทางการเรียนตามความตอ้งการของตนเอง ท าให้ผูเ้รียนมีแรงจูงใจใน       
การเรียนสูงและเรียนไดดี้ข้ึน” 

2.2.3 ลกัษณะของการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง 
Candy (1991, pp. 22-23) ไดเ้สนอมติในการพิจารณาเก่ียวกบัการเรียนรู้ดว้ยการน า

ตนเองออกเป็น 2 มิติ คือ 
1) มิติท่ีเป็นเป้าหมาย คือคุณลกัษณะของผูเ้รียน ไดแ้ก่ ความรับผิดชอบและการ  

จดัการตนเอง 
2) มิติท่ีเป็นกระบวนการ คือกระบวนการของความรู้และความเขา้ใจ และกระบวน 

การคิดวเิคราะห์ 
Garrison (1993, p. 30) กล่าวว่า “ผูเ้รียนท่ีมีการน าตนเองในการเรียนรู้ มีลกัษณะ

พึ่งพาซ่ึงกนัและกนัในการสร้างความเขา้ใจจากการสนทนา รับขอ้มูลป้อนกลบัจากเพื่อนและผูส้อน
ซ่ึงท าหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน ซ่ึงตอ้งเป็นผูอ้  านวยความสะดวกท่ีมีความสามารถ” 

 Zimmeiman (1898, p. 329) กล่าวถึง ลกัษณะการเรียนรู้ด้วยการน าตนเองว่า  
“สามารถท านายได้จากระดบัแรงจูงใจของผูเ้รียน ความกระตือรือร้นท่ีจะมีส่วนร่วมในกระบวน    
การเรียนรู้ของตน การรู้กระบวนการรู้คิดของตนเอง การมีความริเร่ิม และความพยายามให้ไดม้าซ่ึง
ความรู้ และทกัษะดว้ยตนเองมากกวา่จะข้ึนอยูก่บัครูผูส้อน ผูป้กครอง และแหล่งอ่ืน ๆ ซ่ึงการเรียนรู้น้ี
จะตอ้งใชย้ทุธวธีิเฉพาะในการท าใหบ้รรลุเป้าหมายทางการศึกษา” 

Oddi (1987, p. 27) กล่าววา่ “ลกัษณะการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองเป็นลกัษณะทาง
บุคลิกภาพท่ีจูงใจให้ผูเ้รียนเรียนต่อไป โดยใช้วิธีการเรียนหลากหลายวิธีใดก็ได”้ และได้น าเสนอ
โครงสร้างเพื่ออธิบายผูเ้รียนท่ีมีการน าตนเองโดยพิจารณาจากองค์ประกอบ 5 ประการ ไดแ้ก่ การมี
ส่วนร่วมในการเรียน (Educational Participation) การมีสติปัญญาท่ีเป็นผูใ้หญ่ (Adult  Intelligence)  
การมีความเช่ือมัน่ในตนเอง (Self-Confidence) การมีความอดทน (Endurance) และการมีกิจกรรม
ร่วมกนั (Affiliation) 
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Hamilton & Ghatala (1994, p. 254) กล่าวถึง ผูมี้ลกัษณะน าตนเองในการเรียนรู้วา่ 
เป็นบุคคลท่ีมีเป้าหมายในการเรียนรู้ เป็นผูมี้ความรับผดิชอบในการเรียนรู้มาก ท าใหเ้กิดความพยายาม
ในการเพิ่มระดับการควบคุมตนเองในการเรียนรู้ ซ่ึงจะเป็นส่ิงสนับสนุนการพฒันาเป้าหมายการ
เรียนรู้ตนเองไดดี้วา่ควรมีลกัษณะ 7 ประการ ดงัน้ี 

1) การเป็นผูย้อมรับตนเอง (Self-Acceptance) ได้แก่ การมีเจตคติในเชิงบวกต่อ
ตนเอง 

2) การเป็นผูมี้การวางแผนการเรียน (Planfulness) ประกอบดว้ย 
(2.1) การรู้ความตอ้งการในการเรียนของตนเอง 
(2.2) การวางจุดหมายท่ีสอดคลอ้งกบัความตอ้งการนั้น 
(2.3) การวางแผนการปฏิบติังานท่ีมีประสิทธิภาพเพื่อให้บรรลุจุดประสงค์การ

เรียน 
3)  การเป็นผูมี้แรงจูงใจภายใน (Intrinsic  Motivation) หมายถึง เรียนรู้ไดโ้ดยไม่ตอ้ง

มีส่ิงควบคุมหรือบงัคบัจากภายนอก เช่น รางวลั การถูกท าโทษ การหวงัวฒิุบตัร หรือต าแหน่ง 
4) การประเมินผลตนเอง (Internalized  Evaluation) วา่สามารถเรียนไดดี้เพียงใด ซ่ึง 

อาจขอความร่วมมือจากผูอ่ื้นในการประเมินดว้ยก็ได ้
5) การมีลกัษณะเปิดกวา้งต่อประสบการณ์ (Openness  to  Experience) ไดแ้ก่ การมี 

ความสนใจใคร่รู้ อดทนต่อความไม่ชดัเจนคลุมเครือ ยุง่ยากสับสน เรียนอยา่งสนุก 
6) การมีลกัษณะของการยดืหยุน่ (Flexibility) คือ มีการปรับเปล่ียนวธีิการเรียนรู้ เม่ือ 

ยงัไม่ประสบผลส าเร็จโดยมีการส ารวจปัญหา ลองผดิลองถูกโดยไม่เลิกลม้ความตั้งใจท่ีจะเรียนรู้ 
7) ความเป็นตวัของตวัเอง (Autonomy) บุคคลท่ีมีความเป็นตวัของตวัเองจะสามารถ 

สามารถตั้งมาตรฐานดา้นเวลาและสถานท่ีไดว้า่ลกัษณะการเรียนรู้แบบใดมีคุณค่าและเป็นท่ียอมรับได ้
Knowles (1975, p. 61) กล่าวถึง ลกัษณะผูมี้การน าตนเองในการเรียนรู้ 7 ประการ 

สรุปไดด้งัน้ี 
1) เขา้ใจถึงความแตกต่างของบุคคลในดา้นความคิดและทกัษะท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้  
2) มีความเป็นตวัของตวัเอง ไม่ข้ึนกบัผูใ้ดและเป็นผูท่ี้สามารถน าตนเองได ้
3) สร้างความสัมพนัธ์อนัดีกบัเพื่อน เพื่อให้บุคคลเหล่านั้นเป็นผูส้ะทอ้นให้ทราบถึง

ความตอ้งการในการเรียนรู้ การวางแผนการเรียนของตนเองรวมทั้งการช่วยเหลือผูอ่ื้น   
4) วเิคราะห์ความตอ้งการในการเรียนรู้อยา่งแทจ้ริงโดยร่วมมือกบัผูอ่ื้น 
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5) สามารถในการก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียนรู้จากความตอ้งการในการเรียนรู้ของ
ตนเอง โดยเป็นจุดมุ่งหมายท่ีสามารถประเมินผลส าเร็จได ้

6) สามารถเช่ือมความสัมพนัธ์กบัผูส้อนเพื่อขอความช่วยเหลือหรือปรึกษา 
7) สามารถแสวงหาบุคคลและแหล่งวิทยาการท่ีเหมาะสมสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์

การเรียนรู้ท่ีแตกต่างกนั 
กูกลิเอลมิโน ศึกษาลักษณะการเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง โดยใช้เทคนิคเดลฟาย      

ผา่นการตรวจสอบดว้ยการแสดงมติของผูท้รงคุณวฒิุ 14 คนและให้ขอ้มูลเก่ียวกบัองคป์ระกอบส าคญั
ของการเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง แล้วน าไปวิเคราะห์ได้องค์ประกอบของลักษณะการเรียนรู้ด้วย      
การน าตนเอง (Self-Directed Learning Readiness) หรือ SDLR 8 ดา้น ดงัต่อไปน้ี 

1) การเปิดโอกาสต่อการเรียนรู้ (Openness to Learning Opportunities) ไดแ้ก่ ความ
สนใจในการเรียน ความพอใจในความคิดริเร่ิมของตน ความรักการเรียน คาดหวงัว่าจะเรียนอย่าง
ต่อเน่ือง ความสนใจหาแหล่งความรู้ การมีความอดทนต่อขอ้สงสัย การยอมรับค าวิจารณ์ และมีความ
รับผดิชอบในการเรียนรู้ 

2) การมีมโนมติเป็นของตนเองในด้านการเป็นผู ้เรียนท่ีมีประสิทธิภาพ (Self 
Concept as an Effective Learner)ไดแ้ก่ ความมัน่ใจท่ีจะเรียนรู้ดว้ยตนเอง การจดัแบ่งเวลาในการเรียน 
การมีวนิยัมีความรู้เร่ืองแหล่งทรัพยากรทางความรู้ และการมีทศันะต่อตนเองวา่เป็นผูก้ระตือรือร้นใน
การเรียนรู้ 

3) การมีความคิดริเร่ิมและมีอิสระในการเรียนรู้ (Initiative and Independence in 
Learning) ได้แก่ การแสวงหาค าตอบจากค าถามต่างๆชอบแสวงหาความรู้ ชอบมีส่วนร่วมในการ
ก าหนดประสบการณ์ความรู้ มีความมัน่ใจในการท างานได้ด้วยตนเองการเรียนรู้ พอใจในทกัษะ      
การอ่านเพื่อความเขา้ใจ รู้แหล่งทรัพยากรทางความรู้มีความสามารถในการพฒันาแผนการท างานของ
ตนเอง และมีความคิดริเร่ิมในการเร่ิมโครงการใหม่ๆ 

4) ยอมรับความรับผิดชอบในการเรียนรู้ของตนเอง (Acceptance of Responsibility 
for One’s Own Learning) ไดแ้ก่ มีความเห็นวา่ตนมีสติปัญญาอยูใ่นระดบัปานกลาง หรือเหนือกว่า
ปานกลาง เต็มใจเรียนในส่ิงท่ียากหากเป็นเร่ืองท่ีสนใจ และมีความเช่ือมัน่ในวิธีการสืบสอบทาง   
การศึกษา 

5) ความรักเรียน (Love of Learning) เป็นผูท่ี้สามารถศึกษาคน้ควา้อยูเ่สมอ มีความ
ตั้งใจเรียน   
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6) ความคิดสร้างสรรค ์(Creativity)  มีความกลา้เส่ียงกลา้ลอง มีความสามารถคิด
แกปั้ญหา และความสามารถคิดวธีิการเรียนในเร่ืองหน่ึง ๆ ไดห้ลายวธีิ 

7) การมองอนาคตในแง่ดี (Positive Orientation to the Future) เป็นผูท่ี้มองตนเองวา่
เป็นผูเ้รียนรู้ตลอดชีวติ มองโลกอนาคต วเิคราะห์ปัญหาได ้มองโลกในแง่ดี 

8) ความสามารถในการใช้ทกัษะทางการศึกษาขั้นพื้นฐานในการเรียนรู้และทกัษะ
การแกปั้ญหา (Ability to Use Basic Study Skills and Problem-Solving Skills) มีความสามารถในการ
ใชท้กัษะการเรียนรู้และแกปั้ญหา   

จากแนวคิดดงักล่าวสรุปไดว้่า ผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะการเรียนรู้แบบน าตนเอง ผูเ้รียนจะตอ้ง
เป็นผูท่ี้มีความเช่ือมัน่ในตนเอง มีความรับผิดชอบ สามารถควบคุมตนเองได้ มีมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดี        
มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ความตอ้งการของตนเองอย่างมีเป้าหมาย มีความคิดสร้างสรรค์ 
ยอมรับความสามารถและความคิดเห็นของตนเองและผูร่้วมงาน สามารถวางแผนการเรียนไดด้้วย   
การน าตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ และสามารถรวบรวมขอ้มูลและด าเนินการตามขั้นตอนการ
เรียนรู้ไดด้ว้ยการน าตนเอง 

2.2.4  การจดัการเรียนการสอนแบบน าตนเอง 
Bouchard (1994, p. 129) กล่าวถึง การจดัการเรียนการสอนแบบน าตนเองนั้น       

เป็นการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองเกิดไดท้ั้งในสภาพการเรียนในระบบและนอกระบบ เช่น การเรียนรู้
ดว้ยการน าตนเองมี 2 แบบเป็นสภาพการเรียนรู้ท่ีถูกจดัไวแ้ลว้ กบัสภาพการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนแสวงหา
แหล่งความรู้ท่ีมีอยูแ่ลว้ตามธรรมชาติ 

Boud (1982, p. 25) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง เป็นวิธีการท่ีผูส้อน 
จดักิจกรรมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยโครงการเอกตัศึกษา (Individual Project) และกิจกรรมการ
เรียนรู้ร่วมกบัเพื่อน และเรียนรู้ท่ีจะท างานระหวา่งเพื่อนและครู ดงันั้นวิธีการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง
อาจมีวธีิท างานท่ีแตกต่างกนัต่อการท างานร่วมกนั 

Chene (1983, p. 40) ระบุถึงส่วนประกอบส าคญัของการจดัการเรียนการสอนของ
การเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองวา่มี 3 ประการ ไดแ้ก่ ความเป็นอิสระของผูเ้รียน การก าหนดบรรทดัฐาน
ในการเรียนโดยผูเ้รียน และความสามารถของผูเ้รียนในการคาดการณ์ และเลือกสรรส่ิงต่างๆ           
ในการเรียนรู้ 

Mourad and Torrance (1979, p. 94) อธิบายถึง การเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง เป็นเร่ือง
ของความสามารถ ทกัษะ และสร้างแรงจูงใจ ดงัต่อไปน้ี 
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1) ความสามารถในการรับรู้ เป็นการรับรู้ถึงความส าคัญของการแก้ปัญหา การ
คน้ควา้หาความรู้จากแหล่งความรู้ โดยวิธีการสร้างความคิดไดอ้ยา่งอิสระ ยืดหยุน่ และมีความมัน่ใจ
ในตนเอง 

2) ทกัษะ เป็นการปฏิบติัตามค าแนะน าและกฎระเบียบดว้ยความยืดหยุน่ ทกัษะใน
การรับผดิชอบต่อการเรียนรู้ของตนเอง และการเร่ิมตน้ดว้ยตนเอง 

3) แรงจูงใจ เป็นการสร้างแรงจูงใจดว้ยตนเอง สามารถปกป้องสถานภาพการเรียนรู้
ของตนเองได ้

Brookfield (1984, p. 61) กล่าววา่ การจดัการเรียนการสอนท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้แบบน าตนเอง ประกอบดว้ย ความเป็นอิสระส่วนบุคคล (Personal  Autonomy) การจดัการ
ตนเอง (Self-Management) การควบคุมตนเองของผูเ้รียนในสภาพการจดัการเรียนการสอนในระบบ 
(Learning Control in Formal Settings) ผูเ้รียนมีบริบทรูปแบบการแสวงหาความรู้ทางการเรียนตาม
ตามอธัยาศยั (Individual Pursuit in Informal Settings) Yu (1998, Abstract) คน้พบวา่ ผูเ้รียนท่ีมีความ
พร้อมในการเรียนรู้แบบน าตนเอง มกัจะมีส่วนร่วมในการเลือกท่ีจะเรียนรู้ตามความตอ้งการของ
ตนเอง วางแผนและปฏิบติัการเรียนรู้แบบน าตนเอง และยงัพบความสัมพนัธ์ระหว่างความพร้อม      
ในการเรียนรู้แบบน าตนเองกบัการรับรู้ในความสามารถ การท างานของตนเอง จึงได้สรุปผลจาก
การศึกษาว่า ความสามารถหลักท่ีจ าเป็นของการเรียนรู้แบบน าตนเอง ประกอบด้วย ทักษะ              
การแกปั้ญหา การเปิดรับความคิดใหม่ และการริเร่ิมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
                         การจดัการเรียนการสอนท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้แบบน าตนเองในเชิงปฏิบติั
ผูเ้รียนจะมีความสามารถพื้นฐานอีกประการหน่ึงท่ีจ าเป็นต้องให้ผูเ้รียนรู้และฝึกฝน เป็นทักษะ       
การเรียน เพราะการจัดการเรียนรู้แบบน าตนเองมีวตัถุประสงค์เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการน าตนเอง           
ในการเรียนรู้ (Blumberg, 2000, pp. 203-211) ไดส้รุปทกัษะการเรียนท่ีจ าเป็นในการเรียนรู้แบบ         
น าตนเองไวด้งัน้ี 

1) ความสามารถในการระบุส่ิงท่ีตนเองสนใจและมีความต้องการเรียน ผูเ้รียน 
สามารถบอกไดว้า่อะไรคือส่ิงท่ีจ  าเป็นตอ้งเรียน ใหผู้เ้รียนระบุสาระเน้ือหาท่ีจะเรียนจากสถานการณ์ 

2) ความสามารถในการวางแผนและด าเนินตามแผนการเรียนท่ีวางไว ้ ผูท่ี้เรียนรู้ดว้ย
ตนเอง จ าเป็นตอ้งเขา้ใจวา่ในการเรียนจ าเป็นตอ้งมีทกัษะในการบริหารจดัการ ไดแ้ก่ การบริหารเวลา 
มีการจดัการเวลาอย่างเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ ไม่ใช้เวลาในการเรียนส่วนใดส่วนหน่ึงมาก
เกินไป วิธีการในการหาแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ การคน้ควา้หาขอ้มูลอย่างมีประสิทธิภาพ และรู้
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วิธีการใช้ประโยชน์จากข้อมูล รวมถึงการแสวงหาส่ิงท่ีช่วยในการเรียนรู้และประเมินทรัพยากร      
การเรียนรู้ ส่ิงเหล่าน้ีผูเ้รียนจะตอ้งวางแผนและหาวธีิไปใหถึ้งเป้าหมายการเรียน 

3) มีความสามารถในการแสวงหาทรัพยากรการเรียนรู้ ผูเ้ รียนออกแบบการ
เรียนรู้แบบน าตนเองวา่ผูเ้รียนตอ้งการเรียนรู้อะไรจากแหล่งเรียนรู้ โดยส่วนมากจะไม่มอบหมายต ารา
ใหอ่้านแต่จะแนะน าให้เลือกใชอ้ยา่งหลากหลาย การเลือกใชแ้หล่งการเรียนรู้อยา่งเหมาะสมจะท าให้
ไดข้อ้มูลท่ีเป็นประโยชน์และสะดวกรวดเร็ว 

4) ทกัษะองคร์วม (Holistic  Skills) หมายถึง ทกัษะท่ีใชใ้นกระบวนการกลุ่มจากการ
อภิปรายกลุ่มย่อย ผูเ้รียนต้องอาศยัทกัษะหลายประการเพื่ออธิบายถึงแหล่งการเรียนรู้ท่ีเลือกใช ้ 
ประโยชน์ท่ีได้จากแหล่งการเรียนรู้ การแลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนสมาชิกภายในกลุ่ม การสรุป
ประเด็นความรู้ท่ีไดจ้ากการอภิปรายโตแ้ยง้ การยกเหตุผล กระบวนการกลุ่มจะช่วยให้ผูเ้รียนพฒันา
ความรู้ใหม่จากแหล่งความรู้ท่ีหลากหลาย เป็นการประเมินกลวิธีในการแสวงหาความรู้ เม่ือส้ินสุด
กระบวนการกลุ่มผูเ้รียนตอ้งประเมินตนเองและเพื่อนร่วมกลุ่ม ความสามารถในการประเมินตนเอง
เป็นอีกคุณลกัษณะหน่ึงของผูท่ี้เรียนรู้แบบน าตนเอง 
  Brockett & Hiemstra (1991, pp. 129-130) (as cited in Mezirow, 1981, pp. 22-23)  
เสนอแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้แบบน าตนเองไว ้ดงัน้ี 

1) จดัการเรียนการสอนท่ีค่อย ๆ ลดการพึ่งพาของผูเ้รียนท่ีมีต่อตวัผูส้อนลง 
2) ช่วยให้ผู ้เ รียนได้เข้าใจถึงวิ ธีการใช้แหล่งการเ รียนรู้ โดยเฉพาะการดึง

ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนมาใชส่้งเสริมใหมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัแหล่งเรียนรู้รวมไปถึงผูท่ี้เป็นรู้ 
3) ช่วยใหผู้เ้รียนไดรู้้ถึงความตอ้งการในการเรียนรู้ของตนเอง 
4) ให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกรับผิดชอบต่อการเรียน ด้วยการให้ระบุจุดประสงค์การ

เรียนรู้ วางแผนและประเมินความกา้วหนา้ในการเรียนของตนเอง 
5) จดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ในเร่ืองท่ีเก่ียวกบัปัญหาใกลต้วั เร่ืองท่ีผูเ้รียน

สนใจและเหมาะกบัระดบัความเขา้ใจของผูเ้รียน 
  ส าหรับการส่งเสริมการเรียนรู้แบบน าตนเองตามแนวคิดของ Cole & Chan (1994,   
pp. 217-224)  ไดเ้สนอไว ้ดงัน้ี 

1) สนบัสนุนให้ผูเ้รียนก าหนดเป้าหมายและวางแผนการเรียนของตนเองว่าจะเรียน
อะไร เรียนอย่างไร ผูส้อนอาจบอกผูเ้รียนให้ทราบถึงเป้าหมายรวมๆของหลกัสูตรและให้ผูเ้รียน
พฒันาเป้าหมายของตนเองในกรอบของหลกัสูตรหรือผูส้อนอาจบอกเป้าหมายคร่าวๆ และให้ผูเ้รียน
พฒันาขั้นตอนการท างานท่ีจะไปสู่เป้าหมายนั้น ดงัมีรายละเอียดดงัน้ี 
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(1.1)  กระตุน้ใหผู้เ้รียนวางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง อนัเป็นหวัใจส าคญั 
ของการเรียนรู้แบบน าตนเอง อาจตั้งค  าถามวา่ “ขั้นตอนแรกท่ีเราจ าเป็นตอ้งท าคืออะไร” หลงัจากให้
ผูเ้รียนอภิปรายแล้วอาจตั้งค  าถามว่า “ขั้นตอนต่อไปของการเรียนรู้คืออะไร” ซ่ึงผูเ้รียนต้องวาง
แผนการเรียนของตนเองต่อไป 

(1.2)  ให้ผูเ้รียนเขียนกระบวนการท างานของตนเองและรายงานแผนงานให้
ผูอ่ื้นทราบว่าท าไมตนจึงใช้วิธีการดังกล่าวท่ีจะน าไปสู่ความส าเร็จ เป็นการท าข้อตกลงต่อแผน        
การเรียนของตนเอง การเปิดโอกาสให้ผู ้เรียนมีทางเลือกท่ีแตกต่าง ผู ้เรียนจะเลือกวิธีการท่ีมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุดในการน าไปสู่ความส าเร็จ 

(1.3)  ท าความตกลงถึงวธีิการและการควบคุมตนเอง ใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกและ 
ลงมือปฏิบติัตามความตอ้งการของตนเอง ท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียน 

(1.4)  สอนทกัษะการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพให้ผูเ้รียน เพื่อให้มีทกัษะในการ
บริหารจดัการการเรียนของตน ผูส้อนตอ้งแนะแนวทางในการดึงประสบการณ์ความรู้มาใช้ ใชค้  าถาม
กระตุน้ใหผู้เ้รียนพยายามหาค าตอบ 

(1.5)  กระตุน้ให้ผูเ้รียนเช่ือมโยงความรู้เดิม อาจท าในรูปแผนผงัความคิด เพื่อ
ตรวจสอบความรู้ท่ีมีอยู่เดิมของตนเอง จะท าให้ผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงเน้ือหาการเรียนโดยใช้
ความคิดของตนเอง เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย เป็นการพฒันาความรู้ข้ึนมาด้วยตนเองโดย       
ไม่พึ่งพาครูเพียงฝ่ายเดียว 

(1.6)  ใหผู้เ้รียนไดใ้ชว้ธีิตรวจสอบความคิด (Metacognitive  Strategies) ดว้ยการ
ประเมินปัญหา วางแผนด าเนินการ การก ากบัติดตามความคิดและประเมินตนเอง ดว้ยการใชข้ั้นตอน
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

(1.7)  กระตุน้ให้ผูเ้รียนมีการตรวจสอบตนเอง (Self – Monitoring)  ผูเ้รียนท่ีมี
การส ารวจติดตามผลตนเอง แสดงถึงการเป็นผูเ้รียนท่ีมีประสิทธิภาพ อาจท าไดด้ว้ยการให้เพื่อนช่วย
ตรวจสอบหรือวธีิการตรวจสอบตนเอง 

(1.8)  ให้ผูเ้รียนประเมินผลการเรียนรู้แบบน าตนเองตามวตัถุประสงค์การเรียน
เป็นการประเมินทั้งกระบวนการและผลลพัธ์การเรียนรู้ เพื่อประเมินความกา้วหน้าของตนเอง เป็น   
การสร้างความทา้ทายให้กบัผูเ้รียน ผูส้อนตอ้งเสริมแรงทางบวกให้ผูเ้รียนเพิ่มการพฒันาตนเองให้ดี
ยิง่ข้ึนในการเรียนคร้ังต่อไป 

(1.9)  กระตุน้ใหผู้เ้รียนเช่ือมโยงความรู้ท่ีเรียนมาและน าไปใชใ้นสถานการณ์ใน
ชีวติประจ าวนัเพื่อใหเ้ห็นประโยชน์ในการเรียน 
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(1.10)  โน้มน้าวให้ผูเ้รียนน าส่ิงท่ีเป็นความส าเร็จหรือความล้มเหลวจากการ
เรียนไปใชใ้นทางเพิ่มความพยายามหาวิธีการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ดว้ยการช้ีให้เห็นวา่ท่ี
ผูเ้รียนส าเร็จเพราะไดท้  างานหนกัและใชว้ิธีการท่ีมีประสิทธิภาพ ส่วนท่ียงัไม่ส าเร็จเป็นเพราะผูเ้รียน
ยงัไม่น าวธีิท่ีมีประสิทธิภาพมาใช ้ และควรทดลองน ามาใชใ้นคร้ังต่อไป 

(1.11) ให้ผูเ้รียนรับรู้สมรรถนะแห่งตน(Self–Perceptions of Competence) และ
รับรู้ตนเป็นผูมี้ความสามารถ (Self – Efficacy) และผูเ้รียนตอ้งเช่ือในศกัยภาพของตนเอง 

2)  ส่งเสริมให้มีการตั้ งเป้าหมายการเรียนร่วมกันในชั้นเรียน เป็นการส่งเสริม
บรรยากาศ มีส่วนร่วม เห็นคุณค่าของการมีส่วนร่วม แสดงความคิดเห็นเพื่อหาเป้าหมายของตนเอง 
สามารถท าไดด้งัน้ี 

       (2.1) ส่งเสริมกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ อาจจัดกลุ่มผู ้เรียนขนาดเล็ก 
มอบหมายและแบ่งงานร่วมกนัรับผิดชอบต่อเป้าหมายการเรียน และมีการติดตามประเมินตนเองจน
บรรลุเป้าหมาย กลุ่มคาดหวงัในความส าเร็จของงานท่ีมีประสิทธิภาพ กิจกรรมการเรียนแบบอิสระ
เช่นน้ีจะก่อใหเ้กิดผลดีในระยะยาว 

       (2.2) กลุ่มตั้งรางวลัจากพฤติกรรมการท างานของผูเ้รียนแต่ละคนจากงานท่ี
มอบหมายให้ผูเ้รียนตอ้งไดใ้ชค้วามรู้ความสามารถท่ีเหมาะสมกบัศกัยภาพของตนเอง และไดรั้บการ
ประเมินความกา้วหนา้และพฒันาการผูเ้รียนแต่ละคน 

       (2.3) เปิดโอกาสให้กลุ่มผูเ้รียนไดแ้ลกเปล่ียนความรู้ ให้ผูเ้รียนไดรั้บผิดชอบต่อ
การการเรียนของกนัและกนัดว้ยการดูแลมอบหมายงาน ตรวจสอบความเรียบร้อย ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั 
เสริมแรงซ่ึงกนัและกนั เป็นวธีิการเรียนรู้แบบน าตนเองท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

       (2.4) พฒันาทกัษะสังคม การมีมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีมีความส าคญัต่อการเรียนแบบ
น าตนเอง ต้องเรียนรู้ท่ีจะฟังความคิดเห็นผูอ่ื้น ใส่ใจผูอ่ื้น ช่วยเหลือซ่ึงกันและกันเพื่อให้บรรลุ
เป้าหมายการเรียน 

Knowles (1978, pp. 89-91) กล่าววา่ การพฒันาผูเ้รียนให้เป็นผูเ้รียนท่ีเรียนรู้แบบน า
ตนเองจะตอ้งมีกระบวนการจดัการเรียนการสอน  ดงัน้ี 

1)  สร้างสัมพนัธภาพกบัผูเ้รียน สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ดว้ยการท่ีผูส้อนเป็นผู ้
อ  านวยความสะดวกในการเรียน ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการจดัประสบการณ์การเรียน มีบรรยากาศการ
ช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัมากกวา่การแข่งขนั มีความไวว้างใจกนัและกนัทั้งระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัและ
ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน ส่ิงเหล่าน้ีจะท าให้ผูเ้รียนรู้สึกมัน่ใจ รู้สึกว่าไดรั้บการสนบัสนุน ไม่ควรมี
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บรรยากาศการต าหนิหรือการตดัสินจากการแข่งขนั ความรู้สึกจะพฒันาไปสู่การเคารพซ่ึงกนัและกนั 
กลา้แลกเปล่ียนความคิดในกลุ่ม 

2)  ผูเ้รียนส่วนใหญ่มีความตอ้งการช้ีน าตนเอง ตอ้งการน าประสบการณ์ในอดีตมา
เป็นขอ้มูลในการเรียนรู้ส่ิงใหม่ สนใจการเรียนจากชีวิตจริง งานหรือปัญหา แรงจูงใจในการเรียนเกิด
จากแรงจูงใจภายใน ดงันั้นจึงตอ้งให้ผูเ้รียนเรียนรู้แบบน าตนเองจะท าให้การเรียนการสอนไดผ้ลดี       
มีประสิทธิภาพและย ัง่ยนืกวา่การเรียนโดยใหผู้ส้อนเป็นผูน้ า 

3)  ให้ผูเ้รียนวิเคราะห์ความตอ้งการของตนเอง การออกแบบการเรียนการสอนตอ้ง
กระตุน้ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม ดว้ยการวเิคราะห์ความตอ้งการของตนเอง 

4)  การใชส้ัญญาการเรียน การเรียนจะไดผ้ลดีตอ้งใหผู้เ้รียนก าหนดวตัถุประสงค์การ
เรียนท่ีคิดวา่ตนเองตอ้งการและสามารถท าได ้

5)  ผูส้อนแนะทางเลือกและช่วยผูเ้รียนแก้ปัญหา โดยให้ผูเ้รียนสรุปปัญหาท่ีแก้
ไม่ไดจ้ากการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

สรุปไดว้า่ การจดัการเรียนการสอนท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้แบบน าตนเอง ตอ้งจดัประสบการณ์
การเรียนรู้ท่ีหลากหลาย โดยใชว้ิธีการสอนแบบต่าง ๆ เพื่อพฒันาให้ผูเ้รียนมีทกัษะการเรียนเพิ่มมาก
ข้ึน การเรียนรู้จะเกิดจากการแสวงหาจากแหล่งความรู้ต่างๆ ผูเ้รียนมีความเป็นอิสระสามารถเรียนรู้
ตามความสามารถ ทกัษะ และความสนใจ ควบคุมตนเองได ้และรู้จกัรับผิดชอบ การเรียนรู้ของตนเอง
ได ้

2.2.5  รูปแบบการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง 
          Griffin (1983, p. 153) แบ่งรูปแบบการเรียนรู้โดยการช้ีน าตนเอง ออกเป็น 5 รูปแบบ 

ดงัน้ี 
1)  รูปแบบการเรียนรู้โดยใชส้ัญญาการเรียนรู้ (Learning Contract) เป็นเคร่ืองมือใน

การเรียนดว้ยตนเอง ตามแนวความคิดการเรียนเป็นกลุ่มของโนลส์ (The Knowles Group Learning 
Stream) 

2)  รูปแบบการใชโ้ครงการเรียนรู้ (Learning Project)  เป็นตวับ่งช้ีการมีส่วนในการ
เรียนรู้ดว้ยการช้ีน าตนเองตามแนวคิดโครงการเรียนแบบผูใ้หญ่ของทฟั (The Tough Adult Learning 
Project Stream) 

3)  รูปแบบการใช้บทเรียนส าเร็จรูป (Individualized Program Instruction) ตาม
แนวคิดของสกินเนอร์ (Skinner) แต่เป็นการเรียนรู้ท่ีเกิดจากการน าของครู (Teacher-Directed 
Learning) 
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4) รูปแบบท่ีไม่ใช่การจดัการเรียนการสอนทัว่ไป (Non-Traditional Institutional) 
ไดแ้ก่ กลุ่มผูเ้รียนท่ีเรียนโดยสมคัรใจหวงัท่ีจะไดค้วามรู้ เช่นการศึกษาท่ีจดัขั้นส าหรับบุคคลภายนอก
ใหไ้ดรั้บประกาศนียบตัร การศึกษาท่ีเป็นหน่วยประสบการณ์ชีวติ เป็นตน้ 

5) รูปแบบการเรียนรู้ประสบการณ์ชีวติ (Experiential Learning) 
Boud (1982, p. 12) ไดส้รุปรูปแบบการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองไวว้่า มี 5 รูปแบบ   

ดงัน้ี 
1) การเรียนรู้แบบใชส้ัญญาการเรียนรู้ (Learning Contracts) การเรียนแบบน้ีผูเ้รียน 

วางแผนโดยเขียนสัญญาเป็นลายลกัษณ์อกัษร รวมทั้งวิธีการวดัประเมินผลซ่ึงจะมีการตรวจสอบ   
ความถูกตอ้งของผลงานกบัเป้า หมายท่ีก าหนดไวใ้นสัญญาจากผูร่้วมงาน 

2) การเรียนแบบการท างานตวัต่อตวั (One-to-One Learning) การเรียนแบบน้ี 
ผูเ้รียนท างานเป็นคู่ช่วยอ านวยความสะดวกซ่ึงกนัและกนัในการท างาน 

3) การเรียนแบบวางแผนการท างานโดยผูเ้รียน (Student Planned Courses) การ
เรียนแบบน้ีนกัเรียนท างานเป็นกลุ่มในการริเร่ิมโครงการและน าสู่การปฏิบติั 

4) การเรียนแบบมีระบบสนบัสนุนจากเพื่อน (Peer Support Systems) การเรียน
แบบน้ีผูเ้รียนท่ีเร่ิมใหม่ไดรั้บความช่วยเหลือจากผูเ้รียนท่ีมีประสบการณ์มากกวา่ 

5) การเรียนแบบร่วมมือกนัประเมิน (Collaborative Assessment) การเรียนแบบน้ี 
ผูเ้รียนร่วมมือกนัก าหนดเกณฑใ์นการประเมิน และตดัสินผูเ้รียนดว้ยกนั 

Grow (1991, pp. 144-145)  เสนอรูปแบบการเรียนรู้ด้วยการน าตนเอง ตามขั้นตอน 
(Staged Self-Directed Learning Model: SSDL) ไวโ้ดยมีขั้นตอน 4 ขั้น ไดแ้ก่ 

1) ครูน าโดยการชกัจูง  อธิบาย หรือใหล้องฝึกหดั 
2) ครูจูงใจให้ผู ้เรียนสนใจ โดยการบรรยาย การอภิปรายโดยครูเป็นผูน้ าให้

ตั้งเป้าหมายและก าหนดกลยทุธวธีิการเรียน 
3) นกัเรียนเรียนโดยครูเป็นผูอ้  านวยความสะดวกในการเรียน อภิปรายกลุ่ม หรือ

จดัสัมมนา 
4) นกัเรียนช้ีน าตนเองโดยครูเป็นท่ีปรึกษา ท าไดโ้ดยการลองฝึกดว้ยตนเอง เช่น 

การฝึกงาน การคน้ควา้ การท างานรายบุคคล หรืองานกลุ่ม 
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สรุปไดว้า่ รูปแบบการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง จะให้ความส าคญักบัผูเ้รียน โดยครู
เป็นเพียงผูค้อยอ านวยความสะดวก โดยส่งเสริมให้มีลกัษณะของผูน้ าตนเองในการเรียนรู้ ให้ใช้
ความสามารถ ทักษะและเกิดแรงจูงใจในตนเอง ภายใต้สถานการณ์ หรือรูปแบบการเรียน                  
ท่ีหลากหลาย โดยอาจไดรั้บความช่วยเหลือจากครูผูส้อนหรือไม่ก็ได ้

2.2.6  บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนต่อการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง 

 2.2.6.1 บทบาทผูส้อน ผูท่ี้ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถด าเนินกิจกรรมการเรียนไดต้าม
เป้าหมาย คือ ผูส้อน เพราะเป็นผูท่ี้มีหนา้ท่ีช่วยในการวางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้กบัผูเ้รียน 
ท าหนา้ท่ีอ านวยความสะดวกคอยให้ค  าปรึกษาต่อผูเ้รียน (Treffinger, 1975); (Candy, 1991); (Borich, 
1992); (Hisemstra, 1994); (อาชญัญา รัตนอุบล, 2540 ; อา้งถึงใน Mezirow, 1981); (สมคิด อิสระวฒัน์
, 2543, น. 170 – 171); (ละเอียด แจ่มจนัทร์, 2540, น. 166); (สมบติั สุวรรณพิทกัษ์, 2541, น. 20) ได้
แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบับทบาทของผูส้อนไปในท านองเดียวกนัว่าเป็นบุคคลท่ีช่วยส่งเสริมให้
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองได้ ส าหรับบทบาทของผูส้อนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ดว้ยการ
น าตนเอง พอสรุปได ้ดงัน้ี 

1) ท าหน้าท่ีวางแผน และก าหนดเป้าหมายของการเรียนให้ชดัเจน ไดแ้ก่ 
การก าหนดเน้ือหากวา้งๆใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาเป็นแนวทางในก าหนดจุดมุ่งหมายของการเรียนรายวิชาวา่
ตอ้งการให้ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค์ใหญ่ ๆ อะไรบา้ง และก าหนดโครงสร้างของรูปแบบการเรียน
กวา้ง ๆ วา่ควรเป็นไปในแนวใด จดัเน้ือหาสาระใหอ้ยูใ่นรูปของหน่วยการเรียนและจดัหน่วยการเรียน
ให้อยู่ในลกัษณะท่ีมีกิจกรรมการเรียนเป็นล าดบัขั้นตอน เช่น การเรียงล าดบัเน้ือหาก่อน-หลัง
เรียงล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก หรือการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการวางแผนการเรียนรู้ 
เป็นตน้ 

2) ท าหนา้ท่ีอ านวยความสะดวก เป็นท่ีปรึกษาให้กบัผูเ้รียนอธิบายให้ผูเ้รียน
ตระหนักถึงความส าคญั และประโยชน์ท่ีผูเ้รียนจะได้รับจากการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง  สร้าง
บรรยากาศท่ีดีในการเรียน จดับรรยากาศการเรียนท่ีสนบัสนุน และการรับขอ้มูลยอ้นกลบัของผูเ้รียน
ไดท้นัที เพื่อเน้นวิธีการเรียนท่ีอาศยัประสบการณ์ของผูเ้รียน ไดแ้ก่ การเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง      
การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม เป็นตน้   

3) ท าหนา้ท่ีกระตุน้ จูงใจ ส่งเสริมใหผู้เ้รียนยอมรับความสามารถของตนเอง 
รู้จกัคิดวิเคราะห์แก้ปัญหา สะท้อนความคิดเห็นอย่างมีวิจารณญาณ สามารถน าความรู้และ
ประสบการณ์ท่ีไดรั้บมาใช้ในการวิเคราะห์ และตดัสินปัญหาหรือสถานการณ์ต่าง ๆ ได้พฒันา
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จุดมุ่งหมายในการเรียน วางแผนกิจกรรมการเรียนของตนเอง เลือกเน้ือหาการเรียนไดเ้อง คิดคน้ และ
ใชกิ้จกรรมการเรียนไดห้ลายแนวทางท่ีจะช่วยใหบ้รรลุเป้าหมาย 

4) ท าหน้าท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ จากการ
แลกเปล่ียนประสบการณ์ซ่ึงกนัและกนั และเกิดจากปัญหาของผูเ้รียน ฝึกทกัษะพื้นฐานในการเรียน
ให้แก่ผูเ้รียน ได้แก่ วิธีการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ รวมทั้งทกัษะการคิดอย่างมีเหตุผล มีความ              
คิดสร้างสรรค ์สามารถตดัสินใจ และสนบัสนุนให้ผูเ้รียนท างานเป็นทีม ช่วยผูเ้รียนช้ีให้เห็นถึงปัญหา 
และวิธีการแกไ้ขปัญหาให้ดูง่ายข้ึน รวมทั้งเป็นการช่วยให้ผูเ้รียนสามารถวิเคราะห์หาสาเหตุท่ีท าให้
งานประสบความส าเร็จ หรือ ลม้เหลวได ้ จดักิจกรรมการเรียนท่ีให้อิสระต่อผูเ้รียน ค่อย ๆ ลดการ
พึ่งพาผูส้อนลง จนกระทัง่น าไปสู่การเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองได ้

5) ท าหนา้ท่ีก าหนดแนวทางในการใชส่ื้อเพื่อให้เกิดการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม 
รวมทั้งท าหนา้ท่ีเป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนให้กบัผูเ้รียน ช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจถึงการใช้งานแหล่ง
ทรัพยากรต่างๆ โดยเฉพาะประสบการณ์จากผูอ่ื้น และจากผูส้อน ซ่ึงตอ้งใชค้วามสัมพนัธ์อนัดีท่ีมี     
ต่อกนั 

6) ท าหนา้ท่ีประเมินผลผูเ้รียน 
  2.2.6.2 บทบาทผูเ้รียน ผูท่ี้มีความตอ้งการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองส่วนมากจะเป็นผู ้

ท่ีมีคุณลกัษณะการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเองสูงอยู่ในระดบัหน่ึง มีความพร้อมท่ีจะเรียนรู้ดว้ยการน า
ตนเอง มีความรับผิดชอบในการเรียนของตน สามารถจดัการควบคุมการเรียนของตนเองได้ 
(Knowles, 1975; (Brockett & Hiemstra, 1991) ไดก้ล่าวถึงบทบาทของผูเ้รียนต่อการเรียนรู้ดว้ย     การ
น าตนเอง ควรมีบทบาทต่อการเรียนรู้ของตนเอง ควรมีดงัน้ี 

1) วนิิจฉยัความตอ้งการในการเรียนของตนเอง 
2) ตั้งค  าถามตามความอยากรู้อยากเห็น ซ่ึงจะน าไปสู่ความตอ้งการคน้หา

ค าตอบ 
3) ก าหนดเป้าหมายและวตัถุประสงคใ์นการเรียนของตนเอง 
4) ยอมรับมุมมองสะทอ้นกลบัจากผูอ่ื้นท่ีเก่ียวขอ้งกบัคุณลกัษณะท่ีตอ้ง

ปรับปรุงของตนเอง 
5) วางแผนการเรียนรู้ของตนเอง สามารถร่วมมือกบัผูอ่ื้นเพื่อวางแผนการ

เรียนร่วมกนักบัผูอ่ื้นได ้
6) เลือกแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อช่วยให้บรรลุจุดมุ่งหมาย

ของการเรียน 
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7) เลือกใชว้ธีิการเรียนท่ีเหมาะสมกบัตนเอง 
8) จดัการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
9) ด าเนินการเรียนตามแผนท่ีวางไวอ้ยา่งเป็นระบบและเป็นล าดบัขั้นตอน 
10) ตรวจสอบความส าเร็จตามจุดมุ่งหมายของการเรียน 
11) ประเมินผลการเรียนของตนเอง 
 

2.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้พฒันาการเรียนการสอนผ่านเวบ็ 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันา ไดแ้ก่ 
2.3.1 โปรแกรม Adobe Photoshop เป็นโปรแกรมประยุกตท่ี์มีความสามารถในการจดัการ

แกไ้ขและตกแต่งรูปภาพ ปัจจุบนัพฒันามาถึงรุ่น CS5 เป็นโปรแกรมท่ีมีความสามารถในการจดัการ
ไฟล์ขอ้มูลรูปภาพท่ีมีประสิทธิภาพ ส่วนใหญ่จะท างานกบัไฟล์ขอ้มูลรูปภาพท่ีจดัเก็บขอ้มูลรูปภาพ
แบบ Raster สามารถใชใ้นการตกแต่งภาพ เช่น ลบรอยแตกของภาพ ปรับแกสี้ เพิ่มสีและแสง หรือ
การใส่เอฟเฟกตใ์ห้กบัรูป เช่น ท าภาพสีซีเปีย การท าภาพโมเซค การสร้างภาพพาโนรามาจากภาพ
หลายภาพต่อกนั นอกจากน้ียงัใชไ้ดใ้นการตดัต่อภาพ และการซ้อนฉากหลงัเขา้กบัภาพ อีกทั้งยงั
สามารถท างานกบัระบบสี RGB, CMYK, Lab และ Grayscale และสามารถจดัการกบัไฟล์รูปภาพ       
ท่ีส าคญัได ้ เช่น ไฟล์นามสกุล JPG, GIF, PNG, TIF, TGA โดยไฟล์ท่ีไดจ้ะจดัเก็บในรูปแบบเฉพาะ
ของตวัโปรแกรมเอง จะใชน้ามสกุลของไฟล์วา่ PSD ซ่ึงจะจดัเก็บคุณลกัษณะพิเศษของไฟล์ เช่น       
เลเยอร์ แชนแนล โหมดสี ไวเ้พื่อใชใ้นการแกไ้ขรูปภาพในคร้ังต่อไปได ้

2.3.2 โปรแกรม Adobe Flash เป็นเคร่ืองมืออ านวยความสะดวกของนกัพฒันาเวบ็ไซต์    
นกัออกแบบ Multimedia หรือเหล่าคนท า Animation ในฐานะท่ีเป็นเคร่ืองมือสร้าง Animation ท่ีทรง
คุณภาพ และสามารถสร้างงานท่ีตอบโตก้บัผูใ้ช้ไดอ้ย่างยอดเยี่ยม เป็นโปรแกรมท่ีใช้ในการสร้าง    
ส่ือมลัติมีเดียโดยใช้เป็นเคร่ืองมือสร้าง Animation สร้างเน้ือหาภาพเคล่ือนไหวประกอบเสียง           
ซ่ึงมีความสามารถในการรองรับ ภาพแบบเวกเตอร์ และภาพแบบแรสเตอร์ และมีภาษาสคริปต์ท่ี
เอาไวใ้ชเ้ขียนโดยเฉพาะเรียกวา่ แอ็กชัน่สคริปต์ (ActionScript) และยงัสามารถเล่นเสียงและวีดิโอ
แบบสเตริโอได้ แต่ในความหมายโดยแทแ้ล้ว Adobe Flash คือโปรแกรมแบบ Integrated  
Development Environment (IDE) และ Flash Player ไฟล์ Flash และ Adobe Flash ไดก้ลายเป็น
เคร่ืองมือท่ีนิยมน ามาใชใ้นการสร้าง Animation และ Interactive แบบ 2 มิติ ในเวบ็เพจ โดยใชใ้นการ
ออกแบบส่วนต่าง ๆ ของเวบ็เพจ ใส่วิดีโอบนเวบ็ สร้างภาพเคล่ือนไหวประกอบเสียง และอ่ืน ๆ        
อีกมากมาย สามารถแสดงไดใ้นโปรแกรมหลาย ๆ โปรแกรม หรือเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีมีความสามารถ                   
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ในการแสดงไฟล์ Flash ได ้ และปัจจุบนังาน Flash แบ่งเป็น 2 ประเภท คืองานแบบ Online และ      
งานแบบ Offline ซ่ึงมีใชง้านอยูท่ ัว่ไป เช่น ส่ือการสอนต่าง ๆ เป็นตน้ 

2.3.3 โปรแกรม Captivate เป็นโปรแกรมส าหรับสร้างมลัติมีเดียผ่านเว็บ การจบัภาพ
หน้าจอการท าภาพเคล่ือนไหว และอ่ืน ๆ โปรแกรม Captivate สามารถสร้างบทเรียนแบบมี
ปฏิสัมพนัธ์ สร้างขอ้สอบไดอ้ยา่งดี โดยผูใ้ชไ้ม่จ  าเป็นตอ้งเขียนค าสั่งเพราะโปรแกรมมีค าสั่งต่าง ๆ ไว้
ให้เลือกผา่นทางหนา้จอของโปรแกรม จึงเป็นโปรแกรมท่ีใชง้านง่าย เรียนรู้ไดเ้ร็ว เหมาะสาหรับครู 
และผูท่ี้มีหนา้ท่ี  ฝึกอบรมบุคลากร นอกจากน้ียงัสามารถใช ้Widget หรือเขียน Action Script 3 เพิ่มขีด
ความสามารถของโปรแกรมได้ และสามารถส่งข้ึนเวบ็ YouTube ไดท้นัที หรือจะท าเป็นไฟล์ PDF      
ก็ได ้ 

โปรแกรม Captivate มีจุดประสงค์หลกัส าหรับใช้เล่นบนอินเทอร์เน็ต ผ่านทาง 
Browser หรือใชก้บั LMS โดยส่งออกไปใชง้านเป็น Flash (swf) อยา่งไรก็ตาม โปรแกรมสามารถ
ส่งออก เป็นไฟล ์exe และน าไปเล่นบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีไม่ไดต่้อกบัอินเทอร์เน็ตได ้

2.3.4 โปรแกรมพฒันาระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle LMS 
     โปรแกรมพฒันาระบบการจดัการเรียนการสอน Moodle LMS ท่ีน ามาใชส้ร้างระบบ

การเรียนการสอนน้ีมีเป็นจ านวนมาก และเป็น Freeware ท่ีมีให้บุคคลทัว่ไปสามารถ Download  
น าไปใช้ในระบบจดัการเรียนการสอนต่าง ๆ และท่ีนิยมมากในปัจจุบนัโดยเฉพาะสถานศึกษา คือ
ซอฟตแ์วร์ท่ีช่ือวา่ Moodle  
           2.3.4.1 Moodle ยอ่จาก (Modula Object-Oriented Dynamic Learning Environment) 
Moodle เป็นชุดโปรแกรมส าหรับช่วยผูส้อนสร้างหลกัสูตรและเปิดสอนบนเว็บไซต์ ผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต หรืออินทราเน็ต สามารถน าไปใช้ไดท้ั้งมหาวิทยาลยั โรงเรียน สถาบนั หรือ
ครูผูส้อนพิเศษ ผูพ้ฒันาโปรแกรมคือ Martin Dougiamas โปรแกรมชุดน้ีเป็น Open Source ภายใต้
ขอ้ตกลงของ GNU.ORG (General Public Lisence) โดยผูใ้ชส้ามารถท าการ Download ไดฟ้รีจาก 
http://moodle.org/download/ ส าหรับผูดู้แลระบบ (Admin) ท่ีจะน าโปรแกรมน้ีไปติดตั้งตอ้งมี Web  
Sever ท่ีบริการ PHP และ MySQL (http://moodle.org/download/) 

         2.3.4.2 ความสามารถของ Moodle LMS โดยสรุป 
1) Moodle เป็น Open Source ท่ีไดรั้บการยอมรับทัว่โลก ฟรี พฒันาต่อได ้
2) Moodle เป็นไดท้ั้ง CMS (Content Management System) และ LMS 

(Learning Management System) ช่วยสร้างเน้ือหาโดยอาจารย ์และบริการนกัเรียน สามารถน าเอกสาร
ท่ีท าไวเ้พิ่มเขา้ไปได ้เช่น Word, Power Point, Excel, Webpage, PDF หรือ Image  เป็นตน้ 

http://moodle.org/download/%20%20สำหรับ
http://moodle.org/download/
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3) มีระบบติดต่อส่ือสารกบันกัเรียน หรือระหวา่งครูดว้ยกนั เช่น Chat หรือ 
Web board  เป็นตน้ นกัเรียนสามารถฝากค าถาม ครูนดัสนทนาแบบ Online ครูนดัสอนเสริม หรือแจก
เอกสารให้อ่านก่อนเขา้เรียนก็ได ้
    4) มีแบบทดสอบและรับการบ้าน ตรวจการบ้านและให้คะแนนโดย
อตัโนมติัใหส่้งงานหรือใหท้ าแบบฝึกหดั ตรวจใหค้ะแนนได ้และสามารถ Export เป็น Excel ได ้

5) สามารถเก็บงานทั้งหมดเป็นไฟล์ .zip แฟ้มเดียว สามารถน าไปติดตั้ง
เคร่ืองใดก็ได ้ไม่ตอ้งเร่ิมตน้ใหม่ 

 2.3.4.3 คุณสมบติัของ Moodle LMS 
   1) การใช ้Moodle LMS ในสถาบนัจ าเป็นตอ้งมี 

           (1.1) ระบบอินเทอร์เน็ต หรือระบบอินทราเน็ต 
           (1.2) Web Browser เช่น Internet Explorer เพื่อติดต่อกบั Moodle LMS 
           (1.3) Web Server ใหบ้ริการ และมีความสามารถของ PHP+MySQL 
           (1.4) ผูติ้ดตั้งและบ ารุงรักษา 
           (1.5) ครู นกัเรียน และผูบ้ริหารท่ียอมรับเทคโนโลยี 
    2) โปรแกรมน้ี ช่วยผูส้อนสร้างหลกัสูตร และเปิดสอนบนเวบ็ไซต์ 
    3) ผูใ้ชร้ะบบมี 4 ประเภท ดงัน้ี 
           (3.1) ผูดู้แล (Admin) เป็นผูติ้ดตั้งระบบ บ ารุงรักษา 
           (3.2) ผูเ้รียน (Student)  เขา้เรียนหวัขอ้ต่าง ๆ ท าแบบฝึกหดั 
           (3.3) ผูส้อน (Teacher)สามารถเพิ่มหรือน าเน้ือหา และขอ้สอบเขา้ ทั้งให้

คะแนน ตรวจสอบกิจกรรมผูเ้รียน ตอบค าถาม และสนทนากบัผูเ้รียนได ้
           (3.4) ผูเ้ขา้มาเยีย่ม (Guest) สามารถเขา้เรียนไดเ้ฉพาะวชิาท่ีอนุญาตเท่านั้น 

และไม่มีสิทธ์ิท าแบบทดสอบใดๆ 
              4) ผูส้อนสามารถเพิ่มส่ิงต่อไปน้ี ในแต่ละบทเรียนหรือสัปดาห์ 
           (4.1) Chat (หอ้งสนทนาพูดคุยกนัได)้ 
           (4.2) Glossary (รวมค าศพัท ์จดัหมวดหมู่ไดย้อดเยีย่ม สามารถสืบคน้ได)้ 
           (4.3) Label (เหมือนป้ายประกาศ เป็นการแจง้ใหท้ราบก็จบตรงนั้น) 
           (4.4) Lesson (ใหพ้ิมพแ์ยก Page Title, Page Contents, Answer) 
           (4.5) กระดานสนทนา (กระดานข่าวหรือ Web board) 
           (4.6) การบา้น (ใหพ้ิมพง์านใส่ Word มา Upload ได)้ 
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           (4.7) ตวัเลือก (คือการ Vote จากค าถาม 1 ขอ้ และมีตวัเลือกให)้ 
           (4.8) วารสาร (ใหน้กัเรียนมาเขียนวารสารและมีคะแนนใหต้ามหวัเร่ือง) 
           (4.9) สัมมนา (เนน้กิจกรรม และองคป์ระกอบต่าง ๆ หลายเร่ือง) 
           (4.10) แบบทดสอบ (สร้างคลงัขอ้สอบ โดยระบบจะสุ่มอตัโนมติั) 
           (4.11) แบบส ารวจ (Essay หรือ Choice) 
           (4.12) แหล่งขอ้มูล (Text, Html, Upload, Web link, Webpage, Program) 
   5) กิจกรรมของผูส้อน 

          (5.1) สมคัรสมาชิกดว้ยตวันกัเรียนเอง 
           (5.2) รออนุมติัการเป็นสมาชิก และสมคัรเขา้เรียนแต่ละวชิาดว้ยตนเอง 
           (5.3) รอผูดู้แลก าหนดสิทธ์ิในการเป็นผูส้อน หรือผูส้ร้างคอร์ส 
           (5.4) ผูส้อนคอร์ส และก าหนดลกัษณะต่าง ๆ ของคอร์สดว้ยตนเอง 
           (5.5) เพิ่มเอกสาร บทเรียน และล าดบัเหตุการณ์ตามความเหมาะสม 
           (5.6) ประกาศหรือนดัสนทนากบันกัเรียนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
           (5.7) ส ารองขอ้มูลทั้งหมดใส่ใน Sever เก็บเป็นแฟ้มเพียงแฟ้มเดียวได ้
           (5.8) สามารถน าขอ้มูลกลบัมากูคื้นท่ี Sever เคร่ืองเดิม หรือเคร่ืองใหม่ได ้
           (5.9) สามารถ Download คะแนนจากกิจกรรม ไปใชใ้น Excel ไดโ้ดยง่าย 
           (5.10) ก าหนดกลุ่มใหก้บันกัเรียน เพื่อสะดวกในการคิดเกรด คิดคะแนน 
           (5.11) อ่านประวติันกัเรียนในชั้นเรียน 
            (5.12) สั่งยกเลิกการเป็นสมาชิกของผูเ้รียนในวิชาท่ีได้ลงทะเบียน ท่ีมี

ความประพฤติไม่เหมาะสมหรือเขา้ผดิวชิา 
            (5.13) ดูกิจกรรมของนกัเรียนแต่ละคน เช่น ความถ่ีในการอ่านแต่ละบท 

หรือคะแนนในการสอบแต่ละบท เป็นตน้ 
                    (5.14) ดูผลการท าแบบทดสอบ หรือยกเลิกการท าแบบทดสอบของผูเ้รียน
หรือของนกัเรียนบางคนได ้

   6) กิจกรรม 
          (6.1) สมคัรสมาชิกดว้ยนกัเรียนเอง 

           (6.2) รออนุมติัการเป็นสมาชิก และสมคัรเขา้เรียนแต่ละวชิาดว้ยตนเอง 
           (6.3) อ่าน หรือศึกษาเอกสาร หรือบทเรียน ท่ีผูส้อนก าหนด 
           (6.4) ฝากค าถาม เช่น ท าแบบฝึกหดั หรือส่งการบา้น เป็นตน้ 
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           (6.5) แกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัของตนเองได ้
           (6.6) อ่านประวติัของครู เพื่อนนกัเรียนในชั้น หรือในกลุ่ม 

2.3.4.4 โปรแกรม Moodle เป็นซอฟตแ์วร์ Open Source ท่ีใชใ้นการจดัการบทเรียน
ออนไลน์ หรือท่ีเรียกวา่ระบบ LMS หรือ Learning Management System โดยท่ี Moodle จดัไดว้า่เป็น
โปรแกรมตวัหน่ึงท่ีความสามารถสูง มหาวิทยาลยัและโรงเรียนทัว่ไปเลือกใชเ้ป็นโปรแกรมในการ
จดัการเรียนการสอนออนไลน์ ซ่ึงมีโมดูลต่าง ๆ ดงัน้ี (บุญเกียรติและภาณุภณ, 2549, นน. 33-41) 
       1) คุณลกัษณะของ Moodle มีระบบ Backend (ระบบจดัการคอร์ส) ผูค้วบคุม 
สามารถแบ่งแยกระหวา่งอาจารย ์ ผูเ้รียน ไดง่้าย และเป็นซอร์ฟแวร์ท่ีมีลิขสิทธ์ิแบบ GPL (General 
Public License) หรือลิขสิทธ์ิแบบฟรี ผูน้  าไปใช้สามารถพฒันาต่อยอดไดเ้อง ซ่ึงระบบการเรียน     
การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเป็นท่ีนิยมในปัจจุบนั คือ e-Learning ซ่ึงประกอบไปดว้ยระบบ
จดัการเรียนการสอน (LMS) และระบบจดัการคอร์ส (CMS) ท่ีช่วยในการจดักิจกรรมการเรียน       
การสอนในระบบการเรียนแบบออนไลน์ให้มีบรรยากาศเหมือนเรียนในห้องเรียนผา่นระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยมีคุณลกัษณะเฉพาะ คือ เป็นระบบท่ีพฒันาต่อเน่ืองมาจาก WBI (Web Based 
Instruction) โดยมีการเพิ่มเติมระบบจดัการหรือบริหารหลกัสูตรและการเรียนรู้ (Course/Learning 
Management System: CMS/LMS) เพื่อให้สามารถบริหารเน้ือหาและติดตามการเรียนรู้ของผูเ้รียน    
ไดน้ าเสนอไดท้ั้งระบบ Online และ Offline ทั้งระบบ Synchronous และAsynchronous โปรแกรม 
Moodle (Modular Objected Dynamic Learning Environment) เป็นไดท้ั้งLMS และ CMS หรือท่ีเรียก
รวมกนัวา่ LCMS (Learning Content Management System) ซ่ึงนบัวา่เป็นระบบ e-Learning ท่ีสมบูรณ์
แบบโปรแกรมหน่ึงท่ีมีเคร่ืองมือ ฟังก์ชัน่ต่าง ๆ เป็นโปรแกรมในตระกูล Open Source ท่ีแจกจ่าย     
ใหใ้ชฟ้รี ซ่ึงสามารถน ามาปรับแกไ้ขใหต้รงกบัความตอ้งการของแต่ละผูใ้ชง้านได ้

   2) การออกแบบของ Moodle อยูบ่นพื้นฐานของหลกัการศึกษา โดยสามารถ
ติดตามพฤติกรรมการเรียน ผลกระทบท่ีมีต่อผูเ้รียนถึงการให้ความสนในหลกัสูตร ผูเ้รียนมีความรู้สึก     
คล้ายกับก าลังเรียนกับครูผูส้อนเน่ืองจากต้องการให้มีการเรียกใช้งานผ่านเว็บได้อย่างรวดเร็ว          
การออกแบบดูเรียบง่าย สามารถใช้งานร่วมกบั Browser รุ่นเก่าได ้ ติดตั้งและใชง้านง่ายสนบัสนุน  
การน า PHP มาใชใ้นการติดตั้งและรองรับฐานขอ้มูลเดียวกนัทั้งระบบและสามารถใชง้านร่วมกนัได ้
ระบบรองรับการจดัการฐานขอ้มูลท่ีเป็น Open Source สามารถก าหนดไดว้่าจะให้ผูส้นใจทัว่ไป       
ไดใ้ชง้านหรือใหเ้ฉพาะสมาชิกใชง้านเท่านั้น ซ่ึงระบบมีส่วนส าคญัต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 
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        (2.1) ระบบใหค้วามส าคญักบัเร่ืองความปลอดภยัโดยจะมีการตรวจสอบ
ความถูกตอ้งของขอ้มูล การเขา้รหสัคุกก้ีในการ Login ใชง้านรหสัผา่นมีการเก็บในฐานขอ้มูลท่ีมีการ
เขา้รหสั  ส่วนในระบบท่ีตอ้งมีการเขียนบทความหรือแมแ้ต่กระทู ้จะมีเคร่ืองมือช่วยเขียนท่ีเป็นแบบ 
WYSIWYG จะท าใหใ้ชง้านและจดัเรียงรูปแบบไดต้ามท่ีมองเห็น 

       (2.2) ระบบบริหารจดัการไซต์ (Site Management) ดูแลโดย Admin ซ่ึง
จะก าหนดในคร้ังแรกท่ีติดตั้งมี Plug-in เพื่อก าหนดให้ Admin สามารถเลือกเปล่ียนรูปแบบเวบ็ไซต์
ไดส้ามารถเปล่ียนสี ตวัอกัษร ภาษาตามการใชง้านของประเทศ สามารถท่ีจะติดตั้งเพิ่มเติม Plug-in 
หรือโมดูลใหม่ ๆ ได ้ ผูใ้ช้งานท่ีมีความสามารถดา้นภาษา PHP สามารถแกไ้ขโปรแกรมไดต้าม
เง่ือนไขของ GNU license รองรับภาษาต่างประเทศทั้งหมด 70 ภาษา และสามารถติดตั้งเพิ่มเติมได ้

       (2.3) ระบบบริหารจดัการผูใ้ชง้าน (User Management) ระบบมีเป้าหมาย
เพื่อลดงานของ Admin แต่อยูบ่นพื้นฐานของความปลอดภยัของระบบ จึงมีการแบ่งระดบัของการดูแล
ให้กบัผูดู้แลระบบท่านอ่ืนหรืออาจารยผ์ูส้อนในแต่ละรายวิชา ผูเ้รียนสามารถท่ีจะสร้าง Account ให้
ตวัเองไดโ้ดยตรวจสอบผ่านทาง e-mail และยืนยนัตวัตนกลบัมา ซ่ึงมีระบบท่ีรองรับการเขา้ใชง้าน
ระบบ (Login) โดยผา่น LDAP Server รองรับการใชง้าน SSL ผูใ้ชง้านแต่ละคนมีไดเ้พียง Account 
เดียวโดย Admin สามารถควบคุมการสร้างหลกัสูตรและมอบหมายให้อาจารยป์ระจ าวิชาสร้าง
หลกัสูตรของตนเองได ้อาจารยผ์ูส้อนสามารถท่ีจะก าหนดผูเ้รียน เพิ่มกลุ่มผูเ้รียน และกรณีท่ีมีสมาชิก
มากระบบ    มีการ Import ผูใ้ชจ้ากไฟลต์ามมาตรฐานท่ีก าหนดได ้ส าหรับผูส้อนท่ีเป็นผูส้อนชัว่คราว 
(Part-Time) นั้น ผูดู้แลระบบสามารถถอดถอนรายวิชาท่ีผูส้อนชัว่คราวรับผิดชอบได ้ แต่จะไม่
สามารถกลบัเขา้มาแกไ้ขหลกัสูตรไดอี้ก อาจารยผ์ูส้อนสามารถท่ีจะสร้าง Enrolment Key คือผูเ้รียน
ตอ้งใส่รหัสผา่นประจ าวิชา นกัเรียนสามารถเขา้มาแกไ้ขขอ้มูลส่วนตวัของตนเอง เปล่ียนรูปถ่ายใน
ไฟล์ส่วนตวั และก าหนดไม่ให้แสดงอีเมล์ของตวัเองต่อผูอ่ื้นได ้ ผูใ้ช้งานแต่ละคนสามารถเปล่ียน
รูปแบบการแสดงผล เปล่ียนภาษาในการ Interface ของเวบ็ไซต ์ รวมทั้ง Time Zone ได ้

       (2.4) ระบบบริหารจดัการหลกัสูตร (Course  Management) ในระบบน้ี
อาจารยผ์ูส้อนสามารถท่ีจะจดัการกบัโครงสร้างหลกัสูตรไดอ้ยา่งเต็มท่ี รวมทั้งอาจารยท์่านอ่ืนท่ีอยูใ่น
หลกัสูตรเดียวกนั การเขียนโครงสร้างของหลกัสูตร สามารถก าหนดให้เรียนเป็นรูปแบบรายสัปดาห์ 
หรือเป็นแบบไม่ก าหนดผูเ้รียนเลือกเรียนไดเ้อง การจดัการเน้ือหารายวิชามีความยืดหยุน่สูงสามารถท่ี
จะปรับเปล่ียนให้มีกิจกรรมในแต่ละสัปดาห์ ของหลกัสูตร เช่น การสอบ (Quizzes) กระทูใ้นเน้ือหา
ประจ าสัปดาห์ (Forums) การบา้น (Assignments) Glossaries, Resources, Choices, Surveys, Chats 
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และ Workshops รวมทั้งการใช้งานในพื้นท่ีของการเขียนเน้ือหา การโพสต์ขอ้ความใน Forums 
เคร่ืองมือจะมีรูปแบบเป็น WYSIWYG HTML 

  3)  การพฒันาเวบ็เพจ มีโมดูลต่าง ๆ ดงัน้ี 
(3.1) โมดูลการบา้น (Assignment Module) อาจารยผ์ูส้อนสามารถท่ีจะ

ก าหนดระยะเวลาส่งการบา้นได ้ ถา้เลยก าหนดแลว้จะยงัรับอีกหรือไม่ สามารถให้คะแนนในส่วน
ของการบา้นได ้ผูเ้รียนสามารถส่งการบา้นในรูปของไฟลอ์ะไรต่าง ๆ ผูส้อนสามารถท่ีจะส่งค าแนะน า
กลบัไปใหผู้เ้รียนหลงัจากตรวจการบา้น ทางอีเมลเ์ม่ือมีผูส่้งการบา้นมาก าหนดไดว้า่ให้มีอีเมล์มาเตือน
ผูส้อน การเลือกตรวจการบา้นผูส้อนสามารถรู้ไดว้า่มีจ  านวนผูส่้งมาแลว้เท่าใด 

(3.2) โมดูลสนทนา (Chat Module) จะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถส่ือสาร
แลกเปล่ียนความคิดเห็น ถามตอบปัญหาขอ้สงสัยกบัผูส้อนหรือผูเ้รียนดว้ยกนัได ้

(3.3) โมดูลกระทู ้ (Forum Module) เป็นกระดานถามตอบโดยท่ี
แตกต่างจากกระดานถามตอบโดยทัว่ไปคือสามารถก าหนดเป็นรายวิชาได ้ ก าหนดให้เฉพาะอาจารย์
ประจ าวิชานั้น ๆ ได้ หรือให้เฉพาะผูเ้รียนด้วยกนัข้ึนอยู่กบัความเหมาะสม หรืออนุญาตให้
บุคคลภายนอกไดเ้ช่นกนั ในโมดูลน้ีสามารถใส่รูปประกอบดว้ยได ้

(3.4) โมดูลขอ้สอบ (Quiz Module) โมดูลขอ้สอบผูส้อนสามารถ
ร่วมกนัออกขอ้สอบสะสมไวเ้ป็นฐานขอ้มูลไดแ้ลว้เลือกมาใช ้การสอบก าหนดให้สุ่มเลือกเป็นบางขอ้
ไดก้ารสอบก าหนดใหเ้ขา้สอบตามก าหนดเวลาหรือไม่ก็ได ้ส่วนเวลาในการสอบสามารถก าหนดเวลา
ท่ีใชส้อบในแต่ละขอ้ สามารถส่งค าตอบพร้อมกนัทุกขอ้ หรือส่งค าตอบท่ีละขอ้ได ้การน าเขา้ขอ้สอบ
สามารถน าเขา้จากไฟลเ์อกสารได ้สามารถน าเขา้ขอ้สอบหรือแลกเปล่ียนขอ้สอบกบัผูส้อนท่านอ่ืนได ้
รูปแบบของขอ้สอบมีทั้งขอ้สอบแบบปรนยั อตันยั จบัคู่ ถูกผดิ หรือเติมค าในช่องวา่ง 

(3.5)โมดูลแหล่งขอ้มูล (Resource Module) ในส่วนเน้ือหาหรือ
บทเรียน สามารถท่ีจะเพิ่มเน้ือหาจากแหล่งต่าง ๆได ้ เช่น จากเวบ็เพจ จากไฟล์ Word, Power point, 
Flash, Video, Sounds เป็นตน้ สามารถจดัการไฟล์ ลบออก เปล่ียนช่ือ หรือสร้างโฟลเดอร์ ซ่ึงรองรับ        
การน าเขา้ขอ้มูลท่ีมีมาตรฐาน SCROM เคร่ืองมือในการจดัการเน้ือหาท่ีเป็นเวบ็เพจ และเคร่ืองมือ
ประเภท WYSIWYG สรุปคือโมดูลน้ี Moodle สามารถรองรับไฟลไ์ดทุ้กประเภท 

(3.6) โมดูลแบบส ารวจ (Survey Module) โมดูลน้ีเตรียมค าถามไว ้ 24 
ขอ้ เพื่อส ารวจความคิดเห็นของการเรียนของนกัเรียนต่อบทเรียน หรือส่ือต่าง ๆ ท่ีผูเ้ตรียมไว ้สามารถ
โหลดผลของแบบส ารวจออกมาเป็นรายงานในรูปของ Excel File 
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2.4  การประเมนิผลการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
การประเมินผลเป็นส่วนส าคญัในการจดัการเรียนการสอน เพื่อให้ขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์

ต่อการปรับปรุงการด าเนินการในการจดัการเรียนการสอนซ่ึงการประเมินโดยทัว่ไป Boud (1982)    
ไดร้ะบุว่า ส่ิงท่ีตอ้งประเมินเป็นผลผลิต หรือกระบวนการ และจะประเมินส่วนใดของผลผลิต หรือ
กระบวนการนั้น เกณฑ์ส าหรับการประเมินได้แก่อะไรบา้ง และการใช้เกณฑ์การประเมินจะใช้
อยา่งไร เช่น ประเมินเพียงผา่น ไม่ผา่น หรือประเมินโดยจดัระดบัคุณภาพของงานตามเกรด รวมทั้งตวั
กระบวนการประเมินผลท่ีใชน้ั้นดี เหมาะสมหรือไม่ หรือยงัตอ้งปรับปรุง ซ่ึงการประเมินนั้น ผูเ้รียนมี
โอกาสและทางเลือกในการก าหนดเกณฑ์การประเมินและวิธีการประเมินตนเอง โดยจะเป็นการ
ตรวจสอบวา่ผลงานท่ีท าส าเร็จเป็นไปตามเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้ตามแผนการเรียนของตนหรือไม่ 

สมบติั  สุวรรณพิทกัษ์ (2542) เสนอว่า แนวทางหน่ึงในการประเมินการเรียนรู้แบบน า
ตนเอง ก็คือ การประเมินจากการสัญญาการเรียนรู้ (Learning Contract) โดยผูส้อนให้ผูเ้รียนท าสัญญา
การเรียน และให้ผูเ้รียนเองเป็นคนก าหนดว่าเขาตอ้งการจะไดเ้กรดหรือผลการเรียนในระดบัใด และ
ถ้าต้องการได้ผลการเรียนระดับดังกล่าวเช่นนั้น เขาต้องแสดงความสามารถให้ปรากฏว่าต้องมี
อะไรบา้ง สัญญาการเรียนน้ีจะช่วยใหค้รูตดัสินไดถู้กตอ้งวา่ผูเ้รียนคนใดควรไดค้ะแนนอยูใ่นระดบัใด 
โดยพิจารณาวา่ผูเ้รียนนั้นไดท้  ากิจกรรม หรือแสดงความสามารถให้ปรากฏไดต้ามท่ีเขาไดร้ะบุไวใ้น
สัญญาการเรียนหรือไม่ ซ่ึงแนวคิดน้ีสอดคลอ้งกบัแนวคิดของอาชญัญา รัตนอุบล (2551) ท่ีกล่าวไวว้า่ 
แนวทางหน่ึงของการออกแบบและการประเมินผลกิจกรรมการเรียนรู้ส าหรับผูใ้หญ่นั้น ก็คือการใช้
สัญญาแห่งการเรียนรู้ ซ่ึงจะเป็นขอ้ตกลงร่วมกนัระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน เพื่อการเรียนรู้เร่ืองใดเร่ือง
หน่ึง และเป็นการวางแผนการเรียนร่วมกนั ซ่ึงสัญญาการเรียนรู้จะประกอบดว้ย วตัถุประสงคข์องการ
เรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ หลกัฐานแห่งความส าเร็จ เกณฑ์และวิธีการประเมินผล รวมถึงวนั เดือน ปี     
ท่ีคาดวา่จะประสบความส าเร็จ             

อาชญัญา  รัตนอุบล (2551) ให้ความเห็นในเร่ืองการประเมินผลการเรียนรู้แบบน าตนเอง   
ไวว้่าการเรียนรู้แบบน าตนเองจ าเป็นต้องเร่ิมต้นจากการท่ีผูเ้รียนตระหนักถึงความต้องการใน           
การเรียนรู้ของตนเอง ด้วยเหตุน้ีกระบวนการวินิจฉัยความต้องการในการเรียนรู้ของตนเองจึง             
มีความส าคญัมากต่อการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีพึงประสงค์ หรือสมรรถนะท่ีต้องการ ผูส้อน
สามารถประเมินความรู้ โดยการทดสอบดว้ยแบบสอบถามต่าง ๆ หรือการแสดงทกัษะการปฏิบติั    
ต่าง ๆ การประเมินความเขา้ใจ โดยการใหผู้เ้รียนแสดงความสามารถในการแกปั้ญหาตามสถานการณ์
ต่างๆ และการประเมินทศันคติ ความสนใจ ค่านิยม และคุณค่า ดว้ยการใชแ้บบทดสอบทางจิตวิทยา      
การแสดงบทบาทสมมติ การสร้างสถานการณ์ใหต้ดัสินใจ  นอกจากน้ีผูส้อนยงัสามารถประเมินระดบั
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พฤติกรรมหรือการปฏิบติั ณ ปัจจุบนัในรายละเอียดของแต่ละบุคคล เปรียบเทียบกับพฤติกรรม          
ท่ีพึงประสงคท่ี์เปล่ียนแปลงไปก็ได ้ดงันั้นผูส้อนจึงควรจดัให้มีการประเมินจริงในแบบประเมินโดย
อาจจะประเมินโดยตวัผูเ้รียนเอง จากกลุ่มเพื่อน หรือกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญก็ได ้

Knowles (1984) ไดก้ล่าวถึงหลกัการท่ีใชส้ัญญาการเรียนในการสอนไว ้ผูเ้รียนจะเรียนรู้
บางส่ิงบางอยา่งโดยธรรมชาติท่ีไม่ใช่การเรียนการสอนตามปกติ ผูเ้รียนจะมีการน าตนเองสูง มีความ
เช่ือมัน่ในตนเองสูง สามารถรักษาความคิดริเร่ิมดว้ยตนเองค่อนขา้งถาวรมากกวา่เรียนโดยยึดครูเป็น
ศูนยก์ลาง และการเรียนรู้ท่ีจดัข้ึนเพื่อพฒันาบุคคลและค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล การใช้
สัญญาการเรียนซ่ึงมีการตกลงร่วมมือกนัตามความตอ้งการกบัความคาดหวงั ความสนใจของผูเ้รียน 

สรุปไดว้่า การประเมินการเรียนรู้แบบน าตนเอง คือการใช้สัญญาการเรียนเป็นการตกลง
ร่วมกนัระหว่างผูส้อนกบัผูเ้รียน เป็นการวางแผนการเรียนร่วมกนัว่าจะเลือกเรียนอะไรก่อน-หลงั      
จะใชว้ธีิการเรียนอยา่งไรโดยให้ผูเ้รียนมีอิสระในการเรียน ผูเ้รียนเป็นคนก าหนดวา่จะไดผ้ลการเรียน
ในระดับใด โดยสัญญาการเรียนจะช่วยให้ครูตดัสินผลการเรียนได้ถูกต้องว่าผูเ้รียนคนใดควรได้
คะแนนอยู ่ในระดบัใด โดยพิจารณาจากการท ากิจกรรม หรือแสดงความสามารถตามท่ีไดร้ะบุไวใ้น
สัญญาการเรียน 
 

2.5  หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี ตามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ.2551 

2.5.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
          สาระท่ี 1   การด ารงชีวิตและครอบครัว  
          มาตรฐาน ง1.1 เขา้ใจการท างาน  มีความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะกระบวนการท างาน 

ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแก้ปัญหา ทกัษะการท างานร่วมกัน และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้พลงังาน ทรัพยากรและ
ส่ิงแวดลอ้มเพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

           สาระท่ี 2   การออกแบบและเทคโนโลยี  
               มาตรฐาน ง2.1 เขา้ใจเทคโนโลยีและกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้าง
ส่ิงของเคร่ืองใช้ หรือวิธีการตามกระบวนการเทคโนโลยีอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เลือกใช้
เทคโนโลยีในทางสร้างสรรค์ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดล้อม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลย ี       
ท่ีย ัง่ยนื  

           สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
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            มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการ
สืบค้นขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา การท างาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  

           สาระท่ี 4  การอาชีพ  
                               มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ 
ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 

2.5.2 ตวัช้ีวดัแกนกลาง 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 1.1 ป. 6/1 อภิปรายแนวทางในการท างานและปรับปรุงการ

ท างานแต่ละขั้นตอน 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 1.1 ป. 6/2 ใชท้กัษะการจดัการในการท างานและมีทกัษะ

การท างานร่วมกนั 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 1.1 ป. 6/3 ปฏิบติัตนอย่างมีมารยาทในการท างานกบั

ครอบครัวและผูอ่ื้น 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 2.1 ป. 6/1 อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลย ี
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 2.1 ป. 6/2 สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้ตามความสนใจอย่าง

ปลอดภยั โดยก าหนดปัญหา หรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูลเลือกวิธีการออกแบบโดยถ่ายทอด
ความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิดลงมือสร้างและประเมินผล 

มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 2.1 ป. 6/3 น าความรู้และทกัษะการสร้าง ช้ินงานไป
ประยกุตใ์นการสร้างส่ิงของ เคร่ืองใช ้

มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ป. 6/1 บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ป. 6/2 ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ป. 6/3 เก็บขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในรูปแบบต่าง ๆ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ป. 6/4 น าเสนอขอ้มูลรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใช้

ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 3.1 ป. 6/5 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการ

หรืองานท่ีท าในชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 
มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 4.1 ป. 6/1 ส ารวจตวัเองเพื่อวางแผนในการเลือกอาชีพ 
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มาตรฐาน/ตวัช้ีวดัรายปี ง 4.1 ป. 6/2 ระบุความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ี
สัมพนัธ์กบัอาชีพท่ีน่าสนใจ 

2.5.3  การก าหนดหน่วยการเรียนรู้ 
รายวชิาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ประกอบไปดว้ย 6 หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี 

  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ขอ้มูลและสารสนเทศ และกระบวนการแกปั้ญหา 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2  การใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3  การจดัการขอ้มูลและสารสนเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4  การน าเสนอขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5  การน าเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์

พอยต ์

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6  การสร้างสรรคช้ิ์นงานโดยใชค้อมพิวเตอร์ 
ในการศึกษาวิจยัคร้ังน้ี  จะขอกล่าวถึงเฉพาะหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 การน าเสนอขอ้มูล โดย

ใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ในระดบัช่วงชั้น 2 ท่ีเก่ียวขอ้งกบั   
การวจิยัเท่านั้น มีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกับกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหาหรือการ
สร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

มาตรฐาน ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ ในการสืบคน้  
ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  
และมีคุณธรรม 

ตวัช้ีวดัท่ี  1   บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา 
ตวัช้ีวดัท่ี  2   ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
ตวัช้ีวดัท่ี  3   เก็บรักษาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ในรูปแบบต่างๆ 
ตวัช้ีวดัท่ี  4   น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต์ 
ตวัช้ีวดัท่ี  5   ใชค้อมพิวเตอร์สร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวิตประจ าวนั

อยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 
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กล่าวโดยสรุป กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เป็นสาระท่ีเน้นพฒันา
ผูเ้รียนแบบองคร์วมเพื่อใหมี้ความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ มีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียนพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้  
ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้
เก่ียวกับการด ารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาประยุกต์ใช้ในการท างานอย่างมีความคิด
สร้างสรรค์ และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน  
และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง และมีความสุข 

ผูว้ิจยัไดย้ึดหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี โดยเฉพาะสาระ
การเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล  การเรียนรู้ การส่ือสาร การแก้ปัญหา           
การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ตวัช้ีวดัท่ี 4 น าเสนอขอ้มูลใน
รูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยุกต์ และตวัช้ีวดัท่ี 5 ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน
จากจินตนาการหรืองานท่ีท าในชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 
 

2.6  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
ชนิดา พงศน์ภารักษ ์(2550) ไดศึ้กษาการใช้กลวิธีอภิปัญญาผา่นส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ภาษาเพื่อเพิ่มพนูความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ การเขียนสรุปความและการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
ของนกัเรียนระดบักา้วหน้า เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ การเขียนสรุป
ความและการเรียนรู้ดว้ยตนเองจากส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาของผูเ้รียนก่อน และหลงัการใช้
กลวิธีอภิปัญญาผ่านส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา กลุ่มเป้าหมายท่ีใช้ในการวิจยั คือ นักเรียน         
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 25 คน ท่ีลงทะเบียนเรียนรายวิชาภาษาองักฤษอ่าน เขียน ตอ 43201      
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนหางดงรัฐราษฎร์อุปถมัภ์ จงัหวดัเชียงใหม่ ผลการวิจยั
พบว่าความสามารถในการอ่านภาษาองักฤษ การเขียนสรุปความและการเรียนรู้ด้วยตนเองจาก
ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาของผูเ้รียนเพิ่มข้ึน และอยูใ่นระดบัดีทุกดา้นหลงัจากไดรั้บการสอน
โดยใชก้ลวธีิอภิปัญญาผา่นส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

ทองนาค โพธิจกัร (2550) ไดศึ้กษาผลการเรียนจากการสอนบนเวบ็ตามแนวการสร้างสรรค ์ 
ความรู้ด้วยตนเอง เร่ือง เทคโนโลยีสารสนเทศ กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี                    
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ระหวา่งการเรียนเป็นรายบุคคลกบัการเรียนเป็นกลุ่มยอ่ย กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น       
การวจิยัเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบา้นหนองหญา้มา้ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา  
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2550 จ านวน 70 คน จาก 2 หอ้งเรียน ไดม้าโดยการสุ่มอยา่งง่าย หอ้งเรียนหน่ึงเรียนเป็นรายบุคคลและ
อีกหอ้งเรียนหน่ึงเรียนเป็นกลุ่มยอ่ยหอ้งละ 35 คน ระยะเวลาเรียน 8 สัปดาห์ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
ไดแ้ก่ บทเรียนบนเวบ็ เร่ือง เทคโนโลยสีารสนเทศ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน
และหลงัเรียน เป็นแบบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 50 ขอ้ และแบบวดัความพึงพอใจท่ีมี
ต่อบทเรียนบนเครือข่ายเร่ืองเทคโนโลยีสารสนเทศ สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ขอ้มูล คือ ร้อยละ 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมุติฐานใช ้t-test (Independent Samples) 

ผลการวจิยัปรากฏดงัน้ี 
1)  บทเรียนบนเวบ็ ท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพ ท่ีเรียนเป็นรายบุคคล 84.11/83.89  ท่ีเรียน

เป็นกลุ่มยอ่ย 87.89/88.40 สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
2)  บทเรียนบนเวบ็ ท่ีเรียนเป็นรายบุคคลมีดชันีประสิทธิผล 0.7662 และเรียนเป็นกลุ่มยอ่ย 

มีดชันีประสิทธิผล 0.8313 
3)  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนบนเว็บทั้งสองกลุ่ม โดยรวมอยู่ใน

ระดบัมาก 
4)  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็ท่ีเรียนเป็นกลุ่มยอ่ยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่

นกัเรียนท่ีเรียนเป็นรายบุคคลอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
5)  นกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็มีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนผา่น

ไปแลว้ 2 สัปดาห์ ท่ีเรียนเป็นรายบุคคลมีคะแนนเฉล่ียความคงทนในการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 82.11 
และท่ีเรียนเป็นกลุ่มยอ่ยมีคะแนนเฉล่ียความคงทนในการเรียนรู้ คิดเป็นร้อยละ 88.17 

โดยสรุป บทเรียนบนเวบ็ มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสมกบันกัเรียนท่ีเรียนเป็น
รายบุคคลกบันกัเรียนท่ีเรียนเป็นกลุ่มยอ่ย  มีผลการสัมฤทธ์ิในการเรียนรู้สูงและนกัเรียนพึงพอใจต่อ
การเรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็อยูใ่นระดบัมาก เหมาะส าหรับน าไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อไป 

นิตยา  จนัทร์เพ็ชร (2553) ได้ศึกษาผลการเรียนรู้ด้วยการเรียนผ่านเวบ็แหล่งเรียนรู้ด้าน    
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินท่ีใชร้ะบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาโดยกลุ่มตวัอยา่งเป็น
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนสตรีวิทยา 2 ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 2 จ านวน 30 คน โดยการสุ่มอยา่งง่าย   

ผลการวจิยัพบวา่ 
1) นักเรียนท่ีเรียนผ่านเว็บแหล่งเรียนรู้ด้านภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีใช้ระบบสารสนเทศ          

ภูมิศาสตร์ เร่ืองแหล่งเรียนรู้ด้านภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน เขตลาดพร้าวท่ีใช้ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์         
มีผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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2) นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อเว็บแหล่งเรียนรู้ดา้นภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน เขตลาดพร้าวท่ีใช้
ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  ในระดบัดีมาก 

ภูริวจัน์ วงค์เลย (2554) ได้ศึกษากลวิธีการเรียนรู้ด้วยตนเองเพื่อพฒันาทกัษะการใช้
ภาษาองักฤษของบุคลากรคนไทยในโรงเรียนนานาชาตินครพายพั จงัหวดัเชียงใหม่กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้
ในการศึกษาคร้ังน้ีมีทั้งหมด 9 คน ซ่ึงเป็นตวัแทนของบุคลากรคนไทยในต าแหน่งต่าง ๆ จากสายงาน
วชิาการ และสายงานสนบัสนุนการศึกษาท่ีปฏิบติังานในโรงเรียน ผลการศึกษาพบวา่ บุคลากรคนไทย
ในแต่ละสายงานมีลกัษณะการปฏิบติังานและสภาพปัญหาการใช้ภาษาองักฤษในการปฏิบติังาน
แตกต่างกนัออกไปตามหนา้ท่ีความรับผิดชอบจึงท าให้บุคลากรคนไทยมีการเลือกใชก้ลวิธีการเรียนรู้
ด้วยตนเองเพื่อน ามาพฒันาทกัษะการใช้ภาษาองักฤษของตนเองแตกต่างกันออกไปตามความรู้
ความสามารถ และตามสภาพแวดลอ้มในการปฏิบติังานของแต่ละคน รวมถึงมีการน ากลวิธีการเรียนรู้
รูปแบบอ่ืนเขา้มาใชเ้พื่อพฒันาทกัษะการใชภ้าษาองักฤษในดา้นอ่ืนไปพร้อม ๆ กนั 

ปิยะ ศกัด์ิเจริญ (2553) ไดศึ้กษาการพฒันาการฝึกรูปแบบการฝึกอบรมการศึกษานอกระบบ 
โรงเรียนผา่นเวบ็ตามแนวคิดการเรียนรู้แบบน าตนเองและแบบใชท้รัพยากรเป็นฐานเพื่อส่งเสริมการรู้
สารสนเทศและการเรียนรู้แบบน าตนเองของผูใ้ชบ้ริการศูนยบ์รรณสารสนเทศทางการศึกษา โดยการ
วิจัยคร้ังน้ีใช้แบบการวิจัยก่ึงทดลองท่ีมีกลุ่มตัวอย่างในการวิจยัเป็นผูใ้ช้บริการของศูนย์บรรณ
สารสนเทศทางการศึกษา คณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลยั ท่ีอาสาเขา้ร่วมฝึกอบรม ซ่ึงในการ
วจิยัคร้ังน้ีใชก้ารสุ่มแบบสโนวบ์อล และการสุ่มแบบเจาะจง โดยมีกลุ่มควบคุมและใชก้ารเปรียบเทียบ
ผลก่อนและหลงัฝึกอบรม ผลการวิจยัพบว่า 1) สภาพการเรียนรู้ในปัจจุบนัควรส่งเสริมให้ผูเ้รียนใน
รายวชิาต่าง ๆ ไดศึ้กษาคน้ควา้จากแหล่งขอ้มูลในหอ้งสมุด ส่วนสภาพการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั พบวา่ควร
มีส่ือการสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ด้วยตนเองในเร่ืองการสืบคน้ขอ้มูล  ส าหรับปัญหาท่ีพบมาก
ท่ีสุด คือเร่ืองเทคนิคในการสืบคน้ขอ้มูล ส่วนความตอ้งการในการเรียนรู้พบวา่กลุ่มตวัอยา่งตอ้งการ
เน้ือหาสาระในเร่ืองการประเมินสารสนเทศมากท่ีสุด 2) รูปแบบการฝึกอบรมทางการศึกษานอกระบบ
โรงเรียนผ่านเวบ็ ประกอบดว้ย 7 องคป์ระกอบ คือ 1. วตัถุประสงค์ 2. ผูเ้รียน 3. ช่วงเวลา 4. เน้ือหา
สาระ 5. กิจกรรมการเรียนรู้ 6. ส่ือการเรียนการสอน และ 7. การประเมินผล 3) ผลของรูปแบบการ
ฝึกอบรมผ่านเวบ็ท่ีพฒันาข้ึนพบว่าสามารถเสริมสร้างความรู้ และทศันคติในการรู้สารสนเทศ และ
พฤติกรรมในการเรียนรู้แบบน าตนเองของกลุ่มทดลองให้มีระดบัสูงข้ึนกว่าก่อนการทดลอง และมี
ระดบัสูงข้ึนกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 4) ปัจจยัท่ีส่งเสริมรูปแบบการ
ฝึกอบรม คือปัจจยัด้านผูเ้รียน ด้านเน้ือหาสาระ และด้านส่ือการเรียนการสอน ส่วนปัญหาท่ีพบ



 
 

53 
 

ระหว่างการจัดฝึกอบรม คือ ปัญหาด้านกลุ่มผูเ้รียน ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ และด้านสัญญาณ
อินเทอร์เน็ต 

จิราภรณ์ หนูสวสัด์ิ (2554) ไดศึ้กษา การพฒันารูปแบบการเรียนการสอนแบบบูรณาการ
ผ่านเว็บตามแนวทฤษฎีการขยายความคิดเพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนความสามารถ             
ในการแกปั้ญหาและการถ่ายโยงการเรียนรู้ของผูเ้รียนในระดบัอุดมศึกษา กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษา
ระดบัปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภฏับา้นสมเด็จเจา้พระยาจ านวน 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง
จ านวน 30 คน และกลุ่มควบคุมจ านวน 30 คน การวิเคราะห์ขอ้มูลใชค้่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน
และการทดสอบที ผลการวิจยัสรุปไดด้งัน้ี 1. รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนมีหลกัการส าคญั
คือ มีการจดัการเรียนการสอนแบบบูรณาการตามหัวข้อเร่ืองร่วมกับการจดัล าดับเน้ือหาสาระ       
อย่างเป็นขั้นตอน และการใช้ยุทธศาสตร์การจดัการท่ีเหมาะสมตามแนวทฤษฎีการขยายความคิด 
ส่งผลให้ผูเ้รียนเขา้ใจส่ิงท่ีศึกษาอยา่งเป็นองคร์วม สามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปใชอ้ยา่งเป็นรูปธรรม
นอกจากน้ียงัค านึงถึงลักษณะของผู ้เรียนในระดับอุดมศึกษาเป็นส าคัญ คือ ผู ้เรียนในระดับน้ี               
มีความสามารถในการเรียนรู้ด้วยตนเอง ดงันั้นการใช้การจดัการเรียนการสอนผ่านเว็บร่วมกับ
หลกัการขา้งตน้ จึงท าให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองอย่างเต็มศกัยภาพ วตัถุประสงค์ของรูปแบบ     
การเรียนการสอน คือ เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการแกปั้ญหา และการ
ถ่ายโยงการเรียนรู้ ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้มีขั้นตอนใหญ่ๆ 2 ขั้น ไดแ้ก่ (1) การบูรณาการเป็น
ขั้นตอนการบูรณาการเน้ือหาและเตรียมความพร้อมก่อนการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็มี 5 ขั้นตอน
ยอ่ย คือ ก าหนดจุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การบูรณาการเน้ือหาตามหวัขอ้เร่ือง      
การจดัล าดบัเน้ือหาตามทฤษฎีการขยายความคิด ก าหนดยุทธศาสตร์การจดัการ และการเตรียมความ
พร้อมก่อนการเรียนผ่านเวบ็ (2) การเรียนผ่านเวบ็ เป็นขั้นตอนท่ีผูเ้รียนศึกษาดว้ยตนเองผ่านเวบ็          
มี 5 ขั้นตอนยอ่ย คือ การน า การขยายความคิด การประเมินผลระหวา่งเรียนการประยุกตใ์ชแ้กปั้ญหา 
และการควบคุมโดยผูเ้รียน ซ่ึงรูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนน้ีมีผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ
อยู่ในเกณฑ์เหมาะสมระดบัมากท่ีสุด 2. หลงัการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน 
พบวา่ คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการแกปั้ญหา และการถ่ายโยงการเรียนรู้
ของผูเ้รียนกลุ่มทดลองหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน ความสามารถในการแก้ปัญหา และการถ่ายโยงการเรียนรู้หลงัเรียนของผูเ้รียนกลุ่ม
ทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3. ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อ
รูปแบบการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึนในระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด 
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Parrill (1996) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง “Supplement Traditional Chemical Education on The 
World Wide Web” โดยมีการสร้างส่ือเสริมส า หรับการเรียนวิชาเคมีผา่นเวิลด์ไวด์เวบ็เป็นบทเรียน
เก่ียวกับการเคล่ือนไหวของโมเลกุลท่ีได้พัฒนาข้ึนเพื่อใช้สอนบรรยายและใช้เผยแพร่ทาง
เวิลด์ไวด์เวบ็ และยงัเป็นการช่วยให้เกิดปฏิสัมพนัธ์และการสอนเสริมกบัผูเ้รียน การสอนเสริมวิธีน้ี
ช่วยส่งเสริมความเขา้ใจของนักศึกษาด้วยการเรียนดว้ยตนเอง และการลองผิดลองถูก นอกจากน้ี 
เวิลด์ไวด์เวบ็ยงัเป็นประโยชน์ในดา้นการเป็นห้องปฏิบติัการส าหรับการทดลองทางเคมีท่ีมีค่าใชจ่้าย
ต ่า 

Shih (1998) ไดศึ้กษาความสัมพนัธ์ของทศันคติ แรงจูงใจ รูปแบบและกลวิธีในการเรียน
ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนออนไลน์ ซ่ึงเป็นการเสนอบทเรียนโดย เวิลด์ไวด์เวบ็ พบวา่ การใชว้ิธี
เรียนท่ีแตกต่างกันกบันักเรียนท่ีมีภูมิหลงัต่างกนัสามารถเรียนได้ดีด้วยการเสนอบทเรียนบนเว็บ        
ท าให้นักเรียนมีความสะดวกสบายและอิสระ สนุกสนานในการเรียน สามารถเรียนรู้ได้ตาม
ความสามารถของตนเป็นแรงจูงใจใหมี้การแข่งขนัทางการเรียนมากข้ึน ยุทธวิธีท่ีนกัเรียนใชม้ากท่ีสุด
คือ การคน้หา แนวคิดท่ีส าคญัจากการบรรยายและท่องจ า ค  าจ  ากดัความท่ีส าคญัของแนวคิดและ
ยุทธวิธีสุดทา้ยของการเรียน คือการท าแผนผงั หรือตารางในการรวบรวมเน้ือหาความรู้ นกัเรียน         
มีความสนใจในการตรวจสอบผลการเรียนจากครูผูส้อนดว้ย อี-เมล์ กลุ่มอภิปราย กลุ่มข่าว หรือกลุ่ม
สนทนา 

จากแนวคิดเก่ียวกบัรูปแบบการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง จะเห็นวา่เป็นรูปแบบท่ีเหมาะสม
ต่อการจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็ ผูเ้รียนจะตอ้งมีความรับผดิชอบสูง ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง ส่วน
ผูส้อนจะเป็นผูค้อยช่วยเหลือ อ านวยความสะดวก จดัหาทรัพยากร แหล่งขอ้มูลให้พร้อม และจะตอ้ง
มีการปฏิสัมพนัธ์กนั แลกเปล่ียนเรียนรู้ ทั้งระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน และระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนัเอง  
ดงันั้นการเรียนรู้ดว้ยการน าตนเอง จึงเป็นแนวคิดหน่ึงท่ีสนบัสนุนในการวจิยัน้ี 

 



บทที ่ 3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยั เร่ือง การพฒันาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  

วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยขั้นตอนในการวจิยัประกอบไปดว้ย 
3.1  แบบแผนการวจิยั 
3.2  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
3.3  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.4  การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
3.5  วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1  แบบแผนการวจิัย 
แบบแผนการทดลอง ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลองตามรูปแบบ One - Group Pretest -  

Posttest Design 
 

ตารางที ่3.1  แบบแผนการวิจยัแบบ One - Group Pretest – Posttest Design     
 

กลุ่มตวัอยา่ง ก่อนเรียน ทดลอง หลงัเรียน 
                E O1 X O2 
                          

สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการทดลอง  
E แทน  กลุ่มตวัอยา่ง 
O1 แทน  การทดสอบก่อนเรียน 
X          แทน  การเรียนจากการสอนผ่านเว็บด้วยการเ รียนรู้แบบน าตนเอง  
                วิชาคอมพิวเตอร์  
O2 แทน  การทดสอบหลงัเรียน 

 

3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2.1 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2     

ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล(ภาวนารังสี) ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
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พระนครศรีอยุธยา  เขต 1 จ านวน 2 ห้องเรียน เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/1 จ านวน 30 คน 
และชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/2  จ านวน 37 คน รวมประชากรทั้งหมด 67 คน   

3.2.2  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6/1 โรงเรียน
วดัใหญ่ชยัมงคล (ภาวนารังสี) จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา จ านวน 30 คน ซ่ึงไดม้าโดยใชว้ิธีการสุ่ม
กลุ่มตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงนกัเรียนในห้องไดมี้การจดัแบบคละผสม
ระหวา่งเด็กเก่ง ปานกลาง และอ่อน         

 

3.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจัย 
การวจิยัเร่ืองน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัไวด้งัน้ี 

                 3.3.1 บทเรียนการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
                 3.3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการพฒันาการสอนผ่านเวบ็   
ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีขั้นตอน      
การสร้างแบบสอบถาม ดงัต่อไปน้ี 

3.3.2.1 ศึกษาคน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลจากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎี 
แนวคิด และหลกัการของการเ รียน รู้แบบน าตนเอง  

3.3.2.2 วิเคราะห์องคป์ระกอบและขั้นตอนการ เ รี ยน รู้แบบน าตน เองและสร้าง
ขอ้ค าถามเพื่อใช้สร้างแบบสอบถามปลายเปิดเพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นแล้วน าผลของ
ความคิดเห็นไปหาค่า (IOC: Index of Item Objective Congruence) น าขอ้ค าถามท่ีผูเ้ช่ียวชาญท่ีมี
ประสบการณ์ดา้นเทคโนโลยีการศึกษาหรือ เทคโนโลยีสารสนเทศ จ านวน 3 ท่าน เลือกและ
เสนอแนะใหป้รับปรุงแกไ้ข เพื่อน าไปสร้างแบบสอบถามมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั  

คะแนน +1  คือ  แน่ใจวา่ขอ้ค าถามน้ีมีความสอดคลอ้ง 
                               กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 
                                   กระบวนการเรียนรู้แบบน าตนเอง 

คะแนน  0    คือ  ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามน้ีสอดคลอ้งตรง 
                                กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 
                                    กระบวนการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
 
 



 
 

57 
 

คะแนน  -1   คือ   แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรง 
                                กบัการการประเมินการออกแบบส่ือใหเ้ป็นไปตาม 

 กระบวนการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป    

ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบสอบถามท่ีใช้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.73 – 0.94  (ดงัแสดงใน
ภาคผนวก จ ) 

3.3.2.3 สร้างแบบสอบถามท่ีเป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) มี 5 ระดบั 
ตามเกณฑ์ของลิเคิร์ท (Likert Scale) เพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาให้น ้ าหนกัท่ีตรงกบัความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญมากท่ีสุด ซ่ึงแต่ละระดบัมีความหมายดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)   
   5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
   2 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

1       หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 
โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงัน้ี 

              ค่าเฉล่ีย              ระดบัความคิดเห็น 
4.51 - 5.00           เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.51 - 4.50           เหมาะสมมาก 
2.51 - 3.50           เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50           เหมาะสมนอ้ย 
1.00 - 1.50           เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

  3.3.2.4 ส่งแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนใหผู้เ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ดา้นเน้ือหาดา้น
เทคโนโลยีการศึกษา และดา้นวดัและประเมินผล ดา้นละ 3 คน พิจารณา เพื่อปรับแกไ้ขใหต้รงกบั
เร่ืองท่ีจะศึกษา   

3.3.2.5 วิเคราะห์ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อการสอนผ่านเว็บด้วย
การเ รียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้เป็นไปตาม
กระบวนการเรียนรู้แบบน าตนเอง โดยวิเคราะห์ดว้ยสถิติ ค่าเฉล่ีย ( ̅) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  
(S.D.) 
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   3.3.3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียน
จากการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดก้  าหนด
ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบไว ้ดงัน้ี 

3.3.3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบทดสอบ โดยให้สอดคลอ้งกบั
เน้ือหาท่ีก าหนดไว ้ 

3.3.3.2 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน โดย
วิเคราะห์จากเน้ือหาและวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม จากนั้นสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ             
4  ตวัเลือก จ านวน 60 ขอ้ ท่ีประเมินผลตามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ขอ้สอบท่ีไดจ้ะน ามาจ าแนก
เป็นแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนจ านวน 20 ขอ้  

3.3.3.3 น าขอ้สอบท่ีจะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน     
ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงของเน้ือหา  เหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้แบบน าตนเอง โดย
ใช้ค่าดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธ์ระหว่างขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค์ (IOC : Index of Item 
Objective Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามเกณฑ์ ดงัน้ี 

คะแนน +1  คือ  แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบั 
เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

คะแนน   0   คือ ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบั 
เน้ือหาตามวตัถุประสงค ์

คะแนน  -1   คือ  แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรงกบัเน้ือหา 
ตามวตัถุประสงค ์

                                  หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป    
ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบสอบถามท่ีใช้มีค่าดชันีความสอดคลอ้งอยู่ระหว่าง 0.73 – 0.94  (ดงัแสดงใน
ภาคผนวก ช) 

3.3.3.4 น าข้อสอบท่ีผู ้เ ชี่ ย วช าญตรวจสอบความตรงของเน้ือหาเหมาะสมกับ     
การเรียนรู้แบบน าตนเอง มาเพื่อหาระดบัความยากง่าย (p) และอ านาจจ าแนก (r) โดยน าแบบทดสอบ
ท่ีไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพเป็นรายขอ้จากผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้ ไปทดลองกบันกัเรียนท่ีเคยเรียน
มาแลว้โดยมีหลกัเกณฑก์ารพิจารณา ดงัน้ี (บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ, 2549, น. 268) 
                0.81 – 1.00 หมายถึง  ขอ้สอบท่ีง่ายมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 

0.61 – 0.80  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่ายแต่ใชไ้ด ้
0.41 – 0.60  หมายถึง  ขอ้สอบความยากปานกลางเป็นขอ้สอบท่ีดีมาก 
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0.20 – 0.40  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยากแต่ใชไ้ด ้
0.00 – 0.19  หมายถึง  ขอ้สอบท่ียากมากไม่ควรใช ้หรือปรับปรุง 
ดงันั้น ขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบท่ียอมรับ คือ ระหวา่ง  

0.20 – 0.80 ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบทดสอบท่ีใช้มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.44 – 0.75 (ดงัแสดงใน
ภาคผนวก ช) 

3.3.3.5 คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย ระหว่าง 0.20 – 0.80 จ านวน 20 ขอ้ 
น ามาใชเ้ป็นขอ้สอบฉบบัเดียวกนัท่ีมีการประเมินผลตามวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมโดยมีหลกัเกณฑ์
การพิจารณาคะแนนท่ีได้มาจากการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r)               
มีความหมาย ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น. 210) 

0.40 ข้ึนไป อ านาจจ าแนกสูง  คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 
0.30 – 0.39  อ านาจจ าแนกปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบดีพอสมควร 
0.20 – 0.29  อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า คุณภาพของขอ้สอบพอใช ้
0.00 – 0.19  อ านาจจ าแนกต ่า       คุณภาพของขอ้สอบใชไ้ม่ได ้
ดงันั้น ขอบเขตของค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบท่ียอมรับ คือ 0.20    

ข้ึนไป ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบทดสอบท่ีใชมี้ค่าอ านาจจ าแนก ระหวา่ง 0.25 – 1.00 (ดงัแสดงในภาคผนวก 
ช) 

3.3.3.6 วิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั้งหมดโดย  
ใช้สูตรKR-20 ของKuder Richardson ก าหนดให้ขอบเขตของค่าความเช่ือมัน่แบบทดสอบ               
มีความหมาย ดงัน้ี ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ –1.00 ถึง +1.00  

+1.00   หรือเขา้ใกล ้ +1.00   แสดงวา่ แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่สูงสุด 
  0.00   หรือใกลเ้คียงกบั  0.00  แสดงวา่ แบบทดสอบไม่มีความเช่ือมัน่ 
–1.00   แสดงว่า แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่ต ่าดงันั้น ขอบเขตค่าความ

เช่ือมัน่ท่ียอมรับ เท่ากบั 0.80 ข้ึนไปค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบก่อนและหลังเ รียนของ   
การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ จ านวน 20 ขอ้ มีความเช่ือมัน่เท่ากบั 
0.91  (แสดงในภาคผนวกท่ี ช ) 

3.3.3.7 น าแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียนไปประเมินผลการ
เรียนรู้จากนกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จ านวน 20 ขอ้  
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  3.3.3.8 น าแบบทดสอบท่ีหาคุณภาพของแบบทดสอบแล้วซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ท่ีได้
มาตรฐานไปใชใ้นการด าเนินงานวจิยัในคร้ังน้ีต่อไปได ้  
              3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากการสอน
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนการด าเนินการ ดงัต่อไปน้ี 

3.3.4.1 ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสาร และต ารา 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 
 3.3.4.2 น าแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องของ
ขอ้ถามท่ีเหมาะสมกบัการออกแบบการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้ตรงกบัขั้นตอนการเรียนรู้ตามการเรียนรู้แบบน าตนเอง โดย
ใช้ค่าดชันีความสอดคลอ้งสัมประสิทธ์ระหว่างขอ้ค าถามกบัการออกแบบการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการ
เรียนรู้แบบน าตนเอง (IOC: Index of Item Objective Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

+1  หมายถึง แน่ใจวา่ขอ้ค าถามน้ีมีสอดคลอ้งตรงกบัการออกแบบ   
การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา 

                                              คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
                                         0  หมายถึง    ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามน้ีมีสอดคลอ้งตรงกบัการออกแบบ 
                                                              การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
                 วชิา คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
                                        -1  หมายถึง      แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งกบัการออกแบบ 
                                                              การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา  
                                               คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  

หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไป   
ในการวิจยัคร้ังน้ีแบบสอบความพึงพอใจท่ีใช้มีค่าดชันีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.73 – 0.94          
(ดงัแสดงในภาคผนวก ฌ) 
  3.3.4.3 ด าเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ เป็นมาตราส่วนประมาณค่า
(Rating Scale)มี 5 ระดบั ตามเกณฑ์ของลิเคิร์ท (Likert Scale) ขอ้ค าถามจ านวน 20 ขอ้ โดยก าหนดค่า
ระดบัความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนน ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)   
   5 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
   4 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 
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2       หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 
1           หมายถึง    มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

โดยใชเ้กณฑใ์นการแปลค่าดงัน้ี 
              ค่าเฉล่ีย                                 ระดบัความคิดเห็น 

4.51 - 5.00                           เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.51 - 4.50                           เหมาะสมมาก 
2.51 - 3.50                           เหมาะสมปานกลาง 
1.51 - 2.50                           เหมาะสมนอ้ย 
1.00 - 1.50                           เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

  3.3.4.4 น าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีได้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเ น้ือหาและส่ือ
พิจารณาและปรับปรุง จ านวน 3 ท่าน 
  3.3.4.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใช้กบักลุ่มตวัอย่างจริง จ านวน     
30 คน 
 

3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
3.4.1  การด าเนินการทดลอง 

ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการทดลองตามรูปแบบ One - Group Pretest – Posttest Design    
โดยทดลองแบบกลุ่มเดียว(One Group Pretest-Posttest Design) เป็นการทดลองท่ีมีการวดัก่อน      
การทดลอง 1 คร้ัง หลงัการทดลอง 1 คร้ังท่ี O1 และO2 ใชเ้คร่ืองมือวดัดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียน และ
หลงัเรียนฉบบัเดียวกนั 
                         ผูว้ิจยัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยวิธีการสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบเฉพาะเจาะจง ท าการทดสอบ
ก่อนการทดลอง แลว้น าการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ท่ีท าข้ึนไปใช้
ทดลองกับนักเรียนท่ีเรียน วิชาคอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัใหญ่ชัยมงคล      
(ภาวนารังสี) ต าบลไผ่ลิง อ าเภอพระนครศรีอยุธยา จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา ส านักงานเขตพื้นท่ี
การศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา เขต 1 คละระดบัสติปัญญา เก่ง ปานกลาง อ่อนจ านวน        
1 หอ้ง จ านวน 30 คน และท าการทดสอบอีกคร้ังดว้ยเคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูลชุดเดิม เพื่อดูผลหลงั

การทดลอง และน าผลการวดั O1 และ O2 มาค านวณหาค่าเฉล่ีย ( X ) และน าเปรียบเทียบกนัโดยใช้
สถิติ t-test แบบ (Dependent) ถา้ผลการวดัของ O2 สูงกว่า O1 แสดงว่าการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการ
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เรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีท าข้ึนนั้นใชไ้ดผ้ล หรือกล่าวไดว้า่สามารถน าไปใชส้อน
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพจริง  

3.4.2  การเก็บรวบรวมขอ้มูลด าเนินการดงัน้ี 
3.4.2.1 ผูว้ิจยัด าเนินการติดต่อประสานงานท าหนงัสือขอความร่วมมือจากคณะ    

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี เพื่อขอทดลองในการท าวิจยัและใช้
สถานที่ ไปยงัผูอ้  านวยการโรงเรียนวดัใหญ่ชัยมงคล(ภาวนารังสี) ส านักงานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาพระนครศรีอยธุยา เขต 1 

3.4.2.2 เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือ ซ่ึงสถานท่ีท่ีใช้ในการทดลองคร้ังน้ีคือ 
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ โรงเรียนวดัใหญ่ชัยมงคล(ภาวนารังสี)โดยมีการจัดเตรียมเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ และระบบเครือข่ายให้พร้อมต่อการทดลองก ับกลุ่มต ัวอย ่าง  คือ  น ัก เ รียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6/1 โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล(ภาวนารังสี) จ  านวน 30 คน   

3.4.2.3 ออกแบบการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง ดงัน้ี 
  1) การวเิคราะห์หลกัสูตร มีขั้นตอน ดงัน้ี 

         (1.1) ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร หลกัสูตรท่ีน ามาใช้ในการจดัการ
เรียนรู้คร้ังน้ี ได้แก่ หลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ีก าหนดจุดมุ่งหมายไวว้า่ เพื่อให้นกัเรียนมีความรู้
ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ มีเป้าหมายเพื่อให้ผูเ้รียนพฒันาให้ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวิต การอาชีพ 
และเทคโนโลย ีมาประยกุตใ์ชใ้นการท างานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและ
สากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถ
ด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียงและมีความสุข 
          (1.2) การก าหนดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ผูว้จิยัไดน้ าจุดมุ่งหมายรายวิชา
คอมพิวเตอร์ มาก าหนดเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพื่อก าหนดทิศทางในการพฒันานกัเรียนใน
แต่ละดา้น ไดแ้ก่ ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช้ในการวิเคราะห์ เพื่อน ามาใชใ้นการ
ประเมินผลผูเ้รียน 

   (1.3) การวิเคราะห์ผูเ้รียน เป็นขั้นวิเคราะห์ความตอ้งการ วตัถุประสงค ์
ความรู้พื้นฐานของนกัเรียนท่ีตอ้งการจะเรียนรู้ เพื่อแน่ใจวา่ส่ิงท่ีนกัเรียนตอ้งการเรียนรู้นั้น ตรงตาม
ความตอ้งการของตนเองหรือไม่ มากนอ้ยเพียงใด โดยก่อนเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
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เพื่อผูว้ิจยัได้มีโอกาสเตรียมความพร้อมให้กบันกัเรียน ก่อนท่ีจะเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไป 
กิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองโดยการเรียนการสอนผ่านเวบ็ในคร้ังน้ี มีลกัษณะพิเศษท่ีแตกต่าง
จากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ กล่าวคือ นกัเรียนควรจะตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัพื้นฐานการใช้
งานระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาก่อนแลว้บา้ง รวมทั้งมีความสามารถในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 
และอุปกรณ์เสริมต่างๆ ไดบ้า้ง เช่น การเปิด ปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ การเขา้ออกโปรแกรม การใช้
แป้นพิมพ ์การใชเ้มาส์ เป็นตน้ 

   (1.4) การออกแบบเน้ือหาบทเรียนและสร้างบทเรียน เน้ือหารายวิชา
คอมพิวเตอร์ ท่ีไดพ้ฒันาเพื่อการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัจดัท าในรูปแบบวีดิทศัน์ เพื่อน าเสนอเน้ือหาสาระ
รายวิชาบนเวบ็ไซต์ น ามาใช้เป็นเคร่ืองมือการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการสอนผา่นเวบ็ ผูว้ิจยัไดน้ าโปรแกรมมูเดิล (Moodle) มาใชใ้น
การบริหารจดัการเรียนการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดจ้ดทะเบียนขอโดเมนเนม 
และเช่าพื้นท่ีบนเวบ็ไซต์ http://www.kruatjima.com ส าหรับวางเวบ็ไซต์วิชาคอมพิวเตอร์ เพื่อให้
นกัเรียนไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรมการจดัการเรียนรู้บนเวบ็ไซตน้ี์ให้มีลกัษณะท่ีเป็นห้องเรียนเสมือนจริง ซ่ึง
นกัเรียนสามารถร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ และติดต่อกบัผูส้อนไดโ้ดยใชช่้องทางท่ีผูว้ิจยัไดอ้อกแบบไว ้
เช่น กระดานเสวนา ห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน เป็นตน้ ซ่ึงนกัเรียนสามารถเรียนรู้
เน้ือหาสาระรายวชิาไดอ้ยา่งไม่มีขอ้จ ากดั ทั้งเร่ืองของระยะเวลาและสถานท่ี 

3.4.2.4 ด าเนินการสอน โดยใช้การสอนผ่านเว็บ ซ่ึงจะใช้ขั้นตอนในการเรียนรู้
แบบน าตนเองของ Grow (1991, pp. 144-145) 4 ขั้นตอน คือ   

1) กระตุน้เร้า (Motivate) โดยการน าตวัอยา่งการสร้างเกมโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซลจาก YouTube ท่ีผูว้จิยัน าลิงคม์าเช่ือมโยงไวใ้นการสอนผ่านเว็บเพื่อให้นกัเรียน
เกิดความสนใจในบทเรียน มีความกระตือรือร้น   

2) ก าหนดเป้าหมาย (Objective)   แจ้งเป้าหมายและจุดประสงค์ในการ
เรียนรู้ ใหน้กัเรียนทราบก่อนเรียนโดยผูว้จิยัไดน้ าจุดมุ่งหมายหลกัสูตรรายวิชาคอมพิวเตอร์มาก าหนด
เป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เพื่อก าหนดทิศทางในการพฒันานกัเรียนในแต่ละดา้นไดแ้ก่ ความรู้
ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใชใ้นการวเิคราะห์ เพื่อน ามาใชใ้นการประเมินผลผูเ้รียน 
   3) อภิปรายกลุ่ม (Discussion Group) ผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้นเรียนทุกคน
สามารถติดต่อปรึกษา แลกเปล่ียนความคิดเห็นระหวา่งกนั สามารถแลกเปล่ียนการเรียนรู้ ถาม-ตอบ
ปัญหาต่าง ๆ ในการใชบ้ทเรียนโดยการใชห้้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์ และกระดานเสวนา ท่ีผูว้ิจยัได้
สร้างไวใ้นบทเรียน  
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   4) การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed  Learning : SDL) โดยผูเ้รียนจะ
ศึกษาเน้ือหาตามความสามารถและความสนใจของตนเอง มีอิสระในการเรียน สามารถน าความรู้ท่ีได้
ไปประยกุตใ์ชด้ว้ยตนเอง      

3.4.2.5 เก ็บข ้อม ูลก่อนท าการทดลองด ้วยแบบทดสอบก่อนเ รียนโดยให้
นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 20 ข้อ 

3.4.2.6 ในระหว่างทดลองท าการเก็บคะแนนของผลระหว่างเรียนโดยให้นักเรียน
ท าใบงานหลังจากเรียนจบเน้ือหาในแต่ละเร่ือง โดยมีทั้งหมด 4 ใบงาน   

3.4.2.7 เก็บข้อมูลหลังท าการทดลองด้วยแบบทดสอบหลังเรียนโดยให้นักเรียน
ท าแบบทดสอบหลังเรียน วิชา คอมพิวเตอร์ จ านวน 20 ข้อ  

3.4.2.8 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ จ านวน 20 ข ้อ 
หลังจากเรียนด้วยการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์  
  3.4.2.9 ผูว้ิจยัด าเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน จดัเก็บขอ้มูลเป็น
แบบการใชค้ะแนน โดยให้ค  าตอบถูกเท่ากบั 1 และค าตอบท่ีผิดคือ 0 (Zero-One Method)  จากนั้นน า
คะแนนท่ีไดม้าทดสอบดว้ยวธีิทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน   

3.4.2.10 ด าเนินการบนัทึกขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แลว้น าผลท่ีไดม้าวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติต่อไป 
 

3.5  วธิกีารวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้ิจยัใช้เคร่ืองมือในการวิจยั ไดแ้ก่ การสอนผ่านเว็บด้วยการเ รียน รู้แบบน าตนเอง 

วิชาคอมพิวเตอร์ แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล(ภาวนารังสี) ท่ีมีต่อการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ
น าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ผูว้จิยัไดน้ าสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 

3.5.1  สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 
 ในงานศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีใชส้ถิติเพื่อทดสอบค่าทางสถิติ ดงัน้ี 
1) หาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา

คอมพิวเตอร์ โดยใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพ E1 / E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2548) 

      =  100


A
N

X
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เม่ือ  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

    X  คือ คะแนนรวมของงาน 
A  คือ คะแนนเตม็ของงาน 
N คือ จ านวนนกัเรียนทั้งหมด 

E2   =  100


B
N

F
 

เม่ือ  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

   F  คือ คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
B  คือ คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 
N คือ จ านวนนกัเรียน 

2) หาผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนผา่นเวบ็
ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยใช้
แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนเป็นเคร่ืองมือวิจยั  ผูว้ิจยัไดส้ร้างเคร่ืองมือและวิเคราะห์ขอ้มูล 
โดยใชส้ถิติ ดงัน้ี   

                   (2.1) หาค่าดชันีความสอดคล้องของขอ้ค าถาม แบบทดสอบก่อนเรียน และ     
หลงัเรียน (Index of Item Objective Congruence: IOC)โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา 
สายยศ, 2539, น. 249)  

 

IOC  =   
∑ 

 
 

 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
  ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

                              (2.2) หาค่าความยากง่าย (p) และอ านาจค่าจ าแนก (r) ของแบบทดสอบก่อนเรียน 
และหลงัเรียน โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 
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                       (2.2.1) หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบโดยใช้สูตร ดงัน้ี (ลว้น    
สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 62) 

 

                             p  =   
 

 
 

เม่ือ p แทน ค่าความยากของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 
  R แทน จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
  N แทน จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 

    (2.2.2) หาค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบ โดยใช้สูตร (ลว้น      
สายยศ และองัคณาสายยศ, 2536, น. 62) 

    
      
 
 

 

เม่ือ D แทน ค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ 
     แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 
     แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 
  N แทน จ านวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มต ่า 

                               (2.3) หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยค านวณจาก
สูตร KR-20 (KUDER Ricgardson 20) ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2531, น. 170) 

Rtt       =   






























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pq
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โดยท่ี Rtt
 คือ   ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

 n คือ   จ  านวนขอ้สอบทั้งหมด 
 S

2  คือ   ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
 p คือ   จ  านวนคนท่ีถูกทั้งหมด 
 q คือ   สัดส่วนของคนท าผดิแต่ละขอ้ (q = 1 – p) 

                              (2.4) หาค่า t-test ผูว้จิยัไดว้ิเคราะห์เปรียบเทียบการทดสอบสมมติฐานเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้จากการสอนผ่านเว็บด้วยการเ รียนรู้แบบน าตนเอง  วิชาคอมพิวเตอร์  จากกลุ่ม
ตวัอย่างกลุ่มเดียวกนั แล้วท าข้อสอบฉบบัเดียวกนั ซ่ึงสถิติท่ีน ามาใช้ในการวิเคราะห์สมมติฐาน      
การวิจยัคร้ังน้ี คือ t-test Dependent ท่ีมีค่าระดบันยัส าคญั 0.05 (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 
2531, น. 170) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี   
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t = 

                        

 

 1

22



 



N
DDN

D

 
โดยท่ี t คือ    ค่าสถิติทดสอบ 
 D   คือ    ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหวา่งคะแนน 
    การทดสอบหลงัเรียนกบัก่อนเรียนจากการสอน 
                     ผ่านเว็บด้วยการเ รียนรู้แบบน าตนเอง วิชา  
                     คอมพิวเตอร์  
  2D  คือ    ผลรวมของก าลงัสองของแตกต่างระหวา่งคะแนน 
                             หลงักบัก่อนการเรียนจากการสอนผ่านเว็บด้วย  
                     การเ รียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์  
 N  คือ จ านวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
 DF  คือ องศาความเป็นอิสระ มีค่าเท่ากบั N-1 

 (2.5) สถิติพื้นฐานการวจิยั ไดแ้ก่ 
         (2.5.1) ค่าเฉล่ีย (Mean) ค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 

2540, น. 53) 

 ̅      
∑  

 
 

 
เม่ือ  ̅ แทน ค่าเฉล่ีย 

   ∑  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
      แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
           (2.5.2) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศ 

และองัคณา สายยศ, 2540, น. 53) 

      √
  ∑     (∑ )

 (   )
 

เม่ือ S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
   N แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

X2  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                     (X)2      แทน ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกก าลงัสอง 
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 3) หาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการสอนผ่านเว็บ
ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ โดยใชค้่าสถิติในการวเิคราะห์ ดงัต่อไปน้ี 

         สถิติส่วนท่ีน ามาใช้หาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) โดยใชสู้ตรของโรแนลลี และแฮมเบิลตนั (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2539, 
น. 249)  

IOC  =   
∑ 

 
 

 

เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
   ∑  แทน ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

 



 

 

บทที ่ 4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  

 
การวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ท าวิจยั เร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน า

ตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6โดยขั้นตอนในการวจิยัประกอบไปดว้ย 
4.1  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
4.2  ผลการวเิคราะห์ 
 

4.1  การน าเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอนดงัน้ี 
4.1.1 ตอนท่ี 1 หาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา

คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    
4.1.2 ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากการ

สอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
4.1.3 ตอนท่ี 3 วเิคราะห์หาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากการ

สอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์   
 

4.2  ผลการวเิคราะห์ 
4.2.1  ตอนท่ี 1 หาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา

คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    
 จากวตัถุประสงคข์องการวิจยัในเร่ืองการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ย

การเรียนรู้แบบน าตนเองวิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้ตอ้งเป็นไปตาม
เกณฑท่ี์ตั้งไวคื้อ 80/80 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ
น าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ดงัตารางท่ี 4.1 
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ตารางที ่ 4.1  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
                      วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6     
     

รายการ คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลีย่ 

ร้อยละ เกณฑ์มาตรฐาน E1/ E2 
 

คะแนนใบงาน 40 32. 77 81. 92 80 81. 92 

คะแนนทดสอบ 
หลงัเรียน 

20 16. 17 80.83 80 80.83 

 

จากตารางท่ี  4.1 แสดงให้เห็นว่า การสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แล้วน าผลของคะแนนจากการท าใบงานของ
นกัเรียน 30 คน คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละได้ 81.92 และค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนทดสอบหลงัเรียน
เท่ากบั 80.83 แสดงให้เห็นว่า ผลการพฒันาการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองวิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ E1/ E2   
มีค่าเท่ากบั 81.92/80.83 จึงเป็นไปตามสมมติฐาน 

4.2.2 ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากการ
สอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 ผลการวิเคราะห์การสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการทดสอบก่อนเรียน แลว้ให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้การสอน
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา คอมพิวเตอร์ แลว้ท าการทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคข์อ้ท่ี 2 แสดงผลการวเิคราะห์ ดงัตารางท่ี 4.2 
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ตารางที ่ 4.2  การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการสอนผ่านเว็บด้วย
การเรียนรู้แบบน าตนเองวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   

 

คะแนนเต็ม        คะแนนเฉลีย่ 
ค่า 

S.D. 
t Sig.(2-tailed) 

การทดสอบก่อน
เรียน 

20                     10.40 1.61 
17.60 0.00 

การทดสอบหลงัเรียน 20                    16.17 1.11 

จากตารางท่ี 4.2 แสดงให้เห็นว่าผลการใชก้ารสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในการทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉล่ีย
เท่ากบั 10.40  ค่า S.D. เท่ากบั 1.61 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้
แบบน าตนเองวิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แลว้ท าการทดสอบหลงัเรียน 
นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึน มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั16.17  มีค่า  S.D.  เท่ากบั 1.11 การวิเคราะห์ t - test 
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 17.60 มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

4.2.3 ตอนที่  3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียน
จากการสอนผ่านเว็บด้วยการเ รียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์    
        ผลการวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัจากการ
เรียนด้วยการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ เป็นการด าเนินการตาม
วตัถุประสงคข์อ้ท่ี 3 ดงัแสดงในตารางท่ี 4.3 
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ตารางที่  4.3  ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการสอนผา่น
เวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์  

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

1. ด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเนือ้หา 
1.1 ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 4.60 .49 มากท่ีสุด 
1.2 ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารได้

ชดัเจน 
4.77 .43 มากท่ีสุด 

1.3 มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจ ส่ือความหมายชดัเจน 4.70 .46 มากท่ีสุด 
1.4 การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน

กบับทเรียน 
4.00 .64 มาก 

1.5 การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของการสอนผา่นเวบ็ได้
ง่าย 

4.67 .47 มากท่ีสุด 

 ค่าเฉลีย่รวม 4.55  มากทีสุ่ด 

2.   ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก     
2.1 การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา 4.50 .50 มากท่ีสุด 
2.2 การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนา

อิเล็กทรอนิกส์  
4.33 .47 มาก 

2.3 การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  4.63 .49 มากท่ีสุด 
2.4 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใชโ้ปรแกรม 

เฟสบุค๊  (Facebook) 
4.70 .46 มากท่ีสุด 

 ค่าเฉลีย่รวม 4.54  มากทีสุ่ด 

3. ด้านเนือ้หา 
3.1 เน้ือหาวชิาในการสอนผา่นเวบ็มีความสอดคลอ้ง 

กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
4.73 .45 มากท่ีสุด 

3.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 4.47 .62 มาก 
3.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 4.37 .61 มาก 
3.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 4.40 .62 มาก 
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ตารางที่  4.3  ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการสอน
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
3.5 ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั

ได ้
4.47 .50 มาก 

3.6 ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้   
ท่ีไดรั้บ 

4.33 .66 มาก 
 

 ค่าเฉลีย่รวม 4.46  มาก 

4.   ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  
4.1 การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยให้

ผูเ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนได้
เหมาะสม 

4.00 .69 มาก 

4.2 ค าถามมีความชัดเจน 4.33 .60 มาก 
4.3 แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์  4.63 .49 มากท่ีสุด 
4.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 4.40 .62 มาก 
4.5 สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน  4.30 .70 มาก 

 ค่าเฉลีย่รวม 4.33  มาก 

 ค่าเฉลีย่รวม 4.47  มาก 
 

จากตารางท่ี 4.3  แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการสอน
ผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ จ  านวนทั้งหมด 30 คน ในภาพรวมมีความ     
พึงพอใจอยู่ในระดบัมาก ด้วยค่าเฉล่ีย  4.47 โดยมีความพึงพอใจด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียง
ประกอบ และการเช่ือมโยงสูงท่ีสุด ด้วยค่าเฉล่ีย 4.55 และไม่พบขอ้ท่ีนักเรียนมีความพึงพอใจใน
ระดบันอ้ยท่ีสุด 



บทที ่ 5 
สรุปผลการวจิยั  การอภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
ในการศึกษาวิจยั เร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเองวิชา

คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงมีวตัถุประสงคก์ารวจิยั 1) เพื่อหาประสิทธิภาพ
ของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 6 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน 3) เพื่อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใช้การสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์โดยมีกลุ่ม
ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล(ภาวนารังสี) ต าบลไผลิ่ง  
อ าเภอพระนครศรีอยุธยา จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา
พระนครศรีอยุธยา เขต 1 จ านวน 30 คน เลือกโดยวิธีการสุ่มกลุ่มตวัอย่างแบบเฉพาะเจาะจง 
(Purposive Sampling) มีเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ บทเรียนการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้
แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบทดสอบก่อนเรียนและ
หลงัเรียน เป็นขอ้สอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ และแบบสอบถามความ    
พึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
วชิาคอมพิวเตอร์ สามารถสรุปผลการวจิยั การอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะในการวจิยัไดด้งัน้ี   

5.1  วธีิด าเนินการวจิยั 
5.2  สรุปผลการวจิยั 
5.3  การอภิปรายผล 
5.4  ขอ้เสนอแนะ 
5.5  ขอ้เสนอแนะในการท าวิจยัคร้ังต่อไป 

 

5.1  วธิีด าเนินการวจิัย 

        ผูว้จิยัไดป้ฏิบติัดงัน้ี 
5.1.1  ศึกษาหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.2551 
  5.1.2  ศึกษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฎี ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
  5.1.3  น าปัญหาท่ีไดรั้บจากประสบการณ์ในการสอนคอมพิวเตอร์มาวิเคราะห์ถึงประเด็น
ส าคญัของปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาพบว่า ปัญหาท่ีส าคัญ คือผูเ้รียนไม่ให้ความสนใจใน
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บทเรียนเท่าท่ีควร อีกทั้งนักเรียนส่วนใหญ่มีพื้นฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต และนักเรียนรู้จกั
คอมพิวเตอร์เพียงแค่มีไวใ้หเ้ล่นเกม   
  5.1.4  ก าหนดจุดประสงคส์ าคญัของการวจิยั 
  5.1.5  จดัท าโครงสร้างของการสอนผ่านเว็บ โดยการวิเคราะห์เน้ือหาจากหลักสูตร
แกนกลางและหลักสูตรสถานศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา 
คอมพิวเตอร์ 
  5.1.6  จดัท าการสอนผ่านเว็บ ตามโครงสร้างของเน้ือหาท่ีก าหนดไว ้โดยยึดหลักสูตร
แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิา คอมพิวเตอร์ 
  5.1.7  จดัท าแบบทดสอบ และแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการสอน   
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการวจิยั 
  5.1.8 น าการสอนผ่านเวบ็ และเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเพื่อหา
ความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหา ภาษาท่ีใช้ ขอ้ค าถาม กิจกรรมการเรียนการสอนกบัจุดประสงค์ของ
การจดัท าและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ผิดพลาดให้ถูกตอ้งสมบูรณ์
ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญแนะน าทุกประการ 
  5.1.9  น าการสอนผ่านเวบ็ ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั้นปะถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่งเพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ แลว้ไดท้  าการแกไ้ขปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพท่ี
ยอมรับได ้
  5.1.10  น าการสอนผ่านเว็บ ไปใช้กบักลุ่มตวัอย่างได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล(ภาวนารังสี) ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยุธยา 
เขต 1 ซ่ึงผูว้ิจยัไดด้ าเนินการใช้การสอนผา่นเวบ็ ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 หาประสิทธิภาพ
ของการสอนผา่นเวบ็ โดยใชค้่า E1/E2 ก าหนดไวเ้ท่ากบั 80/80 หาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยใช ้S.D. 
น าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากการสอนผ่านเว็บด้วย    

การเรียนรู้แบบน าตนเองวิชาคอมพิวเตอร์  มาเปรียบเทียบโดยใชค้่าเฉล่ีย ( X ) และ t-test  
 

5.2  สรุปผลการวจิัย 
        ในการวิเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดท่ีผ่านมาขา้งตน้ ผูว้ิจยัได้สรุปผลการวิจยัตามวตัถุประสงค์     
ท่ีไดต้ั้งไว ้ดงัต่อไปน้ีคือ 
         5.2.1  ประสิทธิภาพของก ารสอนผ่าน เ ว ็บ ด ้ว ยก า ร เ รี ยน รู้แบบน า ตน เ อง  วิช า
คอมพิว เตอร์  ท่ีไดท้  าการสร้างและพฒันามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 กล่าวคือ จากการหา
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ประสิทธิภาพไดค้่าร้อยละของคะแนนระหวา่งเรียนเท่ากบั 81.92  (E1) และร้อยละของคะแนนจาก
แบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.83 (E2)   
    5.2.2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ คะแนนหลงัการเรียนรู้
จากการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ มีค่าสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

    5.2.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มตวัอย่าง พบว่ามีความพึงพอใจอยู่ใน
ระดบัมาก 

 

5.3  การอภิปรายผล 
    การวิจยัเร่ือง การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามวตัถุประสงคแ์ละสมมติฐานของการวิจยั ซ่ึงผลการวิจยั
น ามาอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

5.3.1 การสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วย 
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความส าคญั ดงัน้ี การฝึกการใชแ้ละการส่ือสารผา่นเวบ็มีความส าคญัอยา่งยิ่งต่อ
การเรียนรู้แบบน าตนเอง เน่ืองจากหากผูเ้รียนไม่มีความพร้อมทางดา้นทกัษะการใชง้านคอมพิวเตอร์
ทั้งในดา้นการใชโ้ปรแกรมการประมวลผลและการใชง้านอินเทอร์เน็ตเบ้ืองตน้รวมทั้งความเขา้ใจใน
ขั้นตอนและการท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองในแต่ละขั้นตอนแลว้ ยอ่มส่งผลให้เกิดอุปสรรค
ในการเขา้ปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ของผูเ้รียนอยา่งมากอาจท าใหก้ระบวนการจดัการเรียนรู้ไม่เป็นไป
ตามวตัถุประสงค์ของการจดัการเรียนรู้ ดว้ยเหตุน้ีผูส้อนไดจ้ดัท าคู่มือเพื่อเตรียมความพร้อมของ
ผูเ้รียนให้มีความพร้อมมากท่ีสุดก่อนท่ีจะปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองผ่านเวบ็ จากการ
พฒันาประสิทธิภาพของการสอนผ่านเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์  
80/80 ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนท่ีเรียนด้วยการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา
คอมพิวเตอร์ ก่อนการใชบ้ทเรียนการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ใน
การจดัการเรียนการสอนนกัเรียนท าการทดสอบก่อนเรียน มีคะแนนเฉล่ีย ของคะแนนเต็ม 20 คะแนน 
เท่ากบั 10.40 จากจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 30 คน หลงัจากท่ีท าการทดสอบก่อนเรียนเสร็จแลว้ ผูว้ิจยั
ไดน้ าการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ท่ีไดอ้อกแบบสร้างไวม้าใชใ้น
การจดัการเรียนการสอนโดยก าหนดกิจกรรมให้นกัเรียนได้เรียนรู้ซ่ึงประกอบดว้ยหลกัการท างาน
เบ้ืองต้นของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล การสร้างตาราง การค านวณเบ้ืองตน้ และการสร้าง
แผนภูมิ  เพื่อให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และให้นกัเรียนท าใบงานในแต่ละเร่ือง นกัเรียนมี
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ความสนใจ มีความกระตือรือร้น สนใจเรียนมากข้ึน มีการบนัทึกผลคะแนนระหวา่งเรียนไวแ้ลว้น าผล
ของคะแนนระหวา่งเรียนมาหาค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละไดเ้ท่ากบั 81.92 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ย
การสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ จึงท าใบงานจนครบทุกใบงาน  
จากนั้นนักเรียนท าการทดสอบหลงัเรียน พบว่าคะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ  
80.83 แสดงใหเ้ห็นวา่การสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.92/80.83 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก าหนดคือ 80/80 สอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของงานวิจยัของสุภางค ์แจง้สูงเนิน (2549, น. 112) ไดว้ิจยัเร่ืองผลของการเรียนดว้ยบทเรียน
บนเครือข่ายเร่ืองเส้นตรง กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีทกัษะการแกปั้ญหาต่างกนั ผลการศึกษาพบว่าบทเรียนบนเครือข่ายมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั  85.81/82.33 ; สิทธิราช ช่ืนชม (2548, น. 110) ไดว้ิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบผล
การเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองระบบสุริยะจกัรวาลของนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีรูปแบบการเรียนต่างกนั ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ
เท่ากบั 82.80/80.06 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีคาดหวงัไว ้ ; เสรี ทรัพยเ์กิด (2548, น. 92) ไดศึ้กษาวิจยัเร่ือง       
การเปรียบเทียบผลการเรียนรู้เร่ืองงานช่างไฟฟ้าในบา้น วิชา การงานอาชีพและเทคโนโลยีพื้นฐาน 3 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ระหว่างการเรียนบนเครือข่ายกบัการเรียนปกติ ผลการวิจยัพบวา่บทเรียนบน
เครือข่ายท่ีสร้างมีประสิทธิภาพเท่ากบั 85.67/82.92 สูงกวา่เกณฑท่ี์คาดหวงัไวคื้อ 80/80 ; สมปรารถนา 
เพื่อนรัมย ์(2549, นน. 85-87) ไดศึ้กษาวจิยั เร่ือง ผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ด้วยบทเรียนบนเครือข่ายท่ีมีต่อการเปล่ียนแปลงบุคลิกภาพของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนบนเครือข่าย มีประสิทธิภาพ เท่ากบั 85.76/82.26 

5.3.2  จากการวิจยัพบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้ารสอนผา่นเวบ็
ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในการทดสอบ
ก่อนเรียนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 10.40 มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 1.61 หลงัจากท่ีนกัเรียน
ได้เรียนรู้จากการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ แล้วท าการทดสอบ   
หลงัเรียน นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนจากเดิม มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 16.17 มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) เท่ากบั 1.11 การวิเคราะห์ t-test ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 17.60 มีความแตกต่าง
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของเกียรติศกัด์ิ วจีศิริ (2553, น. 134) 
ไดศึ้กษาวจิยั เร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนรู้แบบน าตนเองบนเวบ็เพื่อเสริมสร้างความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระดบัประถมศึกษา ผลการวิจยัพบว่า
นกัเรียนท่ีเรียนรู้แบบน าตนเองบนเวบ็มีคะแนนเฉล่ียความสามารถในการคิดวิเคราะห์และคะแนน
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เฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านกัเรียนท่ีเรียนรู้ในห้องเรียนปกติ อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติ          
ท่ีระดบั .05 

5.3.3 จากการวจิยัพบวา่ผลการวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัการใช้การสอน
ผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดบัมาก มีค่าเฉล่ีย 4.47 เพราะนักเรียนได้เรียนรู้กิจกรรมท่ีทาง
บทเรียนจดักิจกรรมไว ้ ท าให้ผูเ้รียนมีความพอใจต่อการสอนผา่นเวบ็ เน่ืองจากการสอนผา่นเวบ็ให้
ทั้งความรู้และความเพลิดเพลิน รวมทั้งช่วยให้รู้จกัคิดและปฏิบติัอย่างเป็นขั้นตอน ทั้งน้ีเน่ืองจาก
ผูเ้รียนไดเ้รียนตามเน้ือหาท่ีผูเ้รียนตอ้งการ ไดล้งมือปฏิบติั มีผลแสดงความกา้วหนา้ทางการเรียนเป็น
ระยะๆ ทา้ทายใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ และเม่ือผูเ้รียนใชค้วามพยายามถึงระดบัหน่ึงจะไดค้วามส าเร็จ
ทนัที  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยัของสิทธิราช ช่ืนชม (2548, น. 110) ไดศึ้กษาวิจยัการเปรียบเทียบ        
ผลการเรียนรู้จากบทเรียนบนเครือข่ายวชิาวทิยาศาสตร์ เร่ืองระบบสุริยะจกัรวาลของนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีรูปแบบการเรียนต่างกนั ผลการวจิยัพบวา่ความพึงพอใจในการเรียนของนกัเรียน
หลงัเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายโดยรวมทั้งหมดอยูใ่นระดบัมาก 
         ขอ้สังเกตท่ีพบในระหวา่งการเรียนรู้จากการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชา
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 นกัเรียนมีความตั้งใจและมีความกระตือรือร้น    
ในการเรียน สามารถปฏิบติังานไดอ้ย่างสนุกสนาน ถูกตอ้งเป็นระเบียบ มีความเช่ือมัน่ในการท างาน
มากข้ึนเพราะทุกคนไดป้ฏิบติัจริงช่วยให้เกิดการเรียนรู้ รวมทั้งสามารถเรียนรู้ไดเ้องโดยอิสระ อีกทั้ง
ยงัมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั ท าให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาตามศกัยภาพ โดยมีครูวางแผนร่วมกบั
ผูเ้รียน กระตุน้ ทา้ทาย ใหก้ าลงัใจ และช้ีแนะแนวทางการแสวงหาความรู้ท่ีถูกตอ้ง 
 

5.4 ข้อเสนอแนะ 
ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะในการน าผลการวจิยัไปใช้  ดงัน้ี 
5.4.1  การฝึกการใช้งานและการติดต่อส่ือสารผา่นเวบ็เป็นกิจกรรมท่ีส าคญัในการเรียนรู้

แบบน าตนเองผา่นเวบ็ ซ่ึงหากผูเ้รียนขาดความพร้อม จะส่งผลในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้
บรรลุตามวตัถุประสงค์ท่ีได้ตั้ งไว ้ ควรเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน โดยการฝึกทกัษะการใช้
คอมพิวเตอร์ การใชง้านอินเทอร์เน็ต การสืบคน้ขอ้มูล การใช้โปรแกรมส าหรับการติดต่อส่ือสาร   
รวมไปถึงวธีิการและขั้นตอนในการศึกษาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองอยา่งละเอียด
ในทุกขั้นตอนของจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
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5.4.2  การเรียนรู้แบบน าตนเองผา่นเวบ็ สามารถน าไปประยุกตใ์ชก้บัการจดัการเรียนไดทุ้ก
ช่วงชั้นของการศึกษา และทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ โดยการปรับกิจกรรมการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบั
กิจกรรมการเรียนรู้ในช่วงชั้นหรือกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีจะน าไปใช ้ 
 

5.5  ข้อเสนอแนะในการท าวจิัยคร้ังต่อไป 
 จากผลการวจิยัท่ีไดส้รุปและอภิปรายผลผูว้จิยัมีแนวคิดเป็นขอ้เสนอแนะดงัน้ี 

5.5.1 ผูส้อนตอ้งมีการโตต้อบกบัผูเ้รียนดว้ยการสอนผ่านเวบ็ตลอดเวลา ควรตอบอีเมล์
ทนัทีเม่ือผูเ้รียนส่งมาถึง เพราะจะท าใหผู้เ้รียนรู้สึกวา่ก าลงัศึกษาโดยมีครูคอยดูแลอยู ่

5.5.2 ควรมีการก าหนดให้ผูเ้รียนไดติ้ดต่อส่ือสารระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อน หรือระหว่าง
ผูเ้รียนดว้ยกนัเป็นประจ า โดยใชเ้วบ็บอร์ด (Web Board) แช็ท (Chat) และอีเมล ์(E-Mail) 

5.5.3 มีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบน าตนเองผ่านเวบ็ไปใชก้บัทกัษะ
กระบวนการคิดของผูเ้รียนตามมาตรฐานของหลกัสูตรอ่ืน ๆ เช่น ทกัษะกระบวนการคิดแบบ
สร้างสรรค ์ทกัษะกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบ ทกัษะกระบวนการคิดแบบมีวจิารณญาณ เป็นตน้ 

5.5.4 ควรมีการศึกษาผลของการน ารูปแบบการเรียนรู้แบบน าตนเองผ่านเว็บไปใช้กบั
ผูเ้รียนท่ีมีความสามารถในการเรียนต่างกนั เพื่อหาแนวทางในการเสริมสร้างความสามารถของผูเ้รียน 
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ภาคผนวก ก 
- รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
 - หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิัย 
 

ผู้เช่ียวชาญด้านเทคโนโลยกีารศึกษา 
1. รองศาสตราจารย ์ดร.จงกล แก่นเพิ่ม 

อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
2. ดร.บุญเรือง เนียมหอม     

อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยแีละการส่ือสารการศึกษา คณะครุศาสตร์  
มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร 

3. ดร.องัคณา กรัณยาธิกุล 
รองคณบดีฝ่ายวชิาการและวิจยั คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์  
ในพระบรมราชูปถมัภ ์

 

ผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมนิผล 
1. รองศาสตราจารย ์ดร.อรสา จรูญธรรม 

รองผูอ้  านวยการสถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ (องคก์ารมหาชน) 
2. ดร.ธีรวฒัน์ สุขีสาร    

ครูช านาญการพิเศษ โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยธุยา 
3. ดร.อิทธิฤทธ์ิ พงษปิ์ยะรัตน์ 

ศึกษานิเทศกช์ านาญการพิเศษ ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษา สิงห์บุรี 
 

ผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 
1. นายสมหมาย  สัญญโสภี     

ครูช านาญการพิเศษ  วชิาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยธุยา 
2. นางนิจจารีย ์ ลกัษณะโยธิน   

ครูช านาญการพิเศษ  วชิาคอมพิวเตอร์ โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยธุยา 
3. นางวาสนา  สะแกคุม้     

ครูช านาญการพิเศษ  วชิาคอมพิวเตอร์  โรงเรียนประตูชยั 
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ภาคผนวก  ญ 
ตวัอย่างการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  วชิาคอมพวิเตอร์ 
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ตัวอย่างการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  วชิาคอมพวิเตอร์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่1  หนา้ Login เขา้สู่ระบบ 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 1  แสดงหนา้ Login เขา้สู่ระบบ โดยการสมคัรสมาชิกและท าการ

เขา้สู่ระบบ เพื่อเขา้สู่หนา้เมนูหลกัของระบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่2  ตวัอยา่งแบบทดสอบก่อนเรียน 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 2  แสดงหนา้แบบทดสอบก่อนเรียน แบบปรนยัชนิด  4  ตวัเลือก 
จ านวน 20  ขอ้ 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่3  คะแนนท่ีไดห้ลงัท าแบบทดสอบ 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 3 แสดงคะแนนท่ีไดห้ลงัท าแบบทดสอบก่อนเรียน จากคะแนน

เตม็ 20 คะแนนจากนั้นคลิกเลือกขั้นต่อไปเพื่อกลบัไปยงัหนา้เมนูหลกัแลว้เขา้สู่บทเรียน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพภาคผนวก ญ ที ่4  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง เร่ิมตน้ใช ้ Excel   2010 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี  4  แสดงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของบทเรียนหน่วยท่ี 1 เร่ือง  
เร่ิมตน้ใช ้ Excel 2010  ก่อนเขา้สู่บทเรียน 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่5  ตวัอยา่งบทเรียนในหน่วยท่ี 1  เร่ือง  เร่ิมตน้ใช ้ Excel   2010 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 5 แสดงหนา้เมนูยอ่ยของบทเรียนในหน่วยท่ี 1  เร่ือง  เร่ิมตน้ใช ้ 
Excel   2010 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่6  ตวัอยา่งบทเรียนในหน่วยท่ี 2  เร่ือง การสร้างตาราง 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 6 แสดงหนา้เมนูยอ่ยของบทเรียนในหน่วยท่ี 2  เร่ือง  การสร้าง
ตาราง 
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ภาพภาคผนวก ญ ที ่7  ตวัอยา่งบทเรียนในหน่วยท่ี  3  เร่ือง การค านวณเบ้ืองตน้ 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 7  แสดงหนา้เมนูยอ่ยของบทเรียนในหน่วยท่ี 3  เร่ือง  การค านวณ
เบ้ืองตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่8  ตวัอยา่งบทเรียนในหน่วยท่ี  4    เร่ือง การสร้างแผนภูมิ 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 8  แสดงหนา้เมนูยอ่ยของบทเรียนในหน่วยท่ี  4  เร่ือง  การสร้าง
แผนภูมิ 

 



  214 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่9   ตวัอยา่งแบบทดสอบหลงัเรียน 

จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 9  แสดงหนา้แบบทดสอบหลงัเรียน แบบปรนยัชนิด  4 ตวัเลือก 
จ านวน 20  ขอ้ 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพภาคผนวก ญ ที ่10  หนา้กระดานสนทนา 
จากภาพภาคผนวก ญ ท่ี 10 แสดงหนา้กระดานสนทนาเพื่อแลกเปล่ียนตอบปัญหาขอ้สงสัย 



ภาคผนวก ข 
ค าอธิบายรายวชิาพืน้ฐาน 

-  ตวัช้ีวดั  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิน่ 

-  วเิคราะห์ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พ.ศ. 2551 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาคอมพวิเตอร์   
   ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
-  วเิคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตวัช้ีวดั 
-  โครงสร้างรายวชิา หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  การน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม    
   ไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
-  ก าหนดการสอนรายช่ัวโมง 
-  การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤตกิรรม 
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ค าอธิบายรายวชิาพืน้ฐาน 
 

ง 16101  การงานอาชีพและเทคโนโลยี                   กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่6                                                                     เวลาเรียน  80  ช่ัวโมง       
 

ศึกษา อธิบาย  ส ารวจ  เลือก ระบุ หลกัการท างานและปรับปรุง แนวทางในการท างานแต่ละ
ขั้นตอนรวมถึงการวิวฒันาการของเทคโนโลยี เช่น งานบา้น งานประดิษฐ์ งานเกษตร และงานธุรกิจ
ส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี การปฏิบติัตนกบัครอบครัวและผูอ่ื้นของการท างานร่วมกัน                    
ในลกัษณะท่ีขยนั อดทน รับผิดชอบ ซ่ือสัตย ์มีมารยาท แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการใช้พลงังาน 
ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่าของประเทศสมาชิกอาเซียนและมีจิตส านึกในการ
ใช้ทรัพยากร ค้นหา รวบรวม จดัท า เก็บรักษา เอกสาร ข้อมูลในรูปแบบเทคโนโลยีต่างๆใน
ชีวิตประจ าวนัและ ก าหนดปัญหาหรือความต้องการ วางแผน ออกแบบ สร้าง เลือกใช้ น าเสนอ 
ประเมินผล ช้ินงาน ความรู้เก่ียวกบัภาษา วฒันธรรม การเมืองการปกครอง อาชีพประจ าชาติในกลุ่ม
ประเทศอาเซียนและทกัษะต่างๆ ใชก้ระบวนการเทคโนโลยีถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือ
แผนท่ีความคิด กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ  เทคโนโลยีไปประยุกตใ์ชอ้ย่างสร้างสรรคป์ลอดภยั 
ต่อชีวิต และ สังคม โดยใชก้ระบวนการคิด การแกปั้ญหา กระบวนการท างานเป็นกลุ่ม กระบวนการ
ปฏิบติั  และกระบวนการเทคโนโลยี เพื่อใหเ้กิดความรู้ ความสามารถและคุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพ
ตามความสนใจเป็นแนวทางในการพฒันาอาชีพ และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ   

 
รหัสตัวช้ีวดั 
 ง 1.1 ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3  
 ง 2.1  ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3   
 ง 3.1  ป.6/1, ป.6/2, ป.6/3, ป.6/4, ป.6/5 
 ง 4.1  ป.6/1, ป.6/2 

รวมทั้งหมด  13  ตัวช้ีวดั  
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ตัวช้ีวดั  สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
 

สาระที ่1  การด ารงชีวติและครอบครัว   
มาตรฐาน ง 1.1  เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะการจดัการ 

ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้  
มีคุณธรรม และลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร 
และส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

 
ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 

1. อภิปรายแนวทางในการท างาน  
    และปรับปรุงการท างานแต่ละ   
    ขั้นตอน 
2. ใชท้กัษะการจดัการในการท างาน  
     และมีทกัษะการท างานร่วมกนั 
3. ปฏิบติัตนอยา่งมีมารยาทในการ 
    ท างานกบัครอบครัวและผูอ่ื้น 

 การท างานและการปรับปรุงการท างาน เช่น 
- การดูแลรักษาสมบติัภายในบา้น 
- การปลูกไมด้อก หรือ ไมป้ระดบั หรือปลูกผกั หรือ
เล้ียงปลาสวยงาม 

- การบนัทึกรายรับ – รายจ่ายของหอ้งเรียน 
- การจดัเก็บเอกสารการเงิน                             

 การจดัการในการท างานและทกัษะการท างานร่วมกนั 
เช่น 
- การเตรียม ประกอบ จดัอาหารใหส้มาชิกในครอบครัว 
- การติดตั้ง  ประกอบของใชใ้นบา้น 

     - การประดิษฐข์องใช ้ ของตกแต่ง  โดยใชว้สัดุใน  
        ทอ้งถ่ินใหส้มาชิกในครอบครัวหรือเพื่อนในโอกาส  
        ต่าง ๆ                        
   มารยาท  เช่น 

- การท างานกบัสมาชิกในครอบครัวและผูอ่ื้น                       
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สาระที ่2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง 2.1  เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลยี ออกแบบและสร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้ 
                        หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช ้
                        เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการ 
                        จดัการเทคโนโลย ีท่ีย ัง่ยนื 
 

 
 
 
 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
1. อธิบายส่วนประกอบของระบบ 
    เทคโนโลย ี
2. สร้างส่ิงของเคร่ืองใชต้ามความ 
    สนใจ อยา่งปลอดภยั โดยก าหนด 
    ปัญหา หรือ ความตอ้งการ   
    รวบรวมขอ้มูล เลือก วธีิการ   
    ออกแบบโดย ถ่ายทอดความคิด  
    เป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ี  
    ความคิด  ลงมือสร้าง และ        
    ประเมินผล 
3. น าความรู้และทกัษะการสร้าง 
    ช้ินงานไป ประยกุตใ์นการสร้าง 
    ส่ิงของ เคร่ืองใช ้
 

 ระบบเทคโนโลยี ประกอบดว้ย ตวัป้อน (Input)  
กระบวนการ (Process) และผลลพัธ์ (Output) 

 การสร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้ อยา่งเป็นขั้นตอนตั้งแต่
ก าหนดปัญหา หรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล 
เลือกวธีิการ ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ร่าง  3 มิติ  หรือแผนท่ีความคิด ก่อนลงมือสร้าง และ
ประเมินผล ท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่งเป็น
กระบวนการ 

 ภาพร่าง  3 มิติ  ประกอบดว้ย  ดา้นกวา้ง  ดา้นยาว   
    และดา้นสูง เป็นการถ่ายทอดความคิดหรือ
จินตนาการ 

 แผนท่ีความคิด เป็นการล าดบัความคิดใหเ้ห็นเป็น
ขั้นตอน  และเป็นการถ่ายทอดความคิดหรือ
จินตนาการรูปแบบหน่ึง 

 ทกัษะการเจาะเป็นความสามารถพื้นฐานในการ
สร้างช้ินงานอีกดา้นหน่ึง  ซ่ึงเกิดจากการฝึกฝนจน
สามารถปฏิบติังานไดค้ล่องแคล่ว รวดเร็ว 
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สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
1. บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการ 
    แกปั้ญหา 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล 
3. เก็บรักษาขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ใน 
    รูปแบบต่างๆ 
4. น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ี  
    เหมาะสม โดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์  
    ประยกุต ์
5. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน  
    จากจินตนาการหรืองานท่ีท าใน 
    ชีวติประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก   
    และความรับผดิชอบ 

  หลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา  
     -   พิจารณาปัญหา -   วางแผนแกปั้ญหา 
     -   แกปั้ญหา  -   ตรวจสอบและปรับปรุง 
  การใช้คอมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มูล  เช่น คน้หา 
    ข้อมูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ค้นหาข้อมูลจาก 
    อินเทอร์เน็ต  คน้หาขอ้มูลจากซีดีรอม 
  การเก็บรักษาขอ้มูลในรูปแบบต่างๆ  

-   ส าเนาถาวร  เช่น  เอกสาร แฟ้มสะสมงาน 
-   ส่ือบนัทึก   เช่น เทป แผน่บนัทึก ซีดีรอม   

  หน่วยความจ าแบบแฟลช 
 การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอ รูปแบบของ 
  ขอ้มูลใหเ้หมาะสมกบัการส่ือ ความหมายท่ีเขา้ใจ 
  ง่ายและชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ  

 การใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ เช่น การสร้างสไลด์         
      การตกแต่งสไลด ์การก าหนดเทคนิคพิเศษ 
 การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบั 
 รูปแบบการน าเสนอ เช่น น าเสนอรายงานเอกสาร 
    โดยใชซ้อฟตแ์วร์ ประมวลค า น าเสนอแบบบรรยาย  
    โดยใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ 
 การสร้างช้ินงานต้องมีการวางแผนงานและการ 
      ออกแบบอยา่งสร้างสรรค ์ 
 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน เช่น แผ่นพับ           
       ป้ายประกาศ เอกสารแนะน า ช้ินงาน สไลด ์
       น าเสนอ ขอ้มูล โดยมีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล ใช ้
       ทรัพยากร อย่างคุม้ค่า ไม่คดัลอกผลงานผูอ่ื้น ใช ้
      ค  าสุภาพและไม่สร้างความเสียหายต่อผูอ่ื้น 
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มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูลการ   
  เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล  
  มีคุณธรรม  

สาระที ่4 การอาชีพ   
มาตรฐาน ง 4.1  เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็นมีประสบการณ์เห็นแนวทางในงานอาชีพ  ใชเ้ทคโนโลยี 
  เพื่อพฒันาอาชีพ  มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลางและสาระการเรียนรู้ท้องถิ่น 
 1.  ส ารวจตนเองเพื่อวางแผนในการเลือก 
      อาชีพ 
 2. ระบุความรู้  ความสามารถ   และ 
     คุณธรรมท่ีสัมพนัธ์กบัอาชีพท่ีสนใจ 

  การส ารวจตนเอง 
          -  ความสนใจ  ความสามารถ และทกัษะ 
  คุณธรรมในการประกอบอาชีพ  เช่น 
         -  ความซ่ือสัตย ์
         -  ความขยนั  อดทน 
         -   ความยติุธรรม 
         -  ความรับผิดชอบ                
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วเิคราะห์ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐาน พุทธศักราช  2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาคอมพวิเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

สาระที่ 1 การด ารงชีวติและครอบครัว 
1.1 อภิปรายแนวทางในการท างานและปรับปรุงการท างานแต่ละ  ขั้นตอน    
1.2 ใชท้กัษะการจดัการในการท างาน และมีทกัษะการท างานร่วมกนั   
1.3 ปฏิบติัตนอยา่งมีมารยาทในการท างานกบัครอบครัวและผูอ่ื้น        
 
 

วชิา 
คอมพวิเตอร์ 

สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลยี 
2.1 อธิบายส่วนประกอบของระบบเทคโนโลยี   
2.2 สร้างส่ิงของเคร่ืองใช้ตามความสนใจ อย่างปลอดภัย โดยก าหนด 
      ปัญหา หรือความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล เลือกวิธีการ ออกแบบโดย 
      ถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด ลงมือสร้าง  
      และ ประเมินผล   
2.3 น าความรู้และทกัษะการสร้างช้ินงานไป ประยุกต์ในการสร้างส่ิงของ 
      เคร่ืองใช ้
 
สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
3.1 บอกหลกัการเบ้ืองตน้ของการแกปั้ญหา     
3.2 ใชค้อมพิวเตอร์ในการคน้หาขอ้มลู  
3.3 เกบ็รักษาขอ้มลูท่ีเป็นประโยชน์ในรูปแบบต่างๆ 
3.4 น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสม โดยเลือกใชซ้อฟต์แวร์ประยุกต์   
3.5 ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจากจินตนาการหรืองานท่ีท าใน 
      ชีวิตประจ าวนัอยา่งมีจิตส านึก และความรับผิดชอบ 
 
 สาระที่ 4 การอาชีพ 
4.1 ส ารวจตนเองเพ่ือวางแผนในการเลือกอาชีพ 
4.2 ระบุความรู้ ความสามารถ และคุณธรรมท่ีสมัพนัธ์กบัอาชีพท่ีสนใจ 
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วเิคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีวชิาคอมพวิเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6      

จากโรงเรียนต่างๆ ของส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาพระนครศรีอยธุยาเขต 1  
จ  านวน 25 โรงเรียน ซ่ึงมีผลสรุปความคิดเห็นไปในทิศทางเดียวกนัใหเ้ลือกท าการสอนบนเวบ็รายวิชา 
คอมพิวเตอร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  ซ่ึงผูว้จิยัวเิคราะห์ สาระการเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและ
การส่ือสาร เน่ืองจากผลการส ารวจความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเน้ือหาของครูคอมพิวเตอร์     
ท่ีอยูใ่นสารการเรียนรู้ท่ี 3  หวัขอ้ท่ี 3.4 น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์
ประยุกต์ดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 โดยได้วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ตามมาตรฐาน 
การเรียนรู้ / ตวัช้ีวดั กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา คอมพิวเตอร์ชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 6  ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ดงัรายละเอียด
ต่อไปน้ี 

 
 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐาน 

การเรียนรู้ / ตัวช้ีวดั 

สาระส าคัญ/ 
ความคิดรวบยอด 

เวลา  
ช่ัวโมง 

น า้หนัก
คะแนน 

ภาระงาน / 
ช้ินงานรวบยอด 

ง 3.1    ป.6/4 
 

การใชค้อมพิวเตอร์ในการ
น าเสนอขอ้มูลโดยใชโ้ปรแกรม
ไมโครซอฟต ์
เอก็เซล (2010) จะตอ้งพิจารณา
ถึงรูปแบบท่ีเหมาะสม จึงจะท า
ใหก้ารน าเสนอขอ้มูลมีความ
น่าสนใจ ส่ือความหมายไดอ้ยา่ง
ชดัเจน และถูกตอ้ง 

8 20 - ใบงาน 

- แบบทดสอบ 
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โครงสร้างรายวชิา หน่วยการเรียนรู้ที ่4 การน าเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  รหัสวชิา ง 16101   

รายวชิาคอมพวิเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6     
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  
การสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 2010 
เร่ืองท่ี 2.1 การจดัท าขอ้มลูเพ่ือการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบ 
                 ของขอ้มลูดว้ยตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010                 
เร่ืองท่ี 2.2  การจดัท าขอ้มลูเพ่ือการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบ 
                  ของขอ้มลูกราฟ แผนภาพ และรูปภาพดว้ยโปรแกรม 
                  ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 
การน าเสนอขอ้มูล   
โดยใชโ้ปรแกรม

ไมโครซอฟตเ์อก็เซล  
2010 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  
การน าเสนอขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
เร่ืองท่ี 1.1 การใชง้านโปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 2010 
เร่ืองท่ี 1.2 หลกัการท างาน ส่วนประกอบ และการน าไปใชข้อง 
                 โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  
การค านวณเบ้ืองตน้ดว้ยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
เร่ืองท่ี 3.1 การจดัท าขอ้มลูสูตรการค านวณการคิดเกรดโดยใช ้ 
                 ฟังกช์นัพ้ืนฐาน รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ 
                 ระดบัสูงดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
เร่ืองท่ี 3.2 การจดัท าขอ้มลูสูตรการค านวณค่าใชจ่้ายในชีวิตประจ าวนั  
                 โดยใชฟั้งกช์นัพ้ืนฐาน รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ระดบั  
                  สูงดว้ย 
                 โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  
  การน าเสนอขอ้มลูดว้ยแผนภูมิโดยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 
เร่ืองท่ี 4.1 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบ 
                 แผนภูมิแท่ง และวงกลมดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล  
เร่ืองท่ี 4.2 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบ 
                 แผนภูมิเสน้และเรดาร์ ดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล  



 

105 
 

  

 

ก าหนดการสอนรายช่ัวโมง 
 หน่วยการเรียนรู้ที ่4 การน าเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี  รหัสวชิา ง 16101 
 รายวชิาคอมพวิเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 เวลา  8  ช่ัวโมง 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ เวลา 
(ช่ัวโมง) 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

ท่ี 4 
 

1. การน าเสนอขอ้มูล โดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล  2010 
เร่ืองท่ี 1.1 การใชง้านโปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 2010 1 
เร่ืองท่ี 1.2 หลกัการท างาน ส่วนประกอบ และการน าไปใชข้องโปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

2.การสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 2010  
เร่ืองท่ี 2.1 การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของ
ขอ้มูลดว้ยตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 2.2 การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของ
ขอ้มูลกราฟ แผนภาพ และรูปภาพดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต ์
เอก็เซล 2010 

1 

3. การค านวณเบ้ืองตน้ดว้ยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010  
เร่ืองท่ี 3.1 การจดัท าขอ้มูลสูตรการค านวณการคิดเกรดโดยใชฟั้งกช์นั
พื้นฐาน รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ระดบัสูงดว้ยโปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 3.2 การจดัท าขอ้มูลสูตรการค านวณค่าใชจ่้ายในชีวติประจ าวนัโดย
ใชฟั้งกช์นัพื้นฐาน รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ระดบัสูงดว้ยโปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

4. การน าเสนอขอ้มูลดว้ยแผนภูมิโดยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล       
2010 
เร่ืองท่ี 4.1 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบ
แผนภูมิแท่ง และวงกลมดว้ยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 4.2 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบ
แผนภูมิเส้นและเรดาร์ดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล2010 

1 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 การน าเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล  2010 

 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
             การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็ก เซล 2010 จะต้องศึกษาหลักการท างานและ
ส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 ให้เขา้ใจเพื่อท่ีจะสามารถใช้ในการน าเสนอ
ผลงานทางคอมพิวเตอร์ไดเ้หมาะสมและน่าสนใจ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ เวลา 
(2 ช่ัวโมง) 

1) รู้และเขา้ใจหนา้ท่ีของการท างานใน 
    ส่วนประกอบของโปรแกรม 
    ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไดอ้ยา่ง 
     ถูกตอ้ง 
2) ใชค้  าสั่งต่างๆของโปรแกรม 
    ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไดเ้หมาะสม 
     กบัขอ้มูลท่ีจะน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) น าโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
    ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
    เหมาะสม 

เร่ืองท่ี 1.1 การใชง้านโปรแกรม 
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 1.2 หลกัการท างาน ส่วนประกอบ 
และการน าไปใชข้องโปรแกรม 
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2  การสร้างตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอก็เซล 2010 

 
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

          การสร้างและตกแต่งตาราง กราฟแผนภาพ และรูปภาพดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล
2010 ใหถู้กตอ้ง เหมาะสมกบัขอ้มูลท่ีตอ้งการน าเสนอ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ เวลา 
(2 ช่ัวโมง) 

1) รู้และเขา้ใจหลกัการสร้างตารางดว้ย 
    โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010  
    ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2) ใชค้  าสั่งการสร้างตารางดว้ย 
    โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010  
    ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) น าความรู้เก่ียวกบัการสร้างตารางดว้ย 
    โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010  
    ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม 

เร่ืองท่ี 2.1 การจดัท าขอ้มูลเพื่อการ
น าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูล
ดว้ยตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต ์
เอก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 2.2 การจดัท าขอ้มูลเพื่อการ
น าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูล
กราฟ แผนภาพ และรูปภาพดว้ย
โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3  การค านวณเบือ้งต้นด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การใช้สูตรการค านวณโดยใช้ฟังก์ชนัพื้นฐาน รวมถึงฟังก์ชันทางคณิตศาสตร์ระดบัสูงดว้ย
โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 เก่ียวกับ การคิดเกรด และค่าใช้จ่ายในชีวิตประจ าวนั ได้
เหมาะสมกบัสถานการณ์ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ เวลา 
(2ช่ัวโมง) 

1) รู้และเขา้ใจสูตรในการค านวณขอ้มูล 
   ประเภทตวัเลขในโปรแกรมไมโครซอฟต ์
    เอก็เซล 2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2) เขียนสูตรในการค านวณขอ้มูลประเภท 
     ตวัเลขในโปรแกรมไมโครซอฟต์ 
     เอก็เซล 2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) น าสูตรการค านวณดว้ยโปรแกรม 
     ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไปใชใ้น 
     ชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

เร่ืองท่ี 3.1 การจดัท าขอ้มูลสูตรการ
ค านวณการคิดเกรดโดยใชฟั้งกช์นั
พื้นฐาน รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์
ระดบัสูงดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต ์
เอก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 3.2 การจดัท าขอ้มูลสูตรการ
ค านวณค่าใชจ่้ายในชีวติประจ าวนัโดยใช ้
ฟังกช์นัพื้นฐาน รวมถึงฟังกช์นัทาง 
คณิตศาสตร์ระดบัสูงดว้ยโปรแกรม 
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 
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การวเิคราะห์วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 
แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ 

โดยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
                                                                                       
สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบด้วยแผนภูมิท่ีมีรูปแบบต่าง ๆ ด้วยการใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล  
 

จุดประสงค์การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม สาระการเรียนรู้ เวลา 
(ช่ัวโมง) 

1) รู้และเขา้ใจวธีิการใชเ้คร่ืองมือในการ 
     น าเสนอขอ้มูลดว้ยแผนภูมิโดยใช ้
     โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010  
     ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2) ใชค้  าสั่งสร้างแผนภูมิเพื่อการน าเสนอ 
     โดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟต ์
     เอก็เซล 2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
3) น าความรู้เก่ียวกบัการน าเสนอขอ้มูล 
     ดว้ยแผนภูมิโดยใช ้โปรแกรม 
     ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไดอ้ยา่ง 
      เหมาะสมกบัสถานการณ์ 
 

เร่ืองท่ี 4.1 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการ 
เปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบ 
แผนภูมิแท่ง และวงกลมดว้ยการใช ้
โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 

เร่ืองท่ี 4.2 การน าเสนอขอ้มูลแสดงการ 
เปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบ 
แผนภูมิเส้นและเรดาร์ ดว้ยการใช ้
โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

1 
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ภาคผนวก ค 
แผนการจดัการเรียนรู้
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4  การน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010     
เร่ือง การใช้งาน หลกัการท างานเบือ้งต้นของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010  เวลาเรียน 2 ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557           ภาคเรียนที ่2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 จะตอ้งศึกษาหลกัการท างานและส่วนประกอบ
ของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 ให้เขา้ใจเพื่อท่ีจะสามารถใช้ในการน าเสนอผลงานทาง
คอมพิวเตอร์ไดเ้หมาะสมและน่าสนใจ 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
               ง 3.1  ป.6/4  น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์   
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. รู้และเข้าใจหน้าท่ีของการท างานในส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  2. ใชค้  าสั่งต่างๆของโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010 ไดเ้หมาะสมกบัขอ้มูลท่ีจะน าเสนอ 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  3. น าโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไปใชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  1) การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูลให้เหมาะสมกบัการส่ือ
ความหมายท่ีเขา้ใจง่าย  และชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ 

2) การใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ  เช่น  การสร้างสไลด์  การตกแต่งสไลด์ การก าหนดเทคนิค
พิเศษในการน าเสนอ  

3) การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบการน าเสนอ เช่น น าเสนอรายงาน 
เอกสารโดยใชซ้อฟตแ์วร์ประมวลค า น าเสนอแบบบรรยายโดยใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
     ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 
  1. น าเข้าสู่บทเรียนโดยการกระตุ้นเร้าด้วยการให้นักเรียนศึกษาวิธีการสร้างเกมโดยใช้
โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซลจาก YouTube ท่ีผูว้ิจยัน าลิงค์มาเช่ือมโยงไวใ้นส่ือการสอนบนเว็บ    
เพื่อใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้น เกิดความสนใจในบทเรียน 
      2. นกัเรียนเขา้ไปศึกษา การสอนผา่นเวบ็ วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา   
ปีท่ี 6 โดยศึกษาขั้นตอนวธีิการเขา้ใชง้าน www.kruatjima.com จากคู่มือการใชง้าน 
       3. นกัเรียนดูวีดีโอ สาธิตการสร้างเกมดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล เพื่อกระตุน้ให้
นกัเรียนเกิดความสนใจ 
  4.   นัก เ รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เ ร่ือง การน า เสนอข้อมูล  โดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 จ านวน 20 ขอ้ 

ขั้นด าเนินกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
การด าเนินกิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองในทุกขั้นตอน นกัเรียน

จะมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้ และขอค าแนะน าจากครู ผ่านทางห้องสนทนา
อิเล็กทรอนิกส์ (Chat Room) และกระดานเสวนา (Webboard) โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 เลือกและระบุกิจกรรมท่ีตอ้งการเรียนรู้ 
      2.1.1 นกัเรียน Download กิจกรรมพร้อมทั้งแบบบนัทึกผลการปฏิบติักิจกรรม เร่ือง 

หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล  2010 แลว้ท าการศึกษาเพื่อท าความเขา้ใจ
กบักิจกรรม 

2.1.2 นักเรียนเลือกศึกษาเน้ือหาของบทเรียนตามท่ีตนเองสนใจ จากบทเรียนท่ี
ก าหนดให ้แลว้บนัทึกลงในสมุด 

2.2 ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ นกัเรียนก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ แลว้บนัทึกลงใน
สมุด ส าหรับการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ใหน้กัเรียนระบุวา่นกัเรียนตอ้งการเรียนรู้อะไร เช่น 

          2.2.1 เพื่อศึกษาหน้าท่ีของการท างานในส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟต ์    
เอก็เซล 2010 

          2.2.2 เพื่อศึกษาค าสั่งต่างๆของโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010  
2.3 วางแผนการเรียนรู้ 
      2.3.1 นกัเรียนระบุขั้นตอนการปฏิบติักิจกรรม ลงในใบงานท่ี 1 โดยใหร้ะบุวา่นกัเรียนมี

วธีิการศึกษา สืบคน้อยา่งไร เพื่อตอบค าถามจากใบงานท่ีก าหนดให ้



 

113 
 

  

 

          2.3.2 นกัเรียนศึกษาเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ โดยท่ีเกณฑ์การประเมินผลท่ี
นกัเรียนตอ้งประเมิน ประกอบไปดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การเรียนรู้แบบน าตนเอง 2) กิจกรรม
การเรียนรู้ และ 3) พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน 

2.4  เรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ 
          2.4.1 นกัเรียนเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ โดยเร่ิมจากศึกษาเน้ือหาจากการสอนผา่นเวบ็

วิชาคอมพิวเตอร์  เร่ือง หลกัการท างานเบ้ืองตน้ของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 หลงัจาก
ศึกษาจนไดค้  าตอบของกิจกรรม ใหน้กัเรียนบนัทึกผลลงในใบงานท่ี 1 ใหค้รบทุกขอ้ 

          2.4.2 ประเมินผลงานการเรียนรู้ของตนเองตามเกณฑ์ท่ีนกัเรียนไดก้ าหนดไว ้ ลงใน
แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ แลว้น าเสนอผลงานการเรียนรู้ โดยการอพัโหลดใบงานท่ี 1 ส่งใน   
www.kruatjima.com 

   2.5 สรุปผลการเรียนรู้ 
          นักเรียนร่วมกันสรุปบทเรียน เร่ือง หลักการท างานเบ้ืองต้นของโปรแกรม

ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 พร้อมทั้งร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้และผูส้อน 
2.6 ประเมินผลการเรียนรู้ 

          2.6.1 ผูส้อนท าการประเมินผลงานการเรียนรู้ของนกัเรียน พร้อมทั้งให้ขอ้เสนอแนะกบั
นกัเรียน เพื่อท่ีนกัเรียนจะไดน้ าไปปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ 

          2.6.2 นกัเรียนปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ตามขอ้เสนอแนะของผูส้อน 
 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 ก ารสอนผ่าน เว็บด้วยการ เ รี ยน รู้แบบน าตนเอง  วิช าคอมพิว เตอ ร์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
  5.1.2 ใบงานท่ี 1 เร่ือง ซอฟตแ์วร์ประยกุตท่ี์ใชใ้นการน าเสนอผลงาน   
 5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
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6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน  แบบทดสอบก่อนเรียน  (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงานท่ี 1 ใบงานท่ี 1 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ์ 
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ใบงานที ่1 เร่ือง ซอฟต์แวร์ประยุกต์ทีใ่ช้ในการน าเสนอผลงาน 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนอธิบายซอฟตแ์วร์ประยกุตท่ี์ใชใ้นการน าเสนอผลงานแต่ละโปรแกรมใหถู้กตอ้ง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ซอฟต์แวร์ประยุกต์ 
ทีใ่ช้ในการน าเสนอ

ผลงาน 

 

โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 

  

  

  

  

 

โปรแกรมไมโครซอฟต์เวร์ิด 

  

  

  

  

 

โปรแกรมไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ 
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ผลการประเมินการปฏิบัติกจิกรรม 
 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย � ตามเกณฑท่ี์ 
ก าหนดไว ้

1) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองบนเวบ็ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

   2) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

 
เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรม 

       1. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
       ดี       หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้  
                                แบบน าตนเองไดถู้กตอ้งทุกขั้นตอน 

                   พอใช ้ หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ   
                                น าตนเองไดถู้กตอ้งบางขั้นตอน 

                ปรับปรุง หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ    
                                              น าตนเองไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
       2. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ 

       ดี        หมายถึง   นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งทุกขอ้ 
                 พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งเพียงบางขอ้ 
               ปรับปรุง   หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4 การน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล   
เร่ือง การสร้างตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอก็เซล 2010     เวลาเรียน 2  ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557      ภาคเรียนที ่ 2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 จะตอ้งรู้วิธีการสร้างและตกแต่งตารางในโปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ใหถู้กตอ้ง เหมาะสมกบัขอ้มูลท่ีตอ้งการน าเสนอ 
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
   ง 3.1  ป.6/4  น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. รู้และเขา้ใจหลกัการสร้างตารางดว้ย โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  2. ใชค้  าสั่งการสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  3. น าความรู้เก่ียวกับการสร้างตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010  ไปใช้ใน
ชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  1) การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูลให้เหมาะสมกบัการส่ือ
ความหมายท่ีเขา้ใจง่ายและชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ 

2) การใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ  เช่น  การสร้างสไลด ์ การตกแต่งสไลด ์การก าหนดเทคนิค 
พิเศษในการน าเสนอ  

3) การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบการน าเสนอ เช่น น าเสนอรายงาน 
เอกสารโดยใชซ้อฟตแ์วร์ประมวลค า น าเสนอแบบบรรยายโดยใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน   
  1. ครูถามนกัเรียนวา่ ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวัเลข หากน าเสนอขอ้มูลดว้ยการบรรยายกบัการ
น าเสนอขอ้มูลดว้ยตาราง การน าเสนอขอ้มูลแบบใดจะท าใหเ้ขา้ใจง่าย และเห็นภาพไดช้ดัเจนมากกวา่
กนั 
      2. ครูสุ่มเรียกนกัเรียน 2-3 คน แสดงความคิดเห็น หากนกัเรียนคนใดตอบเลือกการน าเสนอ
ดว้ยตาราง ใหแ้นะน าโปรแกรมท่ีเหมาะสมในการน าเสนอขอ้มูลดว้ย 

ขั้นด าเนินการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
การด าเนินกิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองในทุกขั้นตอน นกัเรียนจะมี  

การแลกเปล่ียนเรียนรู้กับเพื่อนร่วมเรียนรู้ และขอค าแนะน าจากครู ผ่านทางห้องสนทนา
อิเล็กทรอนิกส์ (Chat Room) และกระดานเสวนา (Webboard) โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 เลือกและระบุกิจกรรมท่ีตอ้งการเรียนรู้ 
      2.1.1 นกัเรียน Download กิจกรรมพร้อมทั้งแบบบนัทึกผลการปฏิบติักิจกรรม เร่ืองการ

สร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 แลว้ท าการศึกษาเพื่อท าความเขา้ใจกบักิจกรรม 
2.1.2 นักเรียนเลือกศึกษาเน้ือหาของบทเรียนตามท่ีตนเองสนใจ จากบทเรียนท่ี

ก าหนดให ้แลว้บนัทึกลงในสมุด 
2.2 ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้  นกัเรียนก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ แลว้บนัทึกลงใน

สมุด ส าหรับการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ใหน้กัเรียนระบุวา่นกัเรียนตอ้งการเรียนรู้อะไร เช่น 
          2.2.1 เพื่อศึกษาหลกัการสร้างตารางดว้ย โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
          2.2.2 เพื่อศึกษาค าสั่งการสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
2.3 วางแผนการเรียนรู้ 

      2.3.1 นกัเรียนระบุขั้นตอนการปฏิบติักิจกรรม ลงในใบงานท่ี 2 โดยใหร้ะบุวา่นกัเรียนมี
วธีิการศึกษา สืบคน้อยา่งไร เพื่อตอบค าถามจากใบงานท่ีก าหนดให ้

         2.3.2 นักเรียนศึกษาเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ โดยท่ีเกณฑ์การประเมินผลท่ี
นกัเรียนตอ้งประเมิน ประกอบไปดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่  1) การเรียนรู้แบบน าตนเอง 2) กิจกรรม
การเรียนรู้ และ 3) พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน 

2.4  เรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ 
          2.4.1 นกัเรียนเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ โดยเร่ิมจากศึกษาเน้ือหาจากการสอนผา่นเวบ็

ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  วิชาคอมพิวเตอร์  เร่ือง การสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต ์   
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เอก็เซล 2010 หลงัจากศึกษาจนไดค้  าตอบของกิจกรรม ให้นกัเรียนบนัทึกผลลงในใบงานท่ี 2 ให้ครบ
ทุกขอ้ 

          2.4.2 ประเมินผลงานการเรียนรู้ของตนเองตามเกณฑ์ท่ีนกัเรียนไดก้ าหนดไว ้ ลงใน       
แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ แลว้น าเสนอผลงานการเรียนรู้ โดยการอพัโหลดใบงานท่ี 2 ส่งใน   
www.kruatjima.com 

    2.5 สรุปผลการเรียนรู้ 
          นกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียน เร่ือง การสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 

2010 พร้อมทั้งร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้และผูส้อน 
2.6 ประเมินผลการเรียนรู้ 

          2.6.1 ผูส้อนท าการประเมินผลงานการเรียนรู้ของนกัเรียน พร้อมทั้งให้ขอ้เสนอแนะกบั
นกัเรียน เพื่อท่ีนกัเรียนจะไดน้ าไปปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ 

          2.6.2 นกัเรียนปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ตามขอ้เสนอแนะของผูส้อน 
 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 การสอนผ่าน เว็บด้วยการ เ รียน รู้แบบน าตนเอง  วิชาคอมพิว เตอ ร์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
  5.1.2 ใบงานท่ี 2  เร่ือง การสร้างตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
 5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
 
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจใบงานท่ี 2 ใบงานท่ี 2 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน ระดบัคุณภาพ 2  

ผา่นเกณฑ์ 
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ์ 
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ใบงานที ่2 เร่ือง การสร้างตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล  2010 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนสร้างตารางแสดงขอ้มูลท่ีก าหนด โดยใหก้ าหนดตวัเลขเอง พร้อมทั้งตกแต่งตาราง
ใหส้วยงาม 

 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตารางแสดงข้อมูลนักเรียน ระดับช้ัน ป.1-ป.6 

ระดับช้ัน 
จ านวนนักเรียน 

ทั้งหมด 
ชาย หญงิ รวม 

ประถมศึกษาปีท่ี 1     

ประถมศึกษาปีท่ี 2     

ประถมศึกษาปีท่ี 3     

ประถมศึกษาปีท่ี 4     

ประถมศึกษาปีท่ี 5     

ประถมศึกษาปีท่ี 6     

รวม     



 

121 
 

  

 

ผลการประเมินการปฏิบัติกจิกรรม 
 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย � ตามเกณฑท่ี์ 
ก าหนดไว ้

1) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองบนเวบ็ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

   2) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

 
เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรม 

   1. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
ดี        หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้  
                          แบบน าตนเองไดถู้กตอ้งทุกขั้นตอน 

            พอใช ้ หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ   
                         น าตนเองไดถู้กตอ้งบางขั้นตอน 

         ปรับปรุง หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ    
                                       น าตนเองไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
   2. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ 

ดี        หมายถึง   นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งทุกขอ้ 
          พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งเพียงบางขอ้ 
        ปรับปรุง   หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 3 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4    การน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล   
เร่ือง 3  การค านวณเบือ้งต้นด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010       เวลาเรียน 2  ช.ม. 
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2557      ภาคเรียนที ่ 2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล2010 เป็นโปรแกรมท่ีสามารถค านวณข้อมูลเบ้ืองต้นทาง
คณิตศาสตร์ได ้โดยใชฟั้งกช์นัพื้นฐาน รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ระดบัสูง  
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
   ง 3.1   ป.6/4   น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1. รู้และเขา้ใจสูตรในการค านวณขอ้มูลประเภทตวัเลขในโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  2. เขียนสูตรในการค านวณขอ้มูลประเภทตวัเลขในโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 ได้
อยา่งถูกตอ้ง 
  3. น าสูตรการค านวณดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 ไปใช้ในชีวิตประจ าวนัได้
อยา่งถูกตอ้ง 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1   สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  1) การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูลให้เหมาะสมกบัการส่ือ
ความหมายท่ีเขา้ใจง่ายและชดัเจน เช่น กราฟ ตาราง แผนภาพ รูปภาพ 

2) การใช้ซอฟต์แวร์น าเสนอ  เช่น  การสร้างสไลด์  การตกแต่งสไลด์ การก าหนดเทคนิค
พิเศษในการน าเสนอ  

3) การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยุกตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบการน าเสนอ เช่น น าเสนอรายงาน 
เอกสารโดยใชซ้อฟตแ์วร์ประมวลค า น าเสนอแบบบรรยายโดยใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ 
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4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน   
  1. นกัเรียนตอบค าถามกระตุน้ความคิด 
  2. ครูถามนกัเรียนวา่ในชีวติประจ าวนัของเรานั้น  มีอุปกรณ์ใดบา้งท่ีน ามาช่วยในการค านวณ
ขอ้มูลประเภทตวัเลขไดบ้า้ง แลว้ใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งและอธิบายวธีิการใช ้
  3. นกัเรียนคิดค านวณตวัเลขหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง โดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010        

4.  นกัเรียนเปรียบเทียบผลการค านวณวา่ตรงกบัค าตอบของนกัเรียนหรือไม่ อยา่งไร 
ขั้นด าเนินกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 

การด าเนินกิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองในทุกขั้นตอน นกัเรียน
จะมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้ และขอค าแนะน าจากครู ผ่านทางห้องสนทนา
อิเล็กทรอนิกส์ (Chat Room) และกระดานเสวนา (Webboard) โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 เลือกและระบุกิจกรรมท่ีตอ้งการเรียนรู้ 
      2.1.1 นกัเรียน Download กิจกรรมพร้อมทั้งแบบบนัทึกผลการปฏิบติักิจกรรม เร่ือง 

การค านวณดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010  แลว้ท าการศึกษาเพื่อท าความเขา้ใจกบักิจกรรม 
2.1.2 นักเรียนเลือกศึกษาเน้ือหาของบทเรียนตามท่ีตนเองสนใจ จากบทเรียนท่ี

ก าหนดให ้แลว้บนัทึกลงในสมุด 
2.2 ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้  นกัเรียนก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ แลว้บนัทึกลงใน

สมุด ส าหรับการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ใหน้กัเรียนระบุวา่นกัเรียนตอ้งการเรียนรู้อะไร เช่น 
          2.2.1 เพื่อศึกษาการเขียนสูตรในการค านวณข้อมูลประเภทตัวเลขในโปรแกรม

ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
2.3 วางแผนการเรียนรู้ 
      2.3.1 นกัเรียนระบุขั้นตอนการปฏิบติักิจกรรม ลงในใบงานท่ี 3 โดยใหร้ะบุวา่นกัเรียนมี

วธีิการศึกษา สืบคน้อยา่งไร เพื่อตอบค าถามจากใบงานท่ีก าหนดให ้
         2.3.2 นักเรียนศึกษาเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ โดยท่ีเกณฑ์การประเมินผลท่ี

นกัเรียนตอ้งประเมิน ประกอบไปดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การเรียนรู้แบบน าตนเอง 2) กิจกรรม
การเรียนรู้ และ 3) พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน 

2.4  เรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ 
          2.4.1 นกัเรียนเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ โดยเร่ิมจากศึกษาเน้ือหาจากการสอนผา่นเวบ็ 
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ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  วิชาคอมพิวเตอร์  เร่ือง การค านวณดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 
2010   หลงัจากศึกษาจนไดค้  าตอบของกิจกรรม ใหน้กัเรียนบนัทึกผลลงในใบงานท่ี 3  ใหค้รบทุกขอ้ 

          2.4.2 ประเมินผลงานการเรียนรู้ของตนเองตามเกณฑ์ท่ีนกัเรียนไดก้ าหนดไว ้ ลงใน
แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ แลว้น าเสนอผลงานการเรียนรู้ โดยการอพัโหลดใบงานท่ี 3 ส่งใน   
www.kruatjima.com 

2.5 สรุปผลการเรียนรู้ 
          นกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียน เร่ือง การค านวณดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 

2010 พร้อมทั้งร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้และผูส้อน 
2.6 ประเมินผลการเรียนรู้ 

          2.6.1 ผูส้อนท าการประเมินผลงานการเรียนรู้ของนกัเรียน พร้อมทั้งให้ขอ้เสนอแนะกบั
นกัเรียน เพื่อท่ีนกัเรียนจะไดน้ าไปปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ 

          2.6.2 นกัเรียนปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ตามขอ้เสนอแนะของผูส้อน 
 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 ก ารสอนผ่าน เว็บด้วยการ เ รี ยน รู้แบบน าตนเอง  วิช าคอมพิว เตอ ร์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
  5.1.2 ใบงานท่ี 3 เร่ือง การค านวณดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
 5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 

   
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจใบงานท่ี 3 ใบงานท่ี 3 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน ระดบัคุณภาพ 2  

ผา่นเกณฑ์ 
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรม 
การเรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2  
ผา่นเกณฑ์ 
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ใบงานที ่3  เร่ือง การค านวณด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมดงัต่อไปน้ี 

1. สร้างตารางแสดงขอ้มูลท่ีก าหนดใหพ้ร้อมทั้งตกแต่งตารางใหส้วยงาม 
2. ค านวณหาค าตอบในตารางโดยใชสู้ตรเอก็เซล 
3. ตอบค าถามตามประเด็นท่ีก าหนดลงในคอลมัน์  B 

    1) ราคาจ่ายจริงของพดัลมนอ้ยกวา่ราคาจ่ายจริงของเคร่ืองซกัผา้อยูเ่ท่าไร 
    2) ราคา/หน่วยของเคร่ืองซกัผา้เป็นก่ีเท่าของราคา/หน่วยของเตารีด 
    3) ภาษีท่ีตอ้งจ่าย 7% ระหวา่งเตารีดและพดัลมรวมกนัเป็นเท่าใด 
 

A B C D E F 

รายการสินค้า ราคา/หน่วย จ านวน ราคารวม 
จ่ายภาษี 
7% 

ราคาจ่ายจริง 

พดัลม 1,000 3    
หมอ้หุงขา้ว 500 4    
โทรทศัน์ 10,000 3    
เคร่ืองซกัผา้ 12,000 1    

เตารีด 1,200 5    
รวมทั้งหมด(Sum)      

หาค่าเฉลีย่ 
(Average) 

     

ค าตอบข้อที ่1      

ค าตอบข้อที ่2      

ค าตอบข้อที ่3      
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ผลการประเมินการปฏิบัติกจิกรรม 
 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย � ตามเกณฑท่ี์ 
ก าหนดไว ้

1) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองบนเวบ็ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

   2) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

 
เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรม 

  1. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
ดี        หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้  
                          แบบน าตนเองไดถู้กตอ้งทุกขั้นตอน 

            พอใช ้ หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ   
                         น าตนเองไดถู้กตอ้งบางขั้นตอน 

         ปรับปรุง หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ    
                                       น าตนเองไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
  2. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ 

ดี        หมายถึง   นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งทุกขอ้ 
          พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งเพียงบางขอ้ 
        ปรับปรุง   หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่ 4 

 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4 การน าเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล   
เร่ือง การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิโดยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010  เวลาเรียน 2  ช.ม.   
สอนวนัที ่.........เดือน ................................. พ.ศ.2556            ภาคเรียนที ่ 2/2557 
 
1. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 
 การสร้างแผนภูมิรูปแบบต่างๆ เป็นคุณสมบติัเด่นของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล เพื่อใช้ใน
การแสดงและเปรียบเทียบขอ้มูลไดห้ลายรูปแบบ  
 
2. ตัวช้ีวดั/จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 2.1 ตัวช้ีวดั  
   ง  3.1  ป.6/4   น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบท่ีเหมาะสมโดยเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุต ์
 2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1.  รู้และเข้าใจวิธีการใช้เคร่ืองมือในการน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
  2.  ใช้ค  าสั่งสร้างแผนภูมิเพื่อการน าเสนอโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010 ได้
อยา่งถูกตอ้ง 
  3.  น าความรู้เก่ียวกบัการน าเสนอขอ้มูลดว้ยแผนภูมิโดยใช้ โปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 
2010 ไดอ้ยา่ง เหมาะสมกบัสถานการณ์ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 3.1  สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  1) การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูลใหเ้หมาะสม 

2) การใชซ้อฟตแ์วร์น าเสนอ  เช่น การสร้างสไลด ์การตกแต่งสไลด ์การก าหนดเทคนิคพิเศษ 
3) การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบการน าเสนอ  

4. กจิกรรมการเรียนรู้ 
 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน   
  1. นกัเรียนตอบค าถามกระตุน้ความคิด 
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  2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นว่า หากต้องการน าเสนอข้อมูลให้เข้าใจง่ายและ
น่าสนใจ จะน าเสนอโดยใชโ้ปรแกรมประยกุตใ์ด เพราะเหตุใด 
  3. นกัเรียนน าตวัอยา่งแผนภูมิแสดงการส่งออกผลไม ้ประจ าปี 2556 มาแสดงน าเสนอ แลว้
เปรียบเทียบขอ้มูลท่ีครูน ามาใหอ่้านและขอ้มูลจากแผนภูมิวา่ ส่ือความหมายตรงกนัหรือไม่ อยา่งไร 

ข้ันด าเนินกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
การด าเนินกิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเองในทุกขั้นตอน นกัเรียน

จะมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้ และขอค าแนะน าจากครู ผ่านทางห้องสนทนา
อิเล็กทรอนิกส์ (Chat Room) และกระดานเสวนา (Webboard) โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

2.1 เลือกและระบุกิจกรรมท่ีตอ้งการเรียนรู้ 
      2.1.1 นกัเรียน Download กิจกรรมพร้อมทั้งแบบบนัทึกผลการปฏิบติักิจกรรม เร่ือง 

การน าเสนอขอ้มูลดว้ยแผนภูมิโดยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010  แลว้ท าการศึกษาเพื่อ
ท าความเขา้ใจกบักิจกรรม 

2.1.2 นักเรียนเลือกศึกษาเน้ือหาของบทเรียนตามท่ีตนเองสนใจ จากบทเรียนท่ี
ก าหนดให ้แลว้บนัทึกลงในสมุด 

2.2 ก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้  นกัเรียนก าหนดเป้าหมายของการเรียนรู้ แลว้บนัทึกลงใน
สมุด ส าหรับการก าหนดเป้าหมายการเรียนรู้ ใหน้กัเรียนระบุวา่นกัเรียนตอ้งการเรียนรู้อะไร เช่น 

          2.2.1 เพื่อศึกษาการใช้ค  าสั่งสร้างแผนภูมิเพื่อการน าเสนอโดยใช้โปรแกรม
ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

2.3 วางแผนการเรียนรู้ 
      2.3.1 นกัเรียนระบุขั้นตอนการปฏิบติักิจกรรม ลงในใบงานท่ี 4 โดยใหร้ะบุวา่นกัเรียนมี

วธีิการศึกษา สืบคน้อยา่งไร เพื่อตอบค าถามจากใบงานท่ีก าหนดให ้
          2.3.2 นกัเรียนศึกษาเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ โดยท่ีเกณฑ์การประเมินผลท่ี

นกัเรียนตอ้งประเมิน ประกอบไปดว้ย 3 องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ 1) การเรียนรู้แบบน าตนเอง 2) กิจกรรม
การเรียนรู้ และ 3) พฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน 

2.4  เรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ 
          2.4.1 นกัเรียนเรียนรู้ตามแผนการเรียนรู้ โดยเร่ิมจากศึกษาเน้ือหาจากการสอนผา่นเวบ็

ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิโดยการใช้
โปรแกรมไมโครซอฟตเ์อ็กเซล 2010  หลงัจากศึกษาจนไดค้  าตอบของกิจกรรม ให้นกัเรียนบนัทึกผล
ลงในใบงานท่ี 4  ใหค้รบทุกขอ้ 
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          2.4.2 ประเมินผลงานการเรียนรู้ของตนเองตามเกณฑ์ท่ีนกัเรียนไดก้ าหนดไว ้ ลงใน
แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ แลว้น าเสนอผลงานการเรียนรู้ โดยการอพัโหลดใบงานท่ี 4 ส่งใน   
www.kruatjima.com 

2.5 สรุปผลการเรียนรู้ 
          นกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียน เร่ือง การน าเสนอขอ้มูลดว้ยแผนภูมิโดยการใชโ้ปรแกรม

ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010  พร้อมทั้งร่วมแลกเปล่ียนเรียนรู้กบัเพื่อนร่วมเรียนรู้และผูส้อน 
2.6 ประเมินผลการเรียนรู้ 

          2.6.1 ผูส้อนท าการประเมินผลงานการเรียนรู้ของนกัเรียน พร้อมทั้งให้ขอ้เสนอแนะกบั
นกัเรียน เพื่อท่ีนกัเรียนจะไดน้ าไปปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ 

          2.6.2 นกัเรียนปรับปรุงผลงานการเรียนรู้ตามขอ้เสนอแนะของผูส้อน 
 

5.  ส่ือ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1 ส่ือการเรียนรู้ 
  5.1.1 ก ารสอนผ่าน เว็บด้วยการ เ รี ยน รู้แบบน าตนเอง  วิช าคอมพิว เตอ ร์  ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
  5.1.2 ใบงานท่ี 4 เร่ือง การน าเสนอขอ้มูลด้วยแผนภูมิโดยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์     
เอก็เซล 2010   
 5.2 แหล่งการเรียนรู้ 
  -   หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 

   
6. การวดัและประเมินผล 

วธีิการ เคร่ืองมือ เกณฑ์ 
ตรวจแบบทดสอบหลงัเรียน  แบบทดสอบหลงัเรียน  (ประเมินตามสภาพจริง) 
ตรวจใบงานท่ี 4 ใบงานท่ี 4 ร้อยละ 60 ผา่นเกณฑ ์
ประเมินการน าเสนอผลงาน แบบประเมินการน าเสนอผลงาน ระดบัคุณภาพ 2 ผา่นเกณฑ ์
ตรวจแบบบนัทึกกิจกรรมการ
เรียนรู้ 

แบบบนัทึกกิจกรรมการเรียนรู้ ระดบัคุณภาพ 2 ผา่นเกณฑ ์
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ใบงานที ่4  เร่ือง การสร้างแผนภูมิด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล (2010) 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนพิจารณาตารางแสดงขอ้มูลท่ีก าหนดให ้แลว้สร้างแผนภูมิน าเสนอขอ้มูลโดย   
              ใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) 

ตารางแสดงข้อมูลการขายสินค้าได้ ใน 1 สัปดาห์ ของ เด็กชายปิติ รักเรียน 

วนั เส้ือผ้า รองเท้า เคร่ืองแต่งกาย รวม 

อาทติย์ 1,000 500 100 1,600 

จันทร์ 300 250 50 600 

องัคาร 400 200 150 750 

พุธ 600 250 100 950 

พฤหัสบดี 700 400 50 1,150 

ศุกร์ 500 200 100 800 

เสาร์ 600 500 200 1,300 

รวม 4,100 2,300 750 7,150 

 

  (ติดแผนภูมิ) 
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ผลการประเมินการปฏิบัติกจิกรรม 
 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนประเมินผลการปฏิบติักิจกรรมของนกัเรียน โดยท าเคร่ืองหมาย � ตามเกณฑท่ี์ 
ก าหนดไว ้

1) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้แบบน าตนเองบนเวบ็ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

   2) ผลการประเมินการปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ 
� ดี   � พอใช ้ � ปรับปรุง 

 
เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรม 

   1. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
ดี        หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้  
                          แบบน าตนเองไดถู้กตอ้งทุกขั้นตอน 

            พอใช ้ หมายถึง  นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ   
                         น าตนเองไดถู้กตอ้งบางขั้นตอน 

         ปรับปรุง หมายถึง นกัเรียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ    
                                       น าตนเองไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
   2. เกณฑ์การประเมินผลการปฏิบัติกจิกรรมการเรียนรู้ 

ดี        หมายถึง   นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งทุกขอ้ 
          พอใช ้    หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดถู้กตอ้งเพียงบางขอ้ 
        ปรับปรุง   หมายถึง  นกัเรียนสามารถตอบค าถามจากกิจกรรมไดไ้ม่ถูกตอ้ง 
 

 
 

 

 
 
 
 
 



ภาคผนวก ง 
-  แผนผงัการออกแบบการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
   วชิา คอมพวิเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
-  การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง 
    วชิา คอมพวิเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
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แผนผงัการออกแบบการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
วชิา คอมพวิเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

 
 

  ฐานขอ้มูล                                                       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

cแ 

ลงทะเบียน 

กรอกขอ้มูลส่วนตวั 

Homepage 

สมคัรสมาชิก ยนืยนัการ
สมคัร
สมาชิก 

รายการหลกั 

ผา่น 

ยนืยนัแผน 
การจดัการเรียนรู้ 

จบ 

แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1-4 

จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

cแ วดิิทศัน์ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1-4 

ใบงาน 1-4 

แบบทดสอบหลงัเรียน 
ไม่ผา่น 
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การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
วชิา คอมพวิเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

หน้า Homepage 

 

หน้าสมัครสมาชิก 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1  เร่ือง  การน าเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล  2010 

 
 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่1  เร่ือง  การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์  
เอก็เซล 2010 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

การน าเสนอข้อมูล โดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล  2010 

 

เซล การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 20102010การใชง้านโปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 2010 

เซล การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 

20102010ไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 2010 

หลกัการท างาน ส่วนประกอบ และการน าไปใช ้        

ของโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

 

การใชง้านโปรแกรมไมโครซอฟต ์เอก็เซล 2010 การเรียกใช้เอก็เซล 

การเปิด – ปิดส่วนต่าง ๆ ของหน้าต่างเอก็เซล 

การเลกิใช้โปรแกรม 

การใช้งานโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอก็เซล 2010 
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เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่1  เร่ือง  หลกัการท างาน ส่วนประกอบ และ 
การน าไปใช้ของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
 
 
 
 

 

 
 

 
 
 
 

 
เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การเรียกใช้เอก็เซล 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

ส่วนประกอบของเอก็เซล 

การป้อนข้อมูลชนิดต่าง ๆ 

หลกัการท างาน ส่วนประกอบ และการน าไปใช้         

ของโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 
 

 

 

การเรียกใช้เอก็เซล 

1.  คลิกท่ีปุ่ม  Start 
2. เลือก  All  Programs 
3. เลือก  Microsoft  Office 
4. เลือก  Microsoft  Office  Excel 2010 
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เนือ้หาของบทเรียน เร่ือง  การเปิด – ปิดส่วนต่าง ๆ ของหน้าต่างเอก็เซล 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน เร่ือง  การเลกิใช้โปรแกรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 

 

การเปิด – ปิดส่วนต่าง ๆ ของหน้าต่างเอก็เซล 

1. คลิกท่ีแทบ็มุมมอง  (View) 
2. ในส่วนของแสดง (Show) เลือก/ไม่

เลือกส่วนต่าง ๆ ถา้หนา้ค าสั่งมี

เคร่ืองหมาย     อยูข่า้งหนา้ 
แสดงวา่ใหแ้สดง 

 
 

 

 

การเลกิใช้โปรแกรม 

1. คลิกท่ีแทบ็แฟ้ม  (File) 
2. คลิกท่ีปุ่มจบการท างาน  (Exit) 
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เนือ้หาของบทเรียน เร่ือง  ส่วนประกอบ ของเอก็เซล  
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน เร่ือง  การป้อนข้อมูลชนิดต่าง ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

 

ส่วนประกอบของเอก็เซล 

1. แถบช่ือเร่ือง 
2. แถบเคร่ืองมือด่วน 
3. ริบบอน 
4.     แทบ็  file 
5. แถบสูตร 

 

 
 

 

 

การป้อนข้อมูลชนิดต่าง ๆ 

1. การป้อนขอ้มูลขอ้ความ(Text) 
2. การป้อนขอ้มูลตวัเลข 
3. การป้อนขอ้มูลวนัท่ี-เวลา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2  เร่ือง  การสร้างตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอก็เซล 2010 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่2  เร่ือง  การจัดท าข้อมูลเพือ่การน าเสนอต้อง
พจิารณารูปแบบของข้อมูลด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010                 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

การสร้างตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์ เอก็เซล 2010 

ซล 2010                การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณา

รูปแบบ 

                 ของข้อมลูด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 

การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบ 
ของขอ้มูลดว้ยตารางดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010                

 

การสร้างตารางในรูปแบบโปรแกรมเอก็เซล 

การจัดท าข้อมูลเพือ่การน าเสนอต้องพจิารณารูปแบบของ
ข้อมูลด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

ซล 2010                การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณา

รูปแบบ 

                 ของข้อมลูด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 

การจดัท าขอ้มูลเพื่อการน าเสนอตอ้งพิจารณารูปแบบของขอ้มูล 
กราฟ  แผนภาพ  และรูปภาพดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
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เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การสร้างตารางในรูปแบบโปรแกรมเอก็เซล 

 
 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การจัดรูปแบบตาราง 

 
 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

การสร้างตารางในรูปแบบโปรแกรมเอก็เซล 

ขั้นตอนการสร้างตาราง 
1. เลือกกลุ่มเซลลท่ี์ตอ้งการสร้างตาราง 
2. คลิกท่ีแทบ็แทรก (Insert) 
3. คลิกท่ีปุ่มตาราง (Table) 
4. คลิกท่ีปุ่มตกลง (OK) 

 
 

 

 

การจัดรูปแบบตาราง 

ขั้นตอนการสร้างตาราง 
1. เลือกกลุ่มเซลลท่ี์ตอ้งการสร้างตาราง 
2. คลิกท่ีแทบ็หนา้แรก (Home) 
3. คลิกท่ีปุ่มจดัรูปแบบเป็ตาราง (Format as table) 
4. เลือกลกัษณะของตาราง 
5. คลิกท่ีปุ่มตกลง (OK) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3  เร่ือง  การค านวณเบือ้งต้นด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่3  เร่ือง  การจัดท าข้อมูลสูตรการค านวณการคิดเกรด
โดยใช้ฟังก์ชันพืน้ฐาน รวมถึงฟังก์ชันทางคณติศาสตร์ระดับสูงด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 
2010 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

การค านวณเบือ้งต้นด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

ซล 2010                การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณารูปแบบ 

                 ของข้อมลูด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010                

0ไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 2010 

การจดัท าขอ้มูลสูตรการค านวณการคิดเกรดโดยใชฟั้งกช์นัพื้นฐาน รวมถึง
ฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ระดบัสูงดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

 

การค านวณโดยใช้สูตร (Formula) 

การจัดท าข้อมูลสูตรการค านวณการคิดเกรดโดยใช้ฟังก์ชันพืน้ฐาน รวมถึง
ฟังก์ชันทางคณติศาสตร์ระดับสูงด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

ซล 2010                การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณารูปแบบ 

                 ของข้อมลูด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010                

0ไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 2010

การจดัท าขอ้มูลสูตรการค านวณค่าใชจ่้ายในชีวติประจ าวนัโดยใชฟั้งกช์นัพื้นฐาน 
รวมถึงฟังกช์นัทางคณิตศาสตร์ระดบัสูงดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 
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เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การค านวณโดยใช้สูตร (Formula) 

 
 

 

 
 
 

 
 
 

 
 
เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่3  เร่ือง  การจัดท าข้อมูลสูตรการค านวณค่าใช้จ่าย     
ในชีวติประจ าวนัโดยใช้ฟังก์ชันพืน้ฐาน รวมถึงฟังก์ชันทางคณติศาสตร์ระดับสูงด้วยโปรแกรม
ไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

 
 
 
 

 

 
 
 
 
 

 
 

 
 

 

 

 

การป้อนสูตร 

การค านวณอตัโนมัติ 

การจัดท าข้อมูลสูตรการค านวณค่าใช้จ่ายในชีวติประจ าวนัโดยใช้ฟังก์ชันพืน้ฐาน 
รวมถึงฟังก์ชันทางคณติศาสตร์ระดับสูงด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

 
 

 

 

การค านวณโดยใช้สูตร (Formula) 

เคร่ืองหมายในสูตร 
 

ล าดับการท างาน 
 

การใช้เคร่ืองหมายวงเลบ็ 
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เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การป้อนสูตร 

 
 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การค านวณอตัโนมัติ (AutoCalculate) 

 
 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

การค านวณอตัโนมัติ (AutoCalculate) 

1. คลิกขวา ท่ีส่วนค านวณอตัโนมติับนแถบสถานะ 
2. เลือกการค านวณตามตอ้งการ 

 

 
 

 

 

การป้อนสูตร 

การป้อนโดยตรง 
 

การป้อนโดยการเลอืกเซล 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  เร่ือง  การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิโดยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์ 
เอก็เซล 2010 
 

 

 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  เร่ือง  การน าเสนอข้อมูลแสดงการเปรียบเทยีบด้วย
แผนภูมิรูปแบบแผนภูมิแท่ง  และวงกลมด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 
 

 

 

การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิโดยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
 

ซล 2010                การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณารูปแบบ 

                 ของข้อมลูด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010                

0ไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 2010 

การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบแผนภูมิแท่ง 
และวงกลมดว้ยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 

 

การสร้างแผนภูมิ 

การน าเสนอข้อมูลแสดงการเปรียบเทยีบด้วยแผนภูมิรูปแบบแผนภูมิแท่ง 
และวงกลมด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 

 

ซล 2010                การจดัท าข้อมลูเพื่อการน าเสนอต้องพิจารณารูปแบบ 

                 ของข้อมลูด้วยตารางด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เอ็กเซล 2010                

0ไมโครซอฟต์ เอ็กเซล 2010

การน าเสนอขอ้มูลแสดงการเปรียบเทียบดว้ยแผนภูมิรูปแบบแผนภูมิเส้น 
และเรดาร์ ดว้ยการใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล 2010 



145 
 

เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การสร้างแผนภูมิ 

 

 

 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

เมนูย่อยของบทเรียนในแผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  เร่ือง  การน าเสนอข้อมูลแสดงการเปรียบเทยีบด้วย
แผนภูมิรูปแบบแผนภูมิเส้น  และเรดาร์ ด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
 
 

 
 
 
 

 

 
 
 
 

 

 
 

 

 

การสร้างแผนภูมิ 

ข้ันตอนการสร้างแผนภูมิ 
1. เลือกกลุ่มเซลลท่ี์จะน าขอ้มูลมาสร้างแผนภูมิ

รวมทั้งขอ้ความท่ีจะน ามาใชด้ว้ย 
2. คลิกท่ีแทบ็ แทรก (Insert) 
3. ในกลุ่ม แผนภูมิ (Charts) 

คลิกเลือกชนิดของแผนภูมิ 
4. จะไดแ้ผนภูมิแบบฝังตวั 

 

 
 

 

 

 

การเปลีย่นรูปแบบของแผนภูมิ 

การจัดวางองค์ประกอบของแผนภูมิ 

การน าเสนอข้อมูลแสดงการเปรียบเทยีบด้วยแผนภูมิรูปแบบแผนภูมิเส้น 
และเรดาร์ ด้วยการใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เอก็เซล 2010 
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เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การเปลีย่นรูปแบบของแผนภูมิ 

 

 

 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

เนือ้หาของบทเรียน  เร่ือง  การจัดวางองค์ประกอบของแผนภูมิ 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

การเปลีย่นรูปแบบของแผนภูมิ 

1. คลิกท่ีแทบ็ออกแบบ  (Design) 
2. คลิกท่ีปุ่ม เปล่ียนชนิดแผนภูมิ (Change Chart Type) 
3. คลิกเลือกแบบท่ีตอ้งการ 
4. คลิกตกลง (OK) 

 
 

 

 

การจัดวางองค์ประกอบของแผนภูมิ 

1. คลิกท่ีแผนภูมิ 
2. คลิกท่ีแทบ็ออกแบบ  (Design) 
3. ในกลุ่ม เคา้โครงแผนภูมิ (Chart Layouts) 

คลิกเลือกแบบการจดัวางท่ีตอ้งการจากแบบส าเร็จ 

4. เราอาจคลิกท่ีปุ่ม        เพิ่มเติม (More) 
เพื่อขอดูแบบท่ีมีใหเ้ลือกทั้งหมด 



ภาคผนวก  จ 
แบบประเมินคุณภาพส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

-  แบบประเมินคุณภาพที่มีต่อแบบสอบถามส าหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบัการ  
   พฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพวิเตอร์ ช้ัน  
   ประถมศึกษาปีที ่6 
-  แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า IOC  ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและ  
   ประเมนิผล ที่มต่ีอการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง   
   วชิาคอมพวิเตอร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
-  แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความคดิเห็นเกีย่วกบัความพงึพอใจ  
   ของนักเรียนที่มต่ีอการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง   
   วชิาคอมพวิเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับผู้เรียน (IOC) 
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แบบประเมินคุณภาพ (IOC) 
ทีม่ีต่อแบบสอบถามส าหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบั 

การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
  วชิาคอมพวิเตอร์ ช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยใส่เคร่ืองหมาย () ลงในช่องความคิดเห็นพร้อม
เขียนขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการน าไปพิจารณาแกไ้ขปรับปรุงในล าดบัต่อไป 
ขอ้ก าหนดของความคิดเห็น ก าหนดให้ 
  +1  หมายถึง    แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 
    0 หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 
  -1 หมายถึง   ไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 

 
ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 
ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 
1 เป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั     
2 ช่วยพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน     
3 ท าใหมี้ประสบการณ์ในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มากข้ึน     
4 สอนตามจุดประสงคข์องการเรียน     
5 มีแหล่งสนบัสนุนการเรียนท่ีเหมาะสม เช่น การติดต่อผูส้อน 

กระดานแลกเปล่ียนเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ 
    

6 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนติดต่อกบัผูส้อนใหมี้ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง 
ผูเ้รียน กบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัส่ือ 

    

7 น าเสนอเน้ือหาเป็นระบบ ช่วยใหเ้ห็นความต่อเน่ืองของ
เน้ือหา 

    

8 สามารถทบทวนเน้ือหาไดจ้นเขา้ใจ ตามความสามารถของ
ผูเ้รียน 
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ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

ข้อเสนอ
แนะ 

+1 0 -1 
9 กิจกรรมระหวา่งเรียนและการฝึกทกัษะช่วยใหผู้เ้รียนมีความ

เขา้ใจ เน้ือหาในบทเรียน 
    

10 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในบทเรียน     
11 มีความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียนหรือการคน้หา 

ขอ้มูลต่าง ๆ 
    

12 กระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ในเน้ือหาตอนต่อไป     
13 ผลการประเมินต่างๆ สามารถโตต้อบไดท้นัที     
14 ภาพประกอบและภาพเคล่ือนไหว มีส่วนช่วยใหเ้ขา้ใจเน้ือหา  

ไดดี้ข้ึน 
    

15 ศึกษาและทบทวนบทเรียนไดไ้ม่จ  ากดัเวลาและมีอิสระ 
ในการเรียน 

    

 
ความคิดเห็นเพิ่มเติม  
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
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แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า IOC  ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 
ทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  

วชิาคอมพวิเตอร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 
 

ค าช้ีแจง       ท่านผูเ้ช่ียวชาญได้โปรดกรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านที่มีต่อการพฒันาการสอน
ผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง   วิชาคอมพิวเตอร์   ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   
โดยใส่เคร่ืองหมาย  ( )  ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์
ในการน าไปพิจารณาแกไ้ขปรับปรุงในล าดบัต่อไป  โดยท่ีขอ้ก าหนดของความคิดเห็นก าหนดให้เป็น
ดงัต่อไปน้ี 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่การสอนบนเวบ็มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 0     หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่การสอนบนเวบ็มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  
-1     หมายถึง   แน่ใจวา่การสอนบนเวบ็ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ข้อที่ จ านวน
ข้อ 

1. เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตไ์ดเ้หมาะสมกบัขอ้มูลท่ีจะน าเสนอ  1 – 7 7 
2. บอกส่วนประกอบของโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ได ้ 8 – 13 6 
3. อธิบายวธีิการใชเ้คร่ืองมือในโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ได้  14 – 25 12 
4. สร้างและตกแต่งตารางในโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ได ้ 26 – 28 3 
5. อธิบายวธีิใชเ้คร่ืองมือและสูตรในการค านวณขอ้มูลประเภทตวัเลข  
    ในโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ได ้

29 – 40) 12 

6. ค  านวณขอ้มูลประเภทตวัเลขเพื่อหาผลลพัธ์โดยใชสู้ตรในโปรแกรม  
     ไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ได ้ 

41 – 50 10 

7. อธิบายวธีิใชเ้คร่ืองมือในการสร้างแผนภูมิในโปรแกรม  
     ไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ได ้

51 – 55 5 

8. สร้างแผนภูมิดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์อก็เซล (2010) ในการน าเสนอ  
     ขอ้มูลได ้ 

56 – 60 
 

5 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1. โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เป็น  
    โปรแกรมประเภทใด 
   ก.  โปรแกรมกราฟิก 
   ข.  โปรแกรมน าเสนอ 
   ค.  โปรแกรมตารางค านวณ 
   ง.  โปรแกรมประมวลผลค า 
2. ขอ้ใดคือคุณสมบติัของโปรแกรม Microsoft Excel  
     2010 
   ก.  เป็นโปรแกรมท่ีใชว้าดภาพ 
   ข.  เป็นโปรแกรมท่ีใชน้ าเสนองาน 
   ค.  เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการค านวณ 
   ง.  เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการออกแบบ 

    

3.  ถา้ตอ้งการน าเสนอขอ้มูลทางสถิติ ควรเลือกใชง้าน  
     โปรแกรมใด 
    ก.  ไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
    ข.  ไมโครซอฟตเ์อก็เซล 
    ค.  ไมโครซอฟตแ์อคแซส 
    ง.   ไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต์ 

    

4. การค านวณหาดอกเบ้ียจ่ายควรใชโ้ปรแกรมใด 
    ก.  Microsoft Word  
    ข.  Microsoft Excel  
    ค.  Microsoft Access  
    ง.  Microsoft PowerPoint 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

5. ขอ้ใดคือคุณสมบติัท่ีส าคญัของโปรแกรม Microsoft  
     Excel  
    ก.  เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการพิมพง์าน  
    ข.  เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการออกแบบ 
         รูปภาพต่างๆ  
    ค.  เป็นโปรแกรมท่ีจดัการขอ้มูลในตารางได ้
         เป็นอยา่งดี 
    ง.  เป็นโปรแกรมท่ีช่วยในการตกแต่งภาพ 
         และตวัอกัษรไดดี้ 

    

6.ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถึงคุณสมบติัท่ีส าคญัของโปรแกรม   
    Microsoft Excel ไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
    ก. Excel ไม่สามารถค านวณสูตรขา้มเซลลไ์ด ้ 
    ข.  Excel สามารถท่ีจะเรียงล าดบัขอ้มูลท่ี 
         ตอ้งการจากตารางมาวเิคราะห์ได ้
    ค.  Excel ไม่สามารถยอ้นกลบัมาแกไ้ขขอ้มูล 
         ในเซลลไ์ดห้ลงัจากท่ีเปล่ียนเซลลใ์หม่แลว้  
    ง. Excel สามารถตกแต่งตารางไดแ้ต่ไม่ 
        สามารถค านวณขอ้มูลจากตารางท่ีไม่ 
        เหมือนกนัได ้

    

7. ขอ้ใด ไม่ใช่  ชนิดของขอ้มูลในโปรแกรม  Microsoft   
    Excel 2010 
     ก.  ขอ้มูลภาพ 
     ข.  ขอ้มูลตวัอกัษร 
     ค.  ขอ้มูลตวัเลข 
     ง.  ขอ้มูลวนัท่ี 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

8. ขอ้ใดคือขั้นตอนการเรียกใชโ้ปรแกรม Microsoft Excel  
     2010 
     ก.  Start > All Program 
     ข.  Start > All Program > Microsoft Excel  
     ค.  Start > All Program > Microsoft Office 
     ง.   Start > All Program > Microsoft Office 
           > Microsoft Excel 2010 
 

    

9. ในโปรแกรม Microsoft Excel 2010 จะมีการรวบรวม
กลุ่มค าสั่งใหเ้ป็นหมวดหมู่เดียวกนั เรียกวา่อะไร 
    ก.   Tab 
    ข.   Ribbon  
    ค.  Dialog box 
    ง.  Formula bar 
 

    

10.  Worksheet  เปรียบไดก้บัส่ิงใด 

     ก.  หนงัสือ 
     ข.  หนา้ปก 
     ค.  สมุดงาน 
     ง.  กระดาษค านวณ 
 

    

11. การจดัเก็บขอ้มูลขอ้ใดเปรียบไดก้บัสมุดหน่ึงเล่ม 
     ก.  Book 
     ข.   Workbook 
     ค.  Worksheet 
     ง.  Excel Sheet 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

12. ส่วนประกอบใดของโปรแกรมท าหนา้ท่ีใส่สูตร
ค านวณ 
    ก.  Title Bar 
    ข.  Status Bar 
    ค.  Work Area 
    ง.   Formula Bar 
 

    

13. ส่วนประกอบใดของโปรแกรมใชแ้สดงช่ือโปรแกรม
และช่ือสมุดงาน 
    ก.   Title Bar  
    ข.  Status Bar 
    ค.  Work Area 
    ง.  Formula Bar 

    

14.  การแทรกคอลมัน์จะตอ้งใช้ค  าสั่งใดบนแถบเมนู
ค าสั่ง  
   ก.  เมนู แก้ไข (Edit) > ตดั (Cut)  
   ข.  เมนู รูปแบบ (Format) > คอลมัน์ 
        (Column)  
   ค.  เมนู เคร่ืองมือ (Tool) > คอลมัน์ 
        (Column) 
   ง.   เมนู แทรก (Insert)>คอลัมน์(Column) 

    

15.              คือปุ่มค าสั่งใด 
   ก.  เปิด    
   ข.  วาง    
   ค.  ยา้ย    
   ง.   ยกเลิกการพิมพ ์
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ความคิดเห็น 

+1 0 -1 

16. เซลล ์ C5  มีความหมายวา่อยา่งไร 
     ก.  คอลมัน์  5  แถว  C 
     ข.  คอลมัน์  C  แถว  5 
     ค.  คอลมัน์  C  แถว  1 
     ง.   แถว C  คอลมัน์  5 
 

    

17.  แฟ้มขอ้มูลท่ีบนัทึกโดยใชโ้ปรแกรม Microsoft Excel 
2010 จะมีนามสกุลตรงกบัขอ้ใด 
     ก.   .xlsx 
     ข.   .doc 
     ค.   .ppt 
     ง.   .html 

 

    

18. ในปุ่มควบคุมหนา้ต่างของโปรแกรม ปุ่มใดมีไวข้ยาย
หนา้ต่างให้เตม็จอ 
    ก.    

    ข.    
    ค.    
    ง.    
 

    

19. ถา้ตอ้งการลบขอ้มูล จะตอ้งใชปุ่้มใด 
    ก.  ปุ่ม TAB  
    ข.  ปุ่ม Enter 
    ค.  ปุ่ม Shift 
    ง.   ปุ่ม Backspace 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

20. ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นขั้นตอนการเปิดสมุดงานท่ีเคยใช้
งานมาแลว้ 
     ก.  File > New 
     ข.  File > Save As 
     ค.  File > Recent 
     ง.   File > Open 

    

21.                จากภาพตรงกบัขอ้ใด 
 

   ก.  จดัก่ึงกลาง  
   ข.  จดัชิดดา้นบน   
   ค.  จดัชิดดา้นล่าง 
   ง.  จดัชิดดา้นหนา้          

    

22. ขอ้ใดคือปุ่มค าสั่งในการก าหนดแบบอกัษร 
    ก.    
    ข.   
    ค.     
    ง.  

    

23. ขอ้ใดคือปุ่มค าสั่งในการก าหนดขนาดอกัษร 
    ก.    
   ข.   
   ค.      
   ง.  

    

24.  การเพิ่ม worksheet ท าได้โดยวิธีใด 
   ก. คลิกขวาท่ี cell แทรก > แผ่นงาน 
   ข. คลิกขวาท่ี worksheet > แทรก>  
        แผ่นงาน 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

  ค.ดบัเบิลคลิกท่ี worksheet > แทรก 
        > แผ่นงาน 
   ง. คลิกซ้ายท่ี worksheet > แทรก>  
        แผ่นงาน 

    

ไ25.  จากภาพ คือเคร่ืองมืออะไร 
   ก.  การแทรกขอ้คิดเห็น 

   ข.  การก าหนดสิทธ์ิการใชง้าน 

   ค.  แทรกการเช่ือมโยงหลายมิติ 

   ง.  การก าหนดรายละเอียดเวร์ิกบุก๊ 

    

26.  เคร่ืองมือใดใชใ้นการตีเส้นตาราง 

   ก.   

   ข.   

   ค.    

   ง.   

    

27.  ขอ้ใด คือวธีิการใส่สีใหก้บัตาราง 
ก.  คลิกขวา > จดัรูปแบบเซลล ์> การเติม  
ข.  จดัรูปแบบเซลล ์> การเติม > เลือกสีพื้นหลงั  
ค.  คลิกขวา > จดัรูปแบบเซลล ์> การเติม >  
     เลือกสีพื้นหลงั 
ง.   เลือกเซลลต์าราง > คลิกขวา > จดัรูปแบบ 
      เซลล ์> การเติม > เลือกสีพื้นหลงั 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

28.  จากภาพ คือเคร่ืองมืออะไร 
   ก.  รูปแบบ 

   ข.  ลกัษณะเซลล ์

   ค.  เรียงล าดบัและกรอง 

   ง.  จดัรูปแบบเป็นตาราง 

   

 

29. ขอ้ใดคือการคูณในโปรแกรม  Microsoft Excel 2010 
     ก.   + 
     ข.   - 
     ค.   * 
     ง.    ^ 

    

30. เคร่ืองหมาย  /  ในทางค านวณหมายถึงขอ้ใด 
     ก.  บวก 
     ข.  ลบ 
     ค.  คูณ 
     ง.  หาร 

    

31.  ขอ้ใด คือเคร่ืองมือการหาผลรวมอตัโนมติั  

     ก.   

     ข.    

     ค.    

     ง.     
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

32.  การป้อนขอ้มูลท่ีเป็นสูตรใน Excel ตอ้งพิมพเ์คร่ืองหมายใด
ก่อน 

   ก.    > 
   ข.    + 
   ค.    & 
   ง.    = 

   

 

33. แถบสูตรค านวณ คือภาพใด 
   ก.   

   ข.   

   ค.   
   ง.    

    

34.  ขอ้ใดคือฟังกช์นัในการหาผลรวม 
   ก.  IF     
   ข.  SUM   
   ค.  DATE  
   ง.  COUNT 

    

35.  ขอ้ใดคือฟังกช์นัในการหาค่าต ่าสุด 
   ก.  IF    
   ข.  Max    
   ค.  Min   
   ง.  SUM  

    

36.  ขอ้ใดคือฟังกช์นัในการนบัจ านวน 
   ก.  IF     
   ข.  SUM   
   ค.  DATE   
   ง.  COUNT 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

37.  ฟังกช์นัใดท่ีใชใ้นการค านวณเกรด 
   ก.   IF    
   ข.  COUNT   
   ค.  Vlookup   
   ง.  COUNTIF 

    

38. ถา้แถบสูตรหรือแถบสถานะหายไป สามารถเรียก
กลบัมาไดโ้ดยคลิกท่ีเมนูใด 
   ก.   แฟ้ม   
   ข.  แทรก 
   ค.  แกไ้ข 
   ง.  มุมมอง 

    

39. ขอ้ใด หมายถึงจ านวนนบั 
ก. Sum    
ข. None 
ค. Count                                                                 
ง. Average 

    

40. ขอ้ใดคือสูตรในการหาค่าเฉล่ีย 
ก. Max    
ข. Min 
ค. Count                                                                 
ง. Average 

 

    

41.  จากสูตรค านวณ = A5*B3/A2 ถา้ A2 = 2 A5 = 4 และ 
B3 = 3 ผลลพัธ์ท่ีไดคื้อขอ้ใด 

ก. 2   
ข. 4 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเหน็ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

ค. 6                                                                 
        ง.    8 

    

42.  ผลลพัธ์ของการคูณ A3 กบั B3 หารดว้ย A4 พิมพเ์ป็น
สูตรไดอ้ยา่งไร 
     ก.  = A3/B3*A4 
     ข.  = A3*B3/A4 
     ค.  = A4/B3*A3 
     ง.  = B3*A3/A4 

    

43. จากรูปขอ้ความท่ีระบุในช่องสูตร หมายถึงขอ้ใด 

     

     ก.  การรวมเลขในคอลมัน์  F  
     ข.   การหาค่าเฉล่ียในคอลมัน์  F 
     ค.  การหาค่ามากท่ีสุดในคอลมัน์  F 
     ง.  การหาค่านอ้ยท่ีสุดในคอลมัน์  F 

    

44.  จากรูปเป็นการเรียงล าดบัแบบใด 

 
     ก.  เรียงตามตวัอกัษร จากมากไปหานอ้ย 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

     ข.  เรียงตามตวัเพศ จากมากไปหานอ้ย 
     ค.  เรียงตามตวัคะแนน จากมากไปหานอ้ย 
    ง. เรียงตามตวัคะแนน จากนอ้ยไปหามาก 

    

45.  จากรูปจ านวนต ่าสุดในเซลล ์B8  เขียนเป็นสูตรไดว้า่
อยา่งไร 

 
     ก.  =STD(B2:B6) 
     ข.  =MAX(B2:B6) 
     ค.  =MIN(B2:B6) 
    ง. =AVERAGE(B2:B6) 

    

46.  จากรูป จ านวนเงินในช่อง C13 เขียนเป็นสูตรไดว้า่
อยา่งไร 

 
     ก.  =B13*B17 
     ข.  =B13*B$17 
     ค.  =B13/B17 
    ง. =B13*B#17 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

47.  จากสูตร =(3+4)*5 จะไดผ้ลลพัธ์เท่าใด 
     ก.  12 
     ข   23 
     ค.  30     
     ง.   35 

    

48.  =((A1*B1)+(C1/D1)*E1^2) หมายความวา่อยา่งไร 

   ก.   E1หาร A1 คูณ B1 บวก C1 หาร D1 
   ข.   A1คูณ B1 บวก C1 หาร D1 คูณ E1 หาร 2 
   ค.   A1หาร B1 บวก C1 คูณ D1 คูณ E1    
         ยกก าลงั 2 
   ง.   A1คูณ B1 บวก C1 หาร D1 คูณ E1  
         ยกก าลงั 2 

    

49.  จากรูป ท่ีเซลล ์ D2 เขียนเป็นสูตรไดว้า่อยา่งไร 

 
     ก.  =B13*B17 
     ข.  =B13*B$17 
     ค.  =B13/B17 
    ง. =B13*B#17 

    

50.  ขอ้ใดคือความหมายของ =SUM(D5:D7) 
    ก.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการหาผลรวมตั้งแต่ 
         เซลล ์D5 ถึง D7  
    ข.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการหาค่าเฉล่ียตั้งแต่ 
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ข้อสอบ 
ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

         เซลล ์D5 ถึง D7  
    ค.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการนบัจ านวนเซลล ์
         ตั้งแต่เซลล ์D5 ถึง D7  
    ง.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการนบัจ านวนกลุ่ม 
          เซลลต์ั้งแต่เซลล ์D5 ถึง D7 

    

51.  การสร้างแผนภูมิคอลมัน์จะตอ้งเลือกท่ีเคร่ืองมือใด 

    ก.   

    ข.  

    ค.  

    ง.    

    

52.   จากภาพ คือแผนภูมิชนิดใด 
   ก.  แผนภูมิเส้น 
   ข.  แผนภูมิแท่ง 
   ค.  แผนภูมิวงกลม 
   ง.  แผนภูมิคอลมัน์ 

    

53. ขอ้ใดคือสัญลกัษณ์ของแผนภูมิฟอง 

   ก.      

   ข.      

   ค.     

   ง.     
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

54.  ขอ้ใดคือสัญลกัษณ์ของแผนภูมิเส้น 

   ก.      

   ข.       

   ค.       

   ง.    

    

55.  ขอ้ใดคือสัญลกัษณ์ของแผนภูมิเรดาร์ 

   ก.      

   ข.       

   ค.        

   ง.    

    

56.  จากรูปเป็นกราฟชนิดใด 

 
     ก.  วงกลม 
     ข.  ทรงกระบอก 
     ค.  เรดาร์ 
     ง.  โดนทั 
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ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

57.    
ช่วงขอ้มูลท่ีเลือกมาท าเป็นแผนภูมิดงัภาพดา้นบน เป็น
ช่วงขอ้มูลระหวา่งเซลลใ์ด 
   ก.  S4  ถึง S6 
   ข.  B4  ถึง F6 
   ค.  S1  ถึง S6 
   ง.  BS4  ถึง BS6 

    

58.  ถา้ตอ้งการเปรียบเทียบขอ้มูลใหเ้ห็นความแตกต่าง
อยา่งชดัเจนมกัใชก้บัจ านวนของส่ิงต่างๆ เช่น จ านวนเงิน 
จ านวนคน จะใชแ้ผนภูมิชนิดใด 
     ก.  แผนภูมิเส้น 
     ข.  แผนภูมิโดนทั 
     ค.  แผนภูมิวงกลม 
     ง.  แผนภูมิคอลมัน์ 
 

    

59.  ถา้ตอ้งการเปล่ียนรูปแบบของแผนภูมิ ตอ้งคลิกเลือก
เคร่ืองมือในขอ้ใด 

     ก.    

     ข.    

     ค.         

     ง.    
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 ขอ้คิดเห็นและขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
……………………………………………………………………………………………...…
……...………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………...………………… 

 
ลงช่ือ...........................................................ผูป้ระเมิน 

                                                                       (.............................................................) 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

ข้อสอบ 
 

ความคิดเห็น ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

60.  ถา้ตอ้งการจะน าขอ้มูลไปสร้างแผนภูมิ ขั้นแรกท่ี
จะตอ้งท า คือขอ้ใด 
   ก.  คลิกเมนูกดคา้งเพื่อดูตวัอยา่ง 
   ข.  คลิกรูปแผนภูมิท่ีแถบเคร่ืองมือ 
   ค.  ลากทึบเลือกขอ้มูลท่ีจะน าไปสร้าง 
   ง.  เลือกชนิดของแผนภูมิท่ีตอ้งการจะสร้าง 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความคิดเห็น (IOC) 
เกีย่วกบัความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ 

ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง   วชิาคอมพวิเตอร์  ช้ันประถมศึกษาปีที ่6  (ส าหรับผู้เรียน)   
ค าช้ีแจง   กรุณาท าเคร่ืองหมาย    ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด 
                และกรุณาเขียนค าแนะน าลงในช่องขอ้เสนอแนะ 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
 0     หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 
-1     หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้ค าถามและรูปแบบของภาษาไม่มีความเหมาะสม 
 

ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
1 ดา้นเน้ือหา    
 1.1 เน้ือหาวชิาในบทเรียนการสอนผา่นเวบ็มีความสอดคลอ้งกบั

วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ขอ้เสนอแนะ………………………………………………………. 

   

 1.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………… 

   

 1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
1.5  ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได้ 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 1.6  ผูเ้รียนตระหนกัถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
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ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
2 ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 

   
 2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

 2.2  ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารไดช้ดัเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.3  มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจ ส่ือความหมายชดัเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.4  การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    

 2.5  การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของการสอนผา่นเวบ็ไดง่้าย 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.  ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล 
   

 3.1  การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนได ้
        ตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.2 ค าถามมีความชัดเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
3.5  สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
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ที่ รายการประเมิน ความเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 
4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก  

   
 4.1  การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา

ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 
   

4.2 การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….…    
4.3 การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์  
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

4.4 การส่งขอ้ความ (Send Massage)โดยใชโ้ปรแกรมเฟสบุค๊ 
(Facebook) 
ขอ้เสนอแนะ……………………………………………………….… 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก  ฉ 
แบบสอบถามความความคดิเห็นเกีย่วกบัความต้องการในการจดัสภาพแวดล้อม

ทางการเรียนด้วยการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง   
วิชาคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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แบบสอบถามความความคิดเห็นเกี่ยวกบัความต้องการในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน 

ด้วยการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  
วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6   

 
ค าช้ีแจง   
               แบบสอบถามความความคิดเห็นเก่ียวกบัความตอ้งการในการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียน
ดว้ยการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี  6  ในการวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคข์องการวจิยั ดงัต่อไปน้ี 

1.  เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา  
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   

   2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากการสอน  
ผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง   วชิาคอมพิวเตอร์   ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา ปีท่ี  6  

   3.  เพื่อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6   ท่ีใชก้ารสอนผ่านเว็บด้วย
การเรียนรู้แบบน าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ 

แบบสอบถามคร้ังน้ีมี  3  ส่วน ไดแ้ก่  
ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 
ส่วนท่ี 2 สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั 
ส่วนท่ี 3 ลักษณะสภาพการจดัการเรียนการสอนของการออกแบบการสอนผ่านเว็บ วิชา

คอมพิวเตอร์  ท่ีพึงประสงค ์
ในการน้ีผูว้ิจยัจะเก็บความคิดเห็นของท่านเป็นความลบัแต่จะน าความคิดเห็นของท่านมาใช้

ประโยชน์ในการการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท่ีเหมาะสมกบัการสร้างการสอนผ่านเว็บด้วย
การเ รียนรู้แบบน าตนเอง  วิชา คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6  จึงขอ            
ความอนุเคราะห์ให้ท่านตอบแบบสอบถามความคิดเห็นตามความเป็นจริงท่ีสุด  และขอกราบ
ขอบพระคุณท่านท่ีใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีมาไว ้ ณ โอกาสน้ีดว้ย 
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ค าช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านโดยท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็น 
               ของท่านมากท่ีสุด 
 

ส่วนที ่1 ข้อมูลทัว่ไปเกี่ยวกบัผู้เช่ียวชาญ 
1. สถานะ  ครูท่ีจบเอกคอมพิวเตอร์    ครูท่ีไม่จบเอกคอมพิวเตอร์  
2. เพศ      ชาย       หญิง  
3. ระดบัการศึกษา   ปริญญาตรี            ปริญญาโท สูงกวา่ปริญญาโท 
4. อาย ุ      20 – 30  ปี    31 – 40  ปี    41 -50  ปี 
   51-60    ปี   
 

เกณฑ์การให้คะแนน ใน ส่วนที ่2  และส่วนที ่3  
ระดบัคะแนน     5 หมายถึง  เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 
ระดบัคะแนน     4 หมายถึง  เห็นดว้ยมาก 
ระดบัคะแนน     3  หมายถึง  เห็นดว้ย 
ระดบัคะแนน     2 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 
ระดบัคะแนน     1 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
 

ส่วนที ่2 สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ในปัจจุบัน 
 

 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 
1. อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน      
2. เวลาในการใชง้านและเรียนรู้ในสถานศึกษามีนอ้ย  
    เกินไป 

     

3. นกัเรียนเนน้ความสนุกสนาน ขาดการใฝ่รู้      
4. นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาส่ิงบนัเทิง เกม หรือการ  
    เขา้สังคมการพดูคุยมากกวา่จะเขา้สู่ดา้นการเรียนรู้ 

     

5. นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้      
6. นกัเรียนใชโ้ปรแกรม Excel ในการคิดค านวณผา่น
คอมพิวเตอร์ไม่ได ้
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ส่วนที ่2 สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ในปัจจุบัน (ต่อ) 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 
5 4 3 2 1 

7. การจดัการเรียนการสอนบทเรียนบนเวบ็ วชิาคอมพิวเตอร์  ดงัต่อไปน้ีท่านมีความคิดเห็น  
    อยูใ่นระดบัใด 
   7.1 การพฒันาทกัษะกระบวนการท่ีส่งเสริม  
         การคิดค านวณ 

     

    7.2 การจดัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ืองเร่ือง  
          การคิดค านวณ 

     

    7.3 การเตรียมการสอนล่วงหนา้ของครู  
          คอมพิวเตอร์ 

     

    7.4 การแจง้วตัถุประสงคใ์นเน้ือหาสาระวชิา  
          ท่ีสอน 

     

    7.5 การพฒันาส่ือในการสอนโปรแกรม Excel      
8. รูปแบบการสอนบทเรียนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ 
    8.1  การสอนแบบบรรยาย      
    8.2  การสอนดว้ยการน าตนเอง      
    8.3  การสอนแบบแกปั้ญหา      
    8.4 การสอนแบบสาธิต      
    8.5 การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง      
    8.6 การสอนแบบทดลอง      
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ส่วนที ่3 ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการออกแบบบทเรียนบนเวบ็ วชิาคอมพวิเตอร์  
              ทีพ่งึประสงค์ 
 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ท่านตอ้งการใหใ้ชส่ื้อประกอบการจดัการเรียนการสอน ดงัต่อไปน้ี อยูใ่นระดบัใด 
   1.1 การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      
   1.2 การสอนดว้ยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      
         ออฟไลน์      

1.3 วดีีทศัน์, โทรทศัน์      
1.4 เคร่ืองฉายภาพน่ิง      
1.5 เคร่ืองเล่นแผน่เสียง      

2. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ ดงัต่อไปน้ีอยูใ่นระดบัใด 
     2.1 เรียนดว้ยตนเอง      
     2.2 การสาธิต      
     2.3 การอภิปรายกลุ่ม (Chat Room)      
     2.4 การสร้างผลงาน      
3. ท่านตอ้งการออกแบบบทเรียนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ ใหมี้ลกัษณะดงัต่อไปน้ี อยูใ่น  
    ระดบัใด 
    3.1 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนเหมาะสม  
          กบัระดบัชั้น 

     

   3.2 เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์      
   3.3  การจดัล าดบัเน้ือหาเหมาะสม      
   3.4 ความน่าสนใจของเน้ือหาในบทเรียน      
   3.5 การล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก      
   3.6 ปริมาณของเน้ือหาแต่ละหน่วยเหมาะสม      
   3.7 ค าถามมีความชดัเจน      
   3.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      
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ส่วนที ่3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการออกแบบบทเรียนบนเวบ็ วชิาคอมพวิเตอร์     
               ทีพ่งึประสงค์ (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

   3.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม      
   3.10 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.11 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน      
   3.12 การน าเสนอดึงดูดความสนใจ      
   3.13 การน าเสนอตามล าดบัขั้นตอน      
   3.14 การเร้าความสนใจดว้ยเสียงประกอบบทเรียน      
   3.15 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัค าบรรยาย      
   3.16 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย      
   3.17 ความชดัเจนของภาพท่ีน ามาใช ้      
   3.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการน าเสนอ      
   3.19 รูปแบบการน าเสนอท่ีจูงใจ      

   3.20 รูปแบบอกัษรท่ีใชน้ าเสนอเน้ือหาอ่านง่าย      

   3.21 ขนาดตวัอกัษรในการน าเสนอเหมาะสม      

   3.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม      

   3.23 การใชสี้พื้นจอภาพเหมาะสม      

   3.24 สีตวัอกัษรท่ีใชเ้ช่ือมโยงแต่ละหนา้จอ      

4. ท่านมีความคิดเห็นวา่ตอ้งการจดัการเรียนการสอนบนเว็บ  วชิา คอมพิวเตอร์ ในหวัขอ้  
    ดงัต่อไปน้ี อยูใ่นระดบัใด 
   4.1 การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail)       
   4.2 การถ่ายโอนแฟ้มขอ้มูล (File Transfer)       
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ส่วนที ่3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนของการออกแบบบทเรียนบนเวบ็ วชิาคอมพวิเตอร์     
               ทีพ่งึประสงค์ (ต่อ) 

 
รายการประเมิน 

ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

   4.3 การเช่ือมต่อเขา้ใชง้าน (Log In)        
   4.4 การคน้หาขอ้มูล (Search Engine)       
   4.5 วดีิโอคอนเฟอร์เร้น (video conference)       
   4.6 กระดานอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Boards)      
   4.7 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
        โปรแกรมเฟรชบุค (Facebook) 

     

   4.8 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
         โปรแกรมทวสิเตอร์ (Twister)          

     

   4.9 การติดต่อส่ือสารดว้ยโปรแกรม Skype  
         (สไกป์)  

     

 

 
ข้อเสนอแนะ 
................................................................................................................................................................. 
................................................................................................................................................................. 
   

                 ผูป้ระเมิน………………….………... 
                                                            (……...................................................) 
                                ต  าแหน่ง.................................................. 
                                วนัท่ี.........../......................../.................. 
 
 

 



ภาคผนวก  ช 
ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ 
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ตารางภาคผนวกที ่1  จ านวนและร้อยละของสถานภาพผู้ตอบแบบสอบถาม 

สถานภาพ จ านวน ร้อยละ 

1. สถานะ 
    -  ครูท่ีจบเอกคอมพิวเตอร์ 
    -  ครูท่ีไม่จบเอกคอมพิวเตอร์ 

 
52 
- 

 
100 

- 
รวม 52 100 

2.  เพศ 
    -  ชาย 
    -  หญิง 

 
15 
37 

 
28.80 
71.20 

รวม 52 100 

3.  ระดับการศึกษา 
    -  ปริญญาตรี         
     -  ปริญญาโท 
     -  สูงกวา่ปริญญาโท 

 
45 
7 
- 

 
86.50 
13.50 

- 

รวม 52 100 

4.  อายุ 
     -  20 – 30  ปี 
     -  31 – 40  ปี  
     -  41 -50  ปี 
     -  51-60   ปี 

 
28 
15 
9 
- 

 
53.80 
28.80 
17.30 

- 

รวม 52 100 
จากตารางภาคผนวกท่ี 1 พบว่าผูต้อบแบบสอบถามเป็นครูท่ีจบเอกคอมพิวเตอร์ คิดเป็น

ร้อยละ 100  ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 71.20  ระดบัการศึกษาส่วนใหญ่จบการศึกษา
ระดบัปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 86.50  รองลงมาคือระดบัปริญญาโท คิดเป็นร้อยละ  13.50  และ
ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่มีอายุ 20-30 ปี  คิดเป็นร้อยละ 53.80 รองลงมาคือ อายุ31-40 ปี คิดเป็น
ร้อยละ 28.80 และอาย ุ41-50 ปี คิดเป็นร้อยละ 17.30   
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ตารางภาคผนวกที ่ 2  สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ในปัจจุบัน 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
1. อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 4.46 0.70 มาก 

2. การท างานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในห้องเรียน  
    ท่ีค่อนขา้งชา้ 

2.81 0.93 ปานกลาง 

3. เวลาในการใชง้านและเรียนรู้ในสถานศึกษามีนอ้ย  
    เกินไป 

4.15 0.89 มาก 

4. นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาส่ิงบนัเทิง เกม หรือการเขา้  
    สังคม การพดูคุยมากกวา่จะเขา้สู่ดา้นการเรียนรู้ 

4.35 0.76 มาก 

5. นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้ 4.46 0.70 มาก 

6. นกัเรียนใชเ้คร่ืองมือในการสืบคน้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง  
    และไม่เหมาะสม 

4.46 
 

0.70 มาก 

7. การจัดการเรียนการสอนดังต่อไปนีท่้านมีความคิดเห็น อยู่ในระดับใด 
   7.1 การพฒันาทกัษะกระบวนการท่ีส่งเสริมการคิด
วเิคราะห์ 

4.71 0.46 มากท่ีสุด 

   7.2 การจดัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ืองจากง่ายไปยาก 4.79 0.41 มากท่ีสุด 
    7.3 การเตรียมการสอนล่วงหนา้ 4.88 0.32 มากท่ีสุด 
    7.4 การแจง้วตัถุประสงคใ์นเน้ือหาสาระวชิาท่ีสอน 4.85 0.36 มากท่ีสุด 
    7.5 การพฒันาการสอนแบบใหม่   4.58 0.50 มากท่ีสุด 
    7.6 การท าวจิยัชั้นเรียนเพื่อพฒันาความสามารถของ  
          นกัเรียนเป็นรายบุคคล 

4.58 
 

0.50 มากท่ีสุด 

    7.7 การสอนแบบบรรยาย 1.40 0.50 นอ้ยท่ีสุด 
    7.8  การสอนดว้ยการน าตนเอง 4.96 0.19 มากท่ีสุด 
    7.9  การสอนแบบแกปั้ญหา 3.69 0.76 มาก 
    7.10 การสอนแบบสาธิต 4.06 0.70 มาก 
    7.11 การสอนแบบสถานการณ์จ าลอง 1.40 0.50 นอ้ยท่ีสุด 
    7.12 การสอนแบบทดลอง 1.15 0.36 นอ้ยท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม 3.75  มาก 
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จากตารางภาคผนวกท่ี 2 แสดงระดบัความคิดเห็นของครูคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อสภาพปัญหา
การจดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั โดยมีรายการประเมินค่าเฉล่ียโดยรวมอยูท่ี่ 3.75  
ซ่ึงแปลผลออกมาได้ว่าอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก โดยสภาพปัญหาท่ีพบมากท่ีสุด คือ อุปกรณ์ไม่
เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้ และนกัเรียนใชเ้คร่ืองมือ
ในการสืบคน้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้งและไม่เหมาะสม  ส่วนในดา้นการจดัการเรียนการสอนส่วนใหญ่จะเห็น
ดว้ยมากท่ีสุดกบัการสอนดว้ยการน าตนเอง  
  
ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ทีพ่งึประสงค์ของการ      
                                   ออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบนเวบ็ วชิา คอมพวิเตอร์ 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

1. ท่านต้องการให้ใช้ส่ือประกอบการจัดการเรียนการสอน ดังต่อไปนี ้อยู่ในระดับใด 

1.1 การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.75 0.44 มากท่ีสุด 
1.2 การสอนดว้ยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
      ออฟไลน์ 

2.19 
 

0.72 
 

นอ้ย 

    1.3 การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 4.81 0.40 มากท่ีสุด 
1.4 การสอนดว้ยส่ือสองมิติ (แผนภาพ, แผนภูมิ, แผนท่ี)  1.46 0.58 นอ้ยท่ีสุด 

1.5 การสอนดว้ยส่ือสามมิติ (ของจ าลอง, ของจริง) 1.37 0.49 นอ้ยท่ีสุด 
1.6 การสอนดว้ยส่ือส่ิงพิมพ ์(หนงัสือแบบเรียน, 
      เอกสาร) 

1.33 0.47 นอ้ยท่ีสุด 

    1.7 กระดาน, ชอลค์     1.00 0.00 นอ้ยท่ีสุด 
    1.8 บตัรค า, ภาพการ์ตูน     1.58 0.64 นอ้ย 
    1.9 เคร่ืองฉายภาพน่ิง     1.85 0.83 นอ้ย 
    1.10 วดีีทศัน์, โทรทศัน์     1.40 0.50 นอ้ยท่ีสุด 
    1.11 เคร่ืองเล่นแผน่เสียง     1.40 0.50 นอ้ยท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม     2.10  นอ้ย 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ทีพ่งึประสงค์ของการ      
                                   ออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบนเวบ็ วชิา คอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

2. กจิกรรมการเรียนการสอน ดังต่อไปนีอ้ยู่ในระดับใด    
     2.1 ท างานเป็นกลุ่ม 4.46 0.50 มาก 
     2.2 ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 4.75 0.44 มากท่ีสุด 
     2.3 นิทรรศการ 4.21 0.54 มาก 
     2.4 การสาธิต 4.17 0.68 มาก 
     2.5 การอภิปรายกลุ่ม 4.56 0.50 มากท่ีสุด 
     2.6 การระดมความคิด 4.50 0.50 มาก 
     2.7 การสร้างผลงาน 4.75 0.44 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม       4.49  มาก 
3. ท่านต้องการให้จัดการเรียนการสอนในรูปแบบ ดังต่อไปนี ้อยู่ในระดับใด 
    3.1 การเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) 4.69 0.47 มากท่ีสุด 
    3.2 สอนแบบบรรยาย 1.21 0.41 นอ้ยท่ีสุด 
    3.3 สอนแบบใชเ้ทคโนโลยี 4.37 0.66 มาก 
    3.4 สอนแบบเกม 3.71 0.72 มาก 
    3.5 สอนแบบบูรณาการ 4.38 0.69 มาก 
    3.6 การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ แบบ  STAD   4.17 0.71 มาก 
    3.7 การจดัการศึกษาเฉพาะบุคคล 3.71 0.98 มาก 
    3.8 การจดัการศึกษาแบบการเรียนร่วม 4.15 0.80 มาก 
    3.9 การเรียนรู้แบบมีส่วนร่วม 3.71 0.80 มาก 
    3.10 การแสดงบทบาทสมมติ 1.19 0.40 นอ้ยท่ีสุด 
    3.11 การบูรณาการเน้ือหาความรู้ (Content Integration) 3.83 0.71 มาก 
    3.12 การเรียนท่ีเนน้เน้ือหาความรู้มากกวา่กระบวน 
             การคิด 

1.06 0.24 
 

นอ้ยท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ทีพ่งึประสงค์ของการ      
                                   ออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบนเวบ็ วชิา คอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
    3.13 การเรียนการสอนท่ีเนน้ครูผูส้อนเป็นศูนยก์ลางของ 
            การเรียนรู้ 

1.00 
 

0.00 
 

นอ้ยท่ีสุด 

    3.14 การเรียนแบบใชปั้ญหาเป็นหลกั 1.85 0.78 นอ้ย 
    3.15 การเรียนการสอนแบบใชห้อ้งเรียนเสมือนจริง 1.83 0.73 นอ้ย 
    3.16 ฝึก ย  ้า ซ ้ า ทวน อยูเ่สมอเพื่อให้นกัเรียนเกิดทกัษะ              2.92            1.17              นอ้ย    
           ท่ีสุดในการเรียนรู้ท่ีคงทน  
                                     ค่าเฉลีย่รวม                                                2.99                           ปานกลาง 

4. ท่านต้องการให้ส่ือการเรียนการสอนในวชิา คอมพวิเตอร์ มีลกัษณะดังต่อไปนี ้อยู่ในระดับใด 
    4.1 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนเหมาะสมกบัระดบัชั้น 4.65 0.48 มากท่ีสุด 
    4.2 เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.77 0.43 มากท่ีสุด 
    4.3  การจดัล าดบัเน้ือหาเหมาะสม 4.62 0.49 มากท่ีสุด 
    4.4 ความน่าสนใจของเน้ือหาในบทเรียน 4.56 0.50 มากท่ีสุด 
    4.5 การล าดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก 4.60 0.50 มากท่ีสุด 
    4.6 ปริมาณของเน้ือหาแต่ละหน่วยเหมาะสม 4.46 0.50 มากท่ีสุด 
    4.7 ค าถามมีความชดัเจน 4.56 0.50 มากท่ีสุด 
    4.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 4.56 0.50 มากท่ีสุด 
    4.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 4.73 0.45 มากท่ีสุด 
    4.10 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4.69 0.47 มากท่ีสุด 
    4.11 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน 4.62 0.49 มากท่ีสุด 
    4.12 การน าเสนอดึงดูดความสนใจ 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
    4.13 การน าเสนอตามล าดบัขั้นตอน 4.73 0.45 มากท่ีสุด 
    4.14 การเร้าความสนใจดว้ยเสียงประกอบบทเรียน 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
    4.15 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัค าบรรยาย 4.77 0.43 มากท่ีสุด 
    4.16 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 4.73 0.45 มากท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ทีพ่งึประสงค์ของการ      
                                   ออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบนเวบ็ วชิา คอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
    4.17 ความชดัเจนของภาพท่ีน ามาใช ้ 4.88 0.32 มากท่ีสุด 
    4.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการน าเสนอ 4.87 0.34 มากท่ีสุด 
    4.19 รูปแบบการน าเสนอท่ีจูงใจ 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
    4.20 รูปแบบอกัษรท่ีใชน้ าเสนอเน้ือหาอ่านง่าย 4.88 0.32 มากท่ีสุด 
    4.21 ขนาดตวัอกัษรในการน าเสนอเหมาะสม 4.94 0.24 มากท่ีสุด 
    4.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม 4.87 0.34 มากท่ีสุด 
    4.23 การใชสี้พื้นจอภาพเหมาะสม 4.83 0.38 มากท่ีสุด 
    4.24 สีตวัอกัษรท่ีใชเ้ช่ือมโยงแต่ละหนา้จอ 4.85 .36 มากท่ีสุด 
                                   ค่าเฉลีย่รวม                                          4.74  มากทีสุ่ด 

5. ท่านมีความคิดเห็นว่าต้องการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย ในหัวข้อดังต่อไปนี้ อยู่ในระดับใด 
   5.1 การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail)  4.75 .44 มากท่ีสุด 

   5.2 การถ่ายโอนแฟ้มขอ้มูล (File Transfer)  4.67 .47 มากท่ีสุด 
   5.3 การเช่ือมต่อเขา้ใชง้าน (Log In)   4.73 .45 มากท่ีสุด 
   5.4 การคน้หาขอ้มูล (Search Engine)  4.71 .46 มากท่ีสุด 
   5.5 การอภิปรายและการประชุมทางไกล  
       (Discussion and Teleconference)  

3.92 
 

.71 มาก 

   5.6 วดีิโอคอนเฟอร์เร้น (video conference)  4.04 .68 มาก 
   5.7 กิจกรรมแบบประวงิเวลา (delay)  4.13 .60 มาก 
   5.8 กิจกรรมลิสเซิร์ฟ (LISTSERV)  4.06 .61 มาก 
   5.9 ยสูเน็ต (USENET)  3.96 .52 มาก 
   5.10 กระดานอิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Boards) 4.63 .49 มากท่ีสุด 
     5.11 การติดต่อส่ือสารแบบโตต้อบทนัที (Real Time)  
         ผา่นโปรแกรมทอลก์ (Talk)  

3.94 .70 
 

มาก 
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ตารางภาคผนวกที ่ 3  ลกัษณะสภาพการจัดการเรียนการสอนวชิาคอมพวิเตอร์ทีพ่งึประสงค์ของการ      
                                   ออกแบบบทเรียนการสอนผ่านบนเวบ็ วชิา คอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 
    5.12 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
            โปรแกรมไอซีคิว (ICQ) 

4.10 
 

.63 
 

มาก 

    5.13 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
            โปรแกรมเฟรชบุค (Facebook) 

3.94 
 

.73 
 

มาก 

      5.14 การส่งขอ้ความ (Send Massage) โดยใช ้ 
              โปรแกรมทวสิเตอร์ (Twister)          

4.50 .50 
 

มาก 

     5.15 โทรศพัทผ์า่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
               (Internet phone)  

3.98 .73 มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.27  มาก 
จากตารางภาคผนวกท่ี 3  ผู ้ตอบแบบสอบถามส่วนใหญ่ต้องการสอนด้วยบทเรียน

คอมพิวเตอร์ออนไลน์เป็นส่ือประกอบการจดัการเรียนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอนส่วนใหญ่
ตอ้งการให้นักเรียนศึกษาค้นควา้ด้วยตนเองและสร้างผลงาน ต้องการให้จดัการเรียนการสอนใน
รูปแบบการเรียนรู้แบบน าตนเอง (Self-Directed Learning) มากท่ีสุด และตอ้งการจดัการเรียนการ
สอนผา่นเครือข่าย ในหวัขอ้การรับและส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (E-mail) มากท่ีสุด 
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ตารางภาคผนวกที ่ 4  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้  
                                   ค  าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการ 
                                   พฒันาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา คอมพิวเตอร์     
                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

1. เป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั 1 1 1 1  

2. ช่วยพฒันาความสามารถในการคิดวิเคราะห์ของนกัเรียน 1 1 0 0.66  
3. ท าใหมี้ประสบการณ์ในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์มากข้ึน 1 0 1 0.66  
4. สอนตามจุดประสงคข์องการเรียน 1 1 1 1  
5. มีแหล่งสนบัสนุนการเรียนท่ีเหมาะสม เช่น การติดต่อ  
    ผูส้อน กระดานแลกเปล่ียนเรียนรู้ แหล่งเรียนรู้ 

1 1 1 1  

6. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนติดต่อกบัผูส้อนใหมี้ปฏิสัมพนัธ์  
    ระหวา่ง ผูเ้รียนกบัผูส้อน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบั  
    ส่ือ 

1 1 1 1  

7. น าเสนอเน้ือหาเป็นระบบ ช่วยใหเ้ห็นความต่อเน่ือง  
    ของเน้ือหา 

0 1 1 0.66  

8. สามารถทบทวนเน้ือหาไดจ้นเขา้ใจ ตามความสามารถ  
    ของผูเ้รียน 

1 1 1 1  

9. กิจกรรมระหวา่งเรียนและการฝึกทกัษะช่วยใหผู้เ้รียนมี  
    ความเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียน 

1 1 1 1  

10. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในบทเรียน 1 1 1 1  
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ตารางภาคผนวกที ่ 4  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของขอ้  
                                   ค  าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ เก่ียวกบัการ 
                                   พฒันาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิา คอมพิวเตอร์     
                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 (ต่อ) 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

11. มีความสะดวกในการเขา้ถึงบทเรียนหรือการคน้หา  
      ขอ้มูลต่าง ๆ 

1 1 0 1  

12. กระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้ในเน้ือหาตอนต่อไป 1 0 1 0.66  
13. ผลการประเมินต่างๆ สามารถโตต้อบไดท้นัที 1 1 1 1  
14. ภาพประกอบและภาพเคล่ือนไหว มีส่วนช่วยใหเ้ขา้ใจ  
      เน้ือหาไดดี้ข้ึน 

1 1 0 0.66  

15. ศึกษาและทบทวนบทเรียนไดไ้ม่จ  ากดัเวลาและมีอิสระ  
      ในการเรียน 

1 1 1 1  

ค่าเฉลีย่รวม 0.93 0.86 0.80 0.87  
ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้ง เท่ากบั 0.87  ไม่มีขอ้ค าถามท่ีมีค่าความ

สอดคลอ้งของความตรงของเน้ือหา ความเหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษา ท่ีมีค่าต ่ากวา่ 0.5  
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ตารางภาคผนวกที ่5  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง  
                                  (IOC) ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน   
 
จุดประสงค์

ข้อที่ 
ข้อสอบ
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

1 1 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
2 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
3 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
4 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
5 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
6 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
7 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

2 8 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
9 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

10 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
11 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
12 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
13 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

3 14 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
15 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
16 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
17 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
18 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
19 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
20 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่5  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง  
                                  (IOC) ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน (ต่อ) 

จุดประสงค์
ข้อที่ 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

 21 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
22 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
23 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
24 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
25 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

4 26 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
27 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
28 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้

5 29 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
30 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
31 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
32 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
33 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
34 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
35 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
36 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
37 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
38 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
39 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
40 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้

6 41 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
42 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่5  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล เพื่อหาดชันีความสอดคลอ้ง  
                                  (IOC) ของแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน (ต่อ) 

จุดประสงค์
ข้อที่ 

ข้อสอบ
ข้อที่ 

คะแนนความคิดเห็น 
ของผู้เช่ียวชาญ 

R  IOC สรุป 

คนที่1 คนที่2 คนที่3 

 

43 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
44 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
45 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
46 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
47 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
48 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
49 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
50 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้

7 51 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
52 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
53 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
54 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
55 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้

8 56 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
57 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
58 +1 +1 +1 +3 1 ใชไ้ด ้
59 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
60 +1 0 +1 +2 0.7 ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่6  ผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  
                                   

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 

ส รุปผล  
ก าร

วิ เ ค ราะ ห์
ข้ อสอบ  

1 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
2 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
3 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
4 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
5 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
6 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
7 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
8 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
9 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
10 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
11 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
12 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ม่ได ้
13 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.25 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
14 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
15 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
16 0.56 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
17 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
18 0.44 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
19 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ม่ได ้
20 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
21 0.69 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
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ตารางภาคผนวกที ่6  ผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ   
                                  (ต่อ) 
 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย ส รุปผล  
ก าร

วิ เ ค ราะ ห์
ข้ อสอบ  

22 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
23 0.75 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
24 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
25 0.44 ขอ้สอบท่ียาก 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
26 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
27 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
28 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
29 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
30 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
31 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
32 0.06 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
33 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
34 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
35 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
36 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
37 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
38 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ม่ได ้
39 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
40 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
41 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
42 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
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ตารางภาคผนวกที ่6  ผลวเิคราะห์ค่าความยากง่าย อ านาจจ าแนก และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ   
                                  (ต่อ) 
 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย ส รุปผล  
ก าร

วิ เ ค ราะ ห์
ข้ อสอบ  

43 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
44 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
45 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
46 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
47 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
48 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
49 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
50 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
51 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
52 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
53 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
54 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
55 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อ านาจจ าแนกค่อนขา้งต ่า ใชไ้ด ้
56 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อ านาจจ าแนกสูง ใชไ้ด ้
57 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้
58 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.38 อ านาจจ าแนกปานกลาง ใชไ้ด ้
59 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี -0.13 ไม่มีอ านาจจ าแนก ใชไ้ม่ได ้
60 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.13 อ านาจจ าแนกต ่า ใชไ้ม่ได ้

KR-20 0.91 

หมายเหตุ    ค่า  p  ระหวา่ง  0.20 – 0.80 
       ค่า  r  เท่ากบั  0.20 ข้ึนไป 
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ตารางภาคผนวกที ่7  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
                                   ขอ้ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 
                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน า  
                                   ตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

1. ดา้นเน้ือหา 
    1.1 เน้ือหาวชิาในบทเรียนการสอนผา่นเวบ็มีสอดคลอ้งกบั  
         วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1 1 1 1 
 

 

    1.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 1 1 1 1  
    1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 1 0 1 0.66  
    1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 1 1 1 1  
    1.5 ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั  
          ได ้

1 1 1 1  

    1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ 1 1 1 1  
ค่าเฉลีย่รวมด้านเนือ้หา 1 0.83 1 0.94  

2. ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา 
     2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 1 0 1 0.66  
     2.2  ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารได ้ 
           ชดัเจน 

1 1 1 1  

     2.3  มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจ ส่ือความหมาย  
            ชดัเจน 

1 1 0 0.66  

     2.4  การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง  
            ผูเ้รียนกบับทเรียน 

1 0 1 0.66  
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ตารางภาคผนวกที ่7  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
                                   ขอ้ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 
                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน า  
                                   ตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

     2.5  การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของการสอนผา่นเวบ็           
           ไดง่้าย 

1 1 0 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ  
และการเช่ือมโยงเนือ้หา 

1 0.66 0.66 0.73  

3.  ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  
      3.1  การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยให ้ 
             ผูเ้รียนไดต้รวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียน  
             ไดเ้หมาะสม 

1 1 1 1  

     3.2  ค  าถามมีความชัดเจน 1 1 1 1  
     3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์  1 1 1 1  
     3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 1 1 1 1  
     3.5  สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน  1 0 1 0.66  
ค่าเฉลีย่รวมด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  1 0.8 1 0.93  

4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก 
     4.1  การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา 1 1 1 1  
     4.2  การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนา
อิเล็กทรอนิกส์  

1 1 1 1  
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ตารางภาคผนวกที ่7  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของ 
                                   ขอ้ค าถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 
                                   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบน า  
                                   ตนเอง วชิาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
 

รายการ 

ระดับความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

หม
าย
เห
ตุ 

     4.3  การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมาอิ เล็กทรอนิกส์  1 1 1 1  
     4.4  การส่งขอ้ความ (Send Massage)โดยใชโ้ปรแกรม 
            เฟสบุค๊ (Facebook) 

1 0 1 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านส่ิงอ านวยความสะดวก  1 0.75 1 0.91  
           ผลจากการประเมินไดค้่าเฉล่ียความสอดคลอ้งดา้นเน้ือหา = 0.94 ดา้นการน าเสนอดว้ยภาพ สี 
เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเน้ือหา = 0.73 ดา้นแบบทดสอบและการประเมินผล = 0.93  และดา้น
ส่ิงอ านวยความสะดวก  = 0.91 ไม่มีขอ้ค าถามท่ีมีค่าความสอดคลอ้งของความตรงของเน้ือหา ความ
เหมาะสมของค าถามและรูปแบบภาษาท่ีมีค่าต ่ากวา่ 0.5  
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ตารางภาคผนวกที ่ 8  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ 
                                    น าตนเอง วชิา คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  

คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม (E1) ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ (E2) 

  1 82.50 70.00 
2 77.50 80.00 

3 75.00 75.00 

4 72.50 75.00 

5 80.00 80.00 
6 82.50 80.00 

7 82.50 80.00 

8 75.00 80.00 

9 80.00 75.00 
10 82.50 80.00 

11 85.00 85.00 

12 85.00 90.00 

13 87.50 90.00 
14 87.50 85.00 

15 85.00 90.00 

16 82.50 90.00 

17 82.50 90.00 
18 82.50 85.00 

19 77.50 85.00 

20 77.50 80.00 

21 82.50 90.00 

22 82.50 80.00 

23 85.00 85.00 
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ตารางภาคผนวกที ่ 8  รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนผา่นเวบ็ดว้ยการเรียนรู้แบบ 
                                    น าตนเอง วชิา คอมพิวเตอร์  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  (ต่อ) 
 

คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม (E1) ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ (E2) 

24 85.00 90.00 

25 85.00 90.00 

26 85.00 90.00 
27 82.50 90.00 

28 82.50 90.00 

29 82.50 80.00 

30 82.50 85.00 

เฉลีย่ร้อยละ                 (E1)    81.92           (E2)      80.83 

จากตารางภาคผนวกท่ี 8   แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการท ากิจกรรม
ระหว่างระหว่างเรียนรู้และค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลงัการเรียนรู้ดว้ยการสอนผ่านเว็บ 
วิชาคอมพิวเตอร์ ของกลุ่มทดลองจ านวน 30  คน โดยพบวา่ค่า  E1/E2 เท่ากบั 81.92/80.83  ซ่ึงถือวา่
สูงกวา่สมมติฐานท่ีตั้งไวน้ัน่ก็คือ 80/80  
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ตารางภาคผนวกที ่  9  คะแนนก่อนและหลงัการสอนผา่นเวบ็ของนกัเรียนทั้งหมด  30  คน 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

  1 9.00 16.00 

2 8.00 16.00 

3 10.00 14.00 

4 8.00 16.00 

5 11.00 14.00 

6 11.00 14.00 

7 10.00 15.00 

8 10.00 16.00 

9 10.00 17.00 

10 10.00 17.00 

11 11.00 15.00 

12 11.00 16.00 

13 12.00 16.00 

14 11.00 16.00 

15 12.00 16.00 

16 11.00 18.00 

17 13.00 16.00 

18 12.00 16.00 

19 11.00 15.00 

20 10.00 17.00 

21 12.00 17.00 

22 11.00 17.00 

23 12.00 18.00 

24 13.00 18.00 
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ตารางภาคผนวกที ่  9  คะแนนก่อนและหลงัการสอนผา่นเวบ็ของนกัเรียนทั้งหมด  30  คน (ต่อ) 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

25 11.00 18.00 

26 10.00 16.00 

27 10.00 17.00 

28 6.00 16.00 

29 8.00 16.00 

30 8.00 16.00 

 
 
 
 



ภาคผนวก  ซ 
แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 
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แบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 
ค าช้ีแจง  แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด  20 ขอ้ ใหน้กัเรียนใส่เคร่ืองหมาย    ในช่อง  ก.  ข.  ค.  และ  ง.  
เพื่อเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 
1.  โปรแกรม Microsoft Excel 2010 เป็นโปรแกรมประเภทใด 
      ก. โปรแกรมกราฟิก 
      ข. โปรแกรมน าเสนอ 
      ค.  โปรแกรมตารางค านวณ 
      ง.  โปรแกรมประมวลผลค า 
2.  ขอ้ใดไม่ใช่ ชนิดของขอ้มูลในโปรแกรม Microsoft Excel 2010 
     ก.  ขอ้มูลภาพ 
     ข.  ขอ้มูลตวัอกัษร 
     ค.  ขอ้มูลตวัเลข 
     ง.  ขอ้มูลวนัท่ี 
3.   Worksheet  เปรียบไดก้บัส่ิงใด 
      ก.  หนงัสือ                          
      ข.  หนา้ปก 
      ค.  สมุดงาน                         
      ง.  กระดาษค านวณ 
4.  การจดัเก็บขอ้มูลขอ้ใดเปรียบไดก้บัสมุดหน่ึงเล่ม 
     ก.  Book                                
     ข.  Workbook 
     ค.  Worksheet                       
     ง.  Excel Sheet 
5.  การแทรกคอลมัน์จะตอ้งใช้ค  าสั่งใดบนแถบเมนูค าสั่ง  
     ก.  เมนู แก้ไข (Edit) >ตดั (Cut)  
     ข.  เมนู รูปแบบ (Format) >คอลัมน์(Column)  
     ค.  เมนู เคร่ืองมือ (Tool) >คอลัมน์(Column) 
     ง.  เมนู แทรก (Insert)>คอลัมน์(Column) 
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6.                จากภาพตรงกบัขอ้ใด 
 

      ก.  จดัก่ึงกลาง        
      ข.  จดัชิดดา้นบน  
      ค.  จดัชิดดา้นล่าง              
      ง.  จดัชิดดา้นหนา้  
7.  การเพิ่ม worksheet ท าได้โดยวิธีใด 
    ก. คลิกขวาท่ี cell แทรก > แผ่นงาน 
    ข. คลิกขวาท่ี worksheet > แทรก> แผ่นงาน 
    ค. ดบัเบิลคลิกท่ี worksheet > แทรก > แผ่นงาน 
    ง. คลิกซ้ายท่ี worksheet > แทรก> แผ่นงาน 

8.     จากภาพ คือเคร่ืองมืออะไร 
     ก.  การแทรกขอ้คิดเห็น 
     ข.  การก าหนดสิทธ์ิการใชง้าน 
     ค.  แทรกการเช่ือมโยงหลายมิติ 
     ง.  การก าหนดรายละเอียดเวิร์กบุก๊ 
9.  ขอ้ใด คือวธีิการใส่สีใหก้บัตาราง 
      ก.  การเติม >  เลือกสีพื้นหลงั 
      ข.  คลิกขวา > จดัรูปแบบเซลล ์> การเติม  
      ค.  จดัรูปแบบเซลล ์> การเติม > เลือกสีพื้นหลงั  
      ง.   เลือกเซลลต์าราง > คลิกขวา > จดัรูปแบบเซลล ์> การเติม > เลือกสีพื้นหลงั 

10.  จากภาพ คือเคร่ืองมืออะไร 
     ก.  รูปแบบ                     
     ข.  ลกัษณะเซลล ์
     ค.  เรียงล าดบัและกรอง     
     ง.  จดัรูปแบบเป็นตาราง 
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11. ขอ้ใดคือการคูณในโปรแกรม  Microsoft Excel  2010 
      ก.   +                               
      ข.   - 
      ค.   *                               
      ง.    ^ 
12. เคร่ืองหมาย  /  ในทางค านวณหมายถึงขอ้ใด 
      ก.  บวก                           
      ข.  ลบ 
      ค.  คูณ                             
      ง.  หาร 
13.  ขอ้ใดคือฟังกช์นัในการหาค่าต ่าสุด 
       ก.  IF       
       ข.  Max  
       ค.  Min      
       ง.  SUM 
14. ขอ้ใดคือสูตรในการหาค่าเฉล่ีย 

ก. Max       
ข.  Min 
ค.   Count                      
ง.  Average 

15. จากรูปขอ้ความท่ีระบุในช่องสูตร หมายถึงขอ้ใด 

 
       ก.  การรวมเลขในคอลมัน์  F  
       ข.  การหาค่าเฉล่ียในคอลมัน์  F 
       ค.  การหาค่ามากท่ีสุดในคอลมัน์  F 
       ง.  การหาค่านอ้ยท่ีสุดในคอลมัน์  F     
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16.  จากสูตร =(3+4)*5 จะไดผ้ลลพัธ์เท่าใด 
       ก.  12                              
       ข   23 
       ค.  30                               
       ง. 35         
17.  ขอ้ใดคือความหมายของ =SUM(D5:D7) 
       ก.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการหาผลรวมตั้งแต่เซลล ์D5 ถึง D7  
       ข.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการหาค่าเฉล่ียตั้งแต่เซลล ์D5 ถึง D7  
       ค.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการนบัจ านวนเซลลต์ั้งแต่เซลล ์D5 ถึง D7  
       ง.  เป็นฟังกช์นัท่ีใชใ้นการนบัจ านวนกลุ่มเซลลต์ั้งแต่เซลล ์D5 ถึง D7 

18.  จากภาพ คือสัญลกัษณ์ของแผนภูมิใด 
       ก.  แผนภูมิฟอง            
       ข.   แผนภูมิเรดาร์    
       ค.  แผนภูมิเส้น                         
       ง.   แผนภูมิวงกลม 
19.  จากรูปเป็นกราฟชนิดใด 

 
        ก.  วงกลม 
        ข.  ทรงกระบอก 
        ค.  เรดาร์ 
        ง.  โดนทั 
20.  ถา้ตอ้งการเปรียบเทียบขอ้มูลใหเ้ห็นความแตกต่างอยา่งชดัเจนมกัใชก้บัจ านวนของส่ิงต่างๆ เช่น  
       จ  านวนเงิน จ านวนคน จะใชแ้ผนภูมิชนิดใด 
       ก.  แผนภูมิเส้น 
       ข.  แผนภูมิโดนทั 
       ค.  แผนภูมิวงกลม 
       ง.  แผนภูมิคอลมัน์ 



ภาคผนวก  ฌ 
แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่  6  ทีม่ต่ีอ 

การพฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง  วชิาคอมพวิเตอร์ 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ทีม่ีต่อการพฒันาการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบน าตนเอง วชิาคอมพวิเตอร์ 

ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อการพฒันาการสอนผ่านเว็บด้วยการเรียนรู้แบบ            
น าตนเอง วิชาคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยท าเคร่ืองหมาย ลงใน
ช่องวา่งความคิดเห็นของนกัเรียน โดยก าหนดระดบัความพึงพอใจเป็นดงัต่อไปน้ี 

5 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มากท่ีสุด 
4 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั มาก 
3 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั ปานกลาง 
2 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ย 
1 หมายถึง มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั นอ้ยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเนือ้หา 
1.1 เน้ือหาวชิาในการสอนผา่นเวบ็มีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์าร

เรียนรู้    
  

1.2 การล าดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก      
1.3 ผูเ้รียนสามารถเขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว      
1.4 ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 

   
  

1.5 ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได ้      
1.6 ผูเ้รียนตระถึงคุณค่าและประโยชน์ของความรู้ท่ีไดรั้บ      
2.  ด้านการน าเสนอด้วยภาพ สี เสียงประกอบ และการเช่ือมโยงเนือ้หา 
     2.1  ภาพประกอบสอดคลอ้งกบัเน้ือหา      
     2.2  ภาพประกอบมีความน่าสนใจสามารถส่ือสารไดช้ดัเจน      
     2.3  มีภาพไอคอนสวยงามน่าสนใจส่ือความหมายชดัเจน      
     2.4  การเช่ือมโยงเน้ือเพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบั 
            บทเรียน 

   
  

     2.5  การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของบทเรียนบนเวบ็ไดง่้าย      
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รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

3.  ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล  
     3.1  การสอนผา่นเวบ็มีแบบทดสอบหลงัเรียนช่วยใหผู้เ้รียนได ้ 
            ตรวจสอบความเขา้ใจในเน้ือหาบทเรียนไดเ้หมาะสม    

  

     3.2  ค  าถามมีความชัดเจน      
     3.3  แบบทดสอบสอดคล้องกับว ัตถุประสงค์       
     3.4  ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 

   
  

     3.5  สรุปผลคะแนนท้ายบทเรียนชัดเจน       
4.  ด้านส่ิงอ านวยความสะดวก  
     4.1  การติดต่อส่ือสารผ่านกระดานเสวนา       
     4.2  การติดต่อส่ือสารผ่านห้องสนทนาอิเล็กทรอนิกส์       
     4.3  การติดต่อส่ือสารผ่านจดหมายอิเล็กทรอนิกส์       
     4.4  การส่งขอ้ความ (Send Massage)โดยใชโ้ปรแกรมเฟสบุค๊
(Facebook) 

   
  

 

 

 

 

 

 

 

 



ประวตัผิู้เขยีน 
 

ช่ือ – นามสกุล   นางสาวอจัจิมา  บ ารุงนา 

วนั เดือน ปีเกดิ   10  พฤศจิกายน  พ.ศ.2527 

ทีอ่ยู่    บา้นเลขท่ี  60  หมู่  1  ต าบลคลองสะแก   

อ าเภอนครหลวง  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  13260 

การศึกษา   ปริญญาตรี  ครุศาสตรบณัฑิต  สาขาวชิา  คอมพิวเตอร์ศึกษา 

    มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนครศรีอยธุยา   
    ปริญญาโท  ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต    

สาขาวชิา เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี 
ประสบการณ์การท างาน   

พ.ศ.2551-2552     โรงเรียนยอแซฟอยธุยา     

พ.ศ.2553-2554     โรงเรียนอนุบาลพระนครศรีอยธุยา 
พ.ศ.2554-2556     โรงเรียนคลองหน่ึง(แกว้นิมิตร) 
พ.ศ.2556-ปัจจุบนั    โรงเรียนวดัใหญ่ชยัมงคล(ภาวนารังสี) 
โทรศัพท์หมายเลข  08-7079-7756 

อเีมล์    kruta8@gmail.com 
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