
การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) 

 ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
 

THE  DEVELOPMENT OF COMPUTER ASSISTED INSTRUCTION 

IN BAHASA(INDONESIA)LANGUAGE BY SIMULATION 

FOR PRATHOMSUKSA 6 STUDENTS 

 

 

 

 

สุธิดา  นาคด ี

 

 

 

 

 

วทิยานิพนธ์นีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษา 

ตามหลกัสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 

ปีการศึกษา 2557 

ลขิสิทธ์ิของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 



การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) 
ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

 

 

 

 

 

 

 

 

สุธิดา  นาคด ี

 

 

 

 

 

 

 

 

วทิยานิพนธ์นีเ้ป็นส่วนหน่ึงของการศึกษา 

ตามหลกัสูตรปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

คณะครุศาสตร์อตุสาหกรรม 

มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 

ปีการศึกษา 2557 

ลขิสิทธ์ิของมหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธัญบุรี 



v lrl a 
^ 

I v a a ltr{a{oTnsrfrnuf, n1tr{flilluyrfruunorufr:rnoid?udollRlutll'I61m(6uInfirfio)
, lo o v s d 9- , 4 a,i

Ft?u fl CI1ufl 'l: il0]ao{ d]1{ : u u Rr: uu $uil : efl il rinurilyt 6

Ara - ul$soa
I

il1.U1?S1

The Development of Computer Assisted Instnrction in Bahasa (Indonesia)

Language by Simulation for Prathomsuksa 6 Students

ul{fll?qfialu1n6

tvrnlulnBuas fr oar: nr:finu r
air< doror:tifirl?nur orm:dilf,y{: [[fl{ddl{, il:.n.

4u4lJRlrflRUr 2557

ar a IRB$n:tilnl:flou?ns]uilutr K:
i{riauaran:101:dqn;y{: qryd{, flu.a.)

)r,'J tiJl*Z
(:o{f,rdsr: 1rr:#lurlnd 6tnfi Inrua, Ed D.)

/6ot!dedcaaa/
nilen?fl-l6rn:qadlHn:5il lJl.tlivlUlaoriln lu IaE:rrutnaf'qq3 oqrlfiTvrorfrnud

I - 3a, , Aqulufr rilu ri?uil fr ,{1,o{nr: flnurnu ra dnqn:rJtq6UrtJfi ruhfi sr

il:vrrun::runr:

fI::UR1:

*- R::IJR,,:
,il| ?a({riraoran: rrr: drfi uruaa ilvartvIu, f,s.n.)

M..................r]r: rrn.r,

(oror:dyrgn: [rfl{ddr{, rJ:.n.)

-gtt I a r
(4TXUflldor:'rr1: Uqilrfl : :JrucI{, f,u.fr)

-Aa?uyr 3 rnou Huluu ?r.f,.2559



 

(3) 
 

หัวข้อวิทยานิพนธ์  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

                                           ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 

ช่ือ  - นามสกุล  นางสาวสุธิดา  นาคดี 

สาขาวชิา        เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

อาจารย์ทีป่รึกษา  นางสาวทศพร  แสงสวา่ง, ปร.ด.   

ปีการศึกษา                     2557 

บทคดัย่อ 

 

การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 1) เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง  สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6 

2) เพื่อหาความก้าวหน้าทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนและ 3) เพื่อหาความพึงพอใจของ

นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใช้การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนผอ่งสุวรรณวิทยา 

อําเภอลําลูกกา จังหวัดปทุมธานี ปีการศึกษา  2557 จํานวน  30 คนเคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย

ประกอบด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการสอนด้วย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สถิติท่ีใชใ้นการวิจยั

ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าทีของกลุ่มตวัอย่างไม่อิสระ 

 (t-test for dependent  sample)   

 ผลการวิจยัพบว่า การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์โดยเฉล่ียเท่ากบั 80.67/80.11 ผลสัมฤทธ์ิทางการ

เ รียนของนัก เ รียนหลัง เ รียนสูงกว่า ก่อนเ รียน  โดยมีคะแนนเฉ ล่ีย ก่อนเรียนเท่ ากับ 12.13  

และมีค่า S.D. เท่ากบั 1.76 ค่าคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 24.03 มีค่า S.D. เท่ากบั 1.27 มีค่า t-test  

ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 30.47 ซ่ึงมีความแตกต่างอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05

และความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.91 อยูใ่นระดบัมาก 

 

คําสําคญั: บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 
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ABSTRACT 
 

This research aims to 1) determine the effectiveness of CAI Bahasa (Indonesia) by using 

simulation with grade 6 students, 2) compare the students’ learning achievement before and after 

study with CAI Bahasa (Indonesia), and 3) to determine the satisfaction of the grade 6 students on 

learning with the CAI Bahasa (Indonesia), by using simulation.  

The sample used in this study were 30 grade 6 (primary school) students studying at 

Pongsuwanwittaya School in Lumlookka, Pathumthani in the academic year 2014. The research 

instruments include lessons of CAI Bahasa (Indonesia) by using simulation, pretest and posttest of 

the students’ learning achievement before and after learning with CAI Bahasa (Indonesia), and a 

questionnaire to evaluate student satisfaction towards the teaching of CAI Bahasa (Indonesia) with 

simulation. The statistical devices used in the study were percentage, mean, standard deviation and 

t-test for dependent samples. 

The results showed that the effectiveness of teaching with CAI Bahasa (Indonesia) by 

using simulation had the efficiency of 80.67/80.11 which met the standard criteria. The scores of the 

posttest with an average of 24.03 and the S.D. of 1.27 were higher than those of the pretest with an 

average of 12.13 and the S.D. of 1.76. The t-test between the pretest and posttest scores was 30.47   

which was significantly different at the 0.05 level. The student satisfaction towards learning by 

using computer assisted language, Bahasa, (Indonesia) with simulation was at a high level with an 

average of 3.91.  

Keywords: CAI, computer assisted instruction, Bahasa(Indonesia), learning achievement,  

                    student satisfaction   
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ลกัษณียนาวิน และ นางสาวปวีณ รุ่งทวีชัย ท่ีได้ให้ความอนุเคราะห์ในการประเมินและตรวจสอบ

เคร่ืองมือท่ีใช้ในงานวิจยัคร้ังน้ีตลอดจนการคาํแนะนาํในการแกไ้ขขอ้บกพร่องเพื่อพฒันาเคร่ืองมือ 

ท่ีใช้ในงานวิจัยให้มีประสิทธิภาพและกรุณาให้คาํแนะนําและให้คาํปรึกษา ตลอดจนให้ความ

ช่วยเหลือแกไ้ขขอ้บกพร่อง เพื่อให้วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ีมีความสมบูรณ์ ซ่ึงผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ

เป็นอยา่งสูง ไว ้ณ โอกาสน้ี 

ขอขอบพระคุณผูอ้าํนวยการโรงเรียนผอ่งสุวรรณวทิยา ท่ีให้ความอนุเคราะห์ในการเขา้เก็บ

รวบรวมขอ้มูลและใหค้าํแนะนาํในหลายๆ ดา้นจนวทิยานิพนธ์สาํเร็จลุล่วงดว้ยดี 

ขอขอบพระคุณคณาจารยค์ณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมทุกท่านท่ีประสิทธ์ิประสาทวิชาบ่ม

เพาะจนผูว้ิจยัสามารถนาํเอาหลกัการมาประยุกตใ์ชแ้ละอา้งอิงในการวิจยัในคร้ังน้ี คุณค่าอนัพึงมีจาก

วิทยานิพนธ์ฉบบัน้ี ขอมอบเพื่อบูชาพระคุณบิดา มารดา ครู อาจารย ์ครอบครัว  ตลอดจนผูเ้ขียน

หนงัสือ และบทความต่าง ๆ ท่ีใหค้วามรู้แก่ผูว้จิยัจนสามารถทาํใหว้ทิยานิพนธ์ฉบบัน้ีสาํเร็จไดด้ว้ยดี 
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา  

ประชาคมเศรษฐกิจอาเซียน(ASEAN Economic Community : AEC)ว่าด้วยปฏิญญา

อาเซียน(The   ASEAN Declaration) ระบุเป้าหมายโดยเร่งรัดการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจวามกา้วหนา้

ทางสังคมและการพฒันาวฒันธรรม และส่งเสริมสันติภาพและเสถียรภาพในภูมิภาคอาเซียนโดยการ

รวมตวัของกลุ่มประเทศในดา้นเศรษฐกิจระหวา่งประเทศเพื่อความกา้วหนา้ของอาเซียน การใชภ้าษา

เดียวกนัส่ือสารกนัระหว่างรัฐสมาชิกจะก่อให้เกิดบรรยากาศท่ีสร้างสรรค์และเอ้ือต่อความร่วมมือ

ระหวา่งกนั ดงันั้นภาษาท่ีถ่ายทอดไดเ้ขา้ใจกนัจะทาํใหส้ถานการณ์สภาวะแห่งความตึงเครียดและการ

เผชิญหนา้ในยคุสงครามเยน็มาสู่ความมีเสถียรภาพความมัน่คงและความ ร่วมมืออยา่งใกลชิ้ด ปัจจุบนั

ประเทศสมาชิกอาเซียนสามารถส่ือสารกนัไดเ้ขา้ใจ ส่งผลให้มีสภาพ ความเป็นอยูท่ี่ดี ปลอดภยัและ

สามารถทาํมาคา้ขายใหไ้ดอ้ย่างสะดวกมากยิ่งข้ึนเปรียบเสมือน  ครอบครัวเดียวกนั ภาษามาลายหูรือ

บาฮาซาเป็นภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)มีคุณลกัษณะท่ีง่ายแก่การนาํไปใช ้มีโครงสร้างง่ายๆ ไม่

สลบัซบัซอ้นมาก จนเกินไป มีความสะดวกและสามารถนาํไปปรับใชก้บัภาษาอ่ืนๆ ไดดี้กวา่ จึงทาํให้

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) มีบทบาทในสังคมของชนชาติท่ีอาศยัอยู่ในบริเวณหมู่เกาะมลาย ู และมี

ความสําคญัอนัดบัตน้ๆ ของกลุ่มประชาคมอาเซียน เน่ืองจากเป็นภาษาท่ีมีคนใชม้ากท่ีสุดภาษาหน่ึง

ของโลกมีกลุ่มคนใชภ้าษาน้ีไม่ตํ่ากวา่  300  ลา้นคนทัว่โลก ไดแ้ก่ มาเลเซีย อินโดนีเซีย และบูรไนดารุส

ซาลาม และชาวไทยท่ีนบัถือศาสนาอิสลามส่วนใหญ่อาศยัอยู่ใน 4 จงัหวดัภาคใต ้ ไดแ้ก่ จงัหวดั

ปัตตานี ยะลา สตูลและนราธิวาส  ซ่ึงเป็นพื้นท่ีท่ีมีลกัษณะพิเศษและมีสภาพสังคมผิดแผกแตกต่างจาก

ดินแดนส่วนอ่ืนๆ ของประเทศไทยทั้งทางด้านการเมือง เศรษฐกิจและสังคมประชากรเหล่าน้ีมี

เอกลกัษณ์ทางดา้นภาษาศาสนาความเช่ือวฒันธรรมขนบธรรมเนียมประเพณีและการจดัการศึกษาท่ี

แตกต่างจากประชากรส่วนใหญ่ของประเทศ 

  มูฮาํมดัสุกรี มะยา (2546, น. 1) ทาํให้ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) มีความนิยมและสําคัญ

มากภาษาบาฮาซา (อินโดนีเซีย) จึงเป็นส่วนหน่ึงในการสร้างความเขา้ใจอนัดีระหวา่งมวลมนุษยชาติ

และไดมี้โอกาสแลกเปล่ียนความรู้ความเจริญกา้วหนา้ทางวทิยาการซ่ึงกนัและกนั เพื่อส่งผลใหเ้กิดการ

พฒันาในส่วนต่างๆของโลกอยา่งไม่หยดุย ั้ง สําหรับใชใ้นการส่ือสาร แสวงหาความรู้และเป็นพื้นฐาน

ในการศึกษาระดับสูงข้ึนไปเพื่อให้เห็นคุณค่าของภาษาท่ี เลือกเรียนและมีนิสัยรักการอ่าน 

 เพื่อตอบสนองนโยบายการขบัเคล่ือนและเตรียมความพร้อมกับประชาคมเศรษฐกิจอาเซียนซ่ึง
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ประกอบดว้ยประเทศสมาชิกของสมาคมเอเชียตะวนัออกเฉียงใตเ้ป็นประชาคม  ท่ีมีความหลากหลาย

ทางภาษาและชาติพนัธ์ุค่อนขา้งสูงเม่ือเทียบกบัประชาคมอ่ืนในองคก์ารระหวา่งประเทศดว้ยกนัท่ีมีอยู่

ขณะน้ี นอกจากน้ีประชากรส่วนใหญ่ท่ีนบัถือศาสนาอิสลามและพูดภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)เป็น

ภาษาท่ีหน่ึงยงัอาศยัอยูใ่นบางส่วนในสิงคโปร์ ฟิลิปปินส์ พม่า เมืองกมัปงจามใน กมัพูชาและจงัหวดั

ชายแดนภาคใตข้องไทยซ่ึงมีการใช้ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ในชีวิตประจาํวนัเช่นเดียวกนัด้วย

เหตุผลดงักล่าวทาํใหภ้าษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)มีความสาํคญัในประชาคมอาเซียน อยา่งยิ่งโดยเฉพาะ

ในมิติของประชาคมสังคมและวฒันธรรม ซ่ึงอาจกล่าวได้ว่ากลุ่มประชากรท่ีใช้ภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย)ในการส่ือสารในชีวิตประจาํวนัเหล่าน้ีมีรากเหง้าเดียวกนัทางภาษา ขนบธรรมเนียม

ประเพณี วฒันธรรม ตลอดจนวิถีชีวิตอนัจะส่งผลต่อการเสริมสร้าง หน่ึงวิสัยทศัน์ หน่ึงเอกลกัษณ์ 

หน่ึงประชาคมของอาเซียนให้บรรลุตามเป้าหมายท่ีได้วางไวอ้ย่างมีประสิทธิภาพและประสิทธิผล

ต่อไป  

ในการนาํคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นเขา้มาเป็นส่ือการเรียนและแหล่งขอ้มูลในการคน้หา

เพื่อใหเ้กิดความรู้  ซ่ึงมีความสาํคญัมากในกระบวนการจดัการเรียนรู้ โดยเนน้ท่ีความแตกต่างระหวา่ง

บุคคล ความพร้อมของผูเ้รียนและตวัของผูเ้รียนเป็นสาํคญั ส่ิงท่ีช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดีนั้น คือการนาํ

เทคโนโลยีต่างๆเขา้มาใช ้ซ่ึงการนาํเอาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเขา้มาช่วยในการเรียนการสอนและการ

นาํสถานการณ์จาํลองมาเป็นส่วนหน่ึงในการสอนก็ช่วยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้เร่ืองท่ีมีความสัมพนัธ์

ซบัซ้อนไดอ้ย่างเขา้ใจ เกิดความเขา้ใจเน่ืองจากไดมี้ประสบการณ์ท่ีเห็นชดัดว้ยตนเอง ผูเ้รียนมีส่วน

ร่วมในการเรียนรู้ ไดเ้รียนอยา่งสนุกสนาน มีโอกาสฝึกทกัษะและกระบวนการต่างๆจาํนวนมาก 

การใช้ภาษาเป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารและเพื่อให้เกิดความกา้วหนา้ทางสังคมในการ

พฒันาวฒันธรรมและขนบธรรมเนียมประเพณี ช่วยให้ผูเ้รียนมีความรู้ ความเขา้ใจ การดาํรงชีวิตของ

มนุษยท์ั้งในฐานะปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกนัในสังคม การปรับตวัตามสภาพแวดล้อมการจดัการ

ทรัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งจาํกดั เขา้ใจถึงการพฒันา เปล่ียนแปลงตามยคุสมยั  

จากความสาํคญัและสภาพปัญหาดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงไดท้าํวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนักเรียนระดบัชั้น

ประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 เพื่อการเตรียมความพร้อมของการเขา้สู่ประชาคมอาเซียนใหส้ามารถส่ือสารกนั

ไดเ้ขา้ใจมากยิ่งข้ึนนอกจากน้ียงัเป็นการส่งเสริมและเผยแพร่ให้ประชาชนไทยไดมี้ความรู้เร่ืองภาษา

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)เพิ่มมากข้ึน 
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1.2  วตัถุประสงค์การวจิัย 

1.2.1 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6  

1.2.2 เพื่อหาความก้าวหน้าทางการเรียนของผู ้เรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์  

ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองสําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษา  

ชั้นปีท่ี 6  

1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 

 

1.3  สมมติฐานการวจิัย 

1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 80/80  

1.3.2 ผลความกา้วหน้าทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาชั้ นปีท่ี 6 

 ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

1.3.3 ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 อยูใ่นระดบัพึงพอใจ

มาก 

 

1.4  ขอบเขตของการวจิัย 

1.4.1 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 

ผ่องสุวรรณวิทยาลาํลูกกา จังหวดัปทุมธานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จาํนวน 7 ห้องเรียน 

จาํนวน 280 คน   

กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 

ผ่องสุวรรณวิทยาลาํลูกกา จังหวดัปทุมธานี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 จาํนวน 1 ห้องเรียน  

ท่ีไดจ้ากการสุ่มอยา่งง่ายโดยวธีิจบัสลาก จาํนวน 30 คน   
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 1.4.2 ตวัแปรท่ีศึกษา 

1.4.2.1 ผูว้จิยัไดก้าํหนดตวัแปรท่ีศึกษา ดงัน้ี 

                                      1)  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 

                         2)  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ 

 (2.1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

 (2.2) ผลความกา้วหน้าทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6                           

 (2.3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 ต่อการเรียน

บทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6    

 

1.5 คาํจํากดัความในการวจิัย 

1.5.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง เป็นบทเรียนท่ีมีการจดัการเรียนการสอน 

โดยนาํคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชเ้ป็นส่ือกลางในการถ่ายทอดในภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยการ

ใชส้ถานการณ์จาํลอง มีการโตต้อบกนัไดใ้นระหวา่งผูเ้รียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถตอบสนอง

ต่อขอ้มูลท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปไดใ้นทนัที  มีการเสริมแรงให้แก่ผูเ้รียน มีต ัวอักษร ภาพกราฟิกภาพน่ิง 

ภาพเคล่ือนไหว และเสียงประกอบดว้ยในลกัษณะของส่ือหลายมิติ (Hypermedia)  ผูเ้รียนสามารถเลือก

บทเรียนมีลกัษณะเป็นแบบการฝึกหดัผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนไดต้ามความสนใจ และความสามารถ

ของตนเอง ผูเ้รียนและคอมพิวเตอร์มีปฏิสัมพนัธ์ไดต้อบกนัในขณะท่ีเรียน 

1.5.2 ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) หมายถึง เป็นภาษาหน่ึงที่เป็นภาษาทางราชการและ

ภาษาประจาํชาติของประเทศอินโดนีเซีย มาเลเซีย บรูไนและสิงคโปร์ ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

เป็นภาษาท่ีใช้ได้กว้างขวางเป็นภาษาที่คนพูดมากภาษาหน่ึงของโลก  ครอบคลุมเร่ือง คาํศพัท์

ในชีวิตประจาํวนั ประกอบดว้ย บทสนทนาและคาํศพัท์ในชีวิตประจาํวนับทสนทนาและคาํศพัทใ์น

ชีวติประจาํวนัร่างกายของเรา บทสนทนาและคาํศพัทใ์นชีวติประจาํวนัอาหาร บทสนทนาและคาํศพัท์

ในชีวติประจาํวนัการเดินทางท่องเท่ียว  
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1.5.3 สถานการณ์จําลอง หมายถึง กระบวนการท่ีผู ้สอนใช้ในการช่วยให้ผูเ้รียนเกิด 

การเรียนรู้ตามท่ีกาํหนด ให้ผูเ้รียนเล่นในสถานการณ์ท่ีมีบทบาท ขอ้มูล ท่ีสะทอ้นความเป็นจริงโดย

ใชข้อ้มูลท่ีมีสภาพคลา้ยกบัขอ้มูลในความเป็นจริง 

1.5.4 ความกา้วหนา้ทางการเรียน หมายถึง คะแนนความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียน

ระดบัชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 ที่ผูว้ิจยัพฒันาข้ึน ซ่ึงมีผลการประเมินหลงัเรียนมากกว่าก่อนเรียน 

ดว้ยแบบทดสอบแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ขอ้ละ 1 คะแนน ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผิดได ้0 คะแนน 

1.5.5 ความพึงพอใจของผูเ้รียน หมายถึง ระดบัความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีเรียนด้วย  

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียน

ระดบัชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 มีลกัษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั  

1.5.6 ประสิทธิภาพ หมายถึง ภาวะที่ทาํให้เกิดความสําเร็จหรือความสามารถที่ทาํให้

เกิดผลในการงาน 

1.5.7 นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หมายถึง นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียน 

ผอ่งสุวรรณวทิยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานี ในภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557  จาํนวน 30 คน  
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1.6  กรอบแนวคดิในการวจิัย 

รูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีเป็นการประยุกต์จากรูปแบบของ(กิดานันท ์ 

มลิทอง. 2543, น. 245) ดงัภาพท่ี 1.1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 

ภาพที ่1.1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

 

1.7  ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1.7.1 ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

สาํหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 ท่ีมีประสิทธิภาพ 

1.7.2 เพื่อเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนสําหรับผูส้อนท่ีช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียน 

มีความสามารถในการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 ในรายวชิาอ่ืนๆ 

1.7.3  เพื่อเสริมสร้างทักษะและความรู้ความสามารถทางด้านการใช้ภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย) ในการติดต่อส่ือสารเพื่อนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนัต่อไป 

1.7.4 เป็นแนวทางในการผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสําหรับนกัเรียนและผูส้นใจ

ทัว่ไป 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง  

สาํหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาชั้นปีท่ี 6 

 

 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

 

 

 

     (2)  เขียนผงังาน  
 
     (3)  สร้างสตอร่ีบอร์ด 

     (4)  ผลิตเอกสารประกอบ 

     (5)  ประเมินและแกไ้ขบทเรียน 
 

ขั้นตอนสถานการณ์จาํลอง 

 

 

 

 

 

 (1)  การเตรียมตวั 

(2)  การจดัสถานการณ์จาํลอง 

(3) การติดตามผล 

ความกา้วหนา้ทางการเรียนก่อนเรียนและ

หลงัเรียน 

ความพึงพอใจของนกัเรียนต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 
 

     (1)  เตรียมความพร้อม  
 



บทที ่ 2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

  

ผูว้ิจยัได้ทาํการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อนาํมาเป็นขอ้มูลในการพฒันา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยไดจ้ดัเป็นหวัขอ้ดงัรายการต่อไปน้ี 

2.1  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.2  หลกัการและขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.3  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

2.4  สถานการณ์จาํลอง 

2.5  ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

2.6  ทฤษฎีและจิตวทิยาการเรียนรู้ 

 2.7  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

2.1.1 ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนและไดใ้หค้วามหมายคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี 

กิดานนัท ์มลิทอง (2543, น. 243) กล่าววา่เป็นส่ือการสอนท่ีมีการนาํคอมพิวเตอร์มา

ใช้เป็นส่ือในการสอนมีการโตต้อบกนัได้ในระหว่างผูเ้รียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เช่นเดียวกบัการ

สอนระหวา่งครูกบันกัเรียนท่ีอยูใ่นหอ้งเรียนตามปกติมีการตอบสนองต่อขอ้มูลท่ีผูเ้รียนป้อนเขา้ไปได้

เป็นการช่วยเสริมแรงให้แก่ผูเ้รียนบทเรียนจะมีต ัวอ ักษรภาพกราฟิกภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหวและ

เสียงประกอบดว้ยในลกัษณะของส่ือหลายมิติ(Hypermedia)ทาํให้ผูเ้รียนสนุกไปกบัการเรียนไม่รู้สึก

เบ่ือหน่ายมีแนวคิดสร้างจากทฤษฎีการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากบัการตอบสนองโดยโปรแกรมจะ

เร่ิมต้นจากการให้ส่ิงเร้าแก่ผูเ้รียนประเมินการตอบสนองของผูเ้รียนให้ข้อมูลป้อนกลับเพื่อการ

เสริมแรงและใหผู้เ้รียนเลือกส่ิงเร้าลาํดบัต่อไป 

บุญเก้ือ ควรหาเวช (2554, น. 65) ให้ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ว่าเป็นการจดัการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงมาจากคาํว่า CAI (Computer Assisted 

Instruction) เป็นโปรแกรมการสอนรายบุคคลท่ีมีความสัมพนัธ์กันมีการแสดงเน้ือหาตามลําดับ 

ท่ีต่างกนัด้วยบทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอ้ย่างเหมาะสมเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนท่ีผูเ้รียนเรียนดว้ย
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ตนเองจะตอ้งปฏิบติักิจกรรมต่างๆท่ีส่งมาทางจอภาพผูเ้รียนจะตอบคาํถามทางแป้นพิมพแ์สดงออกมา

ทางจอภาพมีทั้งรูปภาพและตวัหนงัสือหรือบางทีอาจใช้ร่วมกนักบัอุปกรณ์อย่างอ่ืนดว้ยเช่นสไลด ์

เทปวดีีทศัน์เป็นตน้ 

อาํนวย เดชชยัศรี (2544, น. 20) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน(Computer Assisted 

Instruction: CAI)เน้ือหาและรูปแบบท่ีบรรจุใน Software เราเรียกว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน    

ท่ีมีวธีิสอนดว้ยการสร้างบทเรียนในเน้ือหาวชิาต่างๆ 

เอกวิทย ์แกว้ประดิษฐ์ (2545, น.  388) กล่าวว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer 

Assisted Instruction) หรือ Computer  Aided Instruction เป็นส่ือการเรียนการสอนรูปแบบหน่ึงท่ีใช้

ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในการนาํเสนอส่ือประสมไดแ้ก่ขอ้ความภาพน่ิงกราฟิกแผนภูมิกราฟ

ภาพเคล่ือนไหวและเสียงเพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียนหรือองค์ความรู้ในลักษณะท่ีใกล้เคียงกับ 

การสอนจริงในหอ้งเรียนมากท่ีสุด 

จากการใหค้าํจาํกดัความของนกัการศึกษาขา้งตน้สรุปความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนได้ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการนําคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นส่ือกลางใน 

การถ่ายทอดเน้ือหาของบทเรียนไปยงัผูเ้รียนผูเ้รียนสามารถเลือกบทเรียนได้ตามความสนใจและ

ความสามารถของตนเองผูเ้รียนและคอมพิวเตอร์มีปฏิสัมพนัธ์กนัในขณะท่ีเรียนโดยมีการนาํเสนอ

เน้ือหาและลาํดบัวิธีการสอนเป็นขั้นตอนมีการออกแบบและสร้างบทเรียนด้วยแนวความคิดจาก

ทฤษฎีการเช่ือมโยงระหว่างส่ิงเร้ากบัการตอบสนองมีการประเมินผลของผูเ้รียนและการให้ขอ้มูล

ย ้อนกลับ เพื่อ เส ริมแรงแก่ผู ้เ รียนในบทเรียนแต่ละบทจะมีทั้ งข้อความรูปภาพทั้ งภาพน่ิง 

และภาพเคล่ือนไหวสีสันสวยงามมีเสียงประกอบและยงัออกแบบในลกัษณะท่ีเน้นความแตกต่าง 

ของผูเ้รียนเป็นสาํคญัเพื่อตอบสนองกบัความแตกต่างของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

2.1.2 คุณลกัษณะสาํคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

         2.1.2.1 คุณลกัษณะท่ีสาํคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี 4 ประการดงัน้ี 

(ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 9)   

1) สารสนเทศ (Information) ท่ีมีเป็นเน้ือหาสาระ (Content) ท่ีได้รับการ     

เรียบเรียงแลว้เป็นอยา่งดีซ่ึงทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้หรือไดรั้บทกัษะอยา่งหน่ึงอยา่งใดตามท่ีผูส้ร้าง 

ไดก้าํหนดวตัถุประสงคไ์วโ้ดยการนาํเสนอเน้ือหาอาจเป็นการนาํเสนอในรูปแบบต่างๆ 

 2) การตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) เป็น

ลกัษณะสาํคญัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงบุคคลแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกนัทางการเรียนรู้ซ่ึงเกิด

จากบุคลิกภาพสติปัญญาและความสนใจท่ีแตกต่างกนัเช่นอายเุพศและระดบัสติปัญญา 
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3) การโตต้อบ (Interaction) เป็นลกัษณะเด่นท่ีนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยในการ 

จดัการเรียนการสอนด้วยการสร้างบทเรียนให้มีปฏิสัมพนัธ์กนัระหว่างผูเ้รียนกบัคอมพิวเตอร์และ 

มีความสามารถในการช่วยสอนท่ีจะทาํให้ผู ้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ด้วยรูปแบบการสอน 

ผ่านคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีท่ีสุดรูปแบบหน่ึงดังนั้ นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นส่ือ 

ในการถ่ายทอดการเรียนการสอนในลกัษณะท่ีเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์ 

มากท่ีสุด 

4) การให้ผลป้อนกลบัโดยทนัที (Immediate Feedback) การท่ีคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน สมบูรณ์จะตอ้งมีการทดลองหรือประเมินความเขา้ใจของผูเ้รียนในเน้ือหาหรือทกัษะต่างๆ 

ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไวด้ว้ยซ่ึงการให้ผลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนเป็นวิธีท่ีอนุญาตให้ผูเ้รียนสามารถ

ตรวจสอบและประเมินผลการเรียนของตนไดไ้ดด้ว้ยตนเอง 

2.1.3 ประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

  2.1.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบ่งออกไดห้ลายประเภทตามความตอ้งการ 

ในการใชง้านเน้ือหาวิชาและความเหมาะสมต่างๆนกัวิชาการและนกัการศึกษาไดท้าํการแบ่งลกัษณะ

ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี 

           กิดานนัท์ มลิทอง (2543, น. 245) จาํแนกรูปแบบต่างๆ การใชโ้ปรแกรม

บทเรียนในการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนดงัน้ี 

1) การสอนแบบติวเตอร์  (Tutorial Instruction) บทเรียนมีลักษณะเป็น

โปรแกรมที่เสนอเน้ือหาความรู้เป็นเน้ือหาย่อยๆ ในรูปแบบของขอ้ความภาพเสียงหรือทุกรูปแบบ

รวมกนัแล้วให้ผูเ้รียนตอบคาํถามเม่ือผูเ้รียนให้คาํตอบแล้วคาํตอบนั้นจะไดรั้บการวิเคราะห์เพื่อให้

ขอ้มูลป้อนกลบัทนัทีแต่ถา้ผูเ้รียนตอบคาํถามนั้นซํ้ าและยงัผิดอีกก็จะมีการให้เน้ือหาเพื่อทบทวนใหม่

จนกวา่ผูเ้รียนจะตอบถูกดังตวัอย่างรูปแบบโปรแกรมบทเรียนเพื่อการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.1 รูปแบบโปรแกรมบทเรียนเพื่อการสอน 

คาํถามและคาํตอบ เสนอเน้ือหา บทนาํ 

ตดัสินคาํตอบ 

 

ใหข้อ้มูล

ป้อนกลบั 

หรือการแกไ้ข 

จบบทเรียน 
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 2) การฝึกหัด (Drills and Practice) บทเรียนในการฝึกหัดเป็นโปรแกรมท่ี    

ไม่มีการเสนอเน้ือหาความรู้แก่ผูเ้รียนก่อนแต่จะมีการใชค้าํถามหรือปัญหาท่ีไดค้ดัเลือกมาจาการสุ่ม

หรือออกแบบมาโดยเฉพาะโดยการนาํเสนอคาํถามหรือปัญหานั้นซํ้ าเพื่อให้ผูเ้รียนตอบแลว้มีการให้

คาํตอบท่ีถูกต้องเพื่อการตรวจสอบยืนยนัหรือแก้ไขและพร้อมกบัให้คาํถามหรือปัญหาต่อไปอีก

จนกว่าผูเ้รียนจะสามารถตอบคาํถามหรือแก้ปัญหานั้นจนถึงระดบัเป็นท่ีน่าพอใจดงันั้นในการใช้

คอมพิวเตอร์เพื่อการฝึกหดัผูเ้รียนจึงจาํเป็นตอ้งมีความคิดรวบยอดและมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองราว

และกฎเกณฑ์เก่ียวกบัเร่ืองนั้นๆเป็นอย่างดีมาก่อนแล้วจึงจะสามารถตอบคาํถามหรือแก้ปัญหาได้

โปรแกรมบทเรียนในการฝึกหัดน้ีสามารถใช้ได้ในหลายสาขาวิชาทั้งด้านคณิตศาสตร์ภูมิศาสตร์

ประวติัศาสตร์วทิยาศาสตร์การเรียนคาํศพัทแ์ละการแปลภาษาเป็นตน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.2  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนการฝึกหดั 

                         3) สถานการณ์จาํลอง (Simulation) การสร้างโปรแกรมบทเรียนท่ีเป็นการ

จาํลอง เพื่อใชใ้นการเรียนการสอนซ่ึงจาํลองความเป็นจริงโดยตดัรายละเอียดต่างๆหรือนาํกิจกรรมท่ี

ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงมาให้ผูเ้รียนไดศึ้กษานั้นเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดพ้บเห็นภาพจาํลอง

เหตุการณ์เพื่อฝึกทกัษะและการเรียนรู้ได้โดยไม่ตอ้งเส่ียงภยัหรือเสียค่าใช้จ่ายมากนักรูปแบบของ

โปรแกรมบทเรียนการจาํลองอาจจะประกอบดว้ยการเสนอความรู้ขอ้มูลการแนะนาํผูเ้รียนเก่ียวกบั

ทกัษะการฝึกปฏิบติัเพื่อเพิ่มพนูความชาํนาญและความคล่องแคล่วและการใหเ้ขา้ถึงซ่ึงการเรียนรู้ต่างๆ

ในบทเรียนจะประกอบดว้ยส่ิงทั้งหมดเหล่าน้ีหรือมีเพียงอยา่งหน่ึงอยา่งใดก็ได ้

 

 

 

 

เลือกคาํถามหรือ

ปัญหา 
คาํถามและคาํตอบ 

 
บทนาํ 

ตดัสินคาํตอบ 

 
จบบทเรียน 

ใหข้อ้มูลป้อนกลบั 

หรือการแกไ้ข 
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ภาพที ่2.3  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนการจาํลอง 

                                      4)  เกมเพื่อการสอน (Instructional Games) การใชเ้กมเพื่อการเรียนการสอน     

กาํลงัเป็นท่ีนิยมใช้กันมากเน่ืองจากเป็นส่ิงท่ีสามารถกระตุ้นผูเ้รียนให้เกิดความอยากเรียนอยากรู้ 

ไดโ้ดยง่ายเราสามารถใช้เกมในการสอนและเป็นส่ือท่ีจะให้ความรู้แก่ผูเ้รียนไดเ้ช่นกนัในเร่ืองของ

กฎเกณฑ์แบบแผนของระบบกระบวนการทัศนคติตลอดจนทักษะต่างๆนอกจากน้ีการใช้เกม 

ยงัช่วยเพิ่มบรรยากาศในการเรียนรู้ให้ดีข้ึนและช่วยมิให้ผูเ้รียนเกิดอาการเหม่อลอยหรือฝันกลางวนั 

ซ่ึงเป็นอุปสรรคในการการเรียนเน่ืองจากมีการแข่งขนักนัจึงทาํให้ผูเ้รียนตอ้งมีการต่ืนตวัอยู่เสมอ

รูปแบบโปรแกรมบทเรียนของเกมเพื่อการสอนคลา้ยคลึงกบัโปรแกรมบทเรียนจาํลองแต่แตกต่างกนั

โดยการเพิ่มบทบาทของผูเ้ขา้แข่งขนั 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่2.4  รูปแบบโปรแกรมบทเรียนเกมเพื่อการสอน 

                                       5) การคน้พบ (Discovery) การคน้พบเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียน

สามารถเรียนรู้จากประสบการณ์ของตนเองให้มากท่ีสุดโดยการเสนอปัญหาให้ผูเ้รียนแกไ้ขโดยการ

ลองผดิลองถูกหรือโดยวิธีการจดัระบบเขา้มาช่วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์จะให้ขอ้มูลแก่ผูเ้รียนเพื่อ

ช่วยในการคน้พบนั้นจนกวา่จะไดข้อ้สรุปท่ีดีท่ีสุดตวัอยา่งเช่นนกัขายท่ีมีความสนใจจะขายสินคา้เพื่อ

เอาชนะคู่แข่งโปรแกรมจะจดัให้มีสินคา้มากมายหลายประเภทเพื่อให้นักขายทดลองจดัแสดงเพื่อ

ดึงดูดความสนใจของลูกคา้และเลือกวธีิการดูวา่จะขายสินคา้ประเภทใดดว้ยวธีิการใดจึงจะทาํให้ลูกคา้

ซ้ือสินคา้ของตนเพื่อนาํไปสู่ขอ้สรุปวา่ควรจะวิธีการขายอยา่งไรท่ีจะสามารถเอาชนะคู่แข่งได ้

การกระทาํท่ีตอ้งการ เสนอสถานการณ์ บทนาํ 

จบบทเรียน ปรับระบบ การกระทาํของผูเ้รียน 

 

การกระทาํ 

ท่ีตอ้งการ 

เสนอเหตุการณ์ 

หรือเกม 
บทนาํ 

การกระทาํ 

ของผูเ้รียน 

 

จบบทเรียน ปรับระบบ 
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 6) การแก้ปัญหา (Problem-Solving) เป็นการให้ผูเ้รียนฝึกการคิดการ

ตดัสินใจโดยมีการกําหนดเกณฑ์ให้แล้วให้ผูเ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑ์นั้ นโปรแกรมเพื่อการ

แกปั้ญหาแบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิดคือโปรแกรมท่ีใหผู้เ้รียนเขียนเองและโปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ลว้เพื่อช่วย

ผูเ้รียนในการแก้ปัญหาถ้าเป็นโปรแกรมท่ีผูเ้รียนเขียนเองผูเ้รียนจะเป็นผูก้าํหนดปัญหาและเขียน

โปรแกรมสาํหรับแกปั้ญหานั้นโดยท่ีคอมพิวเตอร์จะช่วยในการคิดคาํนวณและหาคาํตอบท่ีถูกตอ้งให้

ในกรณีน้ีคอมพิวเตอร์จึงเป็นเคร่ืองช่วยเพื่อให้ผูเ้รียนบรรลุถึงทกัษะของการแก้ปัญหาโดยคาํนวณ

ขอ้มูลและจดัการส่ิงท่ียุ่งยากซับซ้อนให้แต่ถา้เป็นการแก้ปัญหาโดยใช้โปรแกรมท่ีมีผูเ้ขียนไวแ้ล้ว

คอมพิวเตอร์จะทาํการคาํนวณในขณะท่ีผูเ้รียนเป็นผูจ้ดัการกบัปัญหาเหล่านั้นเองเช่นในการหาพื้นท่ี

ของดินแปลงหน่ึงปัญหามิได้อยู่ท่ีว่าผูเ้รียนจะคาํนวณหาพื้นท่ีได้เท่าไรแต่ข้ึนอยู่กบัว่าจะจดัการหา

พื้นท่ีไดอ้ยา่งไร 

                7) การทดสอบ (Tests) การใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการทดสอบใช้

เพื่อปรับปรุงคุณภาพของแบบทดสอบเพื่อวดัความรู้ของผูเ้รียนและช่วยให้ผูส้อนมีความรู้สึกท่ีเป็น

อิสระจากการผูกมัดทางด้านกฎเกณฑ์ต่างๆเก่ียวกับการทดสอบได้อีกด้วยเน่ืองจากโปรแกรม

คอมพิวเตอร์จะสามารถช่วยเปล่ียนแปลงการทดสอบแบบแผนเก่าๆของปรนยัหรือคาํถามจากบทเรียน

มาเป็นการทดสอบแบบมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์กบัผูเ้รียนหรือผูท่ี้ไดรั้บการทดสอบซ่ึงเป็น

ท่ีน่าสนุกและน่าสนใจกว่าพร้อมกนันั้นก็อาจเป็นการสะท้อนถึงความสามารถของผูเ้รียนท่ีจะนํา

ความรู้ต่างๆมาใชใ้นการตอบไดอี้กดว้ย 

          บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น. 65) แบ่งลกัษณะคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี 

         1) บทเรียนแบบติวเตอร์ (Tutorial) เป็นโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนมาในลกัษณะ

ของบทเรียนโปรแกรมท่ีเสนอเน้ือหาความรู้เป็นส่วนย่อยๆเป็นการเรียนแบบการสอนครูคือจะมีบท

นําคาํอธิบายซ่ึงประกอบด้วยตัวทฤษฎีกฎเกณฑ์คาํอธิบายและแนวคิดท่ีจะสอนในรูปแบบของ

ขอ้ความภาพและเสียงหรือทุกแบบรวมกนัหลงัจากท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาแลว้ก็จะมีคาํถามเพื่อใชใ้นการ

ตรวจสอบความเขา้ใจของผูเ้รียนมีการแสดงผลยอ้นกลบัตลอดจนมีการเสริมแรงสามารถให้ผูเ้รียน

ยอ้นกลบัไปเรียนบทเรียนเดิมหรือขา้มบทเรียนท่ีผูเ้รียนรู้แลว้ไดน้อกจากน้ีสามารถบนัทึกผลวา่ผูเ้รียน

ทาํไดเ้พียงไรอยา่งไรเพื่อใหค้รูสอนมีขอ้มูลในการเสริมความรู้ใหก้บัผูเ้รียนบางคนได ้

       2) ฝึกทกัษะและปฏิบติั (Drill and Practice) ส่วนใหญ่จะใชเ้สริมการสอน

เม่ือครูหรือผูส้อนไดบ้ทเรียนบางอยา่งไปแลว้และให้ผูเ้รียนทาํแบบฝึกหดัจากคอมพิวเตอร์เป็นการวดั 

ความเข้าใจทบทวนและช่วยเพิ่มพูนความรู้ความชํานาญลักษณะแบบฝึกหัดท่ีนิยมกันมากคือ 

การจบัคู่ช้ีวา่ถูก-ผิดและเลือกขอ้ถูกจาก3-5 ตวัเลือกการใชไ้มโครคอมพิวเตอร์เพื่อฝึกทกัษะต่างๆจะ
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เป็นวิธีท่ีมีประสิทธิภาพมากหากโปรแกรมท่ีใชมี้ประสิทธิภาพดีโปรแกรมในดา้นการฝึกทกัษะและ

ปฏิบัติไม่ได้ช่วยผู ้เรียนเฉพาะในด้านความจําเพียงด้านเดียวแต่ย ังช่วยผู ้เรียนให้รู้จักคิดด้วย 

เพราะคอมพิวเตอร์มกัจะเป็นฝ่ายป้อนคาํถามใหผู้เ้รียนเป็นฝ่ายตอบอยูเ่สมอ 

                       3)  จ ํา ล อ ง ส ถ า น ก า ร ณ์ (Simulation)ใ น บ า ง บ ท เ รี ย น ก า ร ส ร้ า ง 

ภาพ พจน์ เ ป็น ส่ิงสําค ัญและเป็นส่ิงจาํเป็นการทดลองทางห้องปฏิบติัการในการเรียนการสอนจึง

เป็นความสําคญัแต่ในหลายๆวิชาไม่สามารถทดลองให้เห็นจริงไดเ้ช่นการเคล่ือนท่ีของลูกปืนใหญ่

การเดินทางของแสงและการหักเหของเคล่ือนท่ีของลูกปืนใหญ่การเดินของแสงและการหักเหของ

คล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้าหรือปรากฏการณ์ทางเคมีท่ีตอ้งใช้เวลานานหลายวนัจึงปรากฏผลให้เห็นการใช้

คอมพิวเตอร์ช่วยจาํลองแบบทาํให้เข้าใจบทเรียนได้ง่ายข้ึน เช่น การสอนเร่ืองโปรเจคไตล์คล่ืน

แม่เหล็กไฟฟ้าเราสามารถสร้างการจาํลองเป็นรูปภาพดว้ยคอมพิวเตอร์ทาํให้ผูเ้รียนเห็นจริงและเขา้ใจ

ไดง่้ายการจาํลองแบบบางเร่ืองช่วยลดค่าใช้จ่ายในเร่ืองวสัดุอุปกรณ์ทางห้องปฏิบติัการได้มากการ

จาํลองแบบอาจจะช่วยยน่ระยะเวลาและลดอนัตรายได ้

                          4) เกมทางการศึกษา (Educational Game) เกมการศึกษาหลายๆเร่ืองช่วย

พฒันาความคิดอ่านต่างๆไดดี้เช่นเกมเติมคาํเกมการคิดแก้ปัญหาเป็นการเรียนรู้จากการเล่นช่วยให้

นกัเรียนไดรั้บความรู้และความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพร้อมกนัๆเป้าหมายหลกัของเกมการศึกษา

คือช่วยให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้เป็นสําคญัสําหรับในส่วนท่ีมีลกัษณะเหมือนเกมทัว่ๆไปคือเร่ืองของการ

แข่งขนัแต่ก็เป็นการนาํเกมไปสู่การเรียนนัน่เอง 

                        5)  การสาธิต (Demonstration) เป็นวิธีการสอนที่ดีวิธีหน่ึงที่ครูผูส้อน

มักนาํมาใช้โดยเฉพาะอย่างยิ่งในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์การสอนดว้ยวิธีน้ีครูจะ

เป็นผูแ้สดงให้ผูเ้รียนดูเช่นแสดงขั้นตอนเก่ียวกบัทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์

การสาธิตโดยใชค้อมพิวเตอร์ก็มีลกัษณะคลา้ยคลึงกนัแต่การใชค้อมพิวเตอร์นั้นน่าสนใจกวา่เพราะวา่

คอมพิวเตอร์ใหท้ั้งเส้นกราฟท่ีสวยงามอีกทั้งมีสีและเสียงอีกดว้ย 

              6) การทดสอบ (Testing) การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมักจะต้องการ

ทดสอบเป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนไปดว้ยโดยผูท้าํจะตอ้งคาํนึงถึงหลกัการต่างๆคือการสร้าง

ขอ้สอบการจดัการสอบการตรวจให้คะแนนการวดัวิเคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้การสร้างคลงั

ขอ้สอบและการจดัใหผู้ส้อบสุ่มเลือกขอ้สอบได ้

                 7)   การไต่ถาม (Inquiry) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นสามารถใช้ในการ

คน้หาขอ้เท็จจริงความคิดรวบยอดหรือข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์ในแบบใหข้อ้มูลข่าวสารคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนจะมีแหล่งเก็บขอ้มูลท่ีมีประโยชน์ซ่ึงสามารถแสดงไดท้นัทีเม่ือผูเ้รียนตอ้งการด้วยระบบ
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ง่ายๆ ท่ีผูเ้รียนสามารถทาํไดเ้พียงแต่กดหมายเลขหรือใส่รหัสหรือตวัย่อของแหล่งขอ้มูลนั้นๆการใส่

รหัสหรือหมายเลขจะทาํให้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงขอ้มูลซ่ึงจะตอบคาํถามของผูเ้รียนตาม

ตอ้งการ 

                             8) การแกปั้ญหา (Problem Solving) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีเนน้ให้

ฝึกการคิดการตดัสินใจโดยการกาํหนดเกณฑ์ให้ผูเ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑ์มีการให้คะแนนแต่ละ

ขอ้เช่นในวิชาวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์ผูเ้รียนจาํเป็นอย่างยิ่งท่ีจะตอ้งเขา้ใจและมีความสามารถใน 

การแกปั้ญหา 

                             9) แบบรวมวิธีต่างๆเขา้ดว้ยกนั (Combination) เป็นคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ี

ใชก้ารประยกุตเ์อาวธีิการหลายแบบเขา้รวมกนัตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ 

 

2.2  หลกัการและขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

2.2.1 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้มีความน่าสนใจและตรงตามจุดประสงค์

ท่ีตั้ งไวผู้ส้ร้างควรทาํความเข้าใจขั้นตอนและวิธีการสร้างบทเรียนก่อนมีผูก้ล่าวถึงหลักการและ

ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวห้ลายท่านดงัน้ี 

         ไพโรจน์ ตีรณธนากุล (2541, น. 17) กล่าวถึงขั้นตอนการพฒันาตามกระบวนการ

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ซ่ึงมีขั้นตอน 5 ขั้นดงัน้ี 

 1)  ขั้นตอนการวเิคราะห์เน้ือหา 

      (1.1) สร้างแผนภูมิระดมสมอง 

         (1.2) สร้างแผนภูมิหวัเร่ืองสัมพนัธ์ 

         (1.3) สร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา 

               2)  การออกแบบการสอนบทเรียน 

                    (2.1) กาํหนดวธีิการนาํเสนอและวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

                    (2.2) สร้างแผนภูมิการนาํเสนอในแต่ละหน่วย 

               3)  การพฒันากรอบเน้ือหา 

                    (3.1) เขียนรายละเอียดเน้ือหาตามรูปแบบท่ีไดก้าํหนดโดยเขียนเป็นกรอบ 

                                 (3.2) จดัลาํดบัเน้ือหาเป็นการนาํกรอบเน้ือหามาเรียบเรียงตามลาํดบัการนาํเสนอ 

                                 (3.3) นาํเสนอคณะกรรมการผูค้วบคุมวทิยานิพนธ์ตรวจเน้ือหาท่ียงัเป็นส่ิงพิมพ ์

                    (3.4) นาํเสนอผูเ้ช่ียวชาญตรวจเน้ือหาท่ียงัเป็นส่ิงพิมพ ์
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               4)  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 (4.1) เลือกโปรแกรมสาํเร็จรูปท่ีเหมาะสม 

 (4.2) จดัเตรียมรูปภาพเสียงไวใ้หพ้ร้อมท่ีจะใชง้านโดยสร้างไวเ้ป็นแฟ้ม 

 (4.3) นาํเสนอผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนและนาํมาแกไ้ข 

 (4.4) ทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ิมจากการทดลองรายบุคคล 

 (4.5) ทดลองกลุ่มยอ่ยกบันกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งแลว้นาํมาปรับปรุง 

 (4.6) นาํบทเรียนท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดลองกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 

          5)  การประเมินค่า (Evaluation) 

          วนัชยั ฉลวยเจริญวงศ ์(2538, น. 30-32) สรุปขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

ไวด้งัน้ี 

1) ศึกษาหลกัสูตร 

2) กาํหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของวชิาท่ีนาํมาทาํบทเรียน 

3) เรียงเรียงวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมและคาํนาํร่อง 

4) วิเคราะห์เน้ือหาจดัทาํเป็นแผนภูมิขอบข่ายงานโดยอาศยัวตัถุประสงค์เชิง

พฤติกรรมเป็นหลกั 

      5) จดัแบ่งเน้ือหาเป็นหน่วยยอ่ย 

      6) การสร้างขอ้ความในแต่ละกรอบเน้ือหาท่ีกาํหนดไว ้

    (6.1) กรอบหลกั 

    (6.2) กรอบฝึกหดั 

    (6.3) กรอบส่งทา้ย 

      7) เขา้รหสัตามโปรแกรมท่ีกาํหนด 

8) ใส่เน้ือหาบทเรียนเขา้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

       9) ตรวจสอบความเรียบร้อยของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

      10) เม่ือผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้นาํไปใชใ้นกบัผูเ้รียน 

      11) การติดตามผลของผูเ้รียน 
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มนตช์ยั เทียนทอง (2539, น. 42) กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนสรุปไดด้งัน้ี 

1) การวิเคราะห์เน้ือหาเป็นขั้นตอนแรกของการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนสรุปไดด้งัน้ี 

            (1.1) การวเิคราะห์หลกัสูตรและเน้ือหา 

            (1.2) การกาํหนดวตัถุประสงคข์องบทเรียน 

            (1.3) การวเิคราะห์ส่ือและกิจกรรมการเรียนการสอน 

            (1.4) การกาํหนดขอบข่ายของบทเรียน 

            (1.5) การกาํหนดวธีิการนาํเสนอ 

2) การออกแบบบทเรียน หมายถึง การเขียนแผนภูมิโครงร่างของบทเรียนแบ่ง

ออกเป็นกรอบเน้ือหาย่อยตามวตัถุประสงค์โดยร่างเป็นกรอบเน้ือหาตั้งแต่กรอบท่ี 1 จนถึงกรอบ

สุดทา้ยแผนภูมิโครงร่างจะประกอบดว้ยภาพขอ้ความลกัษณะเง่ือนไขต่างๆ 

3) การสร้างบทเรียนหมายถึงการใชโ้ปรแกรมสําเร็จรูปสําหรับสร้างบทเรียนตาม

ขั้นตอนท่ีออกแบบไว ้

4) การทดลองใช้หมายถึงการตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบ

บทเรียนจากผูเ้ช่ียวชาญและกลุ่มเป้าหมายก่อนท่ีจะมีการนาํไปใชจ้ริง 

5) การประเมินผลขั้นตอนน้ีมีวตัถุประสงค์ 2 ประการคือเพื่อการประเมินผลตวั

บทเรียนและประเมินผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนเม่ือเรียนกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน 

นอกจากนั้น อเลสซ่ี และโทรลิป (Alessi and Trollip, อ้างถึงใน ถนอมพร  

เลาหจรัสแสง 2542, น.  27-30) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI)                

7 ขั้นตอนสรุปไดด้งัน้ี  

1) ขั้นตอนการเตรียม (Preparation) ประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ยดงัน้ี 

(1) กาํหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค์หมายถึงการตั้งเป้าหมายว่าผูเ้รียนจะ

สามารถใชบ้ทเรียนน้ีเพื่อศึกษาในเร่ืองใดและลกัษณะใดเช่นใชเ้ป็นบทเรียนหลกัหรือบทเรียนเสริมใช้

เป็นแบบฝึกหัดหรือแบบทดสอบรวมทั้งกาํหนดวตัถุประสงค์ในการเรียนคือเม่ือผูเ้รียนเรียนจบ

บทเรียนแลว้จะสามารถทาํอะไรไดบ้า้งเช่นนกัเรียนสามารถยกตวัอยา่งหรืออธิบายไดเ้ป็นตน้ 

(2) เก็บรวบรวมขอ้มูลหมายถึงการเตรียมพร้อมในเร่ืองเน้ือหาทั้งหมดทั้งท่ี

เก่ียวกับเน้ือหาท่ีจะนํามาสร้างบทเรียนและเน้ือหาท่ีเก่ียวกับการพฒันาและออกแบบบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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(3) เรียนรู้เน้ือหาผูอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหากเป็นผูเ้ช่ียวชาญ

ทางด้านเน้ือหาก็จะตอ้งหาความรู้ทางด้านการออกแบบบทเรียนเพิ่มเติมหรือหากเป็นผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นการออกแบบบทเรียนแลว้ก็จะตอ้งหาความรู้ทางดา้นเน้ือหาเพิ่มเติม 

(4) สร้างความคิดหมายถึงการระดมสมองการกระตุ้นให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์เพื่อให้ไดข้อ้คิดเห็นต่างๆเป็นจาํนวนมากจากทีมงานในขั้นการสร้างความคิดน้ีจะยึดถือ

ปริมาณมากกวา่ประเมินค่าความถูกตอ้งเหมาะสม 

              2) ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction) ประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ยน้ี 

(1) ทอนความคิดหลงัจากระดมสมองแลว้ผูอ้อกแบบจะนาํความคิดทั้งหมดมา

ประเมินวา่ขอ้คิดท่ีน่าสนใจการทอนความคิดจะเร่ิมจากการคิดเอาส่ิงท่ีไม่น่าปฏิบติัไดห้รือเป็นขอ้คิด

ท่ีซบัซอ้นนออกไปและรวบรวมความคิดท่ีน่าสนใจมาพิจารณาอีกคร้ัง 

(2) วิเคราะห์งานและแนวความคิดหมายถึงการวิเคราะห์ขั้นตอนเน้ือหาท่ี

ผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาจนทาํให้เกิดการเรียนรู้ท่ีตอ้งการเพื่อคิดวิเคราะห์หาหลกัการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม

ของเน้ือหานั้นๆและเพื่อใหไ้ดแ้ผนงานสาํหรับการออกแบบบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 

(3) ออกแบบบทเรียนขั้นแรกผูอ้อกแบบจะนาํงานและแนวคิดท่ีกาํหนดไวม้า

ออกแบบให้เป็นบทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพประกอบดว้ยการกาํหนดประเภทของการเรียนรู้ประเภท

ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการกาํหนดขั้นตอนและทกัษะท่ีจาํเป็นการกาํหนดปัจจยัหลกัท่ีตอ้งคาํนึงใน

การออกแบบโดยยดึทฤษฏีการเรียนรู้เป็นองคป์ระกอบพื้นฐาน 

(4) ประเมินและแก้ไขการออกแบบการประเมินจะต้องทาํเป็นระยะๆใน

ระหวา่งการออกแบบควรมีการประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาผูเ้ช่ียวชาญการออกแบบและประเมิน

จากผูเ้รียนเพื่อนาํมาปรับปรุงแกใ้นจุดบกพร่องก่อนนาํไปใชต่้อไป 

3) ขั้นตอนการเขียนผงังาน (Flowchart Lesson) 

                   4) ขั้นตอนการเขียนแผนภูมิโครงร่างเน้ือหา (Create Storyboard)  

                   5) ขั้นตอนการสร้าง/เขียนโปรแกรม (Program Lesson) 

                   6) ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน (Produce Supporting Materials) 

                   7) ขั้นตอนการประเมินและแกไ้ขบทเรียน (Evaluate and Revise) 

ลกัษณะการเรียนการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

               การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัอาศยัหลกัการและทฤษฎีการสอนของกาเย่มาประยุกตใ์ช้ใน 

การนาํเสนอรายระเอียดเน้ือหาภายในบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

โดยมีขั้นตอนในการนาํเสนอเน้ือหาภายในบทเรียนดงัน้ี 
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1) ขั้ นนําเข้า สู่บทเรียน เ ร่ิมตั้ งแต่การทักทาย บอกวิธีการเรียน และบอก

วตัถุประสงค์การเรียนบางโปรแกรมอาจมีแบบทอสอบวดัความพร้อมของผูเ้รียนหรืออาจมีรายการ

(Menu)ใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกเรียนตามความสนใจ โดยจดัลาํดบัการเรียนก่อนหลงัดว้ยตนเอง 

2) ขั้นเสนอเน้ือหาเม่ือผูเ้รียนเลือกหัวขอ้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงแลว้คอมพิวเตอร์ก็จะ

เสนอเน้ือหานั้นออกมาเป็นกรอบเน้ือหา (Frame) โดยอาจเสนอในรูปตวัอกัษรภาพภาพเคล่ือนไหว

เสียงต่างๆ ตลอดจนกราฟิก เพื่อเร้าความสนใจในการเรียน และสร้างความเขา้ใจในความคิดรวบยอด

ต่างๆ อาจเนน้ดว้ยสีสันเช่ือมโยงระหวา่งกรอบต่างๆ แต่ละกรอบจะเสนอเน้ือหาทีละประเด็น โดยเร่ิม

จากง่ายไปยากตามลาํดบั 

3) ขั้นคาํถามและคาํตอบหลงัจากการเสนอเน้ือหาของบทเรียนแลว้ เพื่อเป็นการ

วดัวา่ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนผ่านมาหรือไม่ ก็จะมีการทบทวนโดยให้ทาํแบบฝึกหัด

ทบทวน และเพื่อเพิ่มความรู้ความชาํนาญใหก้บัผูเ้รียนมากข้ึน 

4) ขั้นตรวจคาํตอบ เม่ือไดรั้บคาํตอบจากผูเ้รียน คอมพิวเตอร์จะตรวจคาํตอบและ

แจง้ผลใหผู้เ้รียนทราบทนัที ถา้ผูเ้รียนตอบถูกก็จะไดรั้บการเสริมแรง เช่น คาํชมเชย เสียงเพลง ถา้ตอบ

ผดิก็จะมีการบอกใบห้รือการซ่อมเสริมเน้ือหาใหต้อบใหม่ 

5) ขั้ นปิดบทเรียน เ ม่ือผู ้เ รียนเรียนจบจะมีการประเมินผู ้เ รียน โดยให้ทํา

แบบทดสอบซ่ึงมีจุดเด่นของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สามารถสุ่มขอ้สอบออกมาจากคลงัขอ้สอบท่ี

สร้างไว ้และเสนอใหผู้เ้รียนแต่ละคนโดยไม่เหมือนกนั ทาํให้ผูเ้รียนไม่สามารถจดจาํคาํตอบจากการ

ทาํในคร้ังแรกได ้เม่ือทาํแบบทดสอบเสร็จผูเ้รียนจะทราบคะแนนการสอบ 

จากการนาํเสนอวรรณกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัหัวขอ้วิทยานิพนธ์คร้ังน้ีทาํให้ผูว้ิจยั

ทราบถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ส่วนหน่ึง เพื่อนาํมาเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียน 

ท่ีจะนาํไปใชใ้นการเรียนการสอนเพื่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อไป 

ขอ้ดีและขอ้จาํกดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดรั้บการยอมรับแลว้ว่ามีขอ้ดีต่อการพฒันาการ

เรียนการสอนเพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนรู้ของผูเ้รียนโดยเฉพาะอยา่งยิ่งในการเรียนรู้เพื่อ

สนองตอบต่อการเรียนรู้เป็นรายบุคคลซ่ึง (วชุิดา รัตนพียร, สุกรี รอดโพธ์ิทองและอรจรีย ์ณ ตะกัว่ทุ่ง, 

2540, น.  16-17) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสาํหรับผูเ้รียนและครู ดงัน้ี  

              ขอ้ดีสาํหรับผูเ้รียน  

    1) ผูเ้รียนสามารถเรียนไดอ้ยา่งเป็นอิสระ  
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    2) มีการใหผ้ลขอ้มูลยอ้นกลบัทนัทีดว้ยภาพเสียงสีสันท่ีสวยงามทาํใหผู้เ้รียนเกิด 

ความสนุกสนานต่ืนเตน้ไม่เบ่ือหน่ายต่อบทเรียน 

    3) ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนไดดี้และรวดเร็วกวา่การเรียนปกติ 

    4) สามารถประเมินผลการเรียนรู้ไดท้นัท่วงที 

    5) ฝึกใหผู้เ้รียนคิดอยา่งมีเหตุผล 

    6) ปลูกฝังนิสัยความรับผิดชอบให้แก่ผูเ้รียนเน่ืองจากเป็นการศึกษารายบุคคล 

ผูเ้รียนตอ้งรับผดิชอบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

    7) ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนอยา่งเตม็ท่ี 

    8) ผูเ้รียนเลือกบทเรียนไดห้ลายแบบไม่ทาํใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย 

    9) สร้างแรงจูงใจใหแ้ก่ผูเ้รียนเพราะเป็นส่ิงแปลกใหม่ 

         ขอ้ดีสาํหรับผูส้อน 

    1) ผูส้อนมีเวลาในการดูแลเอาใจใส่การเรียนของผูเ้รียนเพิ่มเติมข้ึน 

    2) ผูส้อนมีเวลาในการศึกษาหาความรู้เพิ่มเติมเพื่อพฒันาความสามารถและ

ประสิทธิภาพในการสอนของตนเองข้ึน 

    3) ช่วยลดเวลาในการสอนบทเรียนหน่ึงๆ  เพราะวา่ผลจากการวจิยัส่วนใหญ่พบวา่ 

บทเรียนท่ีมีลกัษณะเป็นลกัษณะแบบโปรแกรมสามารถสอนเน้ือหาไดม้ากกวา่การสอนแบบอ่ืนๆโดย

ใชเ้วลานอ้ยกวา่ผูส้อน จึงสามารถเพิ่มเติมเน้ือหาและแบบฝึกหดัไดอ้ยา่งเตม็ท่ีตามความเหมาะสมและ

ความตอ้งการของผูเ้รียนหรือตามท่ีผูส้อนเห็นสมควร 

    4) เป็นเคร่ืองมือสาํหรับผูส้อนในการสาธิตท่ียากและซบัซอ้นใหเ้ขา้ใจง่ายดว้ยการ 

ใชภ้าพ แสง สี เสียง และภาพเคล่ือนไหวต่างๆ ในบทเรียน 

    5) ผูส้อนสามารถปรับปรุงแก้ไขบทเรียนไดโ้ดยง่ายโดยสามารถเพิ่มเติมเน้ือหา

และรายละเอียดของบทเรียนไดต้ามตอ้งการ 

    6) ช่วยในเร่ืองของบันทึกการตอบคาํถามและประเมินผลของผูเ้รียนผู ้สอน

สามารถควบคุมคุณภาพของบทเรียนและผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนได ้

         ขอ้ดีต่อการเรียนการสอน (ปรีดี ประทุมมา, 2541, น. 28) ไดก้ล่าวไวด้งัน้ี 

1) ทาํให้การเรียนการสอนเป็นมาตรฐานมากข้ึนผูเ้รียนได้เรียนเหมือนกนั และ

เท่ากนั ความรู้ท่ีไดมี้ความแน่นอนโดยไม่ตอ้งกงัวลกบัอารมณ์ของครูผูส้อน เช่น ความหงุดหงิดหรือ

ความเบ่ือหน่ายท่ีตวัเองสอนวชิาเดียวซํ้ าๆ หลายหนก็อาจทาํใหคุ้ณภาพการสอนลดลง 
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2) สามารถนาํขอ้มูลผลการเรียนของผูเ้รียนมาใช้ในการปรับปรุงการเรียนการ

สอนหรือหลกัสูตรเพื่อใหมี้ความกา้วหนา้ และเกิดผลดีต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนมากข้ึน 

3) การแก้ไขปรับปรุงบทเรียนสามารถทําได้ง่ายข้ึนโดยแก้ไขเฉพาะส่วนท่ี

ตอ้งการไดไ้ม่ตอ้งแกไ้ขใหม่ทั้งบทเรียน 

4) สามารถใหผ้ลขอ้มูลยอ้นกลบัในทนัทีโดยเม่ือผูเ้รียนตอบคาํถามบทเรียนก็จะมี 

การตอบสนองคาํตอบนั้นกบัผูเ้รียนไดเ้ร็วกวา่ครูผูส้อน 

5) สามารถสอนหรืออบรมในลกัษณะท่ีสมจริงให้กบัผูเ้รียนได ้เน่ืองจากเน้ือหา

บางอย่างไม่สามารถท่ีจะเรียนรู้ได้จากของจริง บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถจาํลอง

สถานการณ์จริงหรือเหตุการณ์จริงมาใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา เช่น การทดลองวทิยาศาสตร์ เป็นตน้ 

6) สามารถแก้ปัญหาการขาดแคลนครูได้จริงจึงเปิดสอนได้หลายสาขาตามท่ี

ผูเ้รียนตอ้งการโดยไม่ตอ้งคาํนึงถึงจาํนวนผูส้อนหรือผูเ้รียนวา่มีเพียงพอท่ีจะเกิดสอนหรือไม่ 

7) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถใช้ร่วมกบัส่ืออ่ืนๆได ้เช่น วีดิทศัน์ สไลด์ วิทยุ

เทป เป็นตน้ เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอนใหมี้ความน่าสนใจยิง่ข้ึน 

         ขอ้จาํกดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในประเทศไทยแมว้่าในปัจจุบนัการนาํ

คอมพิวเตอร์มาใช้ในการเรียนการสอนจะมีความจาํเป็น และมีแนวโน้มเพิ่มข้ึน แต่ก็ประสบปัญหา

การขาดแคลนบทเรียนท่ีมีคุณภาพโดยทัว่ไปพบขอ้บกพร่อง ดงัน้ี (วิชุดา รัตนเพียร, สุกรี รอดโพธ์ิ

ทองและอรจรีย ์ณ ตะกัว่ทุ่ง, 2540, น. 17-18) 

1) รูปแบบของการมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนยงัไม่มีประสิทธิภาพดี 

พอการโตต้อบมกัถูกจาํกดัเพียงแค่ใหผู้เ้รียนเลือกตอบจากรายการท่ีกาํหนดให้เท่านั้น 

2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัมีลักษณะไม่ยืดหยุ่นเน้ือหาบทเรียนมี

คาํอธิบายตายตวัและไม่สามารถสนองลกัษณะการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียนได ้

3) ใช้วิธีการท่ีเน้นการสร้างความสนุกสนานมากเกินไปบทเรียนคอมพิวเตอร์    

ช่วยสอน (CAI) บางบทเรียนนําเกมเขา้แทรกในบทเรียนมากเกินไป เพื่อเน้นให้ผูเ้รียนเกิดความ

สนุกสนานเพียงอยา่งเดียวโดยไม่คาํนึงถึงผลต่อการเรียนรู้ 

4) ใชว้ธีิการแสดงบทเรียนเหมือนตาํราทัว่ไปทั้งๆ ท่ีคอมพิวเตอร์มีความสามารถ 

ดา้นการมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive)  และความไม่อยูน่ิ่ง (Dynamic)  การเสนอบทเรียนควรแตกต่าง

จากหนงัสือแต่ตอ้งไม่มีขอ้ความแน่นจอภาพมากนกัการใชก้ราฟิกตอ้งพอดีและมีความหมาย 

5) เน้ือหาไม่ตรงกบัสาระวิชาหรือหลกัสูตรเพราะส่วนใหญ่ผูส้ร้างมกักาํหนด

โครงสร้างและรายละเอียดของเน้ือหาเอง 
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6) การจดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัไม่เป็นขั้นตอนหรือแนวทางการ 

พฒันาบทเรียนและแนวทางการสอนท่ีควรจะเป็น 

 

2.3  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  

การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก่อนท่ีจะนาํไปใช้ในการสอนควรนาํไปทดลอง

ตามขั้นตอนท่ีกําหนดแล้วปรับปรุงแก้ไขให้ได้มาตรฐานเสียก่อนเพื่อจะได้ทราบว่าบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นมีคุณภาพเพียงใดและยงัมีส่ิงใดท่ียงับกพร่องอยูโ่ดยนาํไปทดลองใชก้บักลุ่ม

ตวัอยา่งจากประชากรท่ีใชจ้ริง 

2.3.1 การหาประสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้เป็นระดบัท่ีผูผ้ลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพึงพอใจว่าหาก

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ชุดนั้นมีคุณค่าท่ีจะนาํไปสอนนกัเรียน 
2.3.2 การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามแนวคิดของ Criswell 

จะให้ความสําคญักบัผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยการวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทั้งในระดบัส่วนรวมทั้งชั้นเรียนและในระดบัรายบุคคล 

2.3.3 ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเม่ือสร้างบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้วจะต้องนําบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองหาประสิทธิภาพ           

3 ขั้นตอนดงัน้ีคือ 

1) ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงโดยนาํเอาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนไป

ทดลองกบันกัเรียนคร้ังละ1 คนจาํนวน 3 คนข้ึนไปเพื่อจะดูวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความ

เหมาะสมกบัผูเ้รียนอยา่งไรและบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขอ้บกพร่องอยา่งไรเพื่อท่ีจะไดน้าํมา

ปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 

2) ทดลองแบบกลุ่มเล็กนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขแลว้จาก

การทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึงไปทดลองใชก้บันกัเรียน 9 คนข้ึนไปหลงัจากนาํขอ้บกพร่องมาปรับปรุง

แกไ้ขอีกคร้ัง 

3) ทดลองแบบภาคสนามนาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีทดสอบกบักลุ่มเล็กและ

ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองใช้กับนักเรียนทั้ งชั้ นหรือไม่ตํ่ ากว่า 30 คนนําผลท่ีได้ไปหาค่า

ประสิทธิภาพและค่าดชันีประสิทธิผลเพื่อตรวจสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนมีความเหมาะสมเพียงใด 
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2.4  สถานการณ์จําลอง 

2.4.1 ความหมายของสถานการณ์จาํลอง   

ไสว  ฟักขาว (2544, น. 22) ให้ความหมายของวิธีการสอนโดยใชส้ถานการณ์จาํลอง 

ไวว้่าเป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีพยายามให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้จากสถานการณ์ท่ีมีความใกล้เคียง 

กบัความเป็นจริงมากท่ีสุด โดยการสรางสถานการณ์จาํลองข้ึนในห้องเรียน แล้วให้ผูเ้รียนแสดง

บทบาทตนเองตามสถานการณ์นั้น 

ทิศนา แขมณี (2545,  น. 89)  กล่าวว่า  วิ ธีสอนโดยใช้สถานการณ์จําลอง คือ 

กระบวนการท่ีผูส้อนใชใ้นการช่วยเหลือให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค์ท่ีกาํหนด โดยให้

ผูเ้รียนลงไปเล่นในสถานการณ์ท่ีมีบทบาท ขอ้มูล และกติกาการเล่นท่ีสะทอ้นความเป็นจริง และมี

ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงต่างๆท่ีอยูใ่นสถานการณ์นั้น โดยใชข้อ้มูลท่ีมีสภาพคลา้ยกบัขอ้มูลในความเป็นจริง 

ในการตดัสินใจและแก้ปัญหาต่างๆ ซ่ึงการตดัสินใจนั้นจะส่งผลถึงผูเ้ล่นในลกัษณะเดียวกนักบัท่ี

เกิดข้ึนในสถานการณ์จริง 

สุวิทย ์ มูลคาํ (2545, น. 74) ให้ความหมายของการจดัรูปแบบสถานการณ์จาํลองว่า

เป็นกระบวนการท่ีผูส้อนใหผู้เ้รียนเขา้ไปอยูใ่นสถานการณ์จาํลองท่ีสร้างข้ึนมา ซ่ึงสถานการณ์จาํลอง

นั้นจะมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัสภาพความเป็นจริงมากท่ีสุด ทั้งสภาพแวดลอ้มและปฏิสัมพนัธ์โดยการ

มีบทบาท ขอ้มูล และกติกาไวเ้พื่อให้ผูเ้รียนไดฝึ้กการคิดแกปั้ญหา และตดัสินใจจากสถานการณ์ท่ีเขา

กาํลงัเผชิญอยู ่ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งใชข้อ้มูลทั้งหมดท่ีไดรั้บ ประกอบกบัวจิารณญาณของตนเอง ให้ปฏิบติั

หนา้ท่ีตามสถานการณ์นั้นใหดี้ท่ีสุด 

จากความหมายของสถานการณ์จาํลองดงักล่าวขา้งตน้ สรุปว่าสถานการณ์จาํลอง 

หมายถึง การจดัสภาพแวดลอ้มโดยจาํลองสถานการณ์หรือเลียนแบบสภาพเหตุการณ์ท่ีใกลเ้คียงกบั

สภาพท่ีเป็นจริงมากท่ีสุดโดยผูเ้รียนแสดงบทบาทและสามารถคิดตดัสินใจในการแก้ปัญหาจาก

สถานการณ์ท่ีตนกาํลงัเผชิญอยู่และทาํให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ในส่ิงต่างๆเพื่อนาํไปสู่การปฏิบติัจริง

ต่อไป 

2.4.2  ความมุ่งหมายในการใชส้ถานการณ์จาํลอง 

 ความมุ่งหมายในการใชถ้านการณ์จาํลอง (เพญ็ศรี  ปทุมรุ่ง, 2542, น. 58) มีดงัน้ี 

    1) ใชใ้นการสร้างบรรยากาศความเป็นกนัเอง(To Break the Ice)เราใชส้ถานการณ์

จาํลองในการแนะนาํให้นักเรียนรู้จกัซ่ึงกนัและกนั และรู้จกักนัมากข้ึน หรือใช้แนะนาํวิชาท่ีเรียน

กิจกรรมบางอย่างสามารถใช้ในการสร้างบรรยากาศ ซ่ึงช่วยเสริมการมีส่วนร่วมในห้องเรียน 



 34   

 

การเลือกใช้สถานการณ์จาํลองเพื่อจุดมุ่งหมายน้ี ควรจะมีขอ้จาํกดัเป็นกิจกรรมสั้ นๆ ควรจะกระทาํ

เสร็จใน 1-2 ชัว่โมงการเรียนการสอน 

 2) เพื่อท่ีจะบอกความจริง (To Import Facts) สถานการณ์จาํลองมกัไม่ค่อยใชเ้ด่ียวๆ

ในการสอนความรู้เก่ียวกบัขอ้เท็จจริง มีสถานการณ์จาํลองมากมายท่ีออกแบบมาเพื่อใช้ในการให้

ขอ้มูลโดยมีความมุ่งหมายเพื่อทาํใหน้กัเรียนมีความรู้และประสบการณ์มากข้ึน 

3) เพื่อพฒันาความรู้ให้หนกัแน่น (To Develop Empathic Sensitivity) สถานการณ์

จาํลองส่วนมากถูกออกแบบมาเพื่อท่ีจะผูกมดันกัเรียนในเร่ืองท่ีเก่ียวกบัวฒันธรรมความเป็นอยู่ การ

เลือก ความกดดนั ความรู้สึกขดัแยง้ของคนในบทบาทอ่ืนๆในวฒันธรรมและเวลาอ่ืนๆ สถานการณ์

จาํลองดงักล่าวจะช่วยให้นกัเรียนมีสายตากวา้งไกล ส่งเสริมพฒันาการรับรู้ท่ีถูกตอ้งมากข้ึน ทาํให้

เขา้ใจและมีเหตุผลมากข้ึน 

4) เพื่อสํารวจอนาคต (To Explore the Future) ความซบัซ้อนของสถานการณ์จาํลอง

คอมพิวเตอร์นั้น มีวตัถุประสงค์เพื่อการทาํนาย แต่สถานการณ์จาํลองท่ีใช้ในห้องเรียนก็สามารถ

ออกแบบเพื่อทาํนายหรือเพิ่มประสบการณ์ท่ีเก่ียวเน่ืองกบัอนาคตให้แก่นกัเรียนฉากหรือสถานการณ์

บางอย่างท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตถูกจาํลองอยู่ในแบบจาํลองหรือความคิดรวบยอดก่อให้เกิดความคิด

สร้างสรรค์จินตนาการและเพิ่มความสามารถในการแก้ปัญหามากข้ึนและมีความสามารถในการ

ประเมินผลระยะยาวของการกระทาํต่างๆ 

จากความมุ่งหมายในการใชส้ถานการณ์จาํลองดงักล่าวขา้งตน้สรุปว่า สถานการณ์จาํลอง

สร้างข้ึนเพื่อให้ผูเ้รียนไดพ้บกบัสภาพปัญหา และสามารถคิดโดยใช้เหตุผลในการแกปั้ญหาซ่ึงอาจ

เกิดข้ึนในอนาคต ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนการสอนมากข้ึนและผูเ้รียนมีสายตากวา้งไกล

โดย รับรู้ เขา้ใจ มีเหตุผล และสามารถแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนไดดี้ 

2.4.3  ขั้นตอนในการใชส้ถานการณ์จาํลอง  

ทิศนา แขมมณี (2552, น. 370-373)  ไดเ้สนอแนะวิธีการนาํสถานการณ์จาํลองมาใช้

ประกอบการเรียนการสอนซ่ึงสามารถดาํเนินการไดต้ามลาํดบั ดงัน้ี 

1) การเตรียมตวั ซ่ึงประกอบดว้ยการเตรียมตวัในชั้นเรียนและเตรียมตวัท่ีบา้น 

    (1) การเตรียมตวัในชั้นเรียน ครูแนะนาํเก่ียวกบั สถานการณ์ ในสถานการณ์จาํลอง 

    (2) การเตรียมตวัท่ีบา้น (ก่อนท่ีกิจกรรมสถานการณ์จาํลองจะเกิดข้ึน 

 2) การจดักิจกรรมแบบสถานการณ์จาํลอง ซ่ึงอาจใชเ้วลาตั้งแต่ 1-3 ชัว่โมง 
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 3) การติดตามผล ซ่ึงประกอบดว้ยการติดตามผลทั้งท่ีบา้นและท่ีโรงเรียน 

     (1) การติดตามผลท่ีบา้น 

     (2) การติดตามผลในชั้นเรียน 

จากขั้นตอนการใช้สถานการณ์จาํลองดงักล่าวขา้งตน้ สรุปว่า การใช้สถานการณ์

จาํลองมี 3 ขั้นตอน คือ  ขั้นเตรียมตวัในชั้นเรียนโดยครูผูส้อนมีการแนะนาํสถานการณ์ขั้นการจดั

กิจกรรมผูเ้รียนลงมือปฏิบติัตามแบบสถานการณ์จาํลองขั้นติดตามผลทั้งท่ีบา้นและในชั้นเรียน 

2.4.4 ลกัษณะของสถานการณ์จาํลองเพื่อการเรียนการสอน 

ทิศนา  แขมมณี (2552, น. 370-373)  ไดจ้าํแนกลกัษณะสําคญัของสถานการณ์จาํลอง

สําหรับ การฝึกทกัษะทางภาษาไวว้่า สถานการณ์นั้นควรเป็นสถานการณ์ท่ีหลากหลาย ทั้งน้ีเพื่อ

กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนทาํให้ผูเ้รียนแต่ละคนอยากสวมบทบาทและเลือกใช้ภาไดอ้ย่างเต็มท่ี

และสร้างสรรค์จากประสบการณ์ตนเองเพื่อแกปั้ญหาและหาขอ้สรุปในการแสดงสถานการณ์ดว้ย

ตนเองโดยผูส้อนสามารถประเมินความสามารถในการเลือกใช้ภาษาให้ถูกตอ้งตามหน้าท่ีของภาษา

มากกวา่หลกัไวยากรณ์   

สรุปไดว้า่คุณลกัษณะของสถานการณ์จาํลองท่ีเหมาะในการจดัการเรียนการสอน คือ 

ตอ้งมีความใกลเ้คียงสถานการณ์จริง เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความเคยชินและเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนอยากมี

ส่วนร่วม อยากสวมบทบาท กระตุน้ใหผู้เ้รียนไดฝึ้กและแกปั้ญหาอยา่งเตม็ท่ี 

2.4.5 ประโยชน์ของสถานการณ์จาํลอง 

ครูควรจดัการเรียนการสอนโดยใช้สถานการณ์จาํลองเพราะสถานการณ์จาํลองมี

ประโยชน์ต่อนักเรียนหลายประการเห็นได้จากท่ีนักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวถึงดังต่อไปน้ี 

 (เนตรนภิส สาํราญทรัพยสิ์น, 2542, น. 247) 

 1) สถานการณ์จาํลองเป็นการขยายขอบเขตและความหลากหลายของสถานการณ์

เพื่อการส่ือสารท่ีฝึกปฏิบติัหรือมีส่วนร่วมนกัเรียนจะมีประสบการณ์หลากหลายในการใชภ้าษา 

2) สถานการณ์จาํลองเป็นการเปล่ียนแปลงบทบาทหน้าท่ีกนัระหวา่งครูกบันกัเรียน 

ส่วนครูเป็นฝ่ายรับรู้และสังเกตการใชภ้าษาของนกัเรียนครูใชส้ถานการณ์จาํลองเป็นเคร่ืองมือกระตุน้

ใหน้กัเรียนไดแ้สดงความรับผิดต่อบทบาทท่ีไดรั้บในกระบวนการเรียนรู้เพราะนกัเรียนมีโอกาสท่ีจะ

สร้างสรรคภ์าษาท่ีจะใชใ้หเ้หมาะสมในสถานการณ์ไดม้ากกวา่ท่ีจะตอ้งตอบคาํถามของครูเหมือนการ

ทดสอบทัว่ไป 

3) สถานการณ์จาํลองสามารถเขา้ถึงความหลากหลายของทกัษะต่างๆในการส่ือสาร  
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4) สถานการณ์จาํลองจะเป็นการขยายจาํนวนและชนิดในการสัมผสักบัสถานการณ์

ต่างๆท่ีน่าสนใจท่ีเรามีโอกาสไดเ้จอ รวมทั้งสถานการณ์ท่ีเราจินตนาการดว้ย 

2.4.6 บทบาทของครูผูส้อนในการสอนโดยใชส้ถานการณ์จาํลอง 

เพญ็ศรี ปทุมรุ่ง  (2542, น. 42) กล่าววา่ ผูส้อนมีบทบาทสําคญัทั้งก่อนและหลงัทาํ

กิจกรรมสถานการณ์จาํลอง ไวด้งัน้ี 

 1) ดูแลและจดัเตรียมส่ือเอกสารต่างๆรวมทั้งควบคุมเร่ืองการใช้เวลาในการเตรียม

และจดัสถานการณ์จาํลอง 

 2) ไม่รบกวนผูเ้รียน แต่ปล่อยให้ผูเ้รียนหาวิธีแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ดงันั้นการจดักลุ่ม

ผูเ้รียนท่ีเหมาะสมจะช่วยใหมี้ระเบียบวนิยัมากข้ึน 

3) คาํนึงถึงและยอมรับการเปล่ียนแปลงในเร่ืองของเวลาก่อนจดัสถานการณ์จาํลอง

ของนกัเรียน 

4) จดัลาํดบัการเตรียมสถานการณ์และตรวจสอบความเขา้ใจของผูเ้รียนเพื่อมัน่ใจ 

ว่าผูเ้รียนรู้ว่าพวกเขาจะต้องทาํอะไร ซ่ึงก่อให้เกิดประโยชน์มากท่ีสุด แบ่งหน้าท่ีให้แก่ผูเ้รียน

รับผดิชอบก่อนมีการจดัสถานการณ์ 

นอกจากน้ี (เนาวะรัตน์ ถาวร, 2546, น. 116) ไดก้ล่าวถึง บทบาทของผูส้อนขณะจดั

สถานการณ์จาํลองไวด้งัน้ี 

 1) เรียนรู้พฤติกรรมการใชภ้าษาของผูเ้รียนระหวา่งการทาํสถานการณ์จาํลอง 

2) ไม่รบกวนหรือขัดขวางการตัดสินใจและการแสดงออกกริยาท่าทาง เช่น  

การยิ้ม การทาํหน้าบ้ึงของผูเ้รียน แต่ตอ้งเขา้ไปให้คาํแนะนาํเม่ือเกิดความผิดพลาดผูส้อนตอ้งใช้วิธี 

ท่ีนุ่มนวลท่ีสุดโดยการทาํท่าทางเพื่อใหน้กัเรียนท่ีกาํลงัทาํกิจกรรมไม่รู้ตวั 

3) จดักระบวนการเรียนให้ดาํเนินไปดว้ยดีโดยวางกิจกรรมไวว้า่ ใครนัง่ท่ีไหน เวลา

ใด แจกจ่ายเอกสารตอนไหนและส่ิงสําคญัผูส้อนต้องตระหนักและชัดเจนว่าผูเ้รียนมีความเข้าใจ

กระบวนการเรียนการสอนมากน้อยเพียงใด ยอมรับในการทาํกิจกรรมได้หรือไม่ รวมทั้งสังเกต

พฤติกรรมของผูเ้รียนวา่ ใครทาํ หรือไม่ทาํกิจกรรมเพราะอาจมีสาเหตุมาจากความไม่เขา้ใจในเน้ือหา

ผูส้อนตอ้งหาแนวทางแกไ้ข 

4) สังเกตการณ์ในการแกปั้ญหาวา่ผูเ้รียนสามารถใชภ้าษาไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบั

สถานการณ์หรือไม่ทั้ งกิจกรรมเด่ียวหรือกลุ่ม และต้องมีการปรึกษา สรุปผลหลังการแสดง

สถานการณ์หรือส่ิงท่ีเก่ียวกบัสถานการณ์จาํลองนั้นๆ 
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สรุปไดว้า่ บทบาทของผูส้อนในการสอนโดยใชส้ถานการณ์จาํลองผูส้อนตอ้งทาํหนา้ท่ีเป็น

ผูจ้ดักระบวนการเรียนการสอนและควบคุมการจดัสถานการณ์จาํลองให้ดาํเนินไปด้วยดี และใน

บางคร้ังผูส้อนอาจเปล่ียนเป็นผูเ้รียนเพื่ออาํนวยความสะดวกโดยร่วมทาํกิจกรรมกบัผูเ้รียนและมุ่งเนน้

ใหผู้เ้รียนตดัสินใจในการแสดงกิจกรรมเหล่านั้นดว้ยตนเองทั้งหมด 

 

2.5  ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)  

วรกร นิปกากร (2556, น. 5) โดยคาํวา่ “บาฮาซา” น้ีถือวา่เป็นจุดร่วมกนัของภาษาในภูมิภาค

อุษาคเนยห์รือเอเชียตะวนัออกเฉียงใตก้็วา่ไดก้ล่าวคือคาํวา่บาฮาซามีรากศพัทม์าจากบาลี- สันสกฤตท่ี

แปลวา่ “ภาษา” ท่ีใชใ้นไทยและลาวอีกทั้งกมัพูชาก็เรียกคาํวา่ภาษาวา่ “เพียซา” แมแ้ต่เมียนมาร์ต่างก็

เรียกวา่ “บาสา” ซ่ึงแปลวา่ภาษาเช่นเดียวกนั 

ทศพร  แสงสวา่ง (2556, น. 1) ภาษาบาฮาซา (Bahasa) เป็นคาํศพัทใ์นภาษามลายแูละภาษา

อินโดนีเซียมีความหมายว่าภาษาเป็นคาํท่ีมีมาจากภาษาสันสกฤตหมายถึงภาษาพูดคาํว่าบาฮาซาท่ีใช้

ในเอเชียตะวนัออกเฉียงใต้และเอเชียใต้จะใช้กํากับช่ือภาษาท่ีได้รับอิทธิพลจากภาษาบาลีและ

สันสกฤตโดยใช้คาํวา่บาฮาซาหรือภาษาซ่ึงคาํวา่บาฮาซาอาจหมายถึงภาษามาเลย ์ (Bahasa Malayu)

ภาษาชวา(Basa Jawa)  ภาษาอินโดนีเซีย  (Bahasa Indonesia)  การเรียนรู้ภาษาอินโดนีเซียเป็น

ประสบการณ์ท่ีให้ผลตอบแทนแก่ชาวต่างชาติเน่ืองจากการออกเสียงและไวยากรณ์ค่อนขา้งเรียบง่าย

ความรู้เบ้ืองตน้สําหรับส่ือสารในประจาํวนัสามารถเรียนรู้ได้ง่ายและรวดเร็วช่ือทอ้งถ่ินของภาษา

อินโดนีเซียคือบาฮาซาอินโดนีเซีย (Bahasa Indonesia) 

         ภาษาบาฮาซาท่ีใชใ้นชีวติประจาํวนัมีขอ้มูลดงัน้ี 

         1) ในชีวติประจาํวนั 

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) คําอ่าน คําแปล 

Halo ฮาโล สวสัดี 

Sampaijumpa ซมัไป  จุมปา ลาก่อน 

Selamatmalam ซาลามตั  มาลาม ราตรีสวสัด์ิ 

Apakabar? อาปา  กาบาร์ สบายดีไหม 

Sayasehat ซายา  เซฮตั สบายดี 

Terimakasih เตอรีมากาซิห์ ขอบคุณ 

Siapanamaanda? เซียปานามาอนัดา คุณช่ืออะไร 
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Nama saya…… นามา  ซายา ฉนัช่ือ...... 

Senang berjum paanda เซอนงัเบอร์จุมปาอนัดา ยนิดีท่ีไดรู้้จกั 

Sampai jumpa lagi ซมัไปจุมปาลากี แลว้พบกนัใหม่ 

Ma af มาอฟั ฉนัเสียใจ 

Saya tidak mengerti ซายาตีดกัเมอเงอร์ตี ฉนัไม่เขา้ใจ 

Bisa kahdi ulanglagi? บีซากาห์ดีอูลงัลากี ช่วยพดูอีกคร้ังไดไ้หม 

Tolong bicara pelanpelan ตอลองบีจาราเปอลนัเปอลนั ช่วยพดูชา้ๆหน่อย 

     

2) ร่างกายของเรา 

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) คําอ่าน คําแปล 

Saya sakit ซายา  ซากิต ฉนัไม่สบาย 

Saya terluka ซายาเตอร์ลูกา ฉนัไดรั้บบาดเจบ็ 

Tolong panggilkan polisi ตอลองปังกิลกนัโปลีซี คุณช่วยเรียกตาํรวจใหฉ้นั

หน่อย 

Antar kansaya kerumah sakit อนัตาร์กนัซายาเกรูมะห์ 

ซากิต 

ช่วยพาฉนัส่งโรงพยาบาลที 

Tolong! ตอลอง ช่วยดว้ย 

Tolong cepat cepatdatang ตอลองเจอปัตเจอปัตดาตงั ช่วยมาเร็วๆดว้ย 

Sayaper lupenerjemah berbahasa 

lnggris 

ซายาเปอร์ลูเปอเนอร์เจอมะห์

เบอร์บาฮาซาอิงริส 

ฉนัตอ้งการล่าม

ภาษาองักฤษ 

Barang sayah ilang บารังซายาอีลงั ของฉนัหาย 

Saya dirampok ซายา ดีรัมป็อก ฉนัถูกปลน้ 
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 3) อาหาร 

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) คําอ่าน คําแปล 

Mintadaf tarma kanan มินตาดฟัตาร์มากานนั ขอเมนูอาหารหน่อย 

Bisasaya memesanma kanan? บีซาซายาเมอเมอซนัมากานนั สั่งอาหารหน่อยไดไ้หม 

Sayaingin memesan makanan 

seperti di mejaitu 

ซายาอีงินเมอเมอซนัมากานนั

เซอเปอร์ตี ดี 

เมจาอีตู 

เอาแบบท่ีโตะ๊ขา้งๆสั่ง 

Saya tidak memesanma kanan ini ซายาตีดกัเมอเมอซนัมากานนั 

อีนี 

จานน้ีไม่ไดส้ั่งนะ 

Bisakah anda memanas kanlagi? บิซากะห์อนัดาเมอมานสักนั

ลากี 

เอาไปอุ่นใหด้ว้ยไดไ้หม 

Berapa semuanya เบอราปาเซอมวัญา คิดเงินดว้ย 

Yang inidi bungkus untuk dibawa 

pulang? 

ยงัอีนีดีบุงกุสอุนตุก 

ดีบาวา ปูลงั 

อร่อยมาก 

Bisadengan kartu kredit? บิสาเดองนัการ์ตู แกดิต รับบตัรเครดิตไหม 

Dimana kamar mandi? ดีมานากามาร์ มนัดี หอ้งนํ้าอยูไ่หน 

     

4) การเดินทางท่องเท่ียว 

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) คําอ่าน คําแปล 

Saya ingin pergike ซายาอีงินเปอร์กีเกอ ฉนัตอ้งการไป 

Kalau sudah sampai, tolong berita 

husaya. 

กะลาวซุดาห์ซมัปายตอลองเบ

รีตาฮูซายา 

ถึงแลว้ช่วยบอกฉนัดว้ย 

Antar kansaya kealamat ini อนัตาร์กนัซายาเกออาลามตั

อีนี 

ช่วยพาฉนัไปส่งตามท่ีอยูน้ี่

ดว้ย 

Berhenti  di  sini เบอร์เฮนตี ดี ซีนี จอดตรงน้ีดว้ย 

Bisakah anda menulis kandenah 

untuk saya? 

บีซากะห์อนัดาเมอนูลีสกนั

เดอนะห์อุนตุกซายา 

ช่วยวาดแผนท่ีให้หน่อยได้

ไหม 
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Apakah ada petadalam Bahasa 

lnggris? 

อาปากะห์อาดาเปตาดาลาํบา

ฮาซาอิงริส 

มีแผนท่ีภาษาองักฤษไหม 

Saya tersesat ซายา  เตอร์เสอสัต ฉนัหลงทาง 

Andata hutempat ini dimana? อนัดาตาฮูเติมปัต อีนี 

ดีมานา 

คุณรู้จกัท่ีน่ีไหม 

Di mana saya  bias  membeli 

karcis? 

ดีมานาซายาบีสาเมมเบลีการ์

ซิส 

ฉนัจะซ้ือตัว๋โดยสารไดท่ี้

ไหน 

Bera patarifnya  per  orang? เบอราปาตารีฟญาเปอร์ 

โอรัง 

ค่าโดยสารคนละเท่าไหร่ 

 

2.6  ทฤษฎแีละจิตวทิยาการเรียนรู้ 

2.6.1 ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Schema Theory) 

              ทฤษฎีโครงสร้างความรู้มีความเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีปัญญานิยมเป็นแนวคิดท่ีเช่ือว่า

โครงสร้างภายในของความรู้ท่ีมนุษยมี์อยู่นั้นจะมีลกัษณะเป็นกลุ่มเช่ือมโยงกนัอยู่ระหว่างความรู้

ใหม่ๆท่ีไดรั้บกบักลุ่มความรู้ท่ีมีอยูเ่ดิมจึงเกิดการเรียนรู้ใหม่ข้ึน 

รูเมลฮาร์ท (Rumelhart, 1980, p.   120) ให้ความหมายของโครงสร้างความรู้ว่าเป็น

โครงสร้างขอ้มูลภายในสมองของมนุษยซ่ึ์งรวบรวมความรู้เก่ียวกบัวตัถุลาํดบัเหตุการณ์กิจกรรมต่างๆ

เอาไวห้น้าท่ีของโครงสร้างความรู้คือการนาํไปสู่การรับรู้ขอ้มูลหรือการเรียนรู้ใหม่ท่ีมีการเช่ือมโยง

ระหว่างความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมนอกจากโครงสร้างความรู้จะช่วยในการรับรู้และการเรียนรู้แล้ว

โครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการละลึกถึงส่ิงต่างๆท่ีเคยเรียนรู้มา 

ความสัมพนัธ์ระหวา่งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัพื้นฐานทางจิตวทิยาการเรียนรู้โดยมี 

หลกัสําคญัคือการรับรู้การตอบสนองสรุปได้ว่าการเรียนรู้ของมนุษยข้ึ์นอยู่กบัส่ิงเร้าและการรับรู้ท่ี

ถูกตอ้งซ่ึงการตอบสนองเป็นส่ิงท่ีอยูร่ะหวา่งส่ือกบัผูเ้รียนการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนตอ้งทาํให้การ

ส่ือสารสามารถรับรู้ไดง่้ายและถูกตอ้งโดยอาจใช้องคป์ระกอบต่างๆเช่นภาพเสียงสีขนาดตวัอกัษรท่ี

เหมาะสมและสอดคลอ้งกบัระดบัของผูเ้รียนความสนใจส่วนบุคคลและพื้นฐานความรู้ของนกัเรียน

ประการต่อมาคือความจาํเป็นวดัวา่ส่ิงท่ีผูเ้รียนไดรั้บรู้นั้นจะสามารถเก็บและดึงออกใชใ้นภายหลงัได้

มากนอ้ยเพียงใดซ่ึงข้ึนอยูก่บัระดบัความสามารถในการจาํของบุคคลการจดัโครงสร้างขอ้มูลท่ีผูเ้รียน

ตอ้งใชเ้ป็นประจาํหรือเก่ียวขอ้งดว้ยบ่อยๆยอ่มก่อให้เกิดความจาํไดม้ากกวา่ในขณะท่ีการควบคุมการ

เรียนรู้คือการควบคุมเน้ือหาวิธีการเรียนรู้การตอบสนองนั้นตอ้งคาํนึงถึงเร่ืองความแตกต่างระหว่าง
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บุคคลเพราะผูเ้รียนแต่ละคนย่อมมีความสามารถในการเรียนรู้ไดไ้ม่เท่ากนัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดี

ต้องสามารถประยุกต์ให้เข้ากับผู ้เรียนความสามารถเฉพาะบุคคลความฉลาดและกระตุ้นการ

ตอบสนองของผูเ้รียน 
ทฤษฎีการสอนของกาเย่ นอกจากจะต้องคาํนึงถึงทฤษฎีการเรียนรู้ทางจิตวิทยา 

ท่ีนาํมาใช้ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้วการนาํเสนอรายละเอียดของเน้ือหา

ภายในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็เป็นเร่ืองหน่ึงท่ีควรคาํนึงถึงการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัอาศยัทฤษฎีการ

สอนของกาเย ่มาใชใ้นการนาํเสนอรายละเอียดเน้ือหาภายในบทเรียนซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

            1. เร้าความสนใจ (Gaining Attention) เป็นการกระตุน้และจูงใจให้ผูเ้รียนอยากเรียน

ดงันั้นส่วนเร่ิมตน้บทเรียน(Title)ควรออกแบบให้ดึงดูดและเร้าความสนใจของผูเ้รียนอาจใช้ภาพสี

เสียงประกอบกนัโดยส่ิงเร้าท่ีนาํมาใช้ควรเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและน่าสนใจซ่ึงจะมีผลต่อความสนใจ

ของผูเ้รียนและเป็นการเตรียมผูเ้รียนให้พร้อมจะศึกษาเน้ือหาไปในตวัการใชเ้ทคนิคภาพเคล่ือนไหว

การใชสี้และกราฟิกต่างๆนั้นควรคาํนึงถึงความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียนดว้ย 

2. บอกวตัถุประสงค(์ Informing the Learner of the Objective) เป็นการบอกให้

ผูเ้รียนทราบประเด็นสําคญัของการเรียนผูเ้รียนจะสามารถมองเห็นเคา้โครงเร่ืองท่ีเรียนและช่วยให้

ผูเ้รียนผสมผสานระหว่างแนวคิดย่อยกบัแนวคิดหลกัซ่ึงจะทาํให้เกิดผลการเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิภาพ

การบอกวตัถุประสงคมี์ทั้งการบอกแบบกวา้งๆหรือบอกเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมก็ไดโ้ดยใชค้าํ

สั้นๆไดใ้จความเขา้ใจง่ายจูงใจหรือโนม้นา้วผูเ้รียนไม่ควรกาํหนดวตัถุประสงคห์ลายขอ้เกินไปอาจใช้

กราฟิกง่ายๆเขา้ช่วยเช่นกรอบลูกศรไม่จาํเป็นตอ้งใชภ้าพเคล่ือนไหว 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Stimulating Recall of Prior Learning) ในส่วนของเน้ือหา

ผูเ้รียนอาจจะไม่มีพื้นฐานมาก่อนจึงจาํเป็นอยา่งยิง่ท่ีผูอ้อกแบบบทเรียนควรหาวิธีการเพื่อท่ีจะประเมิน

ความรู้เดิมก่อนท่ีจะไดรั้บความรู้ใหม่นอกจากนั้นแลว้ยงัเป็นการเตรียมผูเ้รียนให้มีความพร้อมท่ีจะรับ

ความรู้ใหม่แต่สาํหรับผูท่ี้มีพื้นฐานมาแลว้จะเป็นทบทวนใหผู้เ้รียนยอ้นกลบัไปคิดในส่ิงท่ีเคยรู้มาก่อน

ซ่ึงจะช่วยใหเ้ขา้ใจและเกิดการเรียนรู้ส่ิงใหม่ไดเ้ร็วข้ึนขั้นการทบทวนความรู้เดิมน้ีไม่จาํเป็นตอ้งมีการ

ทดสอบเสมอไปหากเป็นบทเรียนท่ีสร้างข้ึนเป็นชุดบทเรียนท่ีเรียนต่อกนัตามลาํดับการทบทวน

ความรู้เดิมอาจแสดงดว้ยคาํพดูภาพหรือผสมผสานกนัเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดยอ้นกลบัไปถึงส่ิงท่ีเคย

เรียนมาก่อนแลว้นอกจากนั้นผูอ้อกแบบยงัควรคาํนึงวา่การทบทวนความรู้เดิมนั้นควรให้กระชบัและ

ตรงจุด 
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4. การเสนอเน้ือหาใหม่ (Presenting the Stimulus) การเสนอภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัคาํพูด

ประกอบเน้ือหาท่ีสั้ นไดใ้จความเขา้ใจง่ายเป็นหัวใจสําคญัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (CAI) 

เพราะการใช้ภาพประกอบจะทาํให้ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึนมีความคงทนในการจดจาํดีกว่าการใช้

คาํพูดคาํอ่านเพียงอย่าเดียวภาพช่วยอธิบายส่ิงท่ีเป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการเรียนรู้แต่การออกแบบการ

เสนอเน้ือหาใหม่ใหน่้าสนใจก็ควรคาํนึงถึงส่ิงต่างๆท่ีนาํประกอบเช่นการใชสี้ของพื้นหลงัตวัอกัษรก็ไม่

ควรใชสี้มากเกินไปไม่ควรเปล่ียนสีไปมาหรือในส่วนของเน้ือหาท่ีนาํเสนอก็ไม่ควรมีมากจนเกินไปถา้

เป็นเน้ือหาท่ียากซบัซอ้นควรมีตวัช้ีแนะโดยใชก้ารขีดเส้นใตก้ารตีกรอบการกระพริบและควรให้ผูเ้รียน

มีปฏิกิริยาไดต้อบดว้ยการกดSpace Bar หรือกดEnter สลบักนัไปเป็นตน้ 

 5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้(Providing Learner Guidance) ผูเ้รียนจะทาํไดดี้หากมีการ

จดัระบบเสนอเน้ือหาท่ีดีและสัมพนัธ์กับประสบการณ์หรือความรู้เดิมผูอ้อกแบบความพยายาม

กระตุน้ใหผู้เ้รียนนาํความรู้เดิมมาใชใ้นการศึกษาความรู้ใหม่และพยายามหาวิธีท่ีจะทาํให้การศึกษาหา

ความรู้ใหม่ของผูน้ั้นมีความกระจ่างเท่าท่ีทาํไดแ้สดงให้ผูเ้รียนไดเ้ห็นความสัมพนัธ์ของเน้ือหาความรู้ 

ช่วยใหผู้เ้รียนมองเห็นส่ิงยอ่ยวา่มีความสัมพนัธ์กบัส่ิงใหญ่อยา่งไร 

6. กระตุน้การตอบสนอง(Eliciting Performance) มีทฤษฎีการเรียนรู้หลายทฤษฎี

กล่าวถึงประสิทธิภาพของการเรียนรู้กบัการมีส่วนร่วมในบทเรียนหากผูเ้รียนไดมี้โอกาสร่วมคิดร่วม

กิจกรรมและตอบคาํถามจะทาํให้ผูเ้รียนจดจาํไดดี้กว่าให้ผูเ้รียนอ่านหรือคดัลอกขอ้ความเพียงอย่าง

เดียวคอมพิวเตอร์จดัเป็นส่ือ 2 ทางคือสามารถโตต้อบกบัผูเ้รียนไดส้ามารถจดักิจกรรมกบัผูเ้รียนได้

หลายลกัษณะทาํใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมจดจาํบทเรียนไดดี้ข้ึนผูอ้อกแบบควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนร่วมทาํ

กิจกรรมต่างๆพยายามใหผู้เ้รียนไดต้อบสนองดว้ยวธีิใดวธีิหน่ึง 

7. ให้ขอ้มูลยอ้นกลบั(Providing Feedback) จากการวิจบัพบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนนั้นกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนไดม้ากข้ึนถา้บทเรียนนั้นทา้ทาบผูเ้รียนโดยบอกจุดมุ่งหมาย

ท่ีชดัเจนและให้ขอ้มูลยอ้นกลบัเพื่อบอกวา่ขณะนั้นผูเ้รียนอยูต่รงไหนห่างจากเป้าหมายเท่าใดการให้

ขอ้มูลยอ้นกลบัควรให้ผูเ้รียนทนัทีหลงัจากผูเ้รียนตอบสนองโดยบอกให้ผูเ้รียนทราบวา่ตอบถูกหรือ

ผิดควรแสดงคาํถามคาํตอบและขอ้มูลยอ้นกลบับนกรอบเดียวกนัอาจใช้เสียงสูงสําหรับคาํตอบท่ีถูก

และเสียงตํ่าสาํหรับคาํตอบท่ีผดิ 

8. ทดสอบความรู้ (Assessing Performance) การทดสอบความรู้ใหม่เป็นส่ิงจาํเป็นทาํ

ไดใ้นระหว่างบทเรียนหรือทา้ยบทเรียนการทดสอบอาจเป็นการเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนทดสอบตนเอง

หรืออาจเป็นการเก็บคะแนนเพื่อท่ีจะศึกษาบทเรียนต่อไปขอ้สอบจึงควรเรียงลาํดบัวตัถุประสงคข์อง

บทเรียนโดยให้ขอ้สอบคาํตอบและขอ้มูลยอ้นกลบัอยู่ในกรอบเดียวกนัและเกิดข้ึนต่อเน่ืองกนัอย่าง



 43   

 

รวดเร็วควรมีคาํช้ีแจงการตอบคาํถามวา่ให้ตอบดว้ยวิธีใดและตอ้งคาํนึงถึงความเท่ียงตรงแม่นยาํและ

ความเช่ือถือไดข้องแบบทดสอบ 

9. การจาํและนาํไปใช ้(Enhancing Retention and Transfer) ขั้นตอนสุดทา้ยของการ

เรียนการสอนในชั้นเรียนจะเป็นการสรุปประเด็นสําคญัของเน้ือหาบทเรียนบอกนักเรียนว่าความรู้

ใหม่มีส่วนสัมพนัธ์กับความรู้หรือประสบการณ์เดิมอย่างไรรวมทั้งข้อเสนอแนะเพื่อให้ผูเ้รียนมี

โอกาสซักถามปัญหาก่อนจบบทเรียนผูส้อนจะแนะนาํการนําไปใช้หรือแนะนาํการศึกษาคน้ควา้

เพิ่มเติมบอกผูเ้รียนถึงแหล่งขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ 

         นอกจากทฤษฎีการเรียนรู้ทางจิตวทิยาและทฤษฎีการสอนท่ีกล่าวขา้งตน้ผูว้จิยัยงั

คาํนึงถึงแนวคิดในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนซ่ึงมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเรียกวา่ 4 I 

Theory (กนก จนัทร์ทอง, 2544, น. 70-71) ดงัน้ี 

1. Information คือ เน้ือหาสาระท่ีนาํมาใชใ้นการสร้างบทเรียนซ่ึงจะตอ้งเป็นเน้ือหาท่ี

ผา่นการศึกษาวเิคราะห์คดัเลือกจากครูผูส้อนและนกัวชิาการมาใชอ้ยา่งเหมาะสม 

2. Interaction คือ ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียนซ่ึงผูส้ร้างจะตอ้งใชค้วามคิด

สร้างสรรคใ์นการออกแบบเพื่อใหมี้ปฏิสัมพนัธ์อยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่เร่ิมตน้จนจบบทเรียน 

3. Individualization คือ ความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยทัว่ไปผูเ้รียนจะมีความ

แตกต่างเร่ืองพื้นฐานความรู้ความสามารถในการเรียนรู้ความสนใจสติปัญญาระยะเวลาในการเรียนรู้

บทเรียนจึงควรตอบสนองในความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

4. Immediate Feedback/Response คือ ความสามารถในการตอบสนองหรือการให้ผล

ขอ้มูลยอ้นกลบัในทนัทีซ่ึงจะทาํใหผู้เ้รียนสามารถประเมินความรู้ความเขา้ใจของตนเองไดท้นัที 

นักจิตวิทยาท่ีศึกษาในเร่ืองการเรียนรู้มีมากมายแต่ละกลุ่มพยายามทาํการศึกษา

ทดลองเพื่อพิสูจน์วธีิการเรียนรู้ของมนุษย ์(แสงเดือน ทวสิีน, 2545, น. 131) มีดงัน้ี 

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) นักจิตวิทยาในกลุ่มท่ีมีความเช่ือในทฤษฎี

พฤติกรรมนิยมที่มีช่ือเสียงมากที่สุดได้แก่ สกินเนอร์ (B.F. Skinner)โดยนกัจิตวิทยาในกลุ่มน้ีมี

ความเช่ือวา่การเรียนรู้ของมนุษยเ์ป็นส่ิงท่ีสามารถสังเกตไดจ้ากพฤติกรรมภายนอกและเช่ือในทฤษฎี

เก่ียวกบัการวางเง่ือนไข (Operant Conditioning) โดยมีแนวคิดเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้าและ

การตอบสนอง (S-R Theory) และการให้การเสริมแรง  (Reinforcement)  Heinich, Molenda & Russell 

(1993, p.13) ทฤษฎีน้ีเช่ือว่า  "การเรียนรู้เกิดจากการท่ีมนุษยต์อบสนองต่อส่ิงเร้าและพฤติกรรมการ

ตอบสนองจะเขม้ขน้ข้ึนหากไดรั้บการเสริมแรงท่ีเหมาะสม"สกินเนอร์ไดเ้สนอแนะวิธีสอนโดยใช้

เคร่ืองช่วยสอน (Teaching Machine) หรือการสอนแบบโปรแกรม (Programed Instruction) โดยท่ี
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บทเรียนแบบโปรแกรมของสกินเนอร์จะเป็นบทเรียนในลักษณะเชิงเส้นตรง (Linear Program)  

 (สุรางค์ โควต้ระกูล, 2545, น. 286) ซ่ึงเป็นบทเรียนท่ีผูเ้รียนทุกคนจะได้รับการเสนอเน้ือหาเรียง

ตามลาํดบัตั้งแต่ตน้จนจบเหมือนกนันอกจากนั้นจะมีการตั้งคาํถามในระหว่างการเรียนเน้ือหาแต่ละ

ตอนอยา่งสมํ่าเสมอให้ผูเ้รียนตอบและเม่ือผูเ้รียนตอบแลว้ก็จะมีคาํเฉลยพร้อมทั้งมีการเสริมแรงโดย

อาจจะเป็นการเสริมแรงทางบวกเช่นคาํชมเชยหรือเสริมแรงทางลบเช่นการให้กลบัไปศึกษาบทเรียน

อีกคร้ังหรืออธิบายเพิ่มเติมเป็นตน้ 

การประยุกต์แนวคิดและทฤษฎีพฤติกรรมนิยมออกแบบจากหลกัการแนวคิดและ

ทฤษฎีการเรียนรู้จากกลุ่มพฤติกรรมนิยมดงักล่าวสามารถนาํมาประยุกตใ์ชใ้นการออกแบบบทเรียน

ควรแบ่งเน้ือหาบทเรียนออกเป็นหน่วยย่อยแต่ละหน่วยย่อยควรบอกเป้าหมายและวตัถุประสงค์ให้

ชดัเจนว่าตอ้งการให้ผูเ้รียนศึกษาอะไรและศึกษาอย่างไรบา้งผูเ้รียนสามารถเลือกความยากง่ายของ

เน้ือหาและกิจกรรมให้สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและความสามารถของตนเองไดเ้กณฑ์การวดัผล

ตอ้งมีความชดัเจนน่าสนใจบอกไดว้่าผูท้ดสอบอยูต่าํแหน่งใดเม่ือเทียบกบัเกณฑ์ปกติและการวดัผล

ควรทาํอย่างต่อเน่ืองควรให้ข้อมูลป้อนกลับในรูปแบบท่ีน่าสนใจทนัทีทนัใดหรือกระตุ้นให้เกิด

แรงจูงใจควรใชภ้าพหรือเสียงท่ีเหมาะสมกระตุน้ให้ผูเ้รียนสร้างจินตนาการท่ีเหมาะสมกบัวยัโดยการ

ใชข้อ้ความใชภ้าพเสียงหรือการสร้างสถานการณ์สมมุติโดยให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในสถานการณ์นั้นๆ

การนาํเสนอเน้ือหาและการให้ขอ้มูลยอ้นกลบัควรให้ความแปลกใหม่ซ่ึงอาจใชภ้าพเสียงหรือกราฟิก

แทนท่ีจะใชค้าํอ่านเพียงอยา่งเดียวเสนอขอ้มูลในลกัษณะของความขดัแยง้ทางความคิดเช่น "ปลาตอ้ง

อยู่ในนํ้ าจึงจะรอดแต่มีปลาชนิดหน่ึงท่ีเดินอยู่บนดินแข็งได้"ควรสอดแทรกคาํถามเพื่อกระตุน้ให้

ผูเ้รียนเกิดความสงสัยหรือประหลาดใจเม่ือเร่ิมตน้บทเรียนหรือระหวา่งเน้ือหาแต่ละตอนให้ตวัอยา่ง

หรือหลักเกณฑ์กวา้งๆเพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดค้นหาคาํตอบเองการค่อยๆช้ีแนะหรือบอกใบ้อาจ

จาํเป็นซ่ึงจะช่วยสร้างและรักษาระดบัความอยากรู้อยากเห็น 

ทฤษฎีปัญญานิยม (Cognitivism) ทฤษฎีปัญญานิยมน้ีมีแนวคิดที่ แ ต ก ต่ า ง ไปจาก

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยมโดยทฤษฎีน้ีจะเนน้ในเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคลนกัจิตวิทยาท่ีมีช่ือเสียง

ในกลุ่มน้ีได้แก่คราวเดอร์ (Crowder) โดยคราวเดอร์ได้ออกแบบบทเรียนแบบโปรแกรมในลกัษณะ

สาขาเรียกวา่ Branching เป็นบทเรียนในลกัษณะท่ีให้ผูเ้รียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเอง

มากข้ึนผูเ้รียนแต่ละคนไม่จาํเป็นตอ้งเรียนตามลาํดบัท่ีเหมือนกนัเน้ือหาของบทเรียนจะได้รับการ

นาํเสนอโดยข้ึนอยูก่บัความสนใจความถนดัและความสามารถของผูเ้รียนเป็นสาํคญั 
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การเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งแนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยมและ 

ปัญญานิยม 

พฤติกรรมนิยม ปัญญานิยม 

เป็นเร่ืองของการกระทาํภายนอก 

    (Behavior) 

เป็นเร่ืองขององคป์ระกอบยอ่ย (Part) 

เป็นรูปธรรม (Concrete) 

ความรู้เป็นส่ิงท่ีคน้พบและเรียกกลบัมาใช ้

    (Information as discovery retrieval) 

  จิตใจเป็นเสมือนโรงงาน  

     (Mind is an assembly line) 

  เนน้ในเร่ืองของผลลพัธ์ (Outcomes) 

เป็นเร่ืองของจิตใจภายใน 

  (Internal Representation) 

เป็นเร่ืองของภาพรวม (Wholes) 

เป็นนามธรรม (Abstract) 

ความรู้เป็นส่ิงท่ีสร้างข้ึนและสร้างข้ึนใหม่ 

 (Information as construction / reconstruction) 

  จิตใจเป็นเสมือนคอมพิวเตอร์ 

    (Mind is a computer 

  เนน้ในกระบวนการ (Process) 

การประยกุตแ์นวคิดและทฤษฎีปัญญานิยมออกแบบหลกัการและแนวคิดของทฤษฎี

ปัญญานิยมสามารถนาํมาใชใ้นการออกแบบบทเรียนใชเ้ทคนิคเพื่อสร้างความสนใจแก่ผูเ้รียนก่อนเร่ิม

เรียนโดยการผสมผสานขอ้มูลและการออกแบบ Title ท่ีเร้าความสนใจควรสร้างความน่าสนใจใน

การศึกษาบทเรียนอยา่งต่อเน่ืองดว้ยวธีิการและรูปแบบท่ีแตกต่างกนัออกไป                    

1. การใชภ้าพและกราฟิก ประกอบการสอนตอ้งคาํนึงถึงความสอดคลอ้งกบัเน้ือหา 

2. คาํนึงถึงความแตกต่างของผูเ้รียนในแง่ของการเลือกเน้ือหาการเรียนการเลือก

กิจกรรมการเรียนการควบคุมการศึกษาบทเรียนการใชภ้าษาการใชก้ราฟิกประกอบบทเรียน 

3. ผู ้เ รียนควรได้รับการช้ีแนะท่ีเหมาะสมหากเน้ือหามีความซับซ้อน หรือมี

โครงสร้างเน้ือหาท่ีเป็นหมวดหมู่และสัมพนัธ์กนั 

4. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนทบทวนความรู้เดิมท่ีสัมพนัธ์กบัความรู้ใหม่ในรูปแบบ      

5. กิจกรรมการสอน ควรผสมผสานการใหค้วามรู้การใหค้าํถาม เพื่อใหผู้เ้รียนคิด  

วเิคราะห์หาคาํตอบ                  

 6. สร้างแรงจูงใจโดยเนน้ความพึงพอใจท่ีเกิดข้ึนจากความสาํเร็จในการเรียนรู้ 

ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) ทฤษฎีโครงสร้างความรู้เป็นทฤษฎี 

ท่ีอยูภ่ายใตท้ฤษฎีปัญญานิยมเพียงแต่ทฤษฎีโครงสร้างความรู้จะเนน้ในเร่ืองของโครงสร้างความรู้โดย

เช่ือว่าโครงสร้างภายในของความรู้ของมนุษยน์ั้นมีลกัษณะท่ีเช่ือมโยงกนัเป็นกลุ่มหรือโนด (Node) 

การท่ีมนุษยจ์ะเรียนรู้อะไรใหม่ๆนั้นจะเป็นการนาํความรู้ใหม่ๆนั้นไปเช่ือมโยงกบักลุ่มความรู้ท่ีมีอยู่
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เดิมนอกจากนั้นทฤษฎีน้ียงัมีความเช่ือเก่ียวกบัความสําคญัของการรับรู้โดยเช่ือว่าการรับรู้เป็นส่ิง

สําคญัของการเรียนรู้ไม่มีการเรียนรู้ใดเกิดข้ึนโดยปราศจากการรับรู้จากการกระตุน้จากเหตุการณ์

หน่ึงๆทาํให้เกิดการรับรู้และการรับรู้จะเป็นการสร้างความหมายโดยการถ่ายโอนความรู้ใหม่เขา้กบั

ความรู้เดิมนอกจากนั้นโครงสร้างความรู้ยงัช่วยในการระลึก (Recall) ถึงส่ิงต่างๆท่ีเราเคยเรียนรู้มาอีก

ดว้ยแนวคิดตามทฤษฎีโครงสร้างความรู้น้ีส่งผลในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน

ลกัษณะของการนาํเสนอเน้ือหาท่ีมีการเช่ือมโยงกันไปมาคล้ายใยแมงมุม (Webs) หรือบทเรียนใน

ลกัษณะท่ีเรียกวา่บทเรียนแบบส่ือหลายมิติ (Hypermedia) มีลกัษณะการจดัระเบียบโครงสร้างของการ

นาํเสนอเน้ือหาบทเรียนในลกัษณะส่ือหลายมิติจะตอบสนองวิธีการเรียนรู้ของมนุษยใ์นความพยายาม

ท่ีจะเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมไดเ้ป็นอย่างดี (ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น. 55) อา้งอิง

จาก (พรเทพ เมืองแมน, 2544, น. 30)  

ทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญา (Cognitive Flexibility Theory) เป็นทฤษฎีท่ีเกิดข้ึน

ใหม่เม่ือไม่นานมาน้ีคือประมาณตน้ ปี ค.ศ. 1990 เป็นทฤษฎีท่ีพฒันามาจากทฤษฎีโครงสร้างความรู้

โดยมีความเช่ือเก่ียวกบัโครงสร้างความรู้เช่นกนัแต่ไดศึ้กษาเก่ียวกบัลกัษณะโครงสร้างขององคค์วามรู้

ของสาขาวชิาต่างๆไดข้อ้สรุปวา่ความรู้แต่ละองคค์วามรู้นั้นมีโครงสร้างท่ีแน่ชดัสลบัซบัซ้อนแตกต่าง

กนัไปโดยองค์ความรู้บางประเภทสาขาวิชาเช่นคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์กายภาพนั้นมีลกัษณะ

โครงสร้างตายตวัไม่สลบัซบัซ้อนเน่ืองจากมีความเป็นตรรกะและเป็นเหตุเป็นผลท่ีแน่นอนในขณะท่ี

องค์ความรู้บางประเภทสาขาวิชาอย่างเช่นจิตวิทยาหรือสังคมวิทยาจะมีลักษณะโครงสร้างท่ี

สลับซับซ้อนและไม่ตายตัวแนวคิดตามทฤษฎีความยืดหยุ่นทางปัญญาน้ีส่งผลต่อการออกแบบ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  (CAI) แบบส่ือหลายมิติด้วยเช่นกันเพราะการนําเสนอเน้ือหาใน

บทเรียนแบบส่ือหลายมิติน้ีสามารถตอบสนองความแตกต่างของโครงสร้างองค์ความรู้ท่ีไม่ชดัเจน

หรือสลบัซบัซอ้นไดเ้ป็นอยา่งดี 

สรุปบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการศึกษาคร้ังน้ีผูศึ้กษาไดมี้การประยุกตท์ฤษฎี

การเรียนรู้ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยเป็นการนาํแนวคิดของทฤษฎีต่างๆมา

ผสมผสานกนัเพื่อให้เหมาะสมกบัลกัษณะและโครงสร้างขององค์ความรู้ทั้งน้ีเพื่อให้ไดบ้ทเรียนท่ี

สามารถตอบสนองวิธีการเรียนของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนัออกไปโดยตอบสนองต่อลกัษณะโครงสร้าง

ขององคค์วามรู้ของสาขาวชิานั้นๆ 
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หลักจิตวิทยาการเ รียนรู้ที ่นํามาใช ้ในการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ได้แก่ 

1. การรับรู้ (Perception) การเรียนรู้ของมนุษยจ์ะเกิดข้ึนไม่ไดถ้า้ปราศจากการรับรู้

การรับรู้จึงเป็นขั้นบนัไดขั้นแรกท่ีจะนาํไปสู่การเรียนรู้ดงันั้นการเรียนรู้ท่ีดีจะตอ้งเกิดการรับรู้ท่ีถูก

ตอ้งการรับรู้ท่ีดีและถูกตอ้งของมนุษยจ์ะเกิดข้ึนไดโ้ดยการได้รับการกระตุน้จากส่ิงเร้าท่ีเหมาะสม

เพราะมนุษยเ์ราจะเลือกรับรู้ส่ิงเร้าท่ีตรงกบัความสนใจของตนเองมากกว่าส่ิงเร้าท่ีไม่ตรงกบัความ

สนใจในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นผูอ้อกแบบจึงออกแบบส่ิงเร้าท่ีเหมาะสมกบั

ผูเ้รียนโดยตอ้งคาํนึงถึงคุณลกัษณะดา้นต่างๆของผูเ้รียนไดแ้ก่อายเุพศเป็นตน้ 

2. การจดจาํ (Memory) การท่ีมนุษยจ์ะสามารถเรียนรู้ส่ิงใดแลว้สามารถจดจาํส่ิงนั้น

ไดดี้และสามารถนาํมาใชใ้นภายหลงัไดดี้นั้นข้ึนอยูก่บัวา่ผูเ้รียนสามารถจดัเก็บความรู้นั้นไวอ้ยา่งเป็น

ระเบียบโดยการจดัโครงสร้างขององค์ความรู้อย่างเป็นระเบียบนอกจากนั้นการท่ีผูเ้รียนได้ฝึกหรือ

ทาํซํ้ ามากๆก็จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะความชาํนาญและจดจาํไดดี้อีกดว้ยดงันั้นเทคนิคท่ีสําคญัของ

การเรียนรู้ท่ีดีท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจดจาํไดดี้จึงอาศยัหลกัเกณฑท์ั้ง 6 ประการคือ 

1) การช่วยให้ผูเ้รียนสามารถจดัระเบียบ (Organize) โครงสร้างขององค์ความรู้

โดยการจดัโครงสร้างของเน้ือหาบทเรียนให้เป็นระเบียบและแสดงให้ผูเ้รียนเห็นซ่ึงสอดคลอ้งกบั

ทฤษฎีเก่ียวกบัแผนภูมิมโนทศัน์ (Concept Mapping) ในปัจจุบนั 

2) การให้ผูเ้รียนฝึกและทาํซํ้ ามากๆจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดทกัษะความชาํนาญและ

สามารถจดจาํไดดี้ซ่ึงสอดคลอ้งกบัทฤษฎีเก่ียวกบักฎแห่งการฝึกและการทาํซํ้ า (Law of Practice and 

Repetition) ดงันั้นจึงควรออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยให้มีแบบฝึกหัดหรือแบบฝึก

ปฏิบติัใหผู้เ้รียนไดฝึ้กเพื่อใหเ้กิดทกัษะและจดจาํไดดี้ 

3) การมีส่วนร่วม (Participation) และการมีปฏิสัมพนัธ์(Interaction) ของผูเ้รียน

การให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมและมีปฏิสัมพนัธ์ซ่ึงไดแ้ก่การให้ผูเ้รียนไดก้ระทาํกิจกรรมหรือปฏิบติัใน

ลกัษณะต่างๆรวมถึงการมีการโตต้อบกบับทเรียนจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้ท่ีดีช่วยให้ผูเ้รียนมีความ

สนใจบทเรียนอยา่งต่อเน่ืองอนัเป็นลกัษณะของการเรียนอยา่งกระตือรือร้น (Active Learning)แลว้ยงั

ทาํใหเ้กิดความรู้และทกัษะใหม่ๆในตวัผูเ้รียนดว้ย 

4) แรงจูงใจ (Motivation) การสร้างแรงจูงใจท่ีเหมาะสมจะช่วยให้เกิดการเรียนรู้

บทเรียนท่ีสามารถสร้างแรงจูงใจท่ีดีจะทาํให้ผูเ้รียนอยากเรียนและเรียนดว้ยความสุขสนุกสนานจาก

ทฤษฎีเก่ียวกับแรงจูงใจของเลปเปอร์ (Lepper)ได้แบ่งแรงจูงใจออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ แรงจูงใจ

ภายนอกและแรงจูงใจภายในแรงจูงใจภายนอกเป็นแรงจูงใจท่ีเป็นส่ิงภายนอกตวัผูเ้รียนเช่นค่าจา้ง
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รางวลัหรือคาํชมเชยเป็นตน้ส่วนแรงจูงใจภายในเป็นแรงจูงใจภายในใจตวัของผูเ้รียนเองเช่นความ

สนใจอยากเรียนรู้เน้ือหาบทเรียนเป็นตน้ซ่ึงจากผลการวิจยัพบว่าแรงจูงใจภายในเป็นแรงจูงใจท่ีช่วย

ให้ผูเ้รียนเรียนอยา่งสนุกสนานและมีความสนใจต่อบทเรียนอยา่งแทจ้ริงในขณะท่ีแรงจูงใจภายนอก

อาจทาํให้ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนนอ้ยลงเน่ืองจากเป้าหมายของการเรียนเป็นเพียงการไดเ้ล่น

เกมสนุกๆหรือการไดรั้บรางวลัหลงัจากการเรียนเท่านั้นเอง 

5) การถ่ายโอนความรู้ (Transfer of Learning) การถ่ายโอนความรู้เป็นการนาํ

ความรู้ท่ีไดเ้รียนรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริงซ่ึงเป็นเป้าหมายสุดยอดของการเรียนรู้นัน่เองบทเรียนท่ีจะ

ช่วยใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการถ่ายโอนการเรียนรู้ไดดี้นั้นจะตอ้งเป็นบทเรียนท่ีมีความใกลเ้คียง

หรือเหมือนจริงกบัสถานการณ์ในชีวติจริงมากท่ีสุด 

6) ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individual Difference) นกัจิตวิทยามีความเช่ือ

เก่ียวกบัทฤษฎีของความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยเช่ือว่ามนุษยแ์ต่ละคนมีความแตกต่างกนัในดา้น

ต่างๆได้แก่ความสนใจความถนัดความสามารถอารมณ์สติปัญญาเป็นตน้ซ่ึงทาํให้ในการเรียนรู้นั้น

ผูเ้รียนแต่ละคนจะสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็วหรือช้าแตกต่างกนันอกจากนั้นวิธีการเรียนรู้ของแต่ละคนก็

แตกต่างกนั 

 

2.7  งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

อบัโดรอสัก  มะลาเฮง (2554, น. 22) การคน้ควา้อิสระคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ (1) ศึกษา

ประสิทธิภาพของชุดฝึกอ่านให้มีคุณภาพตามเกณฑ์ 80/80 (2) เปรียบเทียบทกัษะการอ่านภาษามลายู

ยาวี ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดฝึกอ่านก่อนเรียนและหลงัเรียน  

และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของผู ้เ รียนท่ี เ รียนโดยใช้ชุดฝึกอ่านกลุ่มตัวอย่างคือนักเ รียน                   

ชั้นประถมศึกษา ปีท่ี 1/1 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนเข่ือนบางลาง อาํเภอบนันงัสตา จงัหวดัยะลา 

จาํนวน 34 คน ซ่ึงไดม้าดว้ยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เคร่ืองมือท่ีใชคื้อ (1) 

ชุดฝึกอ่านประกอบดว้ย 5 ชุด (2) แผนการจดัการเรียนรู้โดยใชชุ้ดฝึกอ่านจาํนวน 5 แผน (3) แบบ

ประเมินทกัษะการอ่านภาษามลายยูาวีและ (4) แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนวิเคราะห์ขอ้มูล

โดยใชโ้ปรแกรมสําเร็จรูป และสถิติท่ีใช้ ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน                  

ผลการคน้ควา้อิสระพบว่า 1) ประสิทธิภาพของชุดฝึกอ่านมีประสิทธิภาพ 81.32/80.15 ซ่ึงสูงกว่า    

ตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดไว ้คือ 80 /80 2) ผลสัมฤทธ์ิทกัษะการอ่านภาษามลายยูาวีของนกัเรียนหลงัเรียน

สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติท่ี 0.01 3)ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใช้

ชุดฝึกอ่านอยูใ่นระดบัชอบมาก 
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นเรศร์  บุญเลิศ (2550, น. 14) การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีมีวตัถุประสงค์ 2 ด้าน คือเพื่อการ

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองพุทธศาสนาตามหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 

2542 (ฉบบัปรับปรุงพุทธศกัราช 2545)  ช่วงชั้นท่ี 3  โดยการใชโ้ปรแกรม Author ware Version 7 ซ่ึงมี

ความสามารถในการนาํเสนอเน้ือหาไดท้ั้งเสียง ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว ผูเ้รียนสามารถทาํ

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ีโตต้อบกบัผูเ้รียน เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง และ

ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และหาประสิทธิผลการเรียนรู้

ของผูเ้รียนท่ีเกิดจากการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาใน

คร้ังน้ี คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพุทธศาสนา ท่ีผูศึ้กษาได้สร้างข้ึน ประกอบด้วย         

ส่วนสําคัญ  4 ส่วน คือ ส่วนแนะนําบทเรียน ส่วนทบทวนความรู้เดิม ส่วนเสนอเน้ือหาใหม่              

ส่วนแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน     

และแบบสอบถามความพึงพอใจในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของผูเ้รียน กลุ่มตวัอยา่งท่ีใช้

ในการศึกษาในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ท่ียงัไม่เคยเรียนวิชาพุทธศาสนา จาํนวน 

10 คน โดยการทาํแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูศึ้กษาสร้างข้ึนจากการสุ่มอยา่งง่ายดว้ย

วธีิจบัฉลากจากกลุ่มประชากรจาํนวน  30  คน 

ศุภมาศ  เพชรสมบติั (2540, น. 74) ไดศึ้กษาผลของการใชส้ถานการณ์จาํลองควบคู่กบัการ 

เสริมแรงท่ีมีต่อพฤติกรรมประชาธิปไตยด้านคารวะธรรม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

โรงเรียนบา้นหันทราย อาํเภออรัญประเทศ จงัหวดัสระแกว้ ปีการศึกษา 2540 กลุ่มตวัอย่างเป็น

นกัเรียนชั้น ประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีพฤติกรรมประชาธิปไตยดา้นคารวะธรรมตํ่าจาํนวน  16  คน 

แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 8 คน ใชเ้ทคนิคสถานการณ์จาํลองควบคู่กบัการเสริมแรง กลุ่มควบคุม 10 คนใช้

วิธีการสอนปกติ  ผลการศึกษา พบว่า  นักเรียนกลุ่มทดลองมีพฤติกรรมประชาธิปไตยดา้นคารวะ

ธรรมดีข้ึนกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

ศลิยา  บุตรเนียร (2541, น. 69) ไดท้าํการวิจยัการเปรียบเทียบผลของการใช้สถานการณ์       

จาํลองควบคู่กับการเสริมแรงด้วยเบ้ียอรรถกรและการใช้สถานการณ์จาํลองควบคู่กับการช้ีแนะ  

เพื่อพฒันาพฤติกรรมประชาธิปไตย ดา้นคารวะธรรมของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 โรงเรียน

บา้นหนองบอน พบว่า พฤติกรรมด้นคารวะธรรมของนักเรียนเพิ่มข้ึนหลงัจากได้นับการใช้

สถานการณ์จาํลองควบคู่กบัการช้ีแนะและนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการใชส้ถานการณ์จาํลองควบคู่กบัการ

เสริมแรงดว้ยเบ้ียอรรถกรมีพฤติกรรมประชาธิปไตยดา้นคารวะธรรมเพิ่มข้ึนมากกวา่นกัเรียน 

กลุ่มท่ีไดรั้บการใชส้ถานการณ์จาํลองควบคู่กบัการช้ีแนะ 
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นิยดา  สุวชิาวรพนัธ์ (2541, น.44) ท่ีไดท้าํการศึกษาผลของการใชส้ถานการณ์จาํลองท่ีมีต่อ 

ความสามคัคีของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัราษฎร์บาํรุงกรุงเทพมหานคร พบว่า

นกัเรียนท่ีได้รับการใช้สถานการณ์จาํลองมีความสามคัคีสูงกว่ากลุ่มท่ีไม่ได้รับการใช้สถานการณ์

จาํลอง อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

จากงานวจิยัดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ การใชส้ถานการณ์จาํลองทาํให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงข้ึนและสามารถแกปั้ญหาต่างๆ ไดดี้ข้ึน 



 
 

บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิยั 

 

การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยขั้นตอนใน 

การวจิยัประกอบไปดว้ย 

3.1 แบบแผนการวจิยั 

3.2 ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

3.3 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

3.4 การเก็บรวบรวมขอ้มูล 

3.5 วธีิการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

3.1  แบบแผนการวจิัย 

แบบแผนการทดลองผูว้ิจยัไดด้าํเนินการทดลองตามรูปแบบ One - Group Pretest -  

Posttest Design 
 

ตารางที ่3.1 แบบแผนการวิจยัแบบ One - Group Pretest – Posttest Design     
 

กลุ่มตวัอยา่ง ก่อนเรียน ทดลอง หลงัเรียน 

                E O1 X O2 
 

สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการทดลอง 

E  แทน  กลุ่มตวัอยา่ง 

O1 แทน  การทดสอบก่อนเรียน 

X  แทน  การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

                                          ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

O2  แทน  การทดสอบหลงัเรียน 
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3.2  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

3.2.1 ประชากรท่ีใช้ในการวิจยัคร้ังน้ีได้แก่นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 

ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนผอ่งสุวรรณวทิยา จาํนวน 7 หอ้งเรียน จาํนวนประชากรทั้งหมด 280 คน   

3.2.2 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนผอ่ง

สุวรรณวทิยา จาํนวน 30 คน ซ่ึงไดม้าโดยใชว้ธีิการสุ่มกลุ่มตวัอยา่งแบบจบัฉลาก 

 

3.3  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจัย 

การวจิยัเร่ืองน้ีผูว้จิยัไดก้าํหนดเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัไวด้งัน้ี 

3.3.1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

3.3.1.1 ศึกษาเน้ือหาภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)และโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อการ

สอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.3.1.2 เขียนแผนการเรียนรู้ ออกแบบบทเรียน กําหนดเป้าหมาย จุดประสงค ์

รวบรวมขอ้มูลวเิคราะห์งาน ออกแบบงานและบทเรียนท่ีตอ้งการ 

3.3.1.3 เขียนผงังานอธิบายขั้นตอนการทาํงานของโปรแกรมในรูปของสัญลกัษณ์ 

เสนอลาํดบัขั้นตอนโครงสร้างของบทเรียน 

3.3.1.4 สร้างสตอร่ีบอร์ด  เตรียมการนาํเสนอขอ้ความ ภาพ รวมทั้งส่ือในรูปแบบ

มลัติมีเดียต่างๆลงบนกระดาษและรายละเอียดต่างๆท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ 

3.3.1.5 ผลิตเอกสารประกอบบทเรียน จดัทาํแผนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง  

3.3.1.6 ประเมินและแก้ไขบทเรียน ตรวจสอบเอกสารทั้ งหมดการทํางานของ

บทเรียนเม่ือผลิตเรียบร้อยแลว้นาํไปใหผู้เ้ช่ียวชาญไดป้ระเมินผลและขอขอ้เสนอแนะ 

3.3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นสําหรับผู ้เ ช่ียวชาญเ ก่ียวกับการพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง  สําหรับนักเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 มีขั้นตอนการสร้างแบบสอบถาม ดงัต่อไปน้ี 

3.3.2.1 ศึกษาคน้ควา้และรวบรวมขอ้มูลจากเอกสารงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎี

แนวคิดและหลกัการของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์

จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
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3.3.2.2 วิเคราะห์เน้ือหาภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) และสร้างขอ้คาํถามเพื่อใช้สร้าง

แบบสอบถามปลายเปิดเพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญแสดงความคิดเห็นแล้วนาํผลของความคิดเห็นไปหาค่า 

 (IOC: Index of Item Objective Congruence) นําข้อคําถามท่ีผู ้เ ช่ียวชาญท่ี มีประสบการณ์ด้าน

เทคโนโลยีการศึกษาหรือเทคโนโลยีสารสนเทศ จาํนวน 3 ท่าน เลือกและเสนอแนะให้ปรับปรุง

แกไ้ขเพื่อนาํไปสร้างแบบสอบถาม 

3.3.2.3 สร้างแบบสอบถามท่ีเป็นมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) มี 5 ระดบั   

เพื่อให้ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาให้นํ้ าหนกัท่ีตรงกบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมากท่ีสุด ซ่ึงแต่ละระดบั 

มีความหมายมีดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)  

5  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

4  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

3  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

2  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 

1  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

       ค่าเฉล่ียระดบัความคิดเห็น 

4.51 - 5.00  เหมาะสมมากท่ีสุด 

3.51 - 4.50  เหมาะสมมาก 

2.51 - 3.50  เหมาะสมปานกลาง 

1.51 - 2.50  เหมาะสมนอ้ย 

1.00 - 1.50  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

3.3.2.4 ส่งแบบสอบถามท่ีสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ดา้นเน้ือหาดา้น

เทคโนโลยีการศึกษาและดา้นวดัและประเมินผลดา้นละ 3 คนพิจารณาเพื่อปรับแกไ้ขให้ตรงกบัเร่ือง

ท่ีจะศึกษา   

3.3.2.5 วิเคราะห์ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6โดย

วเิคราะห์ดว้ยสถิติค่าเฉล่ีย (X�) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

3.3.3 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนสําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียน

จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองในการวิจยัคร้ังน้ี

ผูว้จิยัไดก้าํหนดขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบไว ้ดงัน้ี 
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3.3.3.1 ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างแบบทดสอบโดยให้สอดคล้องกับ

เน้ือหาท่ีกาํหนดไว ้

3.3.3.2 ดํา เนินการสร้างแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลัง เ รียน  

โดยวเิคราะห์จากเน้ือหาและวตัถุประสงคจ์ากนั้นสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือกจาํนวน

60 ข้อท่ีประเมินผลตามวตัถุประสงค์ข้อสอบท่ีได้จะนํามาจําแนกเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน 

และแบบทดสอบหลงัเรียนจาํนวน 30 ขอ้  

3.3.3.3 นําข้อสอบท่ีจะสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลังเรียน 

ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความตรงของเน้ือหาเหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้แบบนาํตนเองโดย 

ใช้ค่าดัชนีความสอดคล้องสัมประสิทธ์ระหว่างข้อคาํถามกับวตัถุประสงค์(IOC: Index of Item 

Objective Congruence) มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามเกณฑด์งัน้ี 

คะแนน  +1  คือ  แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบัเน้ือหาตาม   

                                                                 วตัถุประสงค์ 

คะแนน    0  คือ  ไม่แน่ใจวา่แบบทดสอบน้ีสอดคลอ้งตรงกบัเน้ือหาตาม  

                                                                 วตัถุประสงค ์

คะแนน   -1  คือ  แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งตรงกบัเน้ือหาตาม  

                                             วตัถุประสงค ์

หมายเหตุ ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไปในการวิจยั

คร้ังน้ีแบบสอบถามท่ีใชมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.73 – 0.94  

3.3.3.4 นําข้อสอบท่ีผู ้เ ชี่ ย ว ช า ญ ตรวจสอบความตรงของเน้ือหาเหมาะสมกับ

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)มาเพื่อหาระดบัความยากง่าย (p) และอาํนาจ

จาํแนก (r) โดยนาํแบบทดสอบท่ีไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพเป็นรายขอ้จากผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้

ไปทดลองกบันกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเคยเรียนมาแลว้โดยมีหลกัเกณฑ์การพิจารณาดงัน้ี 

(บุญธรรม กิจปรีดาบริสุทธ์ิ, 2549, น. 268) 

        0.81 – 1.00  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีง่ายมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 

0.61 – 0.80  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่ายแต่ใชไ้ด ้

0.41 – 0.60  หมายถึง  ขอ้สอบความยากปานกลางเป็นขอ้สอบท่ีดีมาก 

0.20 – 0.40  หมายถึง  ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยากแต่ใชไ้ด ้

0.00 – 0.19  หมายถึง  ขอ้สอบท่ียากมากไม่ควรใชห้รือปรับปรุง 
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ดงันั้นขอบเขตของค่าความยากง่ายของแบบทดสอบท่ียอมรับคือระหวา่ง 0.20 – 0.80 

ในการวจิยัคร้ังน้ีแบบทดสอบท่ีใชมี้ค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.44 – 0.75 

3.3.3.5 คดัเลือกข้อสอบท่ีมีค่าความยากง่ายระหว่าง 0.20-0.80 จาํนวน 30 ข้อ 

นาํมาใชเ้ป็นขอ้สอบคู่ขนานท่ีมีการประเมินผลตามวตัถุประสงคโ์ดยมีหลกัเกณฑ์การพิจารณาคะแนน

ท่ีได้มาจากการวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอํานาจจําแนก (r) มีความหมาย ดังน้ี  

(ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538, น. 210) 

          0.40  ข้ึนไป  อาํนาจจาํแนกสูง              คุณภาพของขอ้สอบดีมาก 

          0.30 – 0.39   อาํนาจจาํแนกปานกลาง คุณภาพของขอ้สอบดีพอสมควร 

          0.20 – 0.29   อาํนาจจาํแนกค่อนขา้งตํ่า คุณภาพของขอ้สอบพอใช ้

          0.00 – 0.19   อาํนาจจาํแนกตํ่า  คุณภาพของขอ้สอบใชไ้ม่ได ้

ดงันั้น ขอบเขตของค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบท่ียอมรับคือ 0.20 ข้ึนไปในการ

วจิยัคร้ังน้ีแบบทดสอบท่ีใชมี้ค่าอาํนาจจาํแนกระหวา่ง 0.25 – 1.00   

3.3.3.6 วิเคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ทั้งหมด โดย

ใ ช ้สูต ร KR-20ข อ ง KuderRichardson กําหนดให้ขอบเขตของค่าความเช่ือมั่นแบบทดสอบมี

ความหมาย ดงัน้ีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมีค่าตั้งแต่ –1.00 ถึง +1.00 

          +1.00  หรือเขา้ใกล+้1.00         แสดงวา่แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่สูงสุด 

             0.00  หรือใกลเ้คียงกบั0.00   แสดงวา่แบบทดสอบไม่มีความเช่ือมัน่ 

         –1.00  แสดงวา่แบบทดสอบมีความเช่ือมัน่ตํ่าดงันั้นขอบเขตค่าความเช่ือมัน่ท่ี

ยอมรับเท่ากบั 0.80 ข้ึนไปค่าความเชื่อมั ่นของแบบทดสอบก่อนและหลัง เ รียนของบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) จาํนวน 30 ขอ้มีความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.91 

3.3.3.7 นาํแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนไปประเมินผลการ

เรียนรู้จากนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วย

สถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จาํนวน 30 ขอ้ 

3.3.3.8 นําแบบทดสอบท่ีหาคุณภาพของแบบทดสอบแล้วซ่ึงอยู่ในเกณฑ์ท่ีได้

มาตรฐานไปใชใ้นการดาํเนินงานวจิยัในคร้ังน้ีต่อไปได ้

3.3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองมีขั้นตอนการดาํเนินการ

ดงัต่อไปน้ี 
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3.3.4.1 ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจจากเอกสารและตํารา

แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียน 

3.3.4.2 นําแบบสอบความพึงพอใจไปให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องของ

ขอ้ถามท่ีเหมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์

จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้ตรงกบัขั้นตอนการเรียนรู้โดยใช้ค่าดชันีความ

สอดคล้องสัมประสิทธ์ระหว่างข้อคําถามกับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง (IOC: Index of Item Objective Congruence) มีเกณฑ์การให้

คะแนนดงัน้ี 

                                     +1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้คาํถามน้ีมีสอดคลอ้งตรงกบัการพฒันาบทเรียน   

                                           คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)   

                                           ด้วยสถานการณ์จาํลอง  สาํหรับนักเ รียนชั้ น                            

                                           ประถมศึกษาปีที่  6 

                                       0  หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้คาํถามน้ีมีสอดคลอ้งตรงกบัการพฒันาบทเรียน   

                                           คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

                                           ด้วยสถานการณ์จาํลอง  สาํหรับนักเ รียนชั้ น    

                                           ประถมศึกษาปีที่  6 

                                      -1  หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบน้ีไม่สอดคลอ้งกบัการพฒันาบทเรียน   

                                           คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วย   

                                           สถานการณ์จาํลอง  สาํหรับนักเ รียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี    

                                           6  

หมายเหตุ  ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับไดต้อ้งมีค่าตั้งแต่ 0.50 ข้ึนไปในการวจิยั

คร้ังน้ีแบบสอบความพึงพอใจท่ีใชมี้ค่าดชันีความสอดคลอ้งอยูร่ะหวา่ง 0.73 – 0.94 

3.3.4.3 ดาํเนินการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า

(Rating Scale) มี 5 ระดบัตามเกณฑ์ของลิเคิร์ท(Likert Scale)ขอ้คาํถามจาํนวน 20 ขอ้โดยกาํหนดค่า

ระดบัความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนนดงัน้ี (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2536, น. 157)  

5  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 

4  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก 

3  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัปานกลาง 

2  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ย 
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1  หมายถึง  มีความคิดเห็นอยูใ่นระดบันอ้ยท่ีสุด 

       ค่าเฉล่ียระดบัความคิดเห็น 

4.51 - 5.00  เหมาะสมมากท่ีสุด 

3.51 - 4.50  เหมาะสมมาก 

2.51 - 3.50  เหมาะสมปานกลาง 

1.51 - 2.50  เหมาะสมนอ้ย 

1.00 - 1.50  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 

3.3.4.4 นาํแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีได้ไปให้ผูเ้ช่ียวชาญด้านเน้ือหาและส่ือ

พิจารณาและปรับปรุง จาํนวน 3 ท่าน 

3.3.4.5 นาํแบบสอบถามความพึงพอใจไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจริงจาํนวน 

30 คน 

 

3.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 

การเก็บรวบรวมขอ้มูลมีขั้นตอนการดาํเนินการทดลอง ดงัต่อไปน้ี 

3.4.1 การดาํเนินการทดลอง 

ผู ้วิจ ัยได้ดํา เ นินการทดลองตามรูปแบบ One-Group Pretest–Posttest Design 

โดยทดลองแบบกลุ่มเดียว (One-Group Pretest-Posttest Design) เป็นการทดลองท่ีมีการวดัก่อนการ

ทดลอง 1 คร้ังหลงัการทดลอง 1 คร้ังท่ี O1 และ O2 ใชเ้คร่ืองมือวดัดว้ยแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงั

เรียน ฉบบัเดียวกนัโดยใช้ขอ้สอบแบบคู่ขนานผูว้ิจยัเลือกกลุ่มตวัอย่างโดยวิธีการสุ่มอย่างง่ายโดย

วิธีการจบัฉลากทาํการทดสอบก่อนการทดลองแลว้นาํการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ภาษาบาฮาซา (อินโดนีเซีย) ดว้ยสถานการณ์จาํลองท่ีทาํข้ึนไปใชท้ดลองกบันกัเรียนชั้นประถมศึกษา

ปีท่ี6โรงเรียนผอ่งสุวรรณวิทยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานีจาํนวน 1 ห้องจาํนวน 30 คนและทาํ

การทดสอบอีกคร้ังดว้ยเคร่ืองมือเก็บรวบรวมขอ้มูลชุดเดิมเพื่อดูผลหลงัการทดลองและนาํผลการวดั

O1 และ O2 มาคาํนวณหาค่าเฉล่ีย (X�) และนาํเปรียบเทียบกนัโดยใชส้ถิติ t-test แบบ (Dependent)พบวา่

การวดัของ O2 สูงกว่า O1 แสดงวา่การสอนผ่านบทเ รียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนี เ ซีย )ด้วยสถานการณ์จาํลอง ท่ีทาํข้ึนนั้นใชไ้ดผ้ลหรือกล่าวไดว้่าสามารถนาํไปใชส้อน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพจริง 
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3.4.2 การเก็บรวบรวมขอ้มูลดาํเนินการดงัน้ี 

3.4.2.1 ผูว้ ิจยัดาํเนินการติดต่อประสานงานทาํหนงัสือขอความร่วมมือจากคณะ    

ครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี เพื ่อขอทดลองในการทาํวิจยั 

และใช้สถานท่ีไปยงัผูอ้าํนวยการโรงเรียนผอ่งสุวรรณวทิยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานี 

 3.4.2.2 เตรียมสถานที่และเคร่ืองมือซ่ึงสถานที่ที่ใช้ในการทดลองคร้ังน้ีคือ

ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์โรงเรียนผ่องสุวรรณวิทยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานีโดยมีการ

จัดเตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอร์และระบบเครือข่ายให้พ ร้อ ม ต่อ ก า รท ดล อง ก ับ ก ลุ ่ม ต ัวอ ย ่า ง 

 คือ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีที่  6 โรงเรียนผ่องสุวรรณวิทยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานี

จาํนวน 30 คน   

 3.4.2.3 ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง ดงัน้ี 

  1) การวเิคราะห์เน้ือหามีขั้นตอนดงัน้ี 

(1.1) ศึกษาเน้ือหาท่ีนาํมาใชใ้นการจดัการเรียนรู้คร้ังน้ีไดแ้ก่ภาษาองักฤษ

ภาษาบาฮาซาท่ีใช้ในชีวิตประจาํวนัหน่วยท่ี 1 คาํศพัท์และบทสนทนาในชีวิตประจาํวนั หน่วยท่ี 2

คาํศพัท์และบทสนทนาร่างกายของเรา หน่วยท่ี 3 คาํศพัท์และบทสนทนาอาหาร หน่วยท่ี 4 คาํศพัท์

และบทสนทนาการเดินทางท่องเท่ียวมาประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ 
(1.2) การกาํหนดจุดประสงค์ผูว้ิจยัได้นําจุดมุ่งหมายของเน้ือหาภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย) มากาํหนดเป็นวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมเพื่อกาํหนดทิศทางในการพฒันา

นกัเรียนไดแ้ก่ความรู้ความจาํความเขา้ใจการนาํไปใชใ้นเพื่อนาํมาใชใ้นการประเมินผลผูเ้รียน 

(1.3) การวเิคราะห์ผูเ้รียนเป็นขั้นวเิคราะห์ความตอ้งการวตัถุประสงค์

ความรู้พื้นฐานของนกัเรียนท่ีตอ้งการจะเรียนรู้เพื่อแน่ใจวา่ส่ิงท่ีนกัเรียนตอ้งการเรียนรู้นั้นตรงตาม

ความตอ้งการของตนเองหรือไม่มากนอ้ยเพียงใดโดยก่อนเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อผูว้จิยัไดมี้

โอกาสเตรียมความพร้อมให้กบันกัเรียนก่อนท่ีจะเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ต่อไปกิจกรรมการเรียนรู้

โดยการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ในคร้ังน้ีมีลกัษณะพิเศษท่ีแตกต่างจากการ

จดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติกล่าวคือนกัเรียนควรจะตอ้งมีความรู้เก่ียวกบัพื้นฐานการใชง้านมาก่อน

แลว้บา้งรวมทั้งมีความสามารถในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เสริมต่างๆไดบ้า้งเช่นการเปิด

ปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์การเขา้ออกโปรแกรมการใชแ้ป้นพิมพก์ารใชเ้มาส์เป็นตน้ 

 (1.4) การออกแบบเน้ือหาบทเรียนและสร้างบทเรียนและเน้ือหาท่ีได้

พฒันาเพื่อการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัจดัทาํในรูปแบบคู่มือของการใช้งานเพื่อมาใช้เป็นเคร่ืองมือการสอน
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สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย) ในคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้จดัทาํข้ึนเพื่อให้นักเรียนได้เขา้ร่วมกิจกรรมการจดัการเรียนรู้น้ีซ่ึง

นกัเรียนสามารถร่วมกิจกรรมการเรียนรู้และติดต่อกบัผูส้อนไดโ้ดยใชช่้องทางท่ีผูว้ิจยัไดอ้อกแบบไว้

เช่นการถาม- ตอบ เป็นต้นซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาได้อย่างไม่มีข้อจาํกัดทั้งเร่ืองของ

ระยะเวลาและสถานท่ี 

3.4.2.4 เก ็บ ข ้อมูล ก่อนทํา กา รท ดล อง ด ้วยแบบ ท ดส อบ ก่อนเ รีย นโดย ใ ห้ 

นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนจาํนวน 30 ข้อ 

3.4.2.5 ดําเนินการสอนโดยใช้การสอนด้วยบทเ รียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ภาษาบาฮาซา (อินโดนีเซีย) ดว้ยสถานการณ์จาํลอง ซ่ึงจะใช้ขั้นตอนในการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัไดจ้ดัทาํไว้

ในบทเรียน 

3.4.2.6 ในระหว่างทดลองให้น ักเรียนทาํแบบฝึกหัดหล ังจากเ รียนจบเน้ือหา 

ในแต่ละเร่ืองโดยมีทั้งหมด 4 หน่วย 

3.4.2.7 เก็บข้อมูลหลังทาํการทดลองด้วยแบบทดสอบหลังเรียนโดยให้  

นักเรียนทาํแบบทดสอบหลังเรียน จาํนวน 30 ข้อ 

3.4.2.8 ให้นักเรียนตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจจาํนวน 20 ข้อ  

หลังจากเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์

จาํลอง 

3.4.2.9 ผูว้จิยัดาํเนินการตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียนจดัเก็บขอ้มูลเป็นแบบ

การใช้คะแนนโดยให้ค ําตอบถูกเท่ากับ  1  และคําตอบท่ีผิดคือ  0  (Zero-One Method) จากนั้ น 

นาํคะแนนท่ีไดม้าทดสอบดว้ยวธีิทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 

3.4.2.10 ดาํเนินการบนัทึกขอ้มูลจากการตอบแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจ

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แลว้นาํผลท่ีไดม้าวเิคราะห์ดว้ยวธีิทางสถิติต่อไป 

 

3.5  วธีิการวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้ิจยัใช้เคร่ืองมือในการวิจยั ได้แก่ การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง แบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนและแบบสอบถาม

ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6โรงเรียนผ่องสุวรรณวิทยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดั

ปทุมธานี ท่ีมี ต่อก า ร พ ฒั นา บ ท เ รีย นค อม พิว เตอ ร์ช ่วย ส อ นภา ษ า บ า ฮา ซ า ( อิน โด นีเ ซีย ) 

ด้วยสถานการณ์จาํลอง ผูว้จิยัไดน้าํสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 



 

 

60 

 

3.5.1 สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 

ในงานศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีใชส้ถิติเพื่อทดสอบค่าทางสถิติดงัน้ี 

1) หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)

ดว้ยสถานการณ์จาํลองโดยใชสู้ตรการหาประสิทธิภาพ E1/ E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2548, น. 123) 

 E1   =  100×∑

A

N
X

 

เม่ือ  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

   ∑ X  คือ คะแนนเฉล่ียของแบบฝึกหดั 

A  คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 

N คือ จาํนวนนกัเรียนทั้งหมด 

E2   =  100×∑

B

N
F

 

เม่ือ  E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 

   ∑F  คือ คะแนนเฉล่ียของผลลพัธ์หลงัเรียน 

B  คือ คะแนนเตม็ของการทดสอบหลงัเรียน 

N คือ จาํนวนนกัเรียน 

2) หาผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากการการพฒันา

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด ้วยสถานการณ์จาํลองสําหรับ

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6โดยใช้แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียนเป็นเคร่ืองมือวิจยั ผูว้ิจยั 

ไดส้ร้างเคร่ืองมือและวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติ ดงัน้ี  

(2.1) หาค่าดชันีความสอดคลอ้งของขอ้คาํถาม แบบทดสอบก่อนเรียน และหลงั

เรียน (Index of Item Objective Congruence : IOC)โดยใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 

2539, น. 249)  
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IOC  =
∑R
N

 
 

เม่ือ IOC  แทนดชันีความสอดคลอ้ง 

  ∑R  แทนผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

  N      แทนจาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 

(2.2) หาค่าความยากง่าย (p) และอาํนาจค่าจาํแนก (r) ของแบบทดสอบก่อนเรียน 

และหลงัเรียน โดยใชสู้ตร ดงัน้ี 

(2.2.1) หาความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบโดยใช้สูตรดงัน้ี (ลว้น 

สายยศ และ องัคณาสายยศ, 2536, น. 62) 

p=
R
N

 

เม่ือ p  แทน  ค่าความยากของแบบทดสอบแต่ละขอ้ 

       R  แทน  จาํนวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 

       N  แทน  จาํนวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 

(2.2.2) หาค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบโดยใช้สูตร (ลว้น สายยศ

และองัคณา สายยศ, 2536, น.62) 

𝐷 =   
𝑅𝑈 −  𝑅𝐿

𝑁
2

 

เม่ือ D   แทน  ค่าอาํนาจจาํแนกรายขอ้ 

       𝑅𝑈 แทน  จาํนวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 

       𝑅𝐿  แทน  จาํนวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มตํ่า 

       N    แทน  จาํนวนนกัเรียนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูงและกลุ่มตํ่า 

(2.3) หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยคาํนวณจาก

สูตร KR-20 (KUDER Ricgardson-20) ใชสู้ตรดงัน้ี (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2531, น. 170) 

Rtt =   



















−







−
∑

S

pq
N

N

2
1

1
 

โดยท่ี    Rtt  
คือ  ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

     N    คือ  จาํนวนขอ้สอบทั้งหมด 

     S
2

   คือ  ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 

      P     คือ  จาํนวนคนท่ีถูกทั้งหมด 
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t = 

     Q     คือ  สัดส่วนของคนทาํผดิแต่ละขอ้ (q = 1 – p) 

(2.4) หาค่า  t-test ผู ้วิจ ัยได้วิ เคราะห์เปรียบเทียบการทดสอบสมมติฐาน

เปรียบเทียบผลการเรียนรู้จากก า ร การพฒันาบทเ รียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย) ด้วยสถานการณ์จาํลองจากกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียวกนัแลว้ทาํขอ้สอบฉบบัเดียวกนัซ่ึง

สถิติท่ีนาํมาใช้ในการวิเคราะห์สมมติฐานการวิจยัคร้ังน้ี คือ t-test Dependent ท่ีมีค่าระดบันยัสําคญั 

0.05 (ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ, 2531, น. 170) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี   

                      
( )

( )1

22

−

−∑ ∑
∑

n
Dn

D

D
 

โดยท่ี  t           คือ  ค่าสถิติทดสอบ 

                                             ∑D    คือ  ผลรวมของคะแนนความแตกต่างระหวา่งคะแนนการทดสอบ  

                                                         หลงัเรียนกบัก่อนเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

                                                          ภาษาบาฮาซา (อินโดนีเซีย) ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

                                     ∑ 2D  คือ  ผลรวมของกาํลงัสองของแตกต่างระหวา่งคะแนนหลงักบัก่อน  

                                                          การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา  

                                                          (อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

                                       n         คือ  จาํนวนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 

                                       DF       คือ  องศาความเป็นอิสระมีค่าเท่ากบั n-1 

(2.5) สถิติพื้นฐานการวจิยั ไดแ้ก่ 

 (2.5.1) ค่าเฉล่ีย (Mean) คาํนวณจากสูตร (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 

2540, น. 53) 

X�   =   
∑X
n

 

เม่ือ  X�     แทน  ค่าเฉล่ีย 

        ∑ X  แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

        𝑛     แทน  จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

 (2.5.2) ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) คาํนวณจากสูตร (ลว้น สายยศ 

และ องัคณา สายยศ, 2540, น. 53) 
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S. D. =  �
n ∑ X2 −  (∑X)

n(n − 1)
 

 
เม่ือ  S.D.    แทน  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

         n       แทน  จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 

                               ΣX2    แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                                (ΣX)2  แทน  ผลรวมของคะแนนแต่ละตวัยกกาํลงัสอง 

3) หาความพึงพอใจของนักเ รียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี6 ท่ี มี ต่อจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองโดยใชค้่าสถิติในการวิเคราะห์ 

ดงัต่อไปน้ี 

      (3.1) สถิติส่วนท่ีนํามาใช้หาค่าดัชนีความสอดคล้อง(Index of Item Objective 

Congruence  :  IOC)โดยใชสู้ตร (ลว้น สายยศ และ องัคณา สายยศ, 2539, น. 249)  

IOC  =
∑R
N

 
 

เม่ือ  IOC  แทน  ดชันีความสอดคลอ้ง 

        ∑R  แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

        N      แทน  จาํนวนผูเ้ช่ียวชาญ 



 

 

บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  

 

การวิจัยคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้ทาํวิจยั เร่ือง การบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยขั้นตอนในการวิจยั

ประกอบไปดว้ย 

4.1  การนาํเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 

4.2  ผลการวเิคราะห์ 

 

4.1  การนําเสนอผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

ผูว้จิยัไดด้าํเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอนดงัน้ี 

4.1.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    

 4.1.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี  6 

4.1.3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

 

4.2  ผลการวเิคราะห์ 

4.2.1 หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    

 จากวตัถุประสงคข์องการวิจยัในเร่ืองการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ให้

ตอ้งเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้ งไวคื้อ   80/80  ผูว้ิจยัได้ทาํการศึกษาหาประสิทธิภาพของการสอนผ่าน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองแสดงผลการ

วเิคราะห์ ดงัตารางท่ี 4.1 
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ตารางที่ 4.1 รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

                  ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6    

 

รายการ คะแนน

เต็ม 

คะแนน

เฉลีย่ 

ร้อยละ เกณฑ์มาตรฐาน E1/ E2 

 

คะแนนแบบฝึกหดั 20 16.13 80. 67 80 80. 67 

คะแนนทดสอบ 

หลงัเรียน 
30 24.03 80.11 80 80.11 

 

จากตารางท่ี 4.1 แสดงให้เห็นวา่ การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 แลว้นาํผลของคะแนนจาก

การทาํแบบฝึกหดัของนกัเรียน 30 คน คิดเป็นค่าเฉล่ียร้อยละได ้80.67 และค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนน

ทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.11 แสดงใหเ้ห็นวา่ผลการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮา

ซา (อินโดนีเซีย) ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ประสิทธิภาพตาม

เกณฑ ์80/80 กล่าวคือ E1/ E2   มีค่าเท่ากบั 80.67/80.11 จึงเป็นไปตามสมมติฐาน 

   4.2.2 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที 6 

 ผลการวิ เคราะห์การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โดยการทดสอบก่อนเรียน

แล้วให้นักเรียนได้เรียนรู้การสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

ดว้ยสถานการณ์จาํลองแลว้ทาํการทดสอบหลงัเรียน แสดงผลการวเิคราะห์ ดงัตารางท่ี 4.2 
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ตารางที ่4.2 การเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์  

                    ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้น   

                    ประถมศึกษาปีท่ี 6   

 

 

คะแนนเต็ม        คะแนนเฉลีย่ 
ค่า 

S.D. 

t Sig. 

การทดสอบก่อนเรียน 30                     12.13 1.76 

30.47 0.00 

การทดสอบหลงัเรียน 30                    24.03 1.27 

 

จากตารางท่ี 4.2 แสดงให้เห็นว่าผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในการทดสอบก่อนเรียน  

มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 12.13 ค่า S.D. เท่ากบั 1.76 หลงัจากท่ีนกัเรียนไดเ้รียนรู้จากการสอนดว้ย

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 แลว้ทาํการทดสอบหลงัเรียน นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียสูงข้ึนมีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 

24.03 มีค่า S.D. เท่ากบั 1.27 การวิเคราะห์ t - test ระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 30.47  

มีความแตกต่างอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

4.2.3 วิเคราะห์หาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจากการสอน

ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

ผลการวเิคราะห์ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 หลงัจากการ

เรียนด้วยการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์

จาํลอง เป็นการดาํเนินการตามวตัถุประสงคข์อ้ท่ี  3 ดงัแสดงในตารางท่ี 4.3 
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ตารางที ่4.3 ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการสอนดว้ย    

                    บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

1. ด้านเนือ้หา 

1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 4.20   .85 มาก 

1.2 เน้ือหาเรียงลาํดบัจากง่ายไปหายาก 4.30 .70 มาก 

1.3 เขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 3.97 1.00 มาก 

1.4 เน้ือหาในบทเรียนมีความเขา้ใจง่าย 4.17 .65 มาก 

1.5 

 

1.6 

ความรู้ท่ีไดส้ามารถไปประยุกตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั

ได ้

ตระหนกัถึงคุณค่าท่ีไดรั้บ 

4.13 

 

3.97 

.63 

 

1.00 

มาก 

 

มาก 

 ค่าเฉลีย่รวม 4.12  มาก 

2.   ด้านการนําเสนอ 

2.1 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 3.57 .63 มาก  

2.2 ภาพประกอบมีการส่ือสารไดช้ดัเจน 3.57 .86 มาก 

2.3 ภาพน่าสนใจ ส่ือความหมายไดช้ดัเจน 3.57 1.04 มาก 

2.4 

2.5 

การเช่ือมโยงเน้ือหามีความเหมาะสม 

การใชเ้สียงประกอบมีความเหมาะสม 

3.53 

3.50 

.68 

.90 

มาก 

ปานกลาง 

 ค่าเฉลีย่รวม 3.55  มาก 

3. ด้านแบบทดสอบและการประเมินผล 

3.1 คาํช้ีแจงแบบฝึกมีความชดัเจน 4.03 .96 มาก 

3.2 คาํช้ีแจงแบบทดสอบมีความชดัเจน 4.00 .95 มาก 

3.3 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 3.97 1.10 มาก 

3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 3.93 1.01 มาก 

3.5 การสรุปผลคะแนนรวมของแบบฝึกหรือ

แบบทดสอบมีความถูกตอ้งเหมาะสม 

4.00 .98 มาก 

 ค่าเฉลีย่รวม 3.99  มาก 
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ตารางที ่4.3 ผลการประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 จากการ 

                    สอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์      

                    จาํลอง (ต่อ) 

รายการประเมิน X  S.D. แปลผล 

4. ด้านการจัดการบทเรียน 

4.1 การเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหค้วาม

น่าสนใจ 

4.03 .96 มาก 

4.2 มีช่องทางเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งสะดวก 4.00 .95 มาก 

4.3 บทเรียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง 3.97 1.10 มาก 

4.4 สามารถเขา้ถึงเมนูหลกัและบทเรียนต่างๆไดง่้าย 3.93 1.01 มาก 

 ค่าเฉลีย่รวม 3.98  มาก 

 ค่าเฉลีย่รวม 3.91   มาก 

 

จากตารางท่ี  4.3 แสดงความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีมีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองจาํนวนทั้งหมด 30 คน   

ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก ดว้ยค่าเฉล่ีย 3.91 โดยมีความพึงพอใจในดา้นเน้ือหาสูง

ท่ีสุดดว้ยค่าเฉล่ีย 4.12 ซ่ึงไม่พบขอ้ท่ีนกัเรียนมีความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 



 
 

บทที ่ 5 

สรุปผลการวจิยั  การอภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 

ในการศึกษาวิจยัเร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)

ดว้ยสถานการณ์จาํลองสําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงมีวตัถุประสงคก์ารวิจยั 1) เพื่อหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง

สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 2)เพื่อหาความกา้วหนา้ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

3) เพื่อหาความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใช้การสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองโดยมีกลุ่มตวัอย่างเป็นนกัเรียนระดบัชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนผอ่งสุวรรณวิทยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานี จาํนวน 30 คนเลือก

โดยวิธีการสุ่มกลุ่มตัวอย่างโดยวิธีการจับฉลากมีเคร่ืองมือท่ีใช้ในการทดลองได้แก่บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลองสําหรับนักเรียนชั้ น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนเป็นขอ้สอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4

ตวัเลือกจาํนวน 30 ขอ้และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีเรียนจาก

การสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองสามารถสรุป

ผลการวจิยัการอภิปรายผลและขอ้เสนอแนะในการวจิยัไดด้งัน้ี   

5.1 วธีิดาํเนินการวจิยั 

5.2 สรุปผลการวจิยั 

5.3 การอภิปรายผล 

5.4 ขอ้เสนอแนะ 

5.5 ขอ้เสนอแนะในการทาํวจิยัคร้ังต่อไป 

 

5.1  วธีิดําเนินการวจิัย 

 ผูว้จิยัไดป้ฏิบติัดงัน้ี 

5.1.1 ศึกษาเน้ือหาและโครงสร้างของภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

  5.1.2 ศึกษาแนวคิดหลกัการทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮา

ซา(อินโดนีเซีย) 

  5.1.3 นาํปัญหาท่ีได้รับจากประสบการณ์ในการสอนมาวิเคราะห์ถึงประเด็นสําคญัของ

ปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาพบวา่ปัญหาท่ีสําคญัคือผูเ้รียนไม่ให้ความสนใจในบทเรียนเท่าท่ีควร
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อีกทั้งนกัเรียนส่วนใหญ่มีพื้นฐานในการใช้งานอินเทอร์เน็ต และนกัเรียนรู้จกัคอมพิวเตอร์เพียงแค่มี

ไวใ้หเ้ล่นเกม 

  5.1.4 กาํหนดจุดประสงคส์าํคญัของการวจิยั 

  5.1.5 จดัทาํโครงสร้างโดยการวเิคราะห์เน้ือหา 

  5.1.6 จัดทําการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง ตามโครงสร้างของเน้ือหาท่ีกาํหนดไว ้

  5.1.7 จดัทาํแบบทดสอบและแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการสอน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง เพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือ

ในการวจิยั 

  5.1.8 นําการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง และเคร่ืองมือท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเพื่อหาความสอดคลอ้ง

ระหว่างเน้ือหาภาษาท่ีใช้ขอ้คาํถามกิจกรรมการเรียนการสอนกบัจุดประสงค์ของการจดัทาํและหา

ประสิทธิภาพของเคร่ืองมือแลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้ผิดพลาดให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญ

แนะนาํทุกประการ 

  5.1.9 นําการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ด้วยสถานการณ์จําลองไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้ นปะถมศึกษาปีท่ี  6 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 

เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง แลว้ไดท้าํการแกไ้ขปรับปรุงจนมีประสิทธิภาพท่ียอมรับได ้

  5.1.10 นําการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ด้วยสถานการณ์จําลองไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างได้แก่นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6 โรงเรียน 

ผ่องสุวรรณวิทยา อาํเภอลาํลูกกา จงัหวดัปทุมธานีซ่ึงผูว้ิจยัได้ดาํเนินการใช้การสอนผ่านบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลองในภาคเรียนท่ี  2 

ปีการศึกษา 2557 หาประสิทธิภาพของการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใช้ค่า  E1/E2

กาํหนดไวเ้ท่ากบั 80/80 หาส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานโดยใช ้S.D. นาํผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน

ชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6 ท่ีเรียนจากการส อ น ด ้ว ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองมาเปรียบเทียบโดยใชค้่าเฉล่ีย( X )และ t-test 
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5.2 สรุปผลการวจิัย 

ในการวิเคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดท่ีผ่านมาขา้งตน้ผูว้ิจยัไดส้รุปผลการวิจยัตามวตัถุประสงค ์

ท่ีไดต้ั้งไว ้ดงัต่อไปน้ีคือ 

5.2.1 ประสิทธิภาพของก า ร ส อ น ผ่า น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง ท่ีได้ทาํการสร้างและพฒันามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

กล่าวคือ จากการหาประสิทธิภาพไดค้่าร้อยละของคะแนนระหวา่งเรียนเท่ากบั 80.67 (E1) และร้อยละ

ของคะแนนจากแบบทดสอบหลงัเรียนเท่ากบั 80.11 (E2)   

5.2.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ คะแนนหลงัการเรียนรู้

จากการสอนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

มีค่าสูงกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

5.2.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างพบว่ามีความพึงพอใจ 

อยูใ่นระดบัมาก 

 

5.3 การอภิปรายผล 

การวิจัยเ ร่ืองการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ตามวตัถุประสงคแ์ละสมมติฐานของ

การวจิยัซ่ึงผลการวจิยันาํมาอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

5.3.1 ก ารสอนด้วยบ ทเ รียนคอม พิว เตอร์ ช่ วย สอนภา ษา บา ฮาซ า( อินโดนี เ ซี ย )  

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง ประกอบดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีมีความสําคญัดงัน้ีการฝึกการใช้และการ

ส่ือสารผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง

ผลการวจิยัพบวา่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80.67/80.11 ซ่ึงนกัเรียนไดมี้การทาํแบบทดสอบก่อนเรียน

โดยมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 12.13 หลงัจากนั้นผูว้ิจยัไดน้าํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮา

ซา (อินโดนีเซีย) ดว้ยสถานการณ์จาํลองท่ีไดอ้อกแบบไวแ้ละจดักิจกรรมไวใ้ห้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้และให้

นกัเรียนทาํแบบฝึกหัดในแต่ละหน่วย นกัเรียนมีความสนใจ กระตือรือร้น สนใจเรียนมากข้ึน มีการ

บนัทึกผลคะแนนแบบฝึกหดัมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80.67 จากนั้นนกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน

โดยมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80.11 แสดงให้เห็นวา่การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองผูว้ิจยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีกาํหนดคือ 

80/80 (อบัโดรอสัก มะลาเฮง, 2554, น. 22)ไดว้ิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการอ่านภาษามลายูยาวีชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยใชชุ้ดฝึกอ่าน ชุดฝึกอ่านมีประสิทธิภาพ 81.32/80.15  
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5.3.2 จากการวิจยัพบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า

นักเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียนโดยมีคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละเท่ากับ  12.13 มีค่าเบ่ียงเบน

มาตรฐาน(S.D.) เท่ากบั 1.76 หลงัจากนั้นนกัเรียนไดท้าํแบบทดสอบหลงัเรียนโดยมีคะแนนเฉล่ียร้อย

ละสูงข้ึนจากเดิมเท่ากบั 24.03 มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 1.27 การวิเคราะห์ t-test ระหวา่ง

ก่อนเรียนและหลงัเรียนเท่ากบั 30.47 มีความแตกต่างอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 สอดคลอ้ง

กบังานวิจยัของ (อนนัต ์ มนตส์ันเทียะ, 2546, น. 64) เร่ืองการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

รูปแบบสถานการณ์จาํลอง เร่ือง อุบติัเหตุ วิชาจราจร สําหรับนกัเรียนพลตาํรวจ ซ่ึงการวิจยัพบว่า

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05  

5.3.3 ระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัการใช้การสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 พบว่า

นกัเรียนมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากมีค่าเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 3.91 เพราะนกัเรียนไดเ้รียนรู้กิจกรรม

ท่ีทางบทเรียนจดักิจกรรมไวท้าํใหมี้ความพอใจต่อการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเน่ืองจากให้

ทั้ งความรู้และความเพลิดเพลินให้รู้จักคิดและปฏิบติัอย่างเป็นขั้นตอนเรียนตามเน้ือหาท่ีผูเ้รียน

ตอ้งการไดล้งมือปฏิบติัมีผลแสดงความกา้วหน้าทางการเรียนเป็นระยะๆทา้ทายให้ผูเ้รียนเกิดความ

สนใจและเม่ือผูเ้รียนใช้ความพยายามถึงระดบัหน่ึงจะได้ความสําเร็จทนัทีซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวิจยั

ของ (อบัโดรอสัก มะลาเฮง, 2554, น. 22) ท่ีมีความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใชชุ้ดฝึก

อ่านอยูใ่นระดบัชอบมาก 

ขอ้สังเกตท่ีพบในระหวา่งการเรียนรู้จากการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  6  นักเรียน 

มีความตั้งใจและมีความกระตือรือร้นในการเรียนสามารถปฏิบติังานไดอ้ย่างสนุกสนานถูกตอ้งเป็น

ระเบียบมีความเช่ือมัน่ในการทาํงานมากข้ึนเพราะทุกคนไดป้ฏิบติัจริงช่วยให้เกิดการเรียนรู้รวมทั้ง

สามารถเรียนรู้ไดเ้องโดยอิสระอีกทั้งยงัมีการแลกเปล่ียนเรียนรู้ซ่ึงกนัและกนัทาํให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันา

ตามศกัยภาพโดยมีครูวางแผนร่วมกบัผูเ้รียนกระตุน้ทา้ทาย ใหก้าํลงัใจและช้ีแนะแนวทางการแสวงหา

ความรู้ท่ีถูกตอ้ง 

 

 

 

 

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=อนันต์%20%20มนต์สันเทียะ&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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5.4 ข้อเสนอแนะ 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะในการนาํผลการวิจยัไปใชด้งัน้ี 

5.4.1 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์

จาํลองและบูรณาการไปใชก้บักลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนๆ จะทาํให้นกัเรียนไม่เบ่ือหน่ายมีความสนุกกบั

การเรียน มีความกลา้แสดงออกมากข้ึน และช่วยใหบ้ทเรียนมีชีวติชีวามากข้ึน 

5.4.2 การจดักิจกรรมโดยการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ด้วยสถานการณ์จาํลองให้เกิดความชํานาญควรช้ีแนะและควรฝึกอบรมครูให้เกิดความชํานาญ 

จึงจะนาํไปใชไ้ดอ้ยา่งเตม็รูปแบบ 

5.4.3 การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์

จาํลองส่งผลใหเ้กิดการนาํไปเสริมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในภาษาอ่ืนๆ 

 

5.5 ข้อเสนอแนะในการทาํวจิัยคร้ังต่อไป 

จากผลการวจิยัท่ีไดส้รุปและอภิปรายผลผูว้ิจยัมีแนวคิดเป็นขอ้เสนอแนะดงัน้ี 

5.5.1 ควรมีการศึกษาผลของการนาํรูปแบบการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองไปใชก้บัทกัษะกระบวนการคิดของผูเ้รียนตามกลุ่ม

สาระการเรียนรู้อ่ืนๆ 

5.5.2 ควรมีการศึกษาผลของการนาํรูปแบบการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองไปใชก้บัผูเ้รียนท่ีมีความสามารถในการเรียนต่างกนั

เพื่อหาแนวทางในการเสริมสร้างความสามารถของผูเ้รียน 
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ภาคผนวก ก 

- รายนามผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 

      - หนังสือเชิญผู้เช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
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ภาคผนวก ข 

แผนการจดัการเรียนรู้ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

- หน่วยที ่1.  คาํศัพท์และบทสนทนาในชีวติประจาํวนั 

- หน่วยที ่2.  คาํศัพท์และบทสนทนาเร่ืองร่างกายของเรา 

- หน่วยที ่3.  คาํศัพท์และบทสนทนาเร่ืองอาหาร 

- หน่วยที ่4.  คาํศัพท์และบทสนทนาเร่ืองการเดนิทางท่องเที่ยว 
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แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)สถานการณ์จําลอง  

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)       ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

หน่วยที ่1 เร่ือง คาํศัพท์และบทสนทนาในชีวติประจําวนั  เวลา  2  ช่ัวโมง 

สาระสําคัญ 

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)เป็นภาษาท่ีง่ายต่อการส่ือสารและการนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนั  

ซ่ึงการฟัง พดู อ่าน และเขียน อยา่งเป็นประจาํทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนสามารถฟังและบอกความหมายภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 2.  นกัเรียนสามารถพดูประโยคภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 3.  นกัเรียนสามารถอ่านภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

                 4.  นกัเรียนสามารถเขียนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันนํา (ช่ัวโมงที ่1 ) 

1.  ครูช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการจดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา 

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองและเน้ือหาใหน้กัเรียนทราบ 

2.  ครูแนะนาํวธีิการใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

ข้ันสอน 

3.  ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ก่อนจะเขา้สู่บทเรียนในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาใน 

ชีวติประจาํวนั 

4.  นกัเรียน เรียนรู้ในแต่ละเร่ือง เช่น สี   วนั  เดือน ตวัเลข และฝึกสมองลองเติมคาํในแต่ 

ละเร่ือง 

5.  นกัเรียนศึกษาและฟังบทสนทนาในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาในชีวติประจาํวนั 

ข้ันสรุป (ช่ัวโมงที ่2 ) 

6.  ครูและนกัเรียน  ถาม-ตอบ และแสดงความคิดเห็นร่วมกนัในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบท

สนทนาในชีวติประจาํวนั 

7.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดั เร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาในชีวติประจาํวนั 

ส่ือการเรียนการสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, บทสนทนาในสถานการณ์จาํลอง 
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บทสนทนาในสถานการณ์จําลองเร่ือง ในชีวติประจําวนั 

 

ลูก :  แม่คะ วนัน้ีวนัอาทิตยท่ี์ 4 มกราคมใช่ไหมคะ 

Anak :  Ibu,  Apakah hari  ini  tanggal 4 januari? 

อานคั  อาปากาห์ ฮาริ  อีนี  ตงักาว  เอิมปัส  จานูอาริ 

แม่:  ใช่จะ  ทาํไมหรอลูก 

Ibu :  Iya, Mengapa tanya? 

อีบู: อียา เมอกาปา  ตานยา 

ลูก: หนูวา่จะใหแ้ม่พาไปซ้ือเส้ือสีชมพคู่ะ แต่ หนูลืมไปวา่ท่ีร้านขายเส้ือปิดค่ะ 

Anak : Saya mau  membeli   baju warna  merah  muda di toko tetapi saya lupa bahwa             

             toko nya tutup hari ini. 

อานคั: ซายา มาย ู เมิมเบอลี บาจู วานา เมอราห์ มูดา ดี โตโก เทอตาปี ซายา ลูปา บาห์วา 

            โตโก นะยา ตูตูป ฮารี อีนี 

แม่: ไม่เป็นไรหรอกลูก เด๋ียวแม่พาไปซ้ือวนัพรุ่งน้ีนะลูก 

Ibu : Tidak apa-apa, besok kita akan ke toko ya.  

อีบู: ติดกั อาปาอาปา เบอซกั คีตา อากนั เกอ โตโก ยา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)สถานการณ์จําลอง  

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)       ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

หน่วยที ่2 เร่ือง คาํศัพท์และบทสนทนาเกีย่วกบัร่างกายของเรา           เวลา  2  ช่ัวโมง 

สาระสําคัญ 

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)เป็นภาษาท่ีง่ายต่อการส่ือสารและการนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนั  

ซ่ึงการฟัง พดู อ่าน และเขียน อยา่งเป็นประจาํทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนสามารถฟังและบอกความหมายภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 2.  นกัเรียนสามารถพดูประโยคภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 3.  นกัเรียนสามารถอ่านภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

                 4.  นกัเรียนสามารถเขียนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันนํา (ช่ัวโมงที ่1 ) 

1.  ครูช้ีแจง ทบทวนวตัถุประสงคข์องการจดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองและเน้ือหาใหน้กัเรียนทราบ 

2.  ครูทบทวนวธีิการใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้สถานการณ์จาํลอง 

ข้ันสอน 

3.  ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ก่อนจะเขา้สู่บทเรียนในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนา

เก่ียวกบัร่างกายของเรา 

4.  นกัเรียน เรียนรู้ในแต่ละเร่ือง เช่น อวยัวะ ลกัษณะอาการปวดต่างๆ เป็นตน้  และฝึก

สมองลองเติมคาํในแต่ละเร่ือง 

5.  นกัเรียนศึกษาและฟังบทสนทนาในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบัร่างกายของเรา 

ข้ันสรุป (ช่ัวโมงที ่2 ) 

6.  ครูและนกัเรียน  ถาม-ตอบ และแสดงความคิดเห็นร่วมกนัในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบท

สนทนาเก่ียวกบัร่างกายของเรา 

7.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดั เร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบัร่างกายของเรา 

ส่ือการเรียนการสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, บทสนทนาในสถานการณ์จาํลอง 
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บทสนทนาในสถานการณ์จําลองเร่ือง ร่างกายของเรา     

        

นอ้ง: พี่ครับ ต่ืนไปโรงเรียนไดแ้ลว้ แม่ใหม้าปลุก 

Adik : Kakak, bangun! Ibu suruh saya untuk kasih bangun kamu. 

อาดิก: กากัก๊ บนักนั อีบู ซูราห์ ซายา อุนตุก๊ กาซิห์ บนักนั กามู 

พี่: พี่ปวดทอ้งมากเลย พี่คงไปโรงเรียนไม่ไหว 

Kakak : Perut saya sakit sekali. Saya tidak bisa pergi ke sekolah hari ini. 

กากัก๊ : เปอรุท ซายา ซากิต เซอกาลิ ซายา ติดัก๊ บิซา เปอกี เกอ เซอโกลาห์ ฮารี อีนี 

นอ้ง : ขณะนั้นนอ้งไดจ้บัมือของพี่ใหลุ้กข้ึนจากเตียงนอน แลว้พูดวา่ “อุย๊! ทาํไมหนา้ของพี่ซีด    

            และตาแดงๆ 

Adik : Mengapa muka kamu pucat dan mata juga merah. 

อาด๊ิก : เมอกาปา มูกา กามู  ปูกัต๊ ดาน มาตา จูกา เมอราห์ 

พี่ : นอ้งช่วยไปบอกใหแ้ม่พาพี่ไปหาหมอหน่อยสิ พี่ปวดทอ้งไม่ไหวแลว้ 

Kakak : Minta tolong bilang sama ibu bawa kakak ke doktor ya. Perut saya sakit sekali. 

กากัก๊ : มินตาโตลอง บิลอง ซามา อีบู บาวา กากัก๊ เกอ โด๊กเตอร์ ยา เปอรุท ซายา ซาก๊ิต เซอการี 

นอ้ง : ไดค้รับ พี่อดทนหน่อยนะ 

Adik : Iya, tahan ya kakak. 

อาด๊ิก : อียา ตาฮาน ยา กากัก๊ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)สถานการณ์จําลอง  

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)       ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

หน่วยที ่3 เร่ือง คาํศัพท์และบทสนทนาเกีย่วกบัอาหาร                        เวลา  2  ช่ัวโมง 

 

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)เป็นภาษาท่ีง่ายต่อการส่ือสารและการนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนั  

ซ่ึงการฟัง พดู อ่าน และเขียน อยา่งเป็นประจาํทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนสามารถฟังและบอกความหมายภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 2.  นกัเรียนสามารถพดูประโยคภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 3.  นกัเรียนสามารถอ่านภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

                 4.  นกัเรียนสามารถเขียนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันนํา (ช่ัวโมงที ่1 ) 

1.  ครูช้ีแจง  ทบทวนวตัถุประสงคข์องการจดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองและเน้ือหาใหน้กัเรียนทราบ 

2.  ครูทบทวนวธีิการใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

ข้ันสอน 

3.  ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ก่อนจะเขา้สู่บทเรียนในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนา

เก่ียวกบัอาหาร 

4.  นกัเรียน เรียนรู้ในแต่ละเร่ือง เช่น วตัถุดิบ เน้ือสัตว ์เคร่ืองปรุง ภาชนะ เป็นตน้ และฝึก

สมองลองเติมคาํในแต่ละเร่ือง 

5.  นกัเรียนศึกษาและฟังบทสนทนาในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบัอาหาร 

ข้ันสรุป (ช่ัวโมงที ่2 ) 

6.  ครูและนกัเรียน  ถาม-ตอบ และแสดงความคิดเห็นร่วมกนัในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบท

สนทนาเก่ียวกบัอาหาร 

7.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดั เร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบัอาหาร 

ส่ือการเรียนการสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, บทสนทนาในสถานการณ์จาํลอง 
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บทสนทนาในสถานการณ์จําลองเร่ือง อาหาร 

 

แม่ : ลูกจ๋า ทาํอะไรอยู ่ไปตลาดซ้ือนํ้าปลาใหแ้ม่หน่อยสิจะ๊ 

Ibu : Sedang apa? Ibu minta tolong  belikan kecap asin di pasar ya. 

อีบู : เซอดงั อาปา อีบู มินตา โตลอง เบอลิกนั เกอแคบ อะซิน ดิ ปาซา ยา 

ลูก : ไดค้รับผมจะออกไปซ้ือให ้แลว้วนัน้ีแม่จะทาํอะไรใหท้านหรือครับ 

Anak : Iya bu, saya akan  pergi ke pasar. Apa yang akan ibu masak hari ini? 

อานคั : อียา บู ซายา อากนั เปอกี  เกอ ปาซา อาปา ยงั อากนั อีบู มาซคั ฮาริ อีนี 

แม่ : แม่จะทาํผดัผกัใหลู้กทานไงจ๊ะ 

Ibu : Ibu akan memasak capcai untuk kamu.  

อีบู : อีบู อากนั เมอมาซคั แคบคาย อุนตุก๊ กามู 

ลูก : ดีใจจงั วนัน้ีไดท้านกบัขา้วฝีมือแม่อีกแลว้    

Anak : Senang sekali, hari ini  bisa makan makanan yang enak dari Ibu. 

อานคั : เซอนงั เซอกาลิ ฮาริ อีนี บิซา มากนั มากานนั ยงั อีนคั ดาริ อีบู 
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แผนการจัดการเรียนรู้ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)สถานการณ์จําลอง  

ภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)       ช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

หน่วยที ่4 เร่ือง คาํศัพท์และบทสนทนาเกีย่วกบัการเดินทางท่องเทีย่ว  เวลา  2  ช่ัวโมง 

สาระสําคัญ 

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)เป็นภาษาท่ีง่ายต่อการส่ือสารและการนาํไปใชใ้นชีวติประจาํวนั  

ซ่ึงการฟัง พดู อ่าน และเขียน อยา่งเป็นประจาํทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1.  นกัเรียนสามารถฟังและบอกความหมายภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 2.  นกัเรียนสามารถพดูประโยคภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

 3.  นกัเรียนสามารถอ่านภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ได ้

                 4.  นกัเรียนสามารถเขียนภาษาบาฮาซา (อินโดนีเซีย)ได ้

กจิกรรมการเรียนรู้ 

ข้ันนํา (ช่ัวโมงที ่1 ) 

1.  ครูช้ีแจง  ทบทวนวตัถุประสงคข์องการจดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลองและเน้ือหาใหน้กัเรียนทราบ 

2.  ครูทบทวนวธีิการใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

ดว้ยสถานการณ์จาํลอง 

ข้ันสอน 

3.  ครูช้ีแจงจุดประสงคก์ารเรียนรู้ก่อนจะเขา้สู่บทเรียนในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนา

เก่ียวกบัการเดินทางท่องเท่ียว 

4.  นกัเรียน เรียนรู้ในแต่ละเร่ือง เช่น ยานพาหนะ สัญลกัษณ์การจราจร สถานท่ี  

เคร่ืองใชส่้วนตวั  เป็นตน้  และฝึกสมองลองเติมคาํในแต่ละเร่ือง 

5.  นกัเรียนศึกษาและฟังบทสนทนาในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบัการเดินทาง

ท่องเท่ียว 

ข้ันสรุป (ช่ัวโมงที ่2 ) 

6.  ครูและนกัเรียน  ถาม-ตอบ และแสดงความคิดเห็นร่วมกนัในเร่ือง คาํศพัทแ์ละบท

สนทนาเก่ียวกบัการเดินทางท่องเท่ียว 

7.  นกัเรียนทาํแบบฝึกหดั เร่ือง คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบัการเดินทางท่องเท่ียว 

ส่ือการเรียนการสอน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, บทสนทนาในสถานการณ์จาํลอง 
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บทสนทนาในสถานการณ์จําลองเร่ือง การเดินทางท่องเทีย่ว   

 

พอ่ : แม่ วนัน้ีวนัหยดุ เราพาลูกๆไปเท่ียวทะเลกนันะ 

Ayah : Ibu, Hari ini liburan ayo kita bawa anak-anak jalan-jalan di pantai. 

อายาห์ : อีบู ฮารี อีนี ลีบูรัน อาโย กีตา บาวา อานคั อานคั จาลนั จาลนั ดี  ปานไท 

แม่ : ดีใจจงัท่ีพอ่จะพาครอบครัวไปเท่ียว งั้นเราไปกนัเลยดีกวา่นะ 

Ibu : Senang sekali, ayah akan membawa kita jalan-jalan. Ayo, pergi.  

อีบู : เซอนงั เซอกาลิ อายาห์ อากนั เมิมบาวา กีตา จาลนั จาลนั อาโย เปอกี 

พอ่ : แม่  อยา่ลืมเตรียมหมอนไปนะ จะไดใ้หลู้กหนุนหวันอนในรถยนตร์ะหวา่งเดินทาง 

Ayah : Ibu, jangan lupa membawa bantal ya untuk anak supaya dia bisa tidur di mobil waktu kita   

              perjalanan. 

อายา : อีบู จนักนั ลูปา เมิมบาวา บนัตาลว์ ยา อุนตุก๊ อานคั ซูปายา ดิอา บิซา ติดูอา ดี โมบิล วคัตู 

              กีตา เปอจาลานนั   

พอ่ : (ขณะออกเดินทาง แม่ เด๋ียวพ่อเปิดดูเส้นทางในแผนท่ีก่อนถึงโรงแรมท่ีพกันะ เราจะได ้   

             ไม่หลงทาง 

Ayah : Ibu, ayah akan melihat jalan di peta dulu ya supaya kita tidak tersesat ke hotel nya. 

อายาห์ : อีบู อายาห์ อากนั เมอลิฮทั จาลนั ดี เปอตา ดูลู ยา ซูปายา กีตา ติดัก๊ เตอเซอซทั เกอ โฮเทล นะ   

              ยา 

แม่ : นัน่ไงพอ่ เราเจอท่ีพกัแลว้ 

Ibu : Itu, kita sudah sampai hotel. 

อีบู :  อีตู กีตา ซูดาห์ ซมัไป โฮเทล 

ลูก : แม่ครับ พอ่ครับ ผมขอไปเล่นนํ้าทะเลก่อนนะครับ 

Anak : Ibu Ayah, Saya minta diri bermain air laut di luar dulu ya. 

อานคั : อีบู อายาห์ ซายา มินตา ดีรี เบอเมน แอ ลาอุท ดี ลูอา ดูลู ยา 

พอ่,แม่ : ไดสิ้ลูก ดูแลตวัเองดว้ยนะ 

Ibu, Ayah : Boleh, hati-hati ya. 

อีบู อายาห์ : โบเลห์ ฮาตี ฮาตี ยา 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

-  แผนผงัการออกแบบการสอนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา      

   (อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองสําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

-  การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา   

    (อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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แผนผงัการออกแบบการสอนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) 

ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

 

 

   หนา้หลกั                                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ลงทะเบียน 
แนะนาํเร่ือง 

รายการหลกั 

ผา่น 

ยนืยนับทเรียน 

จบ 

           บทเรียนท่ี 1-4 

จุดประสงค ์

แบบทดสอบก่อนเรียน 

 เน้ือหาและสถานการณ์จาํลอง 

            บทเรียนท่ี 1-4 

แบบฝึกหดั 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

 

ไมผ่า่น 
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การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา 

(อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

 

โครงสร้างหน้าแนะนําเร่ือง 
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โครงสร้างหน้าลงทะเบียน
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โครงสร้างจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การออกแบบรายละเอยีดหน้าจอการสอนผ่านเวบ็ด้วยการเรียนรู้แบบนําตนเอง  

วชิา คอมพวิเตอร์  ช้ันประถม 
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โครงสร้าง หน้ารายการหลัก 
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โครงสร้าง หน้าแบบทดสอบก่อนเรียน 
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โครงสร้าง หน้าหน่วยที ่1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน้าสมัครสมาชิก 
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โครงสร้าง หน้าศึกษาสถานการณ์จําลอง ก่อนเข้าหน่วยที ่1 
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โครงสร้างหน้าเข้าสู่เนื้อหาหน่วยที ่1 
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โครงสร้างหน้าแบบฝึกหัดหน่วยที ่1 
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โครงสร้างหน้าหน่วยที ่2 
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โครงสร้างหน้าศึกษาสถานการณ์จําลอง ก่อนเข้าหน่วยที ่2 
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โครงสร้างหน้าเนือ้หาหน่วยที ่2 
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โครงสร้างหน้าเนือ้หาแบบฝึกหัด หน่วยที ่2 
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โครงสร้างหน้าหน่วยที ่3 
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โครงสร้างหน้าศึกษาสถานการณ์จําลอง หน่วยที ่3 
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โครงสร้างหน้าเนือ้หาหน่วยที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



117 
 

โครงสร้างหน้าแบบฝึกหัด หน่วยที ่3 
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โครงสร้างหน้าหน่วยที ่4 
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โครงสร้างหน้าศึกษาสถานการณ์จําลอง หน่วยที ่4 
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โครงสร้างหน้าเนือ้หาหน่วยที ่4 
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โครงสร้างหน้าแบบฝึกหัดหน่วยที ่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



122 
 

โครงสร้างหน้าแบบทดสอบหลงัเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ภาคผนวก  ง 

แบบประเมินคุณภาพสําหรับผู้เช่ียวชาญ 

-  แบบประเมินคุณภาพที่มีต่อแบบสอบถามสําหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบัการ   

    พฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)ด้วย   

    สถานการณ์จาํลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

-  แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า IOC สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล  

    มต่ีอแบบสอบถามสําหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบัการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์    

    ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนักเรียนช้ัน    

    ประถมศึกษาปีที่ 6  

-  แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความคดิเห็นเกีย่วกบัความพงึพอใจ   

   ของนักเรียนที่มต่ีอการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา     

   (อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  
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แบบประเมินคุณภาพ (IOC) 

ทีม่ีต่อแบบสอบถามสําหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบั 

การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) 

ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

คําช้ีแจง  โปรดแสดงความคิดเห็นของท่าน โดยใส่เคร่ืองหมาย ลงในช่องความคิดเห็นพร้อมเขียน

ขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการนาํไปพิจารณาแกไ้ขปรับปรุงในลาํดบัต่อไป 

ขอ้กาํหนดของความคิดเห็น กาํหนดให้ 

+1 หมายถึง  แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 

0 หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 

1 หมายถึง  ไม่สอดคลอ้งกบัส่ิงท่ีตอ้งการศึกษา 

 

รายการประเมิน 

ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 1 

1.  เน้ือหาวชิาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความเหมาะสม     

2. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งครบถว้น     

3. ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย     

4. การลาํดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก     

5. ความรู้ท่ีไดส้ามารถไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้     

6. สามารถส่ือสารกบัผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้นไดอ้ยา่งชดัเจน   

    สะดวกรวดเร็ว 

    

7. บทเรียนมีความน่าสนใจ     

8. ช่วยสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน     

9. ผูเ้รียนสามารถเขา้เรียนหรือทบทวนเวลาใดก็ได ้     

10. สามารถเรียนไดเ้องไม่จาํกดัสถานท่ี     

11. การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย   

      สอนอาํนวยความสะดวกต่อการเรียน 

    

12. ผูเ้รียนรู้สึกกระตือรือร้นต่อการเรียน     

13. ผูเ้รียนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์และ        
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รายการประเมิน 

ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ ข้อเสนอแนะ 

+1 0 1 

     วทิยาการใหม่ๆ 

14. ผูเ้รียนมีโอกาสซกัถามแสดงความคิดเห็นกบัผูส้อนได ้ 

      เช่นเดียวกบัหอ้งเรียนปกติ 

    

15. ช่วยสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนดว้ยกนั     

ค่าเฉลีย่รวม     
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แบบประเมินคุณภาพเพือ่หาค่า IOC สําหรับผู้เช่ียวชาญด้านวดัและประเมินผล 

มีต่อแบบสอบถามสําหรับผู้เช่ียวชาญเกีย่วกบัการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์    

    ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง 

 สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

คําช้ีแจง  ท่านผูเ้ชี่ยวชาญได้โปรดกรุณาแสดงความคิดเห็นของท่านตามความเป็นจริงโดยใส่

เคร่ืองหมาย ( ) ลงในช่องความคิดเห็นของท่านพร้อมเขียนขอ้เสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์ในการ

นําไปพิจารณาแก้ไขปรับปรุงในลําดับต่อไป โดยมีข้อกําหนดของความคิดเห็นกําหนดให้เป็น

ดงัต่อไปน้ี 

+1     หมายถึง   แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 0      หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  

-1      หมายถึง   ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

ขอ้สอบ 

 

ความคิดเห็น 
ขอ้เสนอแนะ 

+1 0 -1 

1.  

 

 

a. Coklat    โจกลตั สีนํ้าตาล 

b. Kuning   กนิูง   เหลือง  

c. Ungu  อูงู   ม่วง  

d. Hijau ฮีเจา สีเขียว  

    

2.   

 

 

a. Senin  เซอนิน  วนัจนัทร์ 

b. Rabu  ราบู  วนัพุธ  

c. Jumat  จุมอตั  วนัศุกร์ 

d. Sabtu ซบัตู  วนัเสาร์ 
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3.     

 

a. November  โนเฟมเบอร์   

 เดือน  พฤศจิกายน 

b.  Desember  เดเซ็มเบอร์  

   เดือนธนัวา 

c. October  โอกโตเบอร์  

   เดือนตุลาคม 

d. Jamuari จานูอารี เดือนมกราคม 

    

4.Rosita พบกบั Cikgu ของเธอระหวา่งเวลา    

10.00-10.30 น. Rosita จะทกัทาย Cikgu ของ

เธอวา่  

a. Selamat  petang 

b. Selamat  Siang 

c.  Selamat  pagi 

d. Selamat  Selamat 

 

5. หลงัจากพดูคุยกนัแลว้ Rosita กล่าวลาจาก    

     Guru  วา่ 

a. Terima kasih 

b. Selamat tinggal  

c. Anda 

d. Bye Bye 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

6.  Saya  pelajar .........ควรเติมคาํใดลงใน

ช่องวา่ง 

a. Siapa 

b. Fakultas, Kemanusiaan,Universitas     

    Ramkhamhaeng 

c. Apa  baik 

d. Sampai  jumpa 
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7. Di mana rumah………………..? 

a. Tinggal 

b. Berapa 

c. Anda (Sadara) 

d. kapan 

    

8. …………………Orangkah 

Keluarga………. 

a. Siapa 

b. Mengapa 

c. Berapa. Anda 

d. Dia 

    

9.Keluarga…………ada lima orang. 

a. Saya 

b.kita 

c. kami 

d. Dia 

    

10. 

 

a. Sakit  perut  ซากิต  เปอรุต  ปวดทอ้ง 

b. Demam  เดอมมั  เป็นไข ้

c. Sakit  gigi  ซากิต  กีกี  ปวดฟัน 

d. Sakit lengan เลนกนั ปวดแขน 

    

11. 

 

a. Migren  มิเกรน  ไมเกรน 

b. Kedutaan  เกอดูตาอนั   สถานทูต 

c. Rumah sakit  รูมาห์  สากิต  

โรงพยาบาล 

d.  Rumah รูมาห์ บา้น 
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12. 

 

 

a. Perawat  เปอราวตั   พยาบาล 

b. Polisi  โปลีซี  ตาํรวจ 

c. Apoteker  อาโปเตเกอร์   เภสัชกร 

d. Prajurit ปาจูริต  ทหาร 

    

13. Nama  anda……….? 

a. Berapa 

b. Siapa 

c. Bagaimana 

d. Kapan   

    

14. Nama saya…………….. 

a. Sutida 

b. Anda 

c. Dia 

d. Kami 

    

15. Anda tinggal…………siapa? 

a. dengan 

b. ibu bapa 

c.  orang 

d.  Untuk 

    

16.  Hari ini hari…………….? 

a. Di mana 

b. Apa          

c. Siapa 

d. Bergan 

    

17. Sekarang  jam berapa? 

a. Berapa lama 
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b. Sekarang jam delapan pagi 

c. setengah 

d. Siapa 

18. Hari  ini  hari……….. 

a.  sudah 

b.  sabtu 

c.  pacar 

d.  Subtu 

    

19. Kalau hari ini hari Rabu besok 

hari……? 

a.  mirggu 

b.  selasa 

c.  kamis 

d. Rabu 

    

20. Kalau hari ini hari Sabtu besok 

hari….? 

a. rabu 

b. minggu   

c. sabtu 

d. Rabu 

    

21.  ………...hari  dalam bulan ini? 

a.  kapan 

b.  Berapa  

c.  Siapa 

d.  Bagaimana 

    

22. Dalam setahun ada tiga……………. 

a.  musim 

b.  tujuh 

c.  hari 
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d. Kue 

23.  Restoran Rani di mana? 

a.  Restoran Rani di hadapan Universiti  

     Ramkhamhaeng 

b.  Restoran Ranidi Sahaja. 

c.  Restoran Rani deka lebin asrama. 

d. Restoran Ranidi lebin 

    

24. Anda pergi Dengan……..? 

a.  Kue 

b.  Siapa 

c.  Sabtu 

d. hari 

    

25. Orang  itu…………… 

a.  pendek  

b.  lebar 

c.  rendah 

d. tujuh 

    

20. Pensil  itu……………. 

a.  pendek 

b.  tinggi 

c.  rendah 

d.  orang 

    

21. Orang  tua  itu …………. 

a.  sempit  

b.  lama 

c.  muda 

d. pendek 

    

22. Rumah  kawan  saya…………. 

a.  besar     b.  lemah    c.  hodoh  d. kuat   
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23. Budak  perempuan  itu………. 

a.  cantik 

b.  tua 

c.  sempit 

d. baru 

    

24.  Budak  itu  kurus……tinggi 

a.  di 

b.  dan 

c.  dengan 

d. untuk 

    

25.  Ada kucing di…….rumahnya. 

a.  kiri 

b.  hadapan/depan 

c.  dekat 

d. sempit 

    

26. 

 

a.  Ikan  อีกนั  ปลา 

b. Kepiting  เกอปีต่ิง   ปู 

c. cumi-cumi   ชุมิ ชุมิ  ปลาหมึก 

d.  ikan  อีกนั  ปลา 

    

27. 

 

 

a.   piring  ปีรีง  จาน 

b.  sendok  เสนด็อก  ชอ้น 

c.  sedotan  เซอดอตนั 

d. cangkir ชางกีร  ถว้ย 
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28.   

 

a. kopi  โกปิ  กาแฟ 

b. Jus  จูส  นํ้าผลไม ้

c. Susu  ซูซู  นม 

d. Anggur องักรู ไวน์ 

    

29.  Tolong  antar-kan  saya  ke…… 

a.  Pasu   

b.  Jerman  

c.  Hari  cuti 

d. Lao 

    

30.  Saya……….adalah  kerusi  saya 

a.  disini   

b.  Atap 

c.  Pada rumah 

d. Pasu 

   

 

31.  Saya ……….adalah  kerusi  saya. 

a.  rasaini    b.  karena      c.  jadi    d. susu 

    

32.  ………nama anda? 

a.  belum   

b.  tidak 

c.  siapakah 

d. lama 

   

 

33.  Saya……mengerti. 

a.  siapa  

b.  Di mana  

c.  tidak 

d. kamis 

    

34. Hari  ini  saya……..? 

a.  Di  mana 
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b.  Halo 

c.  sampai  jumpa 

d. derapa 

35.  ………..untuk  hari  ini. 

a.  Terima  kasih  

b.  Siapa 

c.  Menit 

d.  Berapa 

    

36. Senang  berjumpa  dengan……. 

a.  anda 

b.  kamis 

c.  lima 

d. siapa 

    

37. Kemarin  kakak  selamat  jalan dan…… 

a.  nama  baik…………… 

b.  kabar baik 

c.  maaf  

d. subtu 

    

 

38.  …………saya  sakit. 

a.  polisi…………… 

b.  dokter 

c.  pembantu 

d. kamis 

    

39.  (Orang yang membantu saya adalah) 

Membantu  saya  ke menemukan……... 

a.  perawat 

b.  lengan 

c.  migren 

d. makan 
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40.  Saya  dirampok, katakan 

kepada…………. 

a.  polisi…………… 

b.  dokter 

c.  apoteker 

d. derapa 

    

41.  Saya  untuk pergi……… 

a.  kue 

b.  demam 

c.  apotek 

d. pagi 

    

42.  Saya  terluka terletak di………. 

a.  gelas 

b.  polisi 

c.  ambulan 

d. rumah sakit 

    

43.  Tolong! Saya di tangkap oleh……. 

a.  gelas 

b.  polisi 

c.  apoteker 

d.  rumah sakit 

    

44.  Say akan  urutan makan minta…….. 

a.  asin 

b.  daftar 

c.  masam 

d. manis 

    

45.  Saya  suka  makan buah……….. 

a.  pisang 

b.  dokter 
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c.  panggang 

d. anggur 

46.  Silahkan berapa  semuanya  untuk…… 

a.  jus 

b.  sedoten 

c.  manis 

d. garam 

    

47. Saya suka  jus jeruk  karena……… 

a.  goreng  

b.  manis 

c.  rebus 

d. garam 

    

48.  Membantu ……pergi goring 

a.  telur 

b.  piring   

c.  mangkok 

d. spoon 

    

49.  Saya  meminta……….untuk  makan 

a.  sendok 

b.  sedotan 

c.  es batu 

d. air shin 

    

50.  Minta……..untuk  bubur 

a.  asin 

b.  tumis 

c.  merica   

d. gula 

    

51.  meminta  es…………… 

a.  sendok 
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b.  piring 

c. the 

d. cangkir 

52.  Saya  meminta sendok dan………... 

a.  rumah  makan   

b.  garpu 

c.  es  batu 

d. piring 

    

53.  Saya minta……untuk   sop 

a.  sedotan   

b.  mangkok 

c.  rumah naka 

d. tanaman 

    

54.  Saya  ingin  pergi  ke……… 

a.  bantal 

b.  selimut 

c.  hotel 

d. kantor polisi 

    

55.  pintu Kamar saya ada bermasalah, saya      

       meminta………… 

a.  pencocok  listrik       b.  kamar  bangsal 

c.  kunci  kamar 

d. belenggu 

    

56.  

 

 

 

a.  Selatan  เซลาตนั  ใต ้

b. Barat  บารัต  ตะวนัตก 

c. Peta  เปตา  แผนท่ี 
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d. Utara อุตารา  เหนือ 

57. 

 

 

 

a.  Perahu   เปอราอู  เรือ 

b. Becak  เบจกั   รถสามลอ้ 

c. Sepeda  เสอเปดา   จกัรยาน 

d. Mobil 

    

58.  Saya tersesat  saya  harus     

melihat………… 

a.  barat 

b.  peta 

c.  depan 

d. rusuk 

    

59.  ………………berhenti  di  sini. 

a.  taksi 

b.  hotel 

c.  handuk 

d. selimut 

    

60.  Berapa  tarifinya per orang? 

a.  seratus  

b.  selatan 

c.  belakang 

d. lebih 
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แบบประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความคิดเห็นเกีย่วกบัความพงึพอใจ   

   ของนักเรียนทีม่ีต่อการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา     

   (อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6 

คําช้ีแจง   กรุณาทาํเคร่ืองหมาย    ลงในช่องวา่งใหต้รงกบัความคิดเห็นของนกัเรียนมากท่ีสุด 

                และกรุณาเขียนคาํแนะนาํลงในช่องขอ้เสนอแนะ 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้คาํถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 

 0     หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้คาํถามและรูปแบบของภาษามีความเหมาะสม 

-1     หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้คาํถามและรูปแบบของภาษาไม่มีความเหมาะสม 

ข้อคําถาม 

ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

1. ดา้นเน้ือหา    

1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้    

1.2 เน้ือหาเรียงลาํดบัจากง่ายไปหายาก    

1.3 เขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว    

1.4 เน้ือหาในบทเรียนมีความเขา้ใจง่าย    

1.5 ความรู้ท่ีไดส้ามารถไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้    

1.6 ตระหนกัถึงความรู้ท่ีไดรั้บ    

2. ดา้นการนาํเสนอ    

2.1 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา    

2.2 ภาพประกอบมีการส่ือสารไดช้ดัเจน    

2.3 ภาพน่าสนใจ ส่ือความหมายไดช้ดัเจน    

2.4 การเช่ือมโยงเน้ือหามีความเหมาะสม    

2.5 การใชเ้สียงประกอบมีความเหมาะสม    

3. ดา้นการทดสอบและประเมินผล    

3.1 คาํช้ีแจงแบบฝึกมีความชดัเจน    

3.2 คาํช้ีแจงแบบทดสอบมีความชดัเจน    

3.3 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์    

3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม    
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ข้อคําถาม 

ความเห็นของ

ผู้เช่ียวชาญ 

+1 0 -1 

3.5 การสรุปผลคะแนนรวมของแบบฝึกหรือแบบทดสอบมีความถูกตอ้ง  

      เหมาะสม 

   

4. การจดัการบทเรียน    

4.1 การเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหค้วามน่าสนใจ    

4.2 มีช่องทางเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งสะดวก    

4.3 บทเรียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง    

4.4 สามารถเขา้ถึงเมนูหลกัและบทเรียนต่างๆไดง่้าย    

 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

แบบสอบถามความความคดิเห็นเกีย่วกบัความต้องการ 

ในการจดัสภาพแวดล้อมทางการเรียนด้วยการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่6  
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แบบสอบถามความความคิดเห็นเกี่ยวกบัความต้องการในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน 

ด้วยการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6  

 

คําช้ีแจง 

แบบสอบถามความความคิดเห็นเก่ียวกับความต้องการในการจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน 

ดว้ยการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในการวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคข์องการวจิยัดงัต่อไปน้ี 

1.  เพื่อหาประสิทธิภาพของการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา

(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

   2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากการสอน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 

   3. เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ีใช้การสอนบทเ รียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลอง 

แบบสอบถามคร้ังน้ีมี 3 ส่วนไดแ้ก่ 

ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 

ส่วนท่ี 2 สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนวชิาคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั 

ส่วนท่ี 3 ลกัษณะสภาพการจดัการเรียนการสอนของการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง ท่ีพึงประสงค ์

ในการน้ีผูว้ิจ ัยจะเก็บความคิดเห็นของท่านเป็นความลับแต่จะนําความคิดเห็นของท่าน 

มาใชป้ระโยชน์ในการการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนท่ีเหมาะสมกบัการสร้างการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จาํลองสําหรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 6 จึงขอความอนุเคราะห์ให้ท่านตอบแบบสอบถามความคิดเห็นตามความเป็นจริง

ท่ีสุดและขอกราบขอบพระคุณท่านท่ีใหค้วามร่วมมือเป็นอยา่งดีมาไว ้ณ โอกาสน้ีดว้ย 
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คําช้ีแจง โปรดแสดงความคิดเห็นของท่านโดยทาํเคร่ืองหมาย ลงในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็น 

             ของท่านมากท่ีสุด 

ส่วนที ่1 ขอ้มูลทัว่ไปเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญ 

1. สถานะ ครูประจาํชั้น  ครูพิเศษ  

2. เพศ ชาย หญิง  

3. ระดบัการศึกษา ปริญญาตรี ปริญญาโท สูงกวา่ปริญญาโท 

4. อาย ุ  20 – 30 ปี 31 – 40 ปี 41 -50 ปี 

    51-60   ปี   

เกณฑ์การให้คะแนนในส่วนที่ 2 และส่วนที่ 3 

ระดบัคะแนน  5 หมายถึง   เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

ระดบัคะแนน  4 หมายถึง  เห็นดว้ยมาก 

ระดบัคะแนน  3  หมายถึง   เห็นดว้ย 

ระดบัคะแนน  2 หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 

ระดบัคะแนน  1 หมายถึง   เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 

ส่วนที ่2 สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

รายการประเมนิ 

ระดบัความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิง่ 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยทีสุ่ด 

(1) 

1. อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน      

2. เวลาในการใชง้านและเรียนรู้ในสถานศึกษามีนอ้ย

เกินไป 

     

3. นกัเรียนเนน้ความสนุกสนานขาดการใฝ่รู้      

4. นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาส่ิงบนัเทิง เกม หรือการ 

     เขา้สงัคมการพดูคุยมากกวา่จะเขา้สู่ดา้นการเรียนรู้ 

     

5. นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้      

6. การจดัการเรียนการสอนบทเรียนบนเวบ็ วชิาคอมพิวเตอร์  ดงัตอ่ไปน้ีท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด 

    6.1 การพฒันาทกัษะกระบวนการท่ีส่งเสริมการใช ้  

          ภาษา 
     

    6.2 การจดัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ืองเร่ืองการ    

          ใชภ้าษา 
     



144 
 

 

รายการประเมนิ 

ระดบัความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิง่ 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยทีสุ่ด 

(1) 

   6.3 การแจง้วตัถุประสงคใ์นเน้ือหาท่ีสอน      

   6.4 การพฒันาส่ือในการสอน      

 

ส่วนที ่3 ลกัษณะสภาพการจดัการเรียนการสอนของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 

 

รายการประเมนิ 

ระดบัความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิง่ 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยทีสุ่ด 

(1) 

1. ท่านตอ้งการใหใ้ชส่ื้อประกอบการจดัการเรียนการสอน ดงัต่อไปน้ี อยูใ่นระดบัใด 

    1.1 การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต      

    1.2 การสอนดว้ยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

          ออฟไลน์ 
     

2. กิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) ดงัต่อไปน้ีอยูใ่น   

     ระดบัใด 

     2.1 เรียนดว้ยตนเอง      

     2.2 การสาธิต      

3. ท่านตอ้งการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ใหมี้ลกัษณะดงัต่อไปน้ีอยู ่   

    ในระดบัใด 

    3.1 เ น้ือหามีความถูกต้องชัดเจนเหมาะสมกับ   

          ระดบัชั้น 
     

    3.2 เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์      

    3.3 การจดัลาํดบัเน้ือหาเหมาะสม      

    3.4 ความน่าสนใจของเน้ือหาในบทเรียน      

    3.5 การลาํดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก      

    3.6 ปริมาณของเน้ือหาแต่ละหวัขอ้เหมาะสม      

    3.7 คาํถามมีความชดัเจน      

    3.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      

    3.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม      
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รายการประเมนิ 

ระดบัความพงึพอใจ 

เห็นด้วย

อย่างยิง่ 

(5) 

เห็นด้วย

มาก 

(4) 

เห็นด้วย 

 

 

 (3) 

เห็นด้วย

น้อย 

(2) 

เห็นด้วย 

น้อยทีสุ่ด 

(1) 

    3.10 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      

    3.11 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน      

    3.12 การนาํเสนอดึงดูดความสนใจ      

    3.13 การนาํเสนอตามลาํดบัขั้นตอน      

    3.14 การเร้าความสนใจดว้ยเสียงประกอบบทเรียน      

    3.15 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัคาํบรรยาย      

    3.16 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย      

    3.17 ความชดัเจนของภาพท่ีนาํมาใช ้      

    3.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการนาํเสนอ      

    3.19 รูปแบบการนาํเสนอท่ีจูงใจ      

    3.20 รูปแบบอกัษรท่ีใชน้าํเสนอเน้ือหาอ่านง่าย      

    3.21 ขนาดตวัอกัษรในการนาํเสนอเหมาะสม      

    3.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม      

    3.23 การใชสี้พ้ืนจอภาพเหมาะสม      

    3.24 สีตวัอกัษรท่ีใชเ้ช่ือมโยงแต่ละหนา้จอ      

 

ข้อเสนอแนะ 

........................................................................................................................................................................................ 

........................................................................................................................................................................................ 
 
 

       ผูป้ระเมิน………………………………….………... 

                                         (…….........................................................) 

                                ตาํแหน่ง................................................................... 

                              วนัท่ี...................../................................./.................. 

 

 



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ผลการประเมินของผู้เช่ียวชาญ 
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ตารางภาคผนวกที ่1 จาํนวนและร้อยละของสถานภาพผูต้อบแบบสอบถาม 

สถานภาพ จํานวน ร้อยละ 

1. สถานะ 

-  ครูประจาํชั้น 

    -  ครูพิเศษ 

 

7 

- 

 

100 

- 

รวม 7 100 

2.  เพศ 

    -  ชาย 

    -  หญิง 

 

- 

7 

 

- 

100 

รวม 7 100 

3.  ระดับการศึกษา 

    -  ปริญญาตรี 

     -  ปริญญาโท 

     -  สูงกวา่ปริญญาโท 

 

7 

- 

- 

 

100 

- 

- 

รวม 7 100 

4.  อายุ 

     -  20 – 30  ปี 

     -  31 – 40  ปี 

     -  41 -50  ปี 

     -  51-60 ปี 

 

1 

- 

6 

- 

 

14.29 

- 

85.71 

- 

รวม 7 100 

จากตารางภาคผนวกท่ี 1 พบวา่ผูต้อบแบบสอบถามเป็นครูสอนประจาํชั้นคิดเป็นร้อยละ

100 ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิงคิดเป็นร้อยละ 100 ระดบัการศึกษาส่วนใหญ่จบการศึกษาระดบัปริญญาตรี 

คิดเป็นร้อยละ 100  และผูต้อบแบบสอบถาม มีอายุ 20-30 ปี คิดเป็นร้อยละ 14.29 รองลงมาคืออายุ 41-

50 ปี คิดเป็นร้อยละ 85.71 
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ตารางภาคผนวกที ่2 สภาพปัญหาการจดัการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

                                  ในปัจจุบนั 

รายการประเมนิ X  S.D. แปลผล 

1. อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน   4.46   0.70 มาก 
2. การทาํงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในหอ้งเรียนท่ีค่อนขา้งชา้   2.81   0.93 ปานกลาง 

3. เวลาในการใชง้านและเรียนรู้ในสถานศึกษามีนอ้ยเกินไป   4.15   0.89 มาก 

4.นกัเรียนมุ่งเนน้การเขา้หาส่ิงบนัเทิง เกม หรือการเขา้สงัคม 

   การพดูคุยมากกวา่จะเขา้สู่ดา้นการเรียนรู้ 

  4.35   0.76 มาก 

5. นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้   4.46   0.70 มาก 

6. นกัเรียนใชเ้คร่ืองมือในการสืบคน้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้งและ 

    ไม่เหมาะสม 

  4.46 

 

  0.70 มาก 

7. การจดัการเรียนการสอนดงัต่อไปนีท่้านมคีวามคดิเห็นอยู่ในระดบัใด 

7.1 การพฒันาทกัษะกระบวนการท่ีส่งเสริมการคิดวเิคราะห์ 4.71         0.46 มากท่ีสุด 

7.2 การจดัการเรียนการสอนอยา่งต่อเน่ืองจากง่ายไปยาก 4.79         0.41 มากท่ีสุด 

7.3 การเตรียมการสอนล่วงหนา้ 4.88         0.32 มากท่ีสุด 

7.4 การแจง้วตัถุประสงคใ์นเน้ือหาสาระวชิาท่ีสอน 4.85         0.36 มากท่ีสุด 

7.5 การพฒันาการสอนแบบใหม่   4.58         0.50 มากท่ีสุด 

7.6 การทาํวจิยัชั้นเรียนเพ่ือพฒันาความสามารถของนกัเรียน 

เป็นรายบุคคล 

4.58 

 

        0.50 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม 4.42  มาก 

จากตารางภาคผนวกท่ี 2 แสดงระดบัความคิดเห็นของครูประจาํชั้นท่ีมีต่อสภาพปัญหา 

การจดัการเรียนการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในปัจจุบนั โดยมีรายการประเมินค่าเฉล่ียโดย

รวมอยู่ท่ี 4.42 ซ่ึงแปลผลออกมาไดว้่าอยู่ในระดบัเห็นดว้ยมากโดยสภาพปัญหาท่ีพบมากท่ีสุดคือ

อุปกรณ์ไม่เพียงพอกบัความตอ้งการของผูเ้รียน นกัเรียนขาดความตั้งใจในการเขา้เรียนรู้ และนกัเรียน

ใชเ้คร่ืองมือในการสืบคน้ขอ้มูลไม่ถูกตอ้งและไม่เหมาะสมส่วนในดา้นการจดัการเรียนการสอนส่วน

ใหญ่จะเห็นดว้ยมากท่ีสุดกบัการสอนท่ีพฒันากระบวนการท่ีส่งเสริมการคิดวิเคราะห์  
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ตารางภาคผนวกที ่3 ลกัษณะสภาพการจดัการเรียนการสอนท่ีพึงประสงคข์องการออกแบบ 

                                  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย) 

รายการประเมนิ X  S.D. แปลผล 

1. ท่านต้องการให้ใช้ส่ือประกอบการจดัการเรียนการสอน ดงัต่อไปนี ้อยู่ในระดบัใด 
1.1 การสอนผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 4.20 0.85 

 

มาก 

1.2 การสอนดว้ยส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนออฟไลน์ 4.30 

 

0.70 

 

มาก 

ค่าเฉลีย่รวม      4.25  มาก 

2. กจิกรรมการเรียนการสอน ดงัต่อไปนีอ้ยู่ในระดบัใด    

    2.1 เรียนดว้ยตนเอง 3.67 0.61 มาก 

    2.2 การสาธิต 4.93 0.25 มากท่ีสุด 

ค่าเฉลีย่รวม       4.30  มาก 

3. ท่านต้องการให้จดัการเรียนการสอนในรูปแบบ ดงัต่อไปนี ้อยู่ในระดบัใด 

    3.1 เน้ือหามีความถูกตอ้งชดัเจนเหมาะสมกบัระดบัชั้น 4.03 0.91 มาก 

    3.2 เน้ือหาบทเรียนครอบคลุมวตัถุประสงค ์ 4.00 0.95 มาก 

    3.3 การจดัลาํดบัเน้ือหาเหมาะสม 3.97 1.10 มาก 

    3.4 ความน่าสนใจของเน้ือหาในบทเรียน 3.93 1.01 มาก 

    3.5 การลาํดบัเน้ือหาจากง่ายไปหายาก 4.00 0.98 มาก 

    3.6 ปริมาณของเน้ือหาแต่ละหวัขอ้เหมาะสม 4.03 0.96 มาก 

    3.7 คาํถามมีความชดัเจน 4.00 0.95 มาก 

    3.8 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 3.97 1.10 มาก 

    3.9 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 3.93 1.01 มาก 

    3.10 ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 3.17 0.46 ปานกลาง 

    3.11 สรุปผลคะแนนทา้ยบทเรียนชดัเจน 4.80 0.41 มากท่ีสุด 

    3.12 การนาํเสนอดึงดูดความสนใจ 3.17 0.38 ปานกลาง 

    3.13 การนาํเสนอตามลาํดบัขั้นตอน 3.13 0.35 ปานกลาง 

    3.14 การเร้าความสนใจดว้ยเสียงประกอบบทเรียน 3.23 0.43 ปานกลาง 

    3.15 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัคาํบรรยาย 3.20 0.48 ปานกลาง 
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รายการประเมนิ X  S.D. แปลผล 

    3.16 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย                       4.90            0.31         มากท่ีสุด 

    3.17 ความชดัเจนของภาพท่ีนาํมาใช ้                                            3.10             0.31         ปานกลาง  

    3.18 ความเหมาะสมในการใชเ้ทคนิคการนาํเสนอ                        3.17             0.38         ปานกลาง 

    3.19 รูปแบบการนาํเสนอท่ีจูงใจ                                                    4.87             0.35       มากท่ีสุด 

    3.20 รูปแบบอกัษรท่ีใชน้าํเสนอเน้ือหาอ่านง่าย                             3.17             0.38         ปานกลาง 

    3.21 ขนาดตวัอกัษรในการนาํเสนอเหมาะสม                                3.13             0.35          ปานกลาง 

    3.22 การเลือกใชสี้ตวัอกัษรเหมาะสม                                             3.20             0.41          ปานกลาง 

    3.23 การใชสี้พ้ืนจอภาพเหมาะสม                                                 3.30             0.47         ปานกลาง 

    3.24 สีตวัอกัษรท่ีใชเ้ช่ือมโยงแต่ละหนา้จอ                                   4.80             0.41           มากท่ีสุด 

                                         ค่าเฉลีย่รวม                                             3.76                                 มาก 

 

จากตารางภาคผนวกท่ี 3 ผูต้อบแบบสอบถามส่วนใหญ่ตอ้งการใชส่ื้อประกอบการจดัการ

เรียนการสอนอยู่ในระดบัค่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 4.25 ตอ้งการจดักิจกรรมการเรียนการสอนค่าเฉล่ีย

ร้อยละเท่ากบั 4.30 และตอ้งการใหจ้ดัการเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆค่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 3.76  
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ตารางภาคผนวกที ่4  ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  

                                   ของขอ้คาํถามเพื่อสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นสาํหรับผูเ้ช่ียวชาญ 

                                   เกี่ยวกบัการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)  

  

รายการ 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

ห
มา

ยเ
ห

ต ุ 

1.  เน้ือหาวชิาในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความ

เหมาะสม 

1 1 1 1  

2. ผูเ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งครบถว้น 1 1 0 0.66  

3. ผูเ้รียนเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดง่้าย 1 0 1 0.66  

4. การลาํดบัเน้ือหาเรียงจากง่ายไปหายาก 1 1 1 1  

5. ความรู้ท่ีไดส้ามารถไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้ 1 1 1 1  

6. สามารถส่ือสารกบัผูส้อนและเพื่อนร่วมชั้น 

ไดอ้ยา่งชดัเจนสะดวกรวดเร็ว 

1 1 1 1  

7. บทเรียนมีความน่าสนใจ 0 1 1 0.66  

8. ช่วยสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน 1 1 1 1  

9. ผูเ้รียนสามารถเขา้เรียนหรือทบทวนเวลาใดก็ได ้ 1 1 1 1  

10. สามารถเรียนไดเ้องไม่จาํกดัสถานท่ี 1 1 1 1  

11. การเช่ือมโยง (Link) เน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนอาํนวยความสะดวกต่อการเรียน 

1 1 0 1  

12. ผูเ้รียนรู้สึกกระตือรือร้นต่อการเรียน 1 0 1 0.66  

13. ผูเ้รียนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์และวทิยาการใหม่ๆ 

1 1 1 1  

14. ผูเ้รียนมีโอกาสซกัถามแสดงความคิดเห็นกบัผูส้อนได้

เช่นเดียวกบัห้องเรียนปกติ 

1 1 0 0.66  

15. ช่วยสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียนดว้ยกนั 1 1 1 1  

ค่าเฉลีย่รวม 0.93 0.86 0.80 0.87  
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           ผลจากการประเมินไดค้่าดชันีความสอดคลอ้งเท่ากบั 0.87 ไม่มีขอ้คาํถามท่ีมีค่าความสอดคลอ้ง

ของความตรงของเน้ือหา ความเหมาะสมของคาํถามและรูปแบบภาษา ท่ีมีค่าตํ่ากวา่ 0.5 
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ตารางภาคผนวกที่ 5 แสดงผลวิเคราะห์ค่าอาํนาจจาํแนกและค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผล  

สัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนจากการเรียนรู้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง  สําหรับนักเรียนชั้ น 

ประถมศึกษาปีท่ี 6 

ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 

ส รุ ป ผ ล ก า ร

วิ เ ค ร า ะ ห์

ข้ อ ส อ บ  

1 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 1.00 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

2 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.75 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

3 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

4 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

5 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.88 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

6 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

7 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

8 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

9 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.25 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

10 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

11 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อาํนาจจาํแนก 

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

12 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.38 อาํนาจจาํแนก 

ปานกลาง 

ใชไ้ม่ได ้

13 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.25 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

14 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อาํนาจจาํแนก 

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

15 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

16 0.56 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

17 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

18 0.44 ขอ้สอบท่ียาก -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้
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ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 

ส รุ ป ผ ล ก า ร

วิ เ ค ร า ะ ห์

ข้ อ ส อ บ  

19 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.38 อาํนาจจาํแนก 

ปานกลาง 

ใชไ้ม่ได ้

20 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

21 0.69 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

22 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

23 0.75 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

24 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

25 0.44 ขอ้สอบท่ียาก 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

26 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

27 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

28 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อาํนาจจาํแนก

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

29 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

30 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.75 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

31 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อาํนาจจาํแนก

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

32 0.06 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.13 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

33 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.75 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

34 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

35 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อาํนาจจาํแนก 

ปานกลาง 

ใชไ้ด ้

36 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

37 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

38 0.13 ขอ้สอบท่ียากมาก 0.25 อาํนาจจาํแนก

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ม่ได ้
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ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 

ส รุ ป ผ ล ก า ร

วิ เ ค ร า ะ ห์

ข้ อ ส อ บ  

39 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

40 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

41 0.25 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

42 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

43 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

44 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อาํนาจจาํแนก 

ปานกลาง 

ใชไ้ด ้

45 0.19 ขอ้สอบท่ียากมาก -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

46 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.25 อาํนาจจาํแนก

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

47 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

48 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อาํนาจจาํแนก

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

49 0.63 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งง่าย 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

50 0.56 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.38 อาํนาจจาํแนกปาน

กลาง 

ใชไ้ด ้

51 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

52 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก ใชไ้ม่ได ้

53 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

54 0.50 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.50 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

55 0.38 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.25 อาํนาจจาํแนก

ค่อนขา้งตํ่า 

ใชไ้ด ้

56 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.63 อาํนาจจาํแนกสูง ใชไ้ด ้

57 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.13 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

58 0.31 ขอ้สอบท่ีค่อนขา้งยาก 0.38 อาํนาจจาํแนก ใชไ้ด ้
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ข้ อ  ( p )  ความหมาย ( r )  ความหมาย 

ส รุ ป ผ ล ก า ร

วิ เ ค ร า ะ ห์

ข้ อ ส อ บ  

ปานกลาง 

59 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี -0.13 ไม่มีอาํนาจจาํแนก  ใชไ้ม่ได ้

60 0.44 ขอ้สอบท่ียาก – ง่ายพอเหมาะดี 0.13 อาํนาจจาํแนกตํ่า ใชไ้ม่ได ้

KR-20 0.91 

หมายเหตุ    ค่า  p  ระหวา่ง  0.20 – 0.80 

       ค่า  r   เท่ากบั    0.20 ข้ึนไป 
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ตารางภาคผนวกที ่6 แสดงความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเพื่อหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง(IOC)  

ของขอ้คาํถามเพื่อสร้างแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6 ท่ีมีต่อการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง  

ข้อคําถาม 

 

 

 

 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
 

ค่า
คว

าม
สอ

ดค
ล้อ

ง 

ห
มา

ยเ
ห

ต ุ 

1. ดา้นเน้ือหา      

    1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 1 1 1 1  

    1.2 เน้ือหาเรียงลาํดบัจากง่ายไปหายาก 1 1 1 1  

    1.3 เขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว 1 0 1 0.66  

    1.4 เน้ือหาในบทเรียนมีความเขา้ใจง่าย 1 1 1 1  

    1.5 ความรู้ท่ีไดส้ามารถไปประยกุตใ์ชใ้น    

          ชีวติประจาํวนัได ้

1 1 1 1  

    1.6 ตระหนกัถึงความรู้ท่ีไดรั้บ 1 1 1 1  

ค่าเฉลีย่รวมด้านเนือ้หา 1 0.83 1 0.94  

2. ดา้นการนาํเสนอ      

    2.1 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 1 0 1 0.66  

    2.2 ภาพประกอบมีการส่ือสารไดช้ดัเจน 1 1 1 1  

    2.3 ภาพน่าสนใจ ส่ือความหมายไดช้ดัเจน 1 1 0 0.66  

    2.4 การเช่ือมโยงเน้ือหามีความเหมาะสม 1 0 1 0.66  

    2.5 การใชเ้สียงประกอบมีความเหมาะสม 1 1 0 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านการนําเสนอ 1 0.66 0.66 0.73  

3. ดา้นการทดสอบและประเมินผล      

    3.1 คาํช้ีแจงแบบฝึกมีความชดัเจน 1 1 1 1  

    3.2 คาํช้ีแจงแบบทดสอบมีความชดัเจน 1 1 1 1  

    3.3 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์ 1 1 1 1  
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ข้อคําถาม 

 

 

 

 

ระดบัความสอดคล้อง 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  1
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  2
 

ผู้เ
ชี่ย

วช
าญ

  3
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ห

ต ุ 

    3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 1 1 1 1  

    3.5 การสรุปผลคะแนนรวมของแบบฝึกหรือ   

          แบบทดสอบมีความถูกตอ้งเหมาะสม 

1 0 1 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านการทดสอบและประเมินผล 1 0.8 1 0.93  

4. การจดัการบทเรียน      

    4.1 การเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหค้วาม  

          น่าสนใจ 

1 1 1 1  

    4.2 มีช่องทางเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งสะดวก 1 1 1 1  

    4.3 บทเรียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง 1 1 1 1  

    4.4 สามารถเขา้ถึงเมนูหลกัและบทเรียนต่างๆไดง่้าย 1 0 1 0.66  

ค่าเฉลีย่รวมด้านการจัดการบทเรียน 1 0.75 1 0.91  

ผลจากการประเมินไดค้่าเฉล่ียความสอดคลอ้งดา้นเ น้ือหา  = 0.94 ดา้นการนาํเสนอ = 0.73 

ด้านการทดสอบและประเมินผล = 0.93 และดา้นการจดัการบทเรียน = 0.91ไม่มีขอ้คาํถามท่ีมีค่า

ความสอดคลอ้งของความตรงของเน้ือหา ความเหมาะสมของคาํถามและรูปแบบภาษา ท่ีมีค่าตํ่ากว่า 

0.5  

 

 

 

 

 

 

 

 



159 
 

ตารางภาคผนวกที ่7 รายงานสรุปผลการหาประสิทธิภาพของการสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   

ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง สําหรับนักเรียนชั้ น    

ประถมศึกษาปีท่ี 6 

คนที่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม (E1) ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ (E2) 

  1 80.00 83.33 

2 80.00 86.67 

3 80.00 83.33 

4 80.00 86.67 

5 80.00 80.00 

6 80.00 83.33 

7 80.00 76.67 

8 80.00 80.00 

9 80.00 73.33 

10 80.00 76.67 

11 80.00 73.33 

12 80.00 83.33 

13 80.00 73.33 

14 80.00 83.33 

15 85.00 86.67 

16 80.00 80.00 

17 80.00 76.67 

18 80.00 80.00 

19 80.00 76.67 

20 85.00 80.00 

21 80.00 76.67 

22 85.00 80.00 

23 85.00 83.33 
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คนที ่ ร้อยละของคะแนนระหว่างกิจกรรม (E1) ร้อยละของคะแนนแบบทดสอบ (E2) 

24 85.00 76.67 

25 75.00 73.33 

26 80.00 83.33 

27 75.00 76.67 

28 85.00 86.67 

29 80.00 83.33 

30 80.00 80.00 

เฉลีย่ร้อยละ                 (E1)      80.67              (E2)      80.11 

จากตารางภาคผนวกท่ี 7 แสดงการหาประสิทธิภาพจากคะแนนร้อยละของการทาํกิจกรรม

ระหว่างเรียนรู้และค่าคะแนนร้อยละของแบบทดสอบหลังการเรียนรู้ด้วยการสอนบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ด้วยกิจกรรมสถานการณ์จาํลองของกลุ่มทดลอง

จาํนวน 30 คนโดยพบวา่ค่า E1/E2 เท่ากบั 80.67/80.11ซ่ึงถือวา่สูงกวา่สมมติฐานท่ีตั้งไวน้ัน่ก็คือ 80/80  
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ตารางภาคผนวกที ่8 คะแนนก่อนและหลงัการเรียนรู้ผา่นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

                                 ภาษาบาฮาซา(อินโดนีเซีย)ดว้ยสถานการณ์จาํลอง ของนกัเรียนทั้งหมด 30 คน 

 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

  1 12.00 16.00 

2 13.00 16.00 

3 11.00 14.00 

4 12.00 16.00 

5 13.00 14.00 

6 9.00 14.00 

7 14.00 15.00 

8 13.00 16.00 

9 11.00 17.00 

10 14.00 17.00 

11 12.00 15.00 

12 15.00 16.00 

13 14.00 16.00 

14 14.00 16.00 

15 14.00 16.00 

16 14.00 18.00 

17 11.00 16.00 

18 14.00 16.00 

19 10.00 15.00 

20 14.00 17.00 

21 11.00 17.00 

22 10.00 17.00 

23 12.00 18.00 
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คนที ่ คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน 

  24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

9.00 

13.00 

10.00 

13.00 

12.00 

11.00 

9.00 

18.00 

18.00 

16.00 

17.00 

16.00 

16.00 

16.00 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก  ช 

แบบทดสอบก่อนเรียน/หลงัเรียน 
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แบบทดสอบก่อน/หลังเรียน 

คําช้ีแจง  แบบทดสอบน้ีมีทั้งหมด  30 ขอ้ ใหน้กัเรียนใส่เคร่ืองหมาย    ในช่อง  a.  b.  c.  และ  d.  

เพื่อเลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุด 

1.  

 

 

a. Coklat    โจกลตั สีนํ้าตาล 

b. Kuning   กนิูง   เหลือง  

c. Ungu  อูงู   ม่วง 

d. Hijau ฮีเจา สีเขียว  

2.   

 

 

a. Senin  เซอนิน  วนัจนัทร์ 

b. Rabu  ราบู  วนัพุธ  

c. Jumat  จุมอตั  วนัศุกร์ 

d. Sabtu ซบัตู  วนัเสาร์ 

3.     

 

a. November  โนเฟมเบอร์   

 เดือน  พฤศจิกายน 

b.  Desember  เดเซ็มเบอร์  

   เดือนธนัวา 

c. October  โอกโตเบอร์  

   เดือนตุลาคม 

d.  Jamuari จานูอารี เดือนมกราคม 
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4. Rosita พบกบั  guru  ของเธอระหวา่งเวลา 10.00-10.30 น. Rosita จะทกัทาย Cikgu ของเธอวา่  

   a. Selamat  petang 

   b. Selamat  Siang 

   c.  Selamat  pagi 

   d. Selamat  Selamat 

5. หลงัจากพดูคุยกนัแลว้ Rosita กล่าวลาจาก     

    guru วา่ 

    a. Terima kasih 

    b. sampai jumpa lagi 

    c. Anda 

    d. Bye Bye 

6.  Saya  mahasiswa……..ควรเติมคาํใดลง   

    ในช่องวา่ง 

     a. Siapa 

     b. Fakultas, ,Universitas     

         Ramkhamhaeng 

      c. Apa  baik 

      d. Sampai  jumpa  

7. Di mana rumah………………..? 

    a. Tinggal 

    b. Berapa 

    c. Sadara 

    d. kapan 

8. Keluarga…………ada lima orang. 

   a. Saya 

   b.kita 

   c. kami 

   d. Dia 
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9. 

 

a. Sakit  perut  ซากิต  เปอรุต  ปวดทอ้ง 

b. Demam  เดอมมั  เป็นไข ้

c. Sakit  gigi  ซากิต  กีกี  ปวดฟัน 

d. Sakit lengan เลนกนั ปวดแขน 

10. 

 

a. Migren  มิเกรน  ไมเกรน 

b. Kedutaan  เกอดูตาอนั   สถานทูต 

c. Rumah sakit  รูมาห์  สากิต  โรงพยาบาล 

      d.  Rumah รูมาห์ บา้น 

11. 

 

 

a. Perawat  เปอราวตั   พยาบาล 

b. Polisi  โปลีซี  ตาํรวจ 

c. Apoteker  อาโปเตเกอร์   เภสัชกร 

d. Prajurit ปาจูริต  ทหาร 

12. Nama  anda……….? 

     a.    Berapa 

     b.    Siapa 

     c.    Bagaimana 

     d.    Kapan   

13. Nama saya…………….. 

     a. Sutida 

     b. Anda 

     c. Dia 

     d. Kami 
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14. Anda tinggal…………siapa? 

     a. dengan 

     b. ibu bapa 

     c.  orang 

     d.  Untuk 

15.  Hari ini hari…………….? 

     a. Di mana 

     b. Apa          

     c. Siapa 

     d. Bergan 

16. Hari  ini  hari……….. 

    a.  sudah 

    b.  sabtu 

    c.  pacar 

    d. Subtu 

17. Kalau hari ini hari Rabu besok    

      hari……? 

     a.  mirggu 

     b.  selasa 

     c.  kamis 

     d. Rabu 

18.  Kalau hari ini hari Sabtu besok    

       hari….? 

       a. rabu 

       b. minggu   

       c. sabtu 

       d. Rabu 
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19.  ………...hari  dalam bulan ini? 

       a.  kapan 

       b.  Berapa  

       c.  Siapa 

       d. Bagaimana 

20. Rumah  kawan  saya…………. 

      a.  besar     

      b.  lemah      

      c.  hodoh   

      d. kuat  

21. Budak  perempuan  itu………. 

     a.  cantik 

     b.  tua 

     c.  sempit 

     d. baru 

22.  Budak  itu  kurus……tinggi 

        a. di 

       b.  dan 

       c.  dengan 

       d. untuk 

23. 

 

     a.  Ikan  อีกนั  ปลา 

     b. Kepiting  เกอปีต่ิง   ปู 

     c. cumi-cumi   ชุมิ ชุมิ  ปลาหมึก 

     d. ikan  อีกนั  ปลา 
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24. 

 

 

     a.   piring  ปีรีง  จาน 

     b.  sendok  เสนด็อก  ชอ้น 

     c.  sedotan  เซอดอตนั ฟางขา้ว 

     d. cangkir ชางกีร  ถว้ย 

25.   

 

     a. kopi  โกปิ  กาแฟ 

     b. Jus  จูส  นํ้าผลไม ้

     c. Susu  ซูซู  นม 

     d. Anggur องักรู ไวน์ 

26.  Tolong  antar-kan  saya  ke…… 

     a.  Pasu   

     b.  Jerman  

     c.  Hari  cuti 

     d. Lao 

27.  Tolong! Saya di tahan oleh……. 

     a.  gelas 

     b.  polisi 

     c.  apoteker 

     d. spoon 

28.  Saya  suka  makan buah……….. 

       a.  pisang 

       b.  dokter 

       c.  panggang 

      d. apoteker 
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29.  

 

 

 

       a.  Selatan  เซลาตนั  ใต ้

       b. Barat  บารัต  ตะวนัตก 

       c. Peta  เปตา  แผนท่ี 

       d. Lebih เลอบิห์  เหนือ 

30. 

 

 

 

        a.  Perahu   เปอราอู  เรือ 

        b. Becak  เบจกั   รถสามลอ้ 

        c. Sepeda  เสอเปดา   จกัรยาน 

        d. Mobil โมบิล รถยนต ์



 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ซ 

แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 

ที่มีต่อการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)  

ด้วยสถานการณ์จาํลอง 
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แบบประเมินความพงึพอใจของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่ 6 

ทีม่ีต่อการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)ด้วยสถานการณ์จําลอง 

คําช้ีแจง ให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นท่ีมีต่อการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนภาษา 

บาฮาซา (อินโดนีเซีย) ดว้ยสถานการณ์จาํลอง  สําหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6โดยทาํเคร่ืองหมาย 

ลงในช่องวา่งความคิดเห็นของนกัเรียนโดยกาํหนดระดบัความพึงพอใจเป็นดงัต่อไปน้ี 

5  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  มากท่ีสุด 

4  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  มาก 

3  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  ปานกลาง 

2  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  นอ้ย 

1  หมายถึง  มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบั  นอ้ยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ด้านเนือ้หา 

    1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
   

  

    1.2 เน้ือหาเรียงลาํดบัจากง่ายไปหายาก      

    1.3 เขา้ถึงเน้ือหาไดร้วดเร็ว      

    1.4 เน้ือหาในบทเรียนมีความเขา้ใจง่าย 
   

  

    1.5 ความรู้ท่ีไดส้ามารถไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนัได ้      

    1.6 ตระหนกัถึงความรู้ท่ีไดรั้บ      

2. ด้านการนําเสนอ 

    2.1 ภาพประกอบมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      

    2.2 ภาพประกอบมีการส่ือสารไดช้ดัเจน      

    2.3 ภาพน่าสนใจ ส่ือความหมายไดช้ดัเจน      

    2.4 การเช่ือมโยงเน้ือหามีความเหมาะสม      

    2.5 การใชเ้สียงประกอบมีความเหมาะสม      

3. ด้านการทดสอบและการประเมินผล 

    3.1 คาํช้ีแจงแบบฝึกมีความชดัเจน 
   

  

    3.2 คาํช้ีแจงแบบทดสอบมีความชดัเจน      
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รายการประเมิน ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

    3.3 แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์      

    3.4 ความยากง่ายของแบบทดสอบเหมาะสม 
   

  

    3.5 การสรุปผลคะแนนรวมของแบบฝึกหรือแบบทดสอบมีความ    

          ถูกตอ้งเหมาะสม 
   

  

4. ด้านการจัดการบทเรียน 

    4.1 การเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหค้วามน่าสนใจ      

    4.2 มีช่องทางเขา้ถึงขอ้มูลไดอ้ยา่งสะดวก      

    4.3 บทเรียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเอง      

    4.4 สามารถเขา้ถึงเมนูหลกัและบทเรียนต่างๆไดง่้าย      

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฌ 

ตวัอย่างการสอนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย)  

ด้วยสถานการณ์จาํลอง สําหรับนักเรียนระดบัช้ันประถมศึกษาปีที่ 6 
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ตัวอย่างการสอนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนภาษาบาฮาซา(อนิโดนีเซีย) 

ด้วยสถานการณ์จําลอง 

 

ภาพที ่1  หนา้ แสดงช่ือเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 1  ช่ือเร่ืองของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 2  รายช่ือผูจ้ดัทาํบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพที ่3 หนา้ลงทะเบียน ช่ือผูเ้ขา้ใช ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4 หนา้จุดประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ภาพที ่5 หนา้รายการหลกั 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่6 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 
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ภาพที ่7 หนา้เขา้สู่หน่วยท่ี 1 เร่ืองในชีวติประจาํวนั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่5กกบทเรียนในหน่วยท่ี 1  เร่ือง  เร่ิมตน้ใช ้ Excel   2010 

 

 

 

ภาพที ่8 หนา้ศึกษาสถานการณ์จาํลองก่อนเขา้สู่หน่วยท่ี 1 
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ภาพที ่9 หนา้เน้ือหาสถานการณ์จาํลองหน่วยท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่10 หนา้เน้ือหาหน่วยท่ี 1  
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ภาพที ่11 หนา้การฝึกสมองเติมคาํในหน่วยท่ี 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่12 หนา้แบบฝึกหดั หน่วยท่ี 1 
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ภาพที ่13 หนา้เขา้สู่หน่วยท่ี 2 เร่ืองร่างกายของเรา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่14 หนา้สถานการณ์จาํลอง หน่วยท่ี 2 
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ภาพที ่15 หนา้เน้ือหา หน่วยท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่16 หนา้ฝึกสมองเติมคาํ หน่วยท่ี 2 
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ภาพที ่17หนา้แบบฝึกหดั หน่วยท่ี 2 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ 6  ตวัอยา่งบทเรียนในหน่วยท่ี 2  เร่ือง การสร้างตาราง 

 

 

ภาพที ่18 หนา้เขา้สู่หน่วยท่ี 3 เร่ืองอาหาร 
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ภาพที ่19หนา้สถานการณ์จาํลองหน่วยท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่20 หนา้เน้ือหาหน่วยท่ี  3 
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ภาพที ่21 หนา้ฝึกสมองเติมคาํ หน่วยท่ี 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่22 หนา้แบบฝึกหดั หน่วยท่ี 3 
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