
ผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
ทางดานนาฏศิลปของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 
EFFECTS OF WEB-BASED INSTRUCTION LESSON WITH 

BLENDED LEARNING UPON DRAMATIC PERFORMANCE 
OF  PRATHOMSUKSA 6 STUDENTS 

 

 
 

 
ผกากรอง  วิชาพร 

 
 

 
 

วิทยานิพนธนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ปการศึกษา 2555 
ลิขสิทธิ์ของมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 



ผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
ทางดานนาฏศิลปของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

 
 
 
 
 
 

ผกากรอง  วิชาพร 

 
 
 
 
 
 

วิทยานิพนธนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร 
ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาวิชาเทคโนโลยีและสือ่สารการศึกษา 

คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 

ปการศึกษา 2555 
ลิขสิทธิ์ของมหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี 



 



ค 
 

หัวขอวิทยานิพนธ  ผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
    ทางดานนาฏศิลปของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
ชื่อ-นามสกุล   นางสาวผกากรอง  วิชาพร 
สาขาวิชา   เทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา 
อาจารยที่ปรึกษา        รองศาสตราจารยเกียรติศักดิ์  พันธลําเจียก, ค.ด. 
ปการศึกษา   2555 

 
บทคัดยอ 

 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 

ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  2) เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน และ 3) เพ่ือศึกษา
ความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียน
ผานเว็บแบบผสมผสาน 

กลุมตัวอยางเปนนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน
จันทรทองเอ่ียม จังหวัดนนทบุรี จํานวน 80 คน แบงเปนกลุมตัวอยางในการหาประสิทธิภาพ จํานวน 
40 คน ไดแก กลุมตัวอยางกลุมรายบุคคล จํานวน 3 คน กลุมตัวอยางกลุมยอย จํานวน 12 คน และกลุม
ตัวอยางกลุมภาคสนาม จํานวน 25 คน สวนกลุมตัวอยางในการศึกษาผลของบทเรียนผานเว็บแบบ
ผสมผสาน จํานวน 40 คน ไดมาโดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง เครือ่งมือท่ีใชในการวจิัยประกอบดวย 
แผนการเรียนรูแบบผสมผสาน บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน แบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที 

ผลการวิจัยพบวา 1) บทเรียนผานเวบ็แบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลป
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีประสิทธิภาพ 80.93/82.13 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นักเรียนท่ีเรยีนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 และ 3) ความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนกัเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 6 หลังเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน มีคะแนนอยูในเกณฑ ดมีาก 
 
คําสําคัญ: บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน  การแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were: 1) to develop web-based instruction with blended learning 
upon dramatic performance of prathomsuksa 6 students 2) to study the learning achievement of the 
prathomsuksa 6 students through web-based instruction with blended learning and 3) to study the ability of 
dramatic performance of prathomsuksa 6 students through web-based instruction with blended learning. 

The sample was the prathomsuksa 6 students that study in semester 2, academic year 
2011, at Junthongaiem school Nonthaburi. The 80 students divided into groups, the 40 students of 
finding the efficiency of web-based instruction lesson including individual groups of 3 students, 
small groups of 12 students and the field group of 25 students. The sample of 40 students and 
selected by purposive sampling method.  The instruments used in this research including blended 
learning plan, web-based instruction with blended learning. The data analysis including mean, 
standard deviation, and the t-test. 

The results of the research were: 1) the developed web-based instruction lesson with 
blended learning upon dramatic performance of prathomsuksa 6 students was efficient as the 
criterion valued at 80.93/82.13    2) the learning achievement of the sample students who learned 
through the web-based instruction lesson with blended learning was post-test scores higher than the 
pre-test scores at 0.05 for the statistical significant level and 3) the ability of dramatic performance 
of prathomsuksa 6 students after studying through the web-based instruction lesson with blended learning 
at very good level. 
 
Keywords: web-based instruction lesson with blended learning, dramatic performance 
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กิตติกรรมประกาศ 
 

วิทยานิพนธฉบับนี้ สําเร็จลุลวงไปไดดวยดีกด็วยความอนุเคราะห การดูแลเอาใจใส และความ
เมตตาปรารถนาดีอยางสูงจาก รองศาสตราจารย ดร.เกียรติศักดิ์ พันธลําเจียก อาจารยปรึกษาวิทยานิพนธ 
ผูซ่ึงกรณุาใหความรู ใหคําแนะนาํ ใหความชวยเหลือตรวจสอบแกไขขอบกพรองตางๆ ตลอดการทํา
วิทยานิพนธ ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณเปนอยางสูงไว ณ โอกาสนี ้

ขอกราบขอบพระคณุ ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุกัญญา แสงเดือน ประธานกรรมการสอบ
วิทยานิพนธ ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฤทธิชัย ออนม่ิง กรรมการผูทรงคุณวฒุ ิ และดร.ภัสสร สังขศร ี
กรรมการสอบวิทยานิพนธ ซ่ึงคอยใหคําแนะนําในการปรบัปรุงแกไขวิทยานิพนธฉบับนี้จนสมบูรณ  

ขอกราบขอบพระคณุ ดร.ไพฑูรย ศรีฟา ผูชวยศาสตราจารย ดร.ปราวณียา สุวรรณณัฐโชต ิ
อาจารยประเสริฐ แซเอ๊ียบ อาจารยสุรัตน จงดา อาจารยผาสุข บุญแตง อาจารยจีระนติย สายจันทร 
อาจารยสุกัญญา บุญศรี อาจารยสมฤดี สุปยพันธุ และอาจารยอรุณศรี สันทรัชตไชย ผูเช่ียวชาญ
ทุกทาน ท่ีใหความอนุเคราะหประเมินรับรองแบบช้ินงานวิจัย และใหคําแนะนําอันเปนประโยชนใน
การทําวจิัย  

ขอขอบคุณผูบริหาร คณะครูและนกัเรียน โรงเรียนจันทรทองเอ่ียม ท่ีใหความรวมมือในการ
เก็บรวบรวมขอมูล มีความอดทนในการดําเนินกิจกรรมวิจยัรวมกนัจนไดความสมบูรณของงาน 

ขอขอบคุณเพ่ือนๆ พ่ีๆ นกัศึกษาสาขาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษาทุกคน ท่ีเปนกําลังใจ
และใหความชวยเหลือตลอดชวงเวลาของการศึกษาและทําการวจิัย 

สุดทายนี้ ขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา ผูมีพระคุณสูงสุดในชีวิตท่ีดูแลเอาใจใส เปนกําลังใจ
ผูวิจัยเสมอมาจนสําเรจ็การศึกษาสมปรารถนา คณุคาอันพึงมีจากวิทยานพินธฉบับนี ้ ผูวิจยัขอมอบเพ่ือ
บูชาพระคณุบิดา มารดา คร ูอาจารย และผูมีพระคณุทุกทานท่ีไดประสิทธ์ิประสาทวิชาความรูท้ังหลาย
แกผูวจิัย ท้ังในอดีตและปจจุบัน 
 
 

ผกากรอง  วิชาพร 
 



ฉ 
 

สารบัญ 
 

หนา 
บทคัดยอภาษาไทย................................................................................................................. 
บทคัดยอภาษาอังกฤษ............................................................................................................ 
กิตตกิรรมประกาศ................................................................................................................. 
สารบัญ.................................................................................................................................. 
สารบัญตาราง......................................................................................................................... 
สารบัญภาพ............................................................................................................................ 
สารบัญแผนภูมิ...................................................................................................................... 
สารบัญแผนภาพ.................................................................................................................... 
บทท่ี 
1 บทนํา.................................................................................................................................. 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา..................................................................... 
1.2 วัตถุประสงคของการวจิัย........................................................................................... 
1.3 สมมติฐานของการวิจัย............................................................................................... 
1.4 ขอบเขตของการวจิัย.................................................................................................. 
1.5 กรอบแนวคิดของการวจิัย.......................................................................................... 
1.6 คําจํากดัความ............................................................................................................. 
1.7 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ........................................................................................ 

2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ........................................................................................... 
2.1 ทฤษฎีและหลักจิตวิทยาท่ีใชในการออกแบบการสอน.............................................. 
2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction)......................... 

     2.2.1 ความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บ....................................................... 
     2.2.2 ลักษณะการเรียนการสอนผานเว็บ................................................................... 
     2.2.3 ประเภทของการเรียนการสอนผานเว็บ........................................................... 
     2.2.4 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บ........................................................ 
     2.2.5 ขอจํากัดของการเรียนการสอนผานเว็บ........................................................... 
     2.2.6 การออกแบบการเรียนการสอนผานเว็บ.......................................................... 
     2.2.7 หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ.................................. 

 ค 
 ง 
จ 
ฉ 

 ฌ 
ญ  
 ฎ 
ฏ 

 
1 
1 
5 
5 

    6 
7 
8 
8 
9 

10 
20 
20 
21 
25 
27 
30 
31 
36 



ช 
 

สารบัญ (ตอ) 
 

บทท่ี 
     2.2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ.......................................................................................... 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning).................................. 
     2.3.1 ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน........................................................ 
     2.3.2 องคประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน..................................................... 
     2.3.3 ลักษณะการเรียนแบบผสมผสาน.................................................................... 
     2.3.4 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน.................................................................... 
     2.3.5 การออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน............................................................ 
     2.3.6 เทคโนโลยีท่ีใชในการเรยีนแบบผสมผสาน................................................... 
     2.3.7 ประโยชนของการเรียนแบบผสมผสาน.......................................................... 
     2.3.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ.......................................................................................... 

2.4 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551...................................................... 
     2.4.1 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจนัทรทองเอ่ียม............................................... 
     2.4.2 สาระสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ.................................................... 
     2.4.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู........................................................................ 
     2.4.4 ยุทธศาสตรการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (นาฏศิลป)......................... 
     2.4.5 การวดัและประเมินผลกลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ (นาฏศิลป)........................ 
     2.4.6 คําอธิบายรายวิชานาฏศิลป.............................................................................. 
     2.4.7 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง............................................................ 

2.5 เอกสารท่ีเกี่ยวของกับวิชานาฏศิลป........................................................................... 
     2.5.1 ความหมายของนาฏศิลป................................................................................ 
     2.5.2 ความสําคัญของนาฏศิลป................................................................................ 
     2.5.3 นาฏยศัพท....................................................................................................... 
     2.5.4 ภาษาทา........................................................................................................... 
     2.5.5 การแสดงออกทางดานนาฏศิลป..................................................................... 

3 วิธีดําเนินการวิจยั................................................................................................................ 
3.1 แบบแผนการทดลอง................................................................................................. 
3.2 ประชากรและกลุมตวัอยาง........................................................................................ 

หนา 
41 
46 
46 
48 
50 
54 
60 
64 
65 
66 
71 
71 
75 
77 
78 
79 
81 
81 
84 
84 
85 
85 
89 
91 
94 
94 
95  



ซ 
 

สารบัญ (ตอ) 
 

บทท่ี 
3.3 เครื่องมือและการพัฒนาเครื่องมือ............................................................................. 
3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล............................................................................................... 
3.5 การวิเคราะหขอมูล.................................................................................................... 

4 ผลการวิเคราะหขอมูล........................................................................................................ 
4.1 ผลการประเมินคณุภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
      ทางดานนาฏศิลป ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6............................................... 
4.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการ 
      แสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6.............................. 
4.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรยีน 
      ผานเว็บแบบผสมผสาน............................................................................................. 
4.5 ผลการประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนักเรียน 
      ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่องเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย...................................... 

5 สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ.................................................................................... 
5.1 สรุปผลการวิจัย.......................................................................................................... 
5.2 การอภิปรายผล.......................................................................................................... 
5.3 ขอเสนอแนะ............................................................................................................. 

บรรณานกุรม......................................................................................................................... 
ภาคผนวก..............................................................................................................................  
      ภาคผนวก ก..................................................................................................................... 
      ภาคผนวก ข..................................................................................................................... 
      ภาคผนวก ค..................................................................................................................... 
      ภาคผนวก ง..................................................................................................................... 
      ภาคผนวก จ..................................................................................................................... 
      ภาคผนวก ฉ.................................................................................................................... 
ประวัติผูเขียน........................................................................................................................ 

หนา 
95 

103 
104 
108 

 
108 

 
112 

 
113 

 
114 
115 
117 
118 
120 
121 
126 
127 
129 
147 
169 
187 
198 
215 

 
 



ฌ 
 

สารบัญตาราง 
 
ตารางท่ี              หนา 

2.1 ตารางรอยละของการเรยีนการสอน โดยวิธีการเรียนแบบปกตใินช้ันเรียนไปจนถึง 
       การเรียนแบบออนไลน................................................................................................... 
2.2 ตารางวิธีการเรยีนแบบผสมผสาน.................................................................................... 
2.3 ตารางวิธีการเรยีนรูและทางเลือก..................................................................................... 
2.4 ตารางแผนการจัดการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางทักษะ.......................................... 
2.5 ตารางแผนการจัดการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางพฤติกรรม................................... 
2.6 ตารางแผนการจัดการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางศักยภาพ...................................... 
2.7 ตารางองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานขั้นการพัฒนา... 
2.8 โครงสรางเวลาเรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551........................ 
2.9 ตารางการแสดงตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6....... 
2.10 ตารางการแสดงตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรูแกนกลาง ระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6..... 
2.11 โครงสรางการจัดหนวยการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ : สาระนาฏศิลป 
         ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6................................................................................................... 
3.1 ตารางแบบแผนการวิจัย................................................................................................... 
4.1 ตารางสรุปผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเวบ็โดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา........ 
4.2 ตารางสรุปผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเวบ็โดยผูเช่ียวชาญดานส่ือ 
      บทเรียนผานเว็บ............................................................................................................... 
4.3 ตารางผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บ............................................... 
4.4 ตารางแสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน และ 
     แบบทดสอบหลังเรียน ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน................................. 
4.5 ตารางแสดงผลการประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป เรื่อง 
     เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย......................................................................................... 
 

  
52 
53 
55 
56 
58 
59 
62 
75 
82 
83 

 
83 
94 

108 
 

110 
113 

 
113 

 
114 

 
 
 
 



ญ 
 

สารบัญภาพ 
 
ภาพท่ี              หนา 

2.1 ภาพการเรียนแบบผสมผสาน........................................................................................... 
2.2 ภาพแสดงทาตั้งวง............................................................................................................ 
2.3 ภาพแสดงทาจีบ............................................................................................................... 
2.4 ภาพแสดงทายกเทา.......................................................................................................... 
2.5 ภาพแสดงทากาวเทา......................................................................................................... 
2.6 ภาพแสดงทาตัวเรา........................................................................................................... 
2.7 ภาพแสดงทาปฎิเสธ......................................................................................................... 
2.8 ภาพแสดงทายืน...............................................................................................................  
2.9 ภาพแสดงทารัก................................................................................................................ 
2.10 ภาพการแสดงทาเลียนแบบตนขาว................................................................................. 
2.11 ภาพการแสดงทาเลียนแบบกบ....................................................................................... 
2.12 ภาพการแสดงชุด เพลงชา-เร็ว........................................................................................ 
2.13 ภาพการแสดงชุด ระบําเทพบันเทิง................................................................................ 
2.14 ภาพการแสดงโขนเรื่อง รามเกียรติ.์................................................................................ 
2.15 ภาพการแสดงละครเรื่อง ราชาธิราช............................................................................... 
2.16 ภาพการแสดงชุด เซ้ิงสวิง.............................................................................................. 

65 
86 
87 
88 
88 
90 
90 
90 
90 
91 
91 
92 
92 
93 
93 
93  

 
               
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฎ 
 

สารบัญแผนภูมิ 
 
แผนภูมิท่ี             หนา 

1.1 กรอบแนวความคิดของการวจิัย....................................................................................... 
3.1 ขั้นตอนการสรางแผนการจดัการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง เพลงปลุกใจ 
      ขอไทยอยูเปนไทย........................................................................................................... 
3.2 ขั้นตอนการสรางแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน....... 
3.3 ขั้นตอนการสรางบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน เรื่อง  
      เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย........................................................................................ 
3.4 ขั้นตอนการสรางแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป................ 

7 
 

97 
98 

 
101 
103 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ฏ 
 

สารบัญแผนภาพ 
 
แผนภาพท่ี             หนา 

2.1 รูปแบบการสอนของ Robert Gagne................................................................................ 
2.2 ลักษณะการเรียนการสอนผานเว็บ................................................................................... 
2.3 การแลกเปล่ียนขอมูลระหวางผูเรยีนกับผูเรยีน หรือผูเรยีนกับครูผูสอน 
      (forum 2 chart)................................................................................................................. 
 

19 
22 

 
33 

 
 
 

 



บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 
1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ตามนโยบายรัฐบาลท่ีใหเรงพัฒนาระบบเทคโนโลยีทางการศึกษา เพ่ือเพ่ิมและกระจายโอกาส
ทางการศึกษาใหคนไทยท้ังในเมืองและชนบท ไดเรียนรูตลอดชีวิตเรงพัฒนาบุคลากรดานวิทยาศาสตร
เทคโนโลยีทุกระดับใหเพียงพอท้ังปริมาณ และคุณภาพ เพ่ือตอบสนองตอการพัฒนาประเทศท่ียั่งยืน      
จึงจัดทําแผนแมบทเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารของประเทศไทยขึ้น (พ.ศ.2547-พ.ศ.2549) ซ่ึง
ในปจจุบันเทคโนโลยมีีการเปล่ียนแปลงอยางรวดเร็ว ความรูใหมๆ เพ่ิมขึ้นเปนจํานวนมาก การรับสง
ขอมูลขาวสารเปนส่ิงท่ีควรหาความรูเพ่ิมเติมอยูตลอดเวลา (เสาวณีย สิกขาบัณฑิต, 2526: 26) ตาม
พระราชบัญญัติการศึกษา พุทธศักราช 2549 หมวดท่ี 9 เทคโนโลยีเพ่ือการศึกษาท่ีไดมีการจดั   
การเรียนการสอนสามารถปรับเปล่ียนรูปแบบได มีการนําเครื่องมือ และอุปกรณท่ีเปนเทคโนโลยีทาง
การศึกษาเขามาชวย จะไดเปนทางเลือกในการเรียนของนักเรียนใหเกิดประสิทธิภาพมากขึ้น และรวดเร็ว 
ซ่ึงสังคมของเทคโนโลยีไดมีการเปล่ียนแปลงวิธีคิด เรื่องการเรียนการสอนท่ีเนนครูผูสอนเปนศูนยกลาง 
มาเนนเปนนักเรียนเปนศูนยกลาง กระทรวงศึกษาธิการจึงไดกําหนดวิสัยทัศนดานเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการส่ือสาร ไววา “นักเรียน โรงเรียน สถานศึกษาและหนวยงานทางการศึกษาทุกแหง มีโอกาส
เขาถึง และใชประโยชนจากเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร เพ่ือการเรียนรูอยางตอเนื่องตลอด
ชีวิต การบริหารการจดัการ การวิจัย การพัฒนาอาชีพ การพัฒนาคณุภาพชีวิตโดยไดรับบรกิารอยาง
ท่ัวถึง เทาเทียม มีคุณภาพและประสิทธิภาพ นําไปสูสังคมแหงภูมิปญญาและการเรียนรู” และกําหนด
ยุทธศาสตรในการดําเนินการไว 4 ยุทธศาสตร คือ ยุทธศาสตรท่ี 1 การใช ICT เพ่ือพัฒนาคุณภาพนกัเรียน 
ยุทธศาสตรท่ี 2 การใช ICT พัฒนาการบริหารจัดการและใหบริการทางการศึกษา ยุทธศาสตรท่ี 3 การ
ผลิตและพัฒนาบุคลากรดาน ICT และยุทธศาสตรท่ี 4 การกระจายโครงสรางพ้ืนฐาน ICT เพ่ือการศึกษา 
นอกจากนีใ้นจุดมุงหมายของหลักสูตรการศึกษาขัน้พ้ืนฐานยังกาํหนดให “ผูเรียนมีความคดิสรางสรรค 
ใฝรู ใฝเรียน รกัการอาน รกัการเรียนและรกัการคนควา มีความรูอันเปนสากล รูเทาทันการเปล่ียนแปลง
และความเจริญกาวหนาทางวิทยาการ(ขอท่ี2)” และ “มีทักษะและศักยภาพในการจัดการ การส่ือสาร 
และการใชเทคโนโลยี ปรับวิธีการคิด วิธีการทํางานไดเหมาะสมกับสถานการณ(ขอท่ี3)” ดังนั้น จะเห็น
ไดวาการพัฒนาการเรียนรูดวยการใชเทคโนโลย ี มีความสําคัญและจําเปนอยางยิ่งตอการพัฒนาประเทศ 
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ซ่ึงแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการเรียนรูในรูปแบบผสมผสานกําลังเปนท่ีกลาวถึงกันมากในปจจุบัน เพราะ
เปนการรวมเอาวิธีการเรียนท่ีหลากหลาย ใชประโยชนจากทรัพยากรการเรียนรูทางกายภาพ รวมเขากับ
เทคโนโลยี หลักการ ระบบและกระบวนวิธีการเรียนรูอันครอบคลุมไปถึงการเรียนกับครผููสอน การเรยีน
ดวยตนเองกับส่ือท่ีไมออนไลน การอภิปรายหรือถามตอบปญหารวมกันกับนักเรียนอ่ืน และ
ครผููสอนบนเว็บบอรด การสรางความเขาใจในการจัดการเรยีนรูรูปแบบนี้เปนส่ิงสําคัญท่ีสุด ท่ีจะตองทํา
ความเขาใจกอนวาการเรียนการสอนแบบผสมผสานคืออะไร  มีความสําคัญและความจําเปนอยางไร  
ประกอบไปดวยอะไรบาง  และท่ีสําคัญท่ีสุดคอื  ควรจะมีการดาํเนนิการเรียนการสอนอยางไร    เพ่ือให 
การจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเกิดประโยชนสูงสุดตอการพัฒนานักเรียน เม่ือพิจารณาถึงความพยายาม 
ปรับปรุงแกไขแนวทางในการจดัการเรียนการสอนในช้ันเรียน ซ่ึงนักวิชาการหลายทานมีความคิดเห็น
สอดคลองกันวา การยึดแนวการสอนแบบใดแบบหนึ่งนัน้ การสอนอาจจะไมบรรลุวตัถุประสงคท่ีตั้ง
ไวได ดังนั้น เพ่ือใหครอบคลุมเนื้อหาและวัตถุประสงค จงึตองมีวิธีการสอนท่ีหลากหลาย โดยเอ้ือให
นักเรียนมีชองทางท่ีจะเขาถึงความรูไดตามศักยภาพ และปจจัยแวดลอมของแตละคน เทคนิคการเรียน
การสอนมีหลายวิธี ซ่ึงรูปแบบในการสอนแตละวิธีจะมีจดุเดน และจุดดอยท่ีแตกตางกนั แตอยางไรก็
ตามในการเลือกวิธีสอน สําหรับใชในการสอนแตละเรื่องนั้น ครูผูสอนตองพิจารณาใหดีวาจะใชวิธี
สอนแบบใด จงึจะทําใหนกัเรยีนเกดิการเรยีนรูมากท่ีสุดครผููสอนตองตระหนักวาการสอนไดสนองตอ
จุดประสงคท่ีกาํหนดไวหรือไม เพราะการใชวิธีการสอนแบบใดแบบหนึ่ง อาจจะไมสนองตอจุดประสงค
ทุกดาน ซ่ึงวิธีสอนเพียงวิธีเดียวไมเพียงพอสําหรับการสอนในเนื้อหาวิชานั้น หรือแมเพียงแตตอนหนึ่ง
ของวิชานั้น เพราะเนื้อหาบางสาระ บางเรื่องซับซอน จําเปนตองใชวิธีสอนหลายวิธี เพ่ือใหนักเรียนเกิด
ความรูความเขาใจตลอดท้ังเรื่อง ดังนั้น การสอนแตละเรื่องครูผูสอนตองพิจารณาอยางละเอียด วาตอนใด
ควรใชวิธีสอนแบบใด เชน การสอนแบบอภิปราย การสอนแบบสาธิต การใชสถานการณจําลอง 

ทิศนา แขมมณี (2544: 9) กลาววา ในกระบวนการสอนนอกจากตองคํานึงถึงกระบวนการ
เรียนรูแลว ครผููสอนยังตองคํานึงถึงองคประกอบอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของอีกจํานวนมาก เชน สภาพนักเรียน 
เนื้อหา สภาพแวดลอม และยังตองอาศัยรูปแบบการสอน วิธีการสอน และเทคนิคการสอนท่ีหลากหลาย    
จากแนวคิดท่ีวาแตละวิธีสอนมีท้ังจุดเดนและจุดดอยในการถายทอดเนื้อหาแตละเนื้อหา จึงจําเปนตองมี
การผสมผสานการเรยีนการสอนท่ีมีความหลากหลายวิธีเขาดวยกัน วิธีการแบบนี้เรียกวา การสอนแบบ
ผสมผสาน ซ่ึงหมายถึง การผสานกันระหวางส่ือการสอนหลายชนิด ไมวาจะเปนการสอนท่ีมีครผููสอน
ยืนบรรยาย หรือการสอนแบบ workshop ท่ีมีผูรูคอยตอบคําถามอยางแจมแจง หรือการอานจากตํารา
รวมท้ังการใช e-learning 
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การจัดการเรียนการสอน ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 กลุม
สาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรียนรูท่ีมุงเนนการสงเสริมใหมีความคิดริเริ่มสรางสรรค มี
จินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม สุนทรียภาพ ความมีคุณคา ซ่ึงมีผลตอคุณภาพชีวิตมนษุย ดังนัน้ 
กิจกรรมศิลปะสามารถนําไปใชในการพัฒนานกัเรียนโดยตรงท้ังดานรางกาย จติใจ สติปญญา อารมณ
และสังคม ตลอดจนนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหนักเรยีนมีความเช่ือม่ันในตนเอง กลาคิด 
กลาแสดงออก อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพได มีความรับผิดชอบ มีระเบียบวนิัย 
สามารถทํางานรวมกันไดอยางมีความสุข นอกจากนี ้ กลุมสาระเรียนรูศิลปะยังเสริมสรางใหชีวิตมนษุย
เปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึ้น ชวยใหมีจิตใจท่ีงดงาม มีสมาธิท่ีแนวแน สุขภาพกายและสุขภาพจิตมี
ความสมดุล ซ่ึงถือเปนรากฐานการพัฒนาชีวิตท่ีสมบูรณ เปนการยกระดับคณุภาพชีวิตของมนุษยชาติ
สวนตน และสงผลตอการยกระดบัคณุภาพชีวิตของสังคมโดยรวม เม่ือจบการศึกษาขัน้พ้ืนฐานในกลุม
สาระการเรียนรูศิลปะแลวนกัเรียนจะมีสภาพจิตใจท่ีงดงาม มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รกัความสวยงาม รกั
ความเปนระเบียบ มีการรบัรูอยางพินจิพิเคราะห เห็นคณุคาความสําคญัของศิลปะ ธรรมชาติ ส่ิงแวดลอม 
ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางภูมิปญญาของคนในชาติ สามารถคนพบศักยภาพความสนใจ
ของตนเอง อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอหรือประกอบอาชีพทางศิลปะ มีจนิตนาการความคดิสรางสรรค 
มีความเช่ือม่ันพัฒนาตนเองและกลาแสดงออก มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย มีความรับผิดชอบ 
นักเรยีนสามารถทํางานรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2542: 2-13) และนอกจากนี ้
มาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ประกอบไปดวยสาระท่ี1:สาระทัศนศิลป สาระท่ี2:ดนตร ี
และสาระท่ี3:นาฏศิลป โดยในสาระท่ี 3 จะประกอบดวย 2 มาตรฐาน คือ ศ 3.1 และ ศ 3.2 เนื้อหาสาระ
ของวิชานาฏศิลปนั้น    ตองการใหนักเรียนเขาใจ    และกลาแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค  
วิเคราะห วิพากษ วจิารณ คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวัน เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคาของ
นาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรมภูมิปญญาทองถ่ินภูมิปญญาไทยและสากล “นาฏศิลปไทย” เปน
ศิลปะท่ีแสดงออกถึงเอกลักษณของชาติไทย โดยการแสดงออกทางลีลาการเคล่ือนไหว ซ่ึงเปนศิลปะท่ี
เกิดจากการปรุงแตงกริิยาทาทางของมนุษยใหงดงามในรูปของการเยื้ยงกรายรายรํา การระบํา การรํา 
นอกจากนั้นนาฏศิลปยังเปนการปลูกฝง และสงเสริมนิสัยศิลปะแกนักเรียนเพ่ือใหมีความรูความเขาใจ
ยิ่งขึ้น (สุมิตร  เทพวงษ, 2541: 3) 

จากประสบการณและการศึกษาสภาพการจัดการเรียนการสอนวิชานาฏศิลปท่ีผานมา พบวา 
ในหองเรียนหนึ่งๆ จะประกอบไปดวยนักเรียน 3 กลุม คือ นักเรียนท่ีเรียนเกง นักเรียนท่ีเรียนปานกลาง 
และนักเรียนท่ีเรียนออน ปญหาท่ีมักจะประสบกับนักเรียนท่ีเรียนออน คือ นักเรียนเรียนไมทันเพ่ือน 
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หรือเรียนไมทันกับระยะเวลาท่ีกําหนดใหในแตละเนื้อหา แตละช่ัวโมง ทําใหนักเรียนกลุมนี้เกดิความ
คับของใจ ทอแท คิดวาตนเองไมมีความสามารถ หรือไมมีความถนัดทางดานนาฏศิลป สงผลใหนักเรียน
ขาดความสนใจ มีเจตคติท่ีไมดีตอวิชานาฏศิลป เพราะรูปแบบการสอนวิชานาฏศิลปท่ีผูวิจัยใชสอนนั้น 
สวนมากจะเปนการเรียนการสอนในรูปแบบสาธิตประกอบการบรรยาย เปนการสอนท่ีเนนครผููสอนเปน
ศูนยกลาง เนนพัฒนาการทางทักษะและการปฏิบัติตามคําส่ัง หรือเรียกวารูปแบบการเรียนการสอนแบบ
เลียนแบบ จึงทําใหนักเรียนขาดทักษะการคิดดวยตนเอง ดังนัน้ การจัดการเรียนการสอนเพ่ือดึงความ
สนใจของนักเรียนจึงเปนสวนหนึ่งท่ีจะตองเกิดขึน้เปนอันดบัแรกของการเรียน เพราะความสนใจเปน
แรงจูงใจในการเรียน ถานักเรียนไมมีความสนใจแลวจะเรียนรูไดนอยมาก การท่ีนักเรียนไดมีโอกาสรวม
กิจกรรมกับเพ่ือนๆ สามารถเราใหนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนไดเปนอยางดี นักเรียนจะประสบ
ผลสําเร็จในการเรียน และรูสึกวาตนเองมีคุณคา เกิดความภาคภูมิใจในตนเอง จนกระท่ังสามารถ
สรางสรรคผลงานท่ีมีคุณคา และคุณภาพ (มาลี  จุฑา, 2542: 97-113) 

ในปจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร ไดเขามามีบทบาทตอทุกวงการเปนอยาง
มาก โดยเฉพาะในวงการการศึกษาท่ีมีการนาํเอาเทคโนโลยคีอมพิวเตอรท่ีสามารถเช่ือมโยงเครอืขายกัน
ท่ัวโลกมาใชในการเรียนการสอน นัน่ก็คือ ระบบอินเทอรเนต็ท่ีเกดิขึ้นอยางรวดเรว็ จนกลายเปน
เครื่องมือสําคัญสําหรับครูผูสอนในการเขาสูเวิลด ไวด เวบ็ (World Wide Web : WWW) มีการเรียนการ
สอนบนเว็บเกดิขึน้มากมาย การเรยีนการสอนผานเวบ็ หรือ WBI (Web-Based Instruction) เปนรูปแบบ
ของการเรยีนการสอนท่ีทํางานอยูบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต โดยนกัเรียนสามารถติดตอส่ือสารกบั
นักเรียน ครูผูสอน ผูเช่ียวชาญได และยังสามารถรับ-สงขอมูลการศึกษาอิเล็กทรอนกิส (Electronic 
Education Data) อยางไมกําจัดเวลา ไมกําจดัสถานท่ีภายใตระบบเครือขายอินเตอรเน็ต รปูแบบการ
เรียนการสอนผานเว็บจะมีความยดืหยุนในเรื่องของเวลาและสถานท่ีนกัเรียนจงึตองมีความรบัผิดชอบมี
ความกระตือรอืรนในการเรียนมากยิง่ขึน้ มีความตั้งใจใฝหาความรูใหมๆ โดยท่ีมีครูผูสอนเปนท่ีปรกึษา 
พรอมท้ังแนะนําแหลงขอมูลตางๆ ท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนให (น้าํมนต  เรืองฤทธ์ิ, 2546: 3) 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน หรือ Blended Learning คือ การประยกุตใชกับการเรียนการ
สอนโดยการผสมผสานระหวางการเรียนแบบออนไลนและการเรียนแบบเผชิญหนา เจนเนตร มณีนาค 
(2545: 66) กลาววา การเรยีนการสอนแบบผสมผสานนั้น คือ การผสานกนัระหวางส่ือการสอนหลายชนิด
ไมวาจะเปนการสอนท่ีมีครูผูสอนยนืบรรยาย หรือการอานจากตาํรารวม ท้ังการใชอีเลิรนนิง่บทเรียนผาน
เว็บแบบผสมผสาน เปนการบูรณาการเทคโนโลยกีารเรียนการสอนรวมกับการออกแบบการเรียนการสอน 
เพ่ือใหนกัเรยีนไดเรยีนรูและฝกปฏิบัตใิหเกดิทักษะในสถานการณเสมือนจรงิ ซ่ึงนําเสนอโดยเทคโนโลยี
มัลติมีเดีย นักเรียนสามารถควบคุมความกาวหนาของการเรยีนรูไดดวยตนเอง สามารถทบทวนไดตามท่ี
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ตองการ การตดัสินใจของนกัเรียนไดรับการตอบสนองในเวลาท่ีเหมาะสม นักเรียนสามารถเรียนไดจาก
ทุกท่ี ทุกเวลาท่ีสะดวกดวยส่ือมัลติมีเดีย อันเปรยีบเสมือนชองทางการเรียนรูท่ีนกัเรยีนจะไมถูกจํากดัดาน
ลิขสิทธ์ิของซอฟทแวร และการใชส่ือแบบออนไลนผสมผสานกนั ทําใหนกัเรียนมีปฏิสัมพันธระหวาง
เรียนไดดวยการอภิปรายรวมกบัเพ่ือน และครูผูสอนในเวบ็บอรด ครผููสอนสามารถใชประโยชนของ
ระบบออนไลนเพ่ือตอบปญหา ใหคาํปรกึษา คําแนะนาํแกนักเรยีน รวมท้ังสังเกตพฤตกิรรมการเรียนได 
ประโยชนอีกดานหนึ่งของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานกค็ือ   การขยายผลการใชทรพัยากรการศึกษา
อยางคุมคา 

จากความเปนมาและความสําคัญของปญหาดังกลาว ในฐานะท่ีผูวิจัยเปนครูสอนวิชานาฏศิลป
ในระดับช้ันประถมศึกษา ผูวิจัยเห็นวา การนําบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานมาใชในการเรียนการสอน 
จะชวยแกปญหาการขาดแคลนครูผูสอนวิชานาฏศิลป หรือกรณีท่ีครูผูสอนไมสามารถมาสอนตามเวลา
ได เปนการปรับเปล่ียนวิธีการสอนจากเดิมท่ีครูบรรยายและสาธิตอยางเดียว มาเปนการเรียนแบบผสมผสาน 
(Blended Learning) โดยนักเรียนศึกษาบทเรียนจากเว็บชวยสอนท่ีผูวิจัยไดเตรียมเนื้อหา แบบฝกหัด  
กิจกรรมตางๆไว เพ่ือใหนักเรียนเขาไปศึกษา ทบทวนเนือ้หาดวยตนเอง ดังนั้นผูวิจัยจึงมีความสนใจ       
ท่ีจะศึกษาผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนกัเรยีน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 และเพ่ือเปนแนวทางสําหรับผูท่ีมีความสนใจท่ีจะศึกษาเกี่ยวกับการจดักจิกรรม
การเรียนการสอนผานเว็บแบบผสมผสานตอไป 
 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1.2.1 เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
ทางดานนาฏศิลปของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

1.2.2 เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวย 
บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 

1.2.3 เพ่ือศึกษาความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
ปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน 
 
1.3 สมมติฐานของการวิจัย 

1.3.1 บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 
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1.3.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวย 
บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน สูงกวากอนเรียน 

1.3.3 ความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ี 
เรียนดวยบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสานอยูในเกณฑด ี
 
1.4 ขอบเขตของการวิจัย 

1.4.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2554 

โรงเรียนจนัทรทองเอ่ียม จังหวัดนนทบุรี จํานวน 4 หองเรียน รวมท้ังส้ิน 168 คน 
1.4.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตวัอยางท่ีใชในการวิจยัครั้งนี ้ ไดแก นกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงกาํลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนจันทรทองเอ่ียม จํานวน 2 หองเรยีน รวมท้ังส้ิน 80 คน แบงเปน
กลุมตวัอยางในการหาประสิทธิภาพ จาํนวน 40 คน ไดแก กลุมตวัอยางกลุมรายบุคคล จาํนวน 3 คน 
กลุมตวัอยางกลุมยอย จํานวน 12 คน และกลุมตวัอยางกลุมภาคสนาม จาํนวน 25 คน สวนกลุมตวัอยาง
ในการศึกษาผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน จาํนวน 40 คน  

1.4.3 ขอบเขตของเนื้อหา 
เนื้อหาท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ ไดแก เนื้อหาตามโครงสรางหลักสูตรสถานศึกษาของโรงเรียน

จันทรทองเอ่ียม วิชานาฏศิลปไทย เรื่องเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย ประกอบดวย 
- ประวัตคิวามเปนมา การแตงกาย และโอกาสท่ีใชแสดง 
- เครื่องดนตรท่ีีใชประกอบการแสดง 
- เนื้อรอง ทารําประกอบเพลง และการประดิษฐทารําประกอบเพลง 

1.4.4 ตัวแปรท่ีศึกษา 
ตัวแปรตน คือ การเรยีนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 
ตัวแปรตาม คือ  

- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรยีน 
  ผานเว็บแบบผสมผสาน 
- ความสามารถในการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนักเรียนช้ันประถมศึกษา 
  ปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน 
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1.5 กรอบแนวคิดของการวิจัย 
ผูวิจัยไดศึกษา และกําหนดกรอบแนวคิดผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอ 

การแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

แผนภูมิที่ 1.1 กรอบแนวคิดของการวจิัย 
 

 

การเรียนแบบเผชญิหนา 
การเรียนการสอนในช้ันเรียนปกติ โดยเนน
ครูผูสอนเปนศูนยกลาง   ครูผูสอนจะเปน
ผูบรรยายและสาธิต แลวนักเรียนปฏิบัตติาม 

การเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

บทเรียนผานเว็บ 
การเรียนแบบออนไลน นําเสนอเนื้อหาดวย
โปรแกรม  MOODLE  นักเรียนสามารถ
เรียนรูดวยตนเองตลอดเวลา 

 

การเรียนแบบผสมผสาน 
 การเรียนการสอนท่ีผสมผสาน การเรียนปกติในช้ันเรียน 
และการเรียนบนเว็บในสัดสวนท่ีใกลเคียงกัน  โดยการ
ผสมวิธีการสอนตางๆ ซ่ึงประกอบดวย  การบรรยายใน
ช้ันเรียน การนําช้ันเรียนโดยครูผูสอน  การเรียนบนเว็บ
ตามอัตราความกาวหนาของนกัเรียน   การตดิตอส่ือสาร 
การเช่ือมโยงไปยังแหลงทรัพยากรการเรยีนรูอ่ืนๆ บน
เครือขายอินเทอรเน็ต 

ความสามารถในการแสดงออก 
ทางดานนาฏศิลป 
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1.6 คําจํากัดความ 
บทเรียนผานเว็บ หมายถึงบทเรียนท่ีผูวิจยัสรางขึ้น วิชานาฏศิลป เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทย

อยูเปนไทย มาจัดรูปแบบการดําเนนิการสอนผานเว็บ นําเสนอดวยโปรแกรม Moodle เพ่ือใชเปนส่ือ
เสริมจากการเรยีนการสอนในรายวิชา 

บทเรียนแบบผสมผสาน หมายถึง การเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ โดยการบูรณาการการเรียน
การสอนแบบออนไลน และการเรยีนการสอนแบบเผชิญหนาเขาดวยกัน มีการรวมอภิปรายกับครูผูสอน
และระหวางเพ่ือนนักเรียนผานกระดาษถาม-ตอบ หรือหองสนทนา 

การแสดงออกทางดานนาฏศลิป หมายถึง คะแนนความสามารถของนกัเรียน ท่ีไดจากการปฏิบัติ
กิจกรรมการแสดงทาทางประกอบเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย โดยผูวิจัยสรางแบบประเมินความ 
สามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนกัเรยีนในดาน  

1. แสดงทาทางเหมาะสมสอดคลองตามความหมายของเนือ้เพลง 
2. การเคล่ือนไหวมีความสัมพันธกับจังหวะและทํานองเพลง 
3. ความคดิสรางสรรคในการประดิษฐทารํา 
4. ลีลาและความสวยงามของทาทางนาฏศิลปไทย 
5. ความพรอมเพรียง 

 
1.7 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

1.7.1 ไดบทเรยีนผานเวบ็แบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนกัเรียน 
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

1.7.2 ไดบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานมาใชแกปญหาทางดานการเรียนการสอน ในกรณีท่ี 
ขาดแคลนครูผูสอน หรือครูผูสอนไมสามารถท่ีจะสอนตามชวงเวลาท่ีกําหนดได 

1.7.3 ไดบทเรยีนผานเวบ็แบบผสมผสานมาใชเปนส่ือในการสอนเสรมิ หรอืสอนซอมเสรมิ  
โดยท่ีนกัเรียนสามารถเรียนไดตามความพรอมของนกัเรยีน   เพ่ือใหนกัเรยีนเกดิการเรยีนรูไดอยางมี 
ประสิทธิภาพมากยิง่ขึน้ 

1.7.4 เปนแนวทางใหครูและผูเกี่ยวของกับการศึกษาเห็นคุณคาของนาฏศิลปไทย และ 
เห็นความสําคัญของพัฒนาความสามารถในการแสดงออก 



บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
 

ในการวจิัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเกีย่วของ ดังนี ้
2.1 ทฤษฎีและหลักจิตวิทยาท่ีใชในการออกแบบการสอน 
2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) 

2.2.1 ความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บ 
2.2.2 ลักษณะการเรียนการสอนผานเว็บ 
2.2.3 ประเภทของการเรียนการสอนผานเว็บ 
2.2.4 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บ 
2.2.5 ขอจํากัดของการเรียนการสอนผานเว็บ 
2.2.6 การออกแบบการเรียนการสอนผานเว็บ 
2.2.7 หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเวบ็ 
2.2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
2.3.1 ความหมายการเรียนแบบผสมผสาน 
2.3.2 องคประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
2.3.3 ลักษณะการเรียนแบบผสมผสาน 
2.3.4 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
2.3.5 การออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
2.3.6 เทคโนโลยีท่ีใชในการเรยีนแบบผสมผสาน 
2.3.7 ประโยชนของการเรียนแบบผสมผสาน 
2.3.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

2.4 หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
2.4.1 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจนัทรทองเอ่ียม 
2.4.2 สาระสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
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2.4.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
2.4.4 ยุทธศาสตรการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระนาฏศิลป) 
2.4.5 การวดัและประเมินผลกลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ (สาระนาฏศิลป) 
2.4.6 คําอธิบายรายวิชานาฏศิลป 
2.4.5 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 

2.5 เอกสารท่ีเกี่ยวของกับวิชานาฏศิลป 
2.5.1 ความหมายของนาฏศิลป 
2.5.2 ความสําคัญของนาฏศิลป 
2.5.3 นาฏยศัพท 
2.5.4 ภาษาทา 
2.5.5 การแสดงออกทางดานนาฏศิลป 

 
2.1 ทฤษฎีและหลักจิตวิทยาที่ใชในการออกแบบการสอน 

Gagne (อางอิงในปญญา ศิรโิรจน และศุภนิต อารหีทัยรตัน, 254: 139-140) เช่ือวาถาผูเรียน
ไดเรยีนจนเช่ียวชาญ และเขาใจเรือ่งท่ีเรยีนในช้ันเรียนในช้ันหนึง่ของประเภทการเรียนรูแลว ก็พรอมท่ี
จะเรียนในช้ันตอไป    ไมวาจะเปนเนื้อหาในเรื่องใดก็ตาม   และ  Gagne   ยังไดเนนบทบาทของครูในการจัด 
การเรยีนการสอน เพ่ือกระตุนใหผูเรยีนไดทํากจิกรรมตางๆ และไดเสนอแนวทางในการลําดับขัน้การ
สอนเปน 9 ขั้น ดงันี ้

1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention) กอนท่ีจะเริม่การนําเสนอเนื้อหาบทเรียน ควรมีการจงู
ใจและเรงเราความสนใจใหนกัเรยีนอยากเรยีน ดงันัน้ บทเรียนผานเวบ็จึงควรเริม่ดวยการใชภาพ แสง 
สี เสียงหรือใชส่ือประกอบกนัหลายๆ อยาง โดยส่ือท่ีสรางขึ้นมานั้นตองเกีย่วของกับเนื้อหา และ
นาสนใจ ซ่ึงจะมีผลโดยตรงตอความสนใจของนกัเรียน นอกจากเรงเราความสนใจยงัเปนการเตรียม
ความพรอมใหนกัเรียนพรอมท่ีจะศึกษาเนือ้หาตอไปในตวัอีกดวยตามลักษณะของบทเรียน การเรงเรา
ความสนใจในขัน้ตอนแรกนีก้็คือ การนาํเสนอบทนาํเรื่อง (Title) ของบทนัน่เอง ซ่ึงหลักสําคัญประการ
หนึ่งของการออกแบบในสวนนี ้ คือ ควรใหสายตาของนกัเรียนอยูท่ีจอภาพโดยไมพะวงอยูท่ีแปนพิมพ
หรือสวนอ่ืนๆ แตถาบทนําเรือ่งดงักลาวตองการตอบสนองจากนกัเรยีน โดยการปฏิสัมพันธผานทาง
อุปกรณปอนขอมูลกค็วรเปนการตอบสนองท่ีงายๆ เชน กดแปน Spacebar คลิกเมาส หรือกดแปนพิมพ
ตัวใดตวัหนึ่ง เปนตน ส่ิงท่ีตองพิจารณาเพ่ือเรงเราความสนใจของนกัเรยีน มีดงันี ้
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1.1 เลือกใชภาพกราฟกท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา เพ่ือเรงเราความสนใจในสวนของบทนํา 
เรื่อง โดยมีขอพิจารณาดังนี ้

1.1.1 ใชภาพกราฟกท่ีมีขนาดใหญ ชัดเจน งายและไมซับซอน 
1.1.2 ใชเทคนคิการนําเสนอท่ีปรากฏภาพไดเร็ว เพ่ือไมใหนักเรียนเบ่ือ ควรใชภาพ 

ปรากฏบนจอภาพระยะหนึ่ง จนกระท่ังนกัเรียนกดแปนพิมพใดๆ จึงเปล่ียนไปสูเฟรมอ่ืนๆ เพ่ือสราง
ความคุนเคยใหกับนักเรียน 

1.1.3 เลือกใชภาพกราฟกท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหาระดับความรู และเหมาะสมกับวัยของ 
นักเรียน 

1.2 ใชภาพเคล่ือนไหวหรือใชเทคนคิการนําเสนอภาพผลพิเศษเขาชวย เพ่ือแสดงการ 
เคล่ือนไหวของภาพ ควรใชเวลาส้ันๆ และงาย เลือกใชสีท่ีตัดกับฉากหลังอยางชัดเจน โดยเฉพาะสีเขม 

1.3 เลือกใชเสียงท่ีสอดคลองกับภาพกราฟกและเหมาะสมกับเนื้อหาบทเรียน 
1.4 ควรบอกช่ือเรื่องบทเรียนไวดวยในสวนของบทนํา 

2. บอกวัตถปุระสงค (Specify Objective) วตัถุประสงคของบทเรียนนบัวาเปนสวนสําคญัยิง่
ตอกระบวนการเรยีนรู ท่ีนกัเรยีนจะไกทราบถึงความคาดหวงัของบทเรียน นอกจากนกัเรยีนจะทราบถึง
พฤตกิรรมขัน้สุดทายของตนเอง หลังจบบทเรียนแลวยังเปนการแจงใหลวงหนาถึงประเดน็สําคญัของ
เนื้อหา รวมท้ังเคาโครงของเนือ้หาอีกดวย การท่ีนกัเรียนทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาอยางคราวๆ จะ
ชวยใหนกัเรยีนสามารถผสมผสานแนวความคดิในรายละเอียด หรอืสวนยอยของเนื้อหา ใหสอดคลอง
และสัมพันธกบัเนื้อหาในสวนใหญ ซ่ึงมีผลทําใหการเรยีนรูมีประสิทธิภาพยิง่ขึน้ นอกจากจะมีผล
ดังกลาวแลว ยังพบดวยวานกัเรยีนท่ีทราบวตัถุประสงคของการเรียนกอนเรยีนบทเรียนนัน้ จะสามารถ
จําและเขาใจในเนื้อหาไดดีขึน้อีกดวย วัตถุประสงคบทเรยีนจาํแนกเปน 2 ชนดิ ไดแก วตัถุประสงค
ท่ัวไป และวัตถุประสงคเฉพาะหรือวตัถุประสงคเชิงพฤตกิรรม การบอกวตัถุประสงคบทเรียนมักกาํหนด
เปนวตัถุประสงคเชิงพฤตกิรรม เนือ่งจากเปนวัตถุประสงคท่ีช้ีเฉพาะ สามารถวดัไดและสังเกตได ซ่ึง
งายตอการตรวจวดันกัเรยีนในขัน้สุดทาย อยางไรกต็าม วตัถุประสงคท่ัวไปก็มีความจําเปนท่ีจะตองแจง
ใหนกัเรยีนทราบถึงเคาโครงเนื้อหาแนวกวางๆ เชนกัน ส่ิงท่ีตองพิจารณาในการบอกวตัถุประสงคบทเรียน 
มีดังนี ้

2.1 บอกวัตถุประสงคโดยเลือกใชประโยคส้ันๆ แตไดใจความ อานแลวเขาใจ ไมตองแปล
ความอีกครั้ง 

2.2 หลีกเล่ียงการใชคําท่ียังไมเปนท่ีรูจัก และเปนท่ีเขาใจของนักเรียนโดยท่ัวไป 
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2.3 ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกนิไปในเนื้อหาแตละสวนๆ ซ่ึงจะทําให 
นักเรียนเกิดความสับสน หากมีเนื้อหามากควรแบงบทเรียนออกเปนหัวเรื่องยอยๆ 

2.4 ควรบอกการนําไปใชงานใหนกัเรียนทราบดวยวา หลังจากจบบทเรียนแลวจะ 
สามารถนําไปประยุกตใชทําอะไรไดบาง 

2.5 ถาบทเรยีนนั้นประกอบดวยบทเรียนยอยหลายเรื่อง     ควรบอกท้ังวตัถุประสงคท่ัวไป 
และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยบอกวัตถุประสงคท่ัวไปในบทเรียนหลัก และตามดวยรายการให
เลือก หลังจากนั้นจึงบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละบทเรียนยอยๆ 

2.6 อาจนําเสนอวัตถุประสงคใหปรากฏบนจอภาพทีละขอๆ ก็ได แตควรคํานึงถึงเวลา 
การนําเสนอใหเหมาะสม หรืออาจใหนกัเรยีนกดแปนพิมพ เพ่ือศึกษาวตัถุประสงคตอไปทีละขอก็ได 

2.7 เพ่ือใหการนําเสนอวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้น อาจใชกราฟกงายๆ เชน ตีกรอบใช  
ลูกศร และใชรูปทรงเรขาคณิต แตไมควรใชการเคล่ือนไหวเขาชวย โดยเฉพาะกับตวัหนังสือ 

3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) การทบทวนความรูเดิมกอนท่ีจะนําเสนอ 
ความรูใหมแกนกัเรียน มีความจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองหาวิธีการประเมิน ความรูท่ีจําเปนสําหรับบทเรยีน
ใหม เพ่ือไมใหนกัเรยีนเกิดปญหาในการเรยีนรู วิธีปฏิบัตโิดยท่ัวไปสําหรบับทเรยีนก็คือ การทดสอบ
กอนบทเรียน (Pre-test) ซ่ึงเปนการประเมินความรูของนกัเรียน เพ่ือทบทวนเนือ้หาเดิมท่ีเคยศึกษาผาน
มาแลว และเพ่ือเตรยีมความพรอมในการรบัเนื้อหาใหม นอกจากจะเปนการตรวจวดัความรูพ้ืนฐานแลว   
บทเรียนบางเรื่องอาจใชผลจากการทดสอบกอนบทเรียนมาเปนเกณฑจัดระดบัความสามารถของนักเรียน 
เพ่ือจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถท่ีแทจริงของนักเรียนแตละคน   อยางไรก็ตาม 
ในขัน้การทบทวนความรูเดิมนี้ไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป หากบทเรียนท่ีสรางขึ้นนั้นเปน
ชุดบทเรยีนท่ีเรียนตอเนื่องกนัไปตามลําดับ การทบทวนความรูเดิมอาจอยูในรูปแบบของการกระตุนให
นักเรยีนคิดยอนหลังถึงส่ิงท่ีไดเรยีนรูมากอนหนานี ้ การกระตุนดังกลาว อาจแสดงดวยคําพูด คําเขยีน 
ภาพหรือผสมผสานกนัแลวแตความเหมาะสม ปริมาณมากนอยเพียงใดนัน้ขึ้นอยูกบัเนื้อหา ตวัอยางเชน 
การนําเสนอเนื้อหาเรื่องการตอตวัตานทานแบบผสม ถานกัเรียนไมสามารถเขาใจวิธีการหาความตานทาน
กรณนีี้ ควรจะมีวิธีการวัดความรูเดิมของนกัเรียนกอนวามีความเขาใจเพียงพอท่ีจะคํานวณหาคาตางๆ 
ในแบบผสมหรือไม ซ่ึงจาํเปนตองมีการทดสอบกอน ถาพบวานกัเรยีนไมเขาใจวิธีการคาํนวณบทเรียน
ตองช้ีแนะใหนกัเรยีนกลับไปศึกษาเรือ่งการตอตวัตานทานแบบอนกุรม และแบบขนานกอน หรืออาจ
นําเสนอบทเรียนยอยเพ่ิมเติมเรื่องดังกลาว เพ่ือเปนการทบทวนกอนกไ็ด ส่ิงท่ีตองพิจารณาในการทบทวน
ความรูเดมิ มีดงันี ้
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3.1 การทดสอบความรูพ้ืนฐานหรือนําเสนอเนื้อหาเดิมท่ีเกีย่วของ เพ่ือเตรียมความพรอม 
นักเรียนในการเขาสูเนื้อหาใหมโดยไมตองคาดเดาวานกัเรยีนมีพ้ืนความรูเทากนั 

3.2 แบบทดสอบตองมีคุณภาพ สามารถแปลผลได โดยวดัความรูพ้ืนฐานท่ีจําเปนกับ 
การศึกษาเนื้อหาใหมเทานัน้ มิใชแบบทดสอบเพ่ือวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแตอยางใด 

3.3 การทบทวนเนื้อหาหรือการทดสอบ ควรใชเวลาส้ันๆ กระชับ และตรงตามวตัถุประสงค
ของบทเรียนมากท่ีสุด 

3.4 ควรเปดโอกาสใหนกัเรียนออกจากเนื้อหาใหม หรือออกจากการทดสอบ เพ่ือไปศึกษา
ทบทวนไดตลอดเวลา 

3.5 ถาบทเรยีนไมมีการทดสอบความรูพ้ืนฐานเดิม บทเรยีนตองนาํเสนอวิธีการกระตุนให
นักเรียนยอนกลับไปคิดถึงสิ่งท่ีศึกษาผานมาแลว หรือส่ิงท่ีมีประสบการณผานมาแลว โดยอาจใช 
ภาพประกอบในการกระตุนใหนกัเรียนยอนคิด จะทําใหบทเรียนนั้นนาสนใจยิ่งขึ้น 

4. นําเสนอเนือ้หาใหม (Present New Infommation) หลักสําคัญในการนาํเสนอเนื้อหาของ
บทเรียนก็คือ ควรนําเสนอภาพท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา ประกอบกับคําอธิบายส้ันๆ งาย แตไดใจความ 
การใชภาพประกอบ จะทําใหนักเรียนเขาใจเนื้อหางายขึ้น และมีความคงทนในการจําไดดีกวาการใช
คําอธิบายเพียงอยางเดียว โดยหลักการท่ีวาภาพจะชวยอธิบายส่ิงท่ีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรู แม
ในเนื้อหาบางชวงจะมีความยากในการท่ีจะคิดสรางภาพประกอบ แตกค็วรพิจารณาวิธีการตางๆ ท่ีจะ
นําเสนอดวยภาพใหได แมจะมีจํานวนนอย แตก็ยังดีกวาคําอธิบายเพียงคําเดียว ภาพท่ีใชในบทเรยีน
จําแนกออกเปน 2 สวนหลักๆ คือ ภาพนิ่ง ไดแก ภาพลายเสน ภาพ 2 มิติ ภาพ 3 มิติ ภาพถายของจรงิ 
แผนภาพ แผนภูมิ และกราฟ อีกสวนหนึ่ง ไดแก ภาพเคล่ือนไหว เชน ภาพวิดิทัศน ภาพจากแหลง
สัญญาณดิจิตอลตางๆ เชน จากเครื่องเลนภาพโฟโตซีดี เครื่องเลนเลเซอรดิสก กลองถายภาพวดิิทัศน 
และภาพจากโปรแกรมสรางภาพเคล่ือนไหว เปนตน อยางไรกต็ามการใชภาพประกอบเนื้อหาอาจไม
ไดผลเทาท่ีควร หากภาพเหลานัน้มีรายละเอียดมากเกินไป ใชเวลามากไปในการปรากฏบนจอภาพ ไม
เกี่ยวของกับเนื้อหา ซับซอน เขาใจยาก และไมเหมาะสมในเรื่องเทคนคิการออกแบบ เชน ขาดความ
สมดุล องคประกอบภาพไมดี เปนตน ดังนั้นการเลือกภาพทีใชในการนําเสนอเนื้อหาใหมของบทเรียน 
จึงควรพิจารณาในประเด็นตางๆ ดังนี ้

4.1 เลือกใชภาพประกอบการนาํเสนอเนื้อหาใหมากท่ีสุด โดยเฉพาะอยางยิง่ในสวนท่ีเปน
เนื้อหาสําคัญๆ 

4.2 เลือกใชภาพเคล่ือนไหวสําหรับเนื้อหาท่ียาก และซับซอนท่ีมีการเปล่ียนแปลงเปน 
ลําดับขั้นหรือเปนปรากฏการณท่ีเกิดขึ้นอยางตอเนื่อง 
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4.3 ใชแผนภูมิ แผนภาพ แผนสถิติ สัญลักษณ หรือภาพเปรียบเทียบ ในการนําเสนอ 
เนื้อหาใหมแทนขอความคําอธิบาย 

4.4 การนําเสนอเนื้อหาท่ียากและซับซอน ใหเนนในสวนของขอความสําคัญ ซ่ึงอาจใช 
การขดีเสนใต การตกีรอบ การกระพริบ การเปล่ียนสีพ้ืน การโยงลูกศร การใชสี หรือการช้ีแนะดวย
คําพูด เชน สังเกตท่ีดานขวาของภาพ เปนตน 

4.5 ไมควรใชกราฟกท่ีเขาใจยาก และไมเกีย่วของกับเนื้อหา 
4.6 จัดรูปแบบของคําอธิบายใหนาอาน หากเนื้อหายาวควรจัดแบงกลุมคําอธิบายใหจบ 

เปนตอนๆ 
4.7 คําอธิบายท่ีใชในตัวอยาง ควรกระชับและเขาใจไดงาย 
4.8 หากเครื่องคอมพิวเตอรแสดงกราฟกไดชา ควรเสนอเฉพาะกราฟกท่ีจําเปนเทานัน้ 
4.9 ไมควรใชสีพ้ืนสลับไปสลับมาในแตละเฟรมเนื้อหา และไมควรเปล่ียนสีไปมา โดย 

เฉพาะสีหลักของตัวอักษร 
4.10 คําท่ีใชควรเปนคําท่ีนกัเรียนระดับนัน้ๆ คุนเคย และเขาใจความหมายตรงกัน 
4.11 ขณะนําเสนอเนื้อหาใหม ควรใหนกัเรียนไดมีโอกาสทําอยางอ่ืนบาง แทนท่ีจะใหกด 

แปนพิมพ หรือคลิกเมาสเพียงอยางเดียวเทานั้น เชน การปฏิสัมพันธกับบทเรียนโดยวิธีการพิมพหรือ
ตอบคําถาม 

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide Learning) ตามหลักการและเง่ือนไขการเรียนรู  
(Condition of Learning) นักเรียนจะจําเนื้อหาไดดี หากมีการจัดระบบการเสนอเนื้อหาท่ีดี และสัมพันธ
กับประสบการณเดิมหรือความรูเดิมของนักเรียน บางทฤษฎีกลาววาการเรียนรูท่ีกระจางชัด (Meaningfull 
Learning) นั้น ทางเดียวท่ีจะเกิดขึ้นไดกค็ือ การท่ีนักเรียนวิเคราะห และตีความในเนื้อหาใหมลงบน
พ้ืนฐานของความรูและประสบการณเดิมรวมกัน เกิดเปนองคความรูใหม ดังนั้น หนาท่ีของผูออกแบบ
บทเรียนในขั้นนีก้็คือพยายามคนหาเทคนิคในการท่ีจะกระตุนใหนักเรียนนําความรูเดิมมาใชในการศึกษา
ความรูใหม นอกจากนัน้ ยังจะตองพยายามหาวิถีทางท่ีจะทําใหการศึกษาความรูใหมของนักเรียนนั้นมี
ความกระจางชัดเทาท่ีจะทําได เปนตนวา การใชเทคนิคตางๆ เขาชวย ไดแก เทคนิคการใหตัวอยาง 
(Example) และตัวอยางท่ีไมใชตัวอยาง (Non-example) อาจจะชวยทําใหนักเรียนแยกแยะความแตกตาง
และเขาใจมโนคติของเนื้อหาตางๆ ไดชัดเจนขึ้น เนื้อหาบางหัวเรื่องผูออกแบบบทเรียนอาจใชวิธีการ
คนพบ (Guided Discovery) ซ่ึงหมายถึง การพยายามใหนักเรียนคิดหาเหตุผล คนควา และวิเคราะหหา
คําตอบดวยตนเอง โดยบทเรียนจะคอยๆ ช้ีแนะจากจุดกวางๆ และแคบลงๆ จนนกัเรียนหาคําตอบไดเอง 
นอกจากนั้นการใชคําอธิบายกระตุนใหนักเรียนไดคิด ซ่ึงเปนเทคนิคอีกประการหนึ่ง ท่ีสามารถนําไปใช
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ในการช้ีแนวทางการเรียนรูได สรุปไดวา ในขั้นตอนนี้ ผูออกแบบจะตองยึดหลักการจัดการเรียนรู จาก
ส่ิงท่ีมีประสบการณเดิมไปสูเนื้อหาใหม จากส่ิงท่ียากไปสูส่ิงท่ีงายกวาตามลําดับขั้น ส่ิงท่ีตองพิจารณา
ในการช้ีแนะแนวทางการเรียนในขั้นนี้ มีดังนี ้

5.1 บทเรียนควรแสดงใหนกัเรยีนไดเห็นถึงความสัมพันธของเนื้อหาความรู และชวยใหเห็น
วาส่ิงยอยนั้นมีความสัมพันธกับส่ิงใหญอยางไร 

5.2 ควรแสดงใหเห็นถึงความสัมพันธของส่ิงใหมกับส่ิงท่ีมีประสบการณผานมาแลว 
5.3 นําเสนอตวัอยางท่ีแตกตางกัน เพ่ือชวยอธิบายความคดิรวบยอดใหมใหชัดเจนขึน้ เชน  

ตัวอยางการเปดหนากลองหลายๆ คา เพ่ือใหเห็นถึงความเปล่ียนแปลงของรูรับแสง เปนตน 
5.4 นําเสนอตัวอยางท่ีไมใชตวัอยางท่ีถูกตอง เพ่ือเปรียบเทียบกับตัวอยางท่ีถูกตอง เชน  

นําเสนอภาพไม พลาสติก และยาง แลวบอกวาภาพเหลานี้ไมใชโลหะ 
5.5 การนําเสนอเนื้อหาท่ียาก ควรใหตวัอยางท่ีเปนรูปธรรมมากกวานามธรรม ถาเปนเนื้อหา

ท่ีไมยากนกั ใหนําเสนอตัวอยางจากนามธรรมในรูปธรรม 
5.6 บทเรียนควรกระตุนใหนกัเรียนคิดถึงความรูและประสบการณเดิมท่ีผานมา 

6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) นักการศึกษากลาววา การเรียนรูจะมี 
ประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดนั้น เกี่ยวของโดยตรงกับระดับและขั้นตอนของการประมวลผลขอมูล หาก
นักเรียนไดมีโอกาสรวมคิด รวมกจิกรรมในสวนท่ีเกี่ยวกับเนื้อหา และรวมตอบคําถาม จะสงผลใหมี
ความจําดีกวานักเรียนท่ีใชวิธีอาน  หรือคัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียว   บทเรียนผานเว็บมีขอ
ไดเปรยีบกวาโสตทัศนูปกรณอ่ืนๆ เชน วีดีทัศน ภาพยนตร สไลด เทปเสียง เปนตน ซ่ึงส่ือการเรียนการ
สอนเหลานี้ จัดเปนแบบปฏิสัมพันธไมได (Non-interactive Media) แตกตางจากการเรียนดวยบทเรียน
ผานเว็บ นักเรียนสามารถมีกจิกรรมรวมในบทเรียนไดหลายลักษณะ ไมวาจะเปนการตอบคําถาม แสดง
ความคิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธกับบทเรียน กิจกรรมเหลานี้เองท่ีไมทําใหนักเรียนรูสึก    
เบ่ือหนายเม่ือมีสวนรวม ก็คือสวนคิดนําหรือติดตามบทเรียน ยอมมีสวนผูกประสานใหความจําดีขึ้น ส่ิง
ท่ีตองพิจารณาเพ่ือใหการจําของนักเรียนดีขึ้น ผูออกแบบบทเรียนจึงควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดรวม
กระทํากิจกรรมในบทเรียนอยางตอเนื่อง โดยมีขอแนะนําดังนี ้

6.1 สงเสริมใหนักเรียนไดมีโอกาสตอบสนองตอบทเรียน ดวยวิธีใดวิธีหนึ่งตลอดบทเรียน 
เชน ตอบคําถาม ทําแบบทดสอบ รวมทดลองในสถานการณจําลอง เปนตน 

6.2 ควรใหนักเรียนไดมีโอกาสในการพิมพคําตอบหรือเติมขอความส้ันๆ เพ่ือเรียกความสนใจ  
แตไมควรใหนกัเรียนพิมพคําตอบท่ียาวเกินไป 

6.3 ถามคําถามเปนชวงๆ สลับกับการนําเสนอเนื้อหา ตามความเหมาะสมของเนื้อหา 
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6.4 เรงเราความคดิและจินตนาการดวยคําถาม เพ่ือใหนกัเรยีนเกิดการเรียนรู โดยใช 
ความเขาใจมากกวาการใชความจํา 

6.5 ไมควรถามครั้งเดียวหลายๆ คําถาม หรือถามคําถามเดียวแตตอบไดหลายคําตอบ  
ถาจําเปนควรใชคําตอบแบบตัวเลือก 

6.6 หลีกเล่ียงการตอบสนองซํ้าหลายๆ ครั้ง เม่ือนกัเรียนตอบผิดหรือทําผิด 2-3 ครั้ง  
ควรตรวจปรับเนื้อหาทันที และเปล่ียนกิจกรรมเปนอยางอ่ืนตอไป 

6.7 เฟรมตอบสนองของนักเรียน เฟรมคําถาม และเฟรมการตรวจปรับเนื้อหา ควรอยูบน
หนาจอภาพเดียวกัน เพ่ือความสะดวกในการอางอิง กรณีนี้อาจใชเฟรมยอยซอนขึ้นมาในเฟรมหลักก็ได 

6.8 ควรคํานึงถึงการตอบสนองท่ีมีขอผิดพลาดอันเกิดจากการเขาใจผิด เชน การพิมพตวั 
L กับเลข 1 ควรเคาะเวนวรรคประโยคยาวๆ ขอความเกนิหรือขาดหายไป ตวัพิมพใหญหรือตัวพิมพเล็ก 
เปนตน 

7. ใหขอมูลยอนกลบั (Provide Feedback) ผลจากการวจิัยพบวา บทเรียนผานเว็บจะกระตุน
ความสนใจจากนกัเรยีนไดมากขึ้น ถาบทเรยีนนัน้ทาทาย โดยการบอกเปาหมายท่ีมีความชัดเจน และ
แจงใหนกัเรียนทราบวาขณะนัน้นกัเรียนอยูสวนใด หางจากเปาหมายเทาใด การใหขอมูลยอนกลับ
ดังกลาว ถานาํเสนอดวยภาพจะชวยเรงเราความสนใจไดดียิง่ขึน้ โดยเฉพาะถาภาพนัน้เกีย่วกับเนื้อหาใน
บทเรยีน อยางไรก็ตามการใหขอมูลยอนกลับดวยภาพ หรอืกราฟก อาจมีผลเสียอยูบาง ตรงท่ีนกัเรยีน
อาจตองการดูผล วาหากทําผิดแลวจะเกิดอะไรขึ้น ตัวอยางเชน บทเรยีนประเภทเกมการสอนแบบแขวน
คอสําหรับการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ นกัเรียนอาจตอบโดยการกดแปนพิมพไปเรื่อยๆ โดยไมสนใจ
เนื้อหา เนื่องจากตองการดูผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเล่ียงก็คือเปล่ียนจากการนาํเสนอภาพในทางบวก 
เชน ภาพแลนเรอืเขาหาฝง ภาพขบัยานสูดวงจันทร ภาพหนูเดนิไปกนิเนยแข็ง เปนตน ซ่ึงจะไปถึง
จุดหมายไดดวยการตอบถูกเทานัน้ หากตอบผิดจะไมเกดิอะไรขึน้ อยางไรกต็ามถาเปนบทเรยีนท่ีใชกบั
กลุมเปาหมายระดับสูง หรือเนื้อหาท่ีมีความยากกวา การใหขอมูลยอนกลับดวยคําเขยีนหรือกราฟจะ
เหมาะสมกวา ส่ิงท่ีตองพิจารณาในการใหขอมูลยอนกลับ มีดังนี ้

7.1 ใหขอมูลยอนกลับทันที หลังจากนกัเรยีนโตตอบกับบทเรียน 
7.2 ควรบอกใหนกัเรียนทราบวาตอบถูกหรือตอบผิด โดยแสดงคําถาม คําตอบและการ 

ตรวจปรับบนเฟรมเดียวกัน 
7.3 ถาใหขอมูลยอนกลับโดยการใชภาพ ควรเปนภาพท่ีงายและเกี่ยวของกับเนื้อหา  

ถาไมสามารถหาภาพท่ีเกี่ยวของได อาจใชภาพกราฟกท่ีไมเกี่ยวของกับเนื้อหาก็ได 
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7.4 หลีกเล่ียงการใชผลทางภาพ (Visual Effects) หรือการใหขอมูลยอนกลับท่ีตื่นตา 
เกินไปในกรณีท่ีนกัเรียนตอบผิด 

7.5 อาจใชเสียงสําหรับการใหขอมูลยอนกลับ เชน คําตอบถูกตอง และคําตอบผิด โดย 
ใชเสียงท่ีแตกตางกนั แตไมควรเลือกใชเสียงท่ีกอใหเกิดลักษณะการเหยียดหยาม หรือดูแคลนในกรณีท่ี
นักเรยีนตอบผิด 

7.6 เฉลยคําตอบท่ีถูกตองหลักจากท่ีนกัเรยีนตอบผิด2-3 ครั้ง ไมควรปลอยเวลาใหเสียไป 
7.7 อาจใชวิธีการใหคะแนนหรือแสดงภาพ เพ่ือบอกความใกล-ไกลจากเปาหมายกไ็ด 
7.8 พยายามสุมการใหขอมูลยอนกลับ เพ่ือเรียกความสนใจตลอดบทเรียน 

8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance) การทดสอบความรูใหมหลังจากศึกษา 
บทเรียนนั้น เรียกวา การทดสอบหลังเรียน (Post-test) เปนการเปดโอกาสใหนกัเรยีนไดทดสอบความรู
ของตนเอง นอกจากนี ้ จะยังเปนการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนวาผานเกณฑท่ีกําหนดหรือไม เพ่ือท่ีจะไป
ศึกษาในบทเรยีนตอไป หรือตองกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจําเปน
สําหรับบทเรยีนทุกประเภท นอกจากจะเปนการประเมินผลการเรียนรูแลว การทดสอบยังมีผลตอความ
คงทนในการจดจาํเนือ้หาของนกัเรียนดวย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรยีงลําดับตามวัตถุประสงคของ
บทเรียน ถาบทเรยีนมีหลายหัวเรื่องยอย อาจแยกแบบทดสอบออกเปนสวนๆ ตามเนื้อหา โดยมี
แบบทดสอบรวมหลังบทเรียนอีกชุดหนึง่กไ็ด ท้ังนี้ขึน้อยูกบัวาผูออกแบบบทเรียนตองการแบบใด ส่ิงท่ี
ตองพิจารณาในการออกแบบทดสอบหลังบทเรยีน มีดังนี ้

8.1 ช้ีแจงวิธีการตอบคําถามใหนักเรียนทราบกอนอยางแจมชัด รวมท้ังคะแนนรวม  
คะแนนรายขอและรายละเอียดท่ีเกี่ยวของอ่ืนๆ เชน เกณฑท่ีใชในการตัดสินผล และเวลาท่ีใชในการ
ตอบคําถามโดยประมาณ 

8.2 แบบทดสอบตองวัดพฤติกรรมตรงกับวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของบทเรียนและ 
ควรเรียงลําดับจากงายไปยาก 

8.3 ขอคาํถามคําตอบ และการตรวจปรับคาํตอบ ควรอยูบนเฟรมเดยีวกนั และนําเสนอ 
อยางตอเนื่องดวยความรวดเร็ว 

8.4 หลีกเล่ียงแบบทดสอบแบบอัตนัยท่ีใหนักเรยีนพิมพคําตอบยาว ยกเวนขอสอบท่ีตองการ 
ทดสอบทักษะการพิมพ 

8.5 ในแตละขอควรมีคําถามเดียว เพ่ือใหนกัเรียนตอบครั้งเดียว ยกเวนในคําถามนั้นมี 
คําถามยอยอยูดวย ซ่ึงควรแยกออกเปนหลายๆ คําถาม 
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8.6 แบบทดสอบควรเปนขอสอบท่ีมีคุณภาพ มีคาอํานาจจําแนกดี ความยากงาย  
เหมาะสมและมีความเช่ือม่ันเหมาะสม 

8.7 อยาตัดสินคําตอบวาผิดถาการตอบไมชัดเจน เชน ถาคําตอบท่ีตองการเปนตัวอักษร แต
นักเรียนพิมพเปนตัวเลข ควรบอกใหนกัเรียนตอบใหม ไมควรช้ีวาคําตอบนัน้ผิด และไมควรตัดสิน
คําตอบวาผิด หากผิดพลาดหรือเวนวรรคผิด หรือใชตัวพิมพเล็กแทนท่ีจะเปนตวัพิมพใหญ 

8.8 แบบทดสอบชุดหนึ่งควรมีหลาย  ๆประเภท ไมควรใชเฉพาะขอความเพียงอยางเดยีว 
ควรเลือกใชภาพประกอบบาง เพ่ือเปล่ียนบรรยากาศในการสอบ 

9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) การสรุปและนําไปใช จดัวาเปนสวนสําคัญใน 
ขั้นตอนสุดทาย ท่ีบทเรียนจะตองสรปุมโนคตขิองเนื้อหาเฉพาะประเดน็สําคญัๆ รวมท้ังขอสนอแนะเพ่ือ
เปดโอกาสใหนกัเรยีนมีโอกาสทบทวนความรูของตนเองหลังจากท่ีไดศึกษาเนื้อหาผานมาแลว และเพ่ือ
แนะแนวทางใหนกัเรยีนไดศึกษาตอในบทเรียนถัดไป หรือนาํไปประยกุตใชกับงานอ่ืนตอไป 
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แผนภาพที่ 2.1 รูปแบบการสอนของ Robert Gagne 

 
สรุปทฤษฎีและหลักจิตวิทยาท่ีใชในการออกแบบการสอนขางตน เนื่องจากการเรียนการสอน

ผานเว็บ เปนรูปแบบการเรียนการสอนท่ีเนนนักเรียนเปนสําคัญ นักเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง 
และศึกษาคนควาขอมูลตางๆ ท่ีตองการจากอินเตอรเน็ตซ่ึงเปนแหลงความรูอันมหาศาล มีขอมูลจากทุก
มุมโลก ดังนั้น นกัเรียนจึงตองมีความคิด วิเคราะห พิจารณา ขอมูลขาวสารท่ีหามา เลือกท่ีจะรับเฉพาะ

1. Gain Attention Reception 

2. Speclfy Objective Expectancy 

3. Activate Prior Knowledge Retrieval 

4. Present New Information Selective Perception 

5. Guide Learning Semantic Encoding 

6. Elicit Responses Responding 

7. Provide Feedback Reinforcement 

8. Assess Performance Retrieval 

9. Review and Transfer Generalization 



20 
 

ขอมูลขาวสารท่ีเปนประโยชนตอตนเอง โดยผูผลิตบทเรยีนผานเวบ็นัน้ จะตองเขาใจถึงธรรมชาตขิอง
นักเรียน เขาใจถึงประสบการณท่ีแตกตางกนัของนกัเรียน รวมถึงลําดับขัน้ตอนในการนําเสนอของ
เนื้อหา เพ่ือใหนกัเรยีนไดเขาใจถึงเนือ้หาในแตละกจิกรรมไอยางงายขึ้น 
 
2.2 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนการสอนผานเว็บ (Web-Based Instruction) 

2.2.1 ความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บ  
การเรียนการสอนผานเว็บ หรือ Web-Based Instruction เปนการจัดการเรียนการสอนท่ีใช

อินเทอรเน็ตเปนส่ือกลางในการเรียนการสอน ระหวางนักเรียนกับครผููสอน โดยมีนักการศึกษาใหความ
สนใจเปนอยางมาก ในปจจุบันความพยายามในการใชคุณสมบัติตางๆ ของอินเทอรเน็ตมาใชสนับสนุน
การจัดการเรียนการสอน เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุด ซ่ึงมีนักวิชาการและนักการศึกษาหลายทานได
ใหความหมายและคํานิยามของการเรียนการสอนบนเว็บ ไวดังนี ้

คาน ใหความหมายของการเรียนการสอนผานเว็บไววา “เปนโปรแกรมการเรียนการสอนใน
รูปแบบของไฮเปอรมีเดีย (Hypermedia-base) ท่ีนําเอาคุณสมบัติและทรัพยากรตางๆ ท่ีมีในเวิลด ไวด 
เว็บ มาสรางและใชประโยชนในการจัดสภาพแวดลอมท่ีสนับสนุนใหเกิดการเรียนรู” 

พารสัน (อางถึงใน มนตชัย เทียนทอง, 2544: 355) ไดนิยามความหมายของ WBI/WBT ไว
วา เปนการเรียนการสอนผานเว็บท้ังหมด หรือเพียงบางสวนในการสงความรูไปยังผูเรียน ซ่ึงการเรยีน
การสอนในลักษณะนี้มีหลายรูปแบบ และมีคําท่ีเกี่ยวของหลายคํา เชน Online Learning Distance 
Education Online เปนตน 

สรรรัชต หอไพศาล (2544: 93) ไดกลาววา การใชโปรแกรมส่ือหลายมิติท่ีอาศัยประโยชน
จากคณุลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและของเวลิดไวดเว็บมาออกแบบ เปนเว็บเพ่ือการเรยีน
การสอน สนบัสนนุและสงเสรมิใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงเปนเครือขายท่ีสามารถ
เรียนไดทุกท่ีทุกเวลา     โดยมีลักษณะท่ีครูผูสอนกับนกัเรยีนมีปฏิสัมพันธกนัผานเครือขายคอมพิวเตอร 
ท่ีเช่ือมโยงซ่ึงกนัและกนั 

กิดานันท มลิทอง (2543: 344) ไดใหความหมายวา การเรียนการสอนผานเวบ็ เปนการใชเว็บใน
การเรียนการสอนโดยอาจใชเวบ็เพ่ือนําเสนอบทเรียนในลักษณะส่ือหลายมิติของวิชาท้ังหมดตามหลักสูตร 
หรือใชเพียงการเสนอขอมูลบางอยางเพ่ือประกอบการสอนกไ็ด รวมท้ังใชประโยชนจากคณุลักษณะตาง  ๆ
ของการส่ือสารท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเนต็ เชน การเขียนโตตอบกนัทางไปรษณียอิเล็กทรอนกิส การ
พูดคยุสดดวยขอความและเสียง มาใชประกอบดวยเพ่ือใหเกดิประสิทธิภาพสูงสุด 
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ปรัชญนนัท นิลสุข (2543: 47-58) ไดใหความหมายไววา เว็บชวยสอน หมายถึง การใช
ทรัพยากรท่ีมีอยูในระบบอินเทอรเนต็มาออกแบบ และจดัระบบเพ่ือการเรยีนการสอน สนับสนนุและ
สงเสริมใหเกดิการเรยีนรูอยางมีความหมาย เช่ือมโยงเปนเครือขายท่ีสามารถเรยีนไดทุกท่ีทุกเวลา ซ่ึงทํา
ใหมีช่ือเรยีกหลายลักษณะ ไดแก 

1. เว็บชวยสอน (Web-Based Instruction) 
2. เว็บฝกอบรม (Web-Based Training) 
3. อินเทอรเน็ตชวยสอน (Internet-Based Instruction) 
4. อินเทอรเน็ตฝกอบรม (Internet-Based Training) 
5. เวิลด ไวด เว็บ ชวยสอน (www-Based Instruction) 
6. เวิลด ไวด เว็บ ฝกอบรม (www-Based Training) 
เว็บชวยสอนจะนิยมใชตัวยอวาWBI (Web-Based Instruction) ซ่ึงเปนคํานิยามท่ีสอดคลองและ

เหมาะสมในการอธิบายคุณลักษณะของการใชเว็บในระบบอินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนการสอนมากท่ีสุด 
วิชุดา รตันเพียร (2542: 29) กลาววา การเรยีนการสอนผานเวบ็ เปนการนาํเสนอโปรแกรม

บทเรยีนบนเวบ็เพจ โดยนาํเสนอผานบรกิารเวลิด ไวด เว็บ ในเครือขายอินเทอรเน็ต ซ่ึงผูออกแบบและ
สรางโปรแกรมการสอนผานเว็บจะตองคํานึงถึงความสามารถและบรกิารท่ีหลากหลายของอินเทอรเนต็ 
และนาํคณุสมบัติตางๆ เหลานัน้มาใชเพ่ือประโยชนในการเรียนการสอนใหมากท่ีสุด 

จากความหมายท่ีกลาวมานั้นสามารถสรุปไดวา การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการจดัการ
เรียนการสอนท่ีมีสภาพการเรียนตางไปจากรูปแบบเดิม โดยอาศัยศักยภาพความสามารถของอินเทอรเน็ต 
ซ่ึงเปนส่ือการเรียนการสอนท่ีมีเทคโนโลยีสูงสุดในขณะนี้มาใชเปนสื่อกลางในการสงเสริม และ 
สนับสนนุการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพ ซ่ึงอาจจดัเปนการเรยีนการสอนท้ังกระบวนการ หรอื
นํามาใชเพียงสวนหนึ่งของกระบวนการการเรยีนการสอนบนเวบ็ จงึถือเปนวิธีการใหมท่ีชวยสงเสรมิ 
และพัฒนาใหเกิดการเรียนรู ชวยขจดัปญหาของการเรยีนการสอนดานสถานท่ีและเวลาไดอีกดวย 
 

2.2.2 ลักษณะการเรียนการสอนผานเว็บ 
การเรียนการสอนผานเว็บมีลักษณะการจัดสภาพการเรยีนการสอนท่ีแตกตางจากการเรยีนการ

สอนในช้ันเรยีนปกติ นกัเรียนจะเรียนผานจอคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมโยงไปยังเครอืขาย โดยนกัเรยีนแต   
ละคนท่ีเปนสมาชิกเครือขายอินเทอรเนต็สามารถเขาสูระบบเพ่ือศึกษาเนื้อหาบทเรยีน จากท่ีสถานท่ีใด 
ในเวลาใดก็ได และนกัเรยีนแตละคนยงัสามารถตดิตอส่ือสารกับครผููสอน หรอืนกัเรยีนคนอ่ืนๆ ได
ทันทีทันใดเหมือนกบัไดเผชิญหนากนัจรงิ จดัเปนการเรียนรูท่ีมีลักษณะเปนเครือขายซ่ึงมีลักษณะดังนี ้
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แผนภาพที่ 2.2 ลักษณะการเรียนการสอนผานเว็บ 

 
กลาวไดวา การเรียนการสอนผานเว็บเปนการเรียนรูแบบระบบเครือขายท่ีมีลักษณะการเรียน

การสอน ดังนี ้
1. ตอบสนองความตองการการเรียนรูอยางตอเนื่อง (the needs for continuous learning)  

จากสภาพการเรียนรูในปจจุบัน ไดมีการปรับเปล่ียนไปตามกระแสของโลกาภิวัฒน มีการเรียนรูจาก
ส่ืออิเล็กทรอนิกสกันมากขึ้น ท้ังในและนอกระบบโรงเรียน 

2. มีลักษณะการเช่ือมโยงเครือขายการเรียนรูใน เวิลด ไวด เว็บ 
2.1 เครือขายประเภทเสียง (audio network) ไดแก การถามตอบ 
2.2 เครือขายประเภทวดีีโอ (video network) ไดแก ISDN, MCUC, ประกอบดวยบทเรยีน

ท่ีประกอบดวยรปูภาพ สไลด วีดีโอเทป ขอมูลตางๆ ท่ีหลากหลาย 
3. การเรียนการสอนบนเครือขาย 

3.1 มีการปฏิสัมพันธในและนอกเครือขาย 
3.2 มีการถามตอบ 
3.3 มีสวนของการระดมสมอง 

ผูเรียนทางไกล 
(Distance Leamer) 

ผูอํานวยความสะดวก/ผูสอน 
(Facilitator/Instructor) 

ผูเชี่ยวชาญเนือ้หา 
(Subject Matter Experts) 

ผูเรียนอื่นๆ 
(Other student) 

อินเทอรเน็ต 
(Internet) 

บริการสนับสนุน 
(Support Services) 

หองสมุดเสมือนจริง 
(Virtual Library) 
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3.4 มีการอภิปราย case (case study) 
3.5 มีบทบาทสมมุติ (role playing) 

4. บทบาทของการบรกิารสนับสนุนการเรียนการสอน ไดแก 
4.1 นกัเรยีนไดรบัการบริการดานการลงทะเบียนเรียน การคนหาขอมูล ประเมินผลการเรียน 

ขอมูลการเรยีนการสอนในโปรแกรมการเรียนและวิธีการเรยีนผานเว็บ และในหองเรยีน การปรกึษา
ครูผูสอน ผูทรงคณุวุฒิ และการติดตอส่ือสาร ระหวางครูผูสอน ผูเช่ียวชาญ และนกัเรียนดวยกนั 

4.2 มีผูเช่ียวชาญ และผูใหการปรึกษาสําหรับนกัเรียนเม่ือมีปญหา 
5. บริการบนอินเทอรเนต็ 

5.1 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) 
5.2 ขอมูลและส่ืออางอิง 
5.3 เครื่องมือในอินเทอรเน็ต เชน มัลติมีเดยี รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว ฯลฯ 
5.4 เนื้อหาในโฮส ไดแก เสียง วีดีโอ รูปภาพ อีเมล มัลติมีเดีย 
5.5 การทดสอบ ไดแก ลักษณะของการตอบ เชน ถูกผิด คําตอบส้ันๆ 

6. หองสมุดเสมือนจริงเปนหองสมุดท่ีรวมหองสมุดท่ัวโลกไว เพ่ือใหนักเรียนไดสามารถ 
คนหาขอมูลไดเหมือนอยูในหองสมุดนั้นๆ โดยใชอินเทอรเน็ต การบริการส่ังจองหนังสือ และส่ือการ
เรียนตาๆ เปนตน 

7. ส่ิงแวดลอมการเรียนรูท่ีเหมือนจริง การเรียนรูท่ีนกัเรียนสามารถเรียนได 4 ทาง คือ 
7.1 เวลาเดียวกนั และสถานท่ีเดียวกนั แบบ face to face 
7.2 เวลาเดียวกนั แตคนละสถานท่ี ไดแก teleconference 
7.3 เวลาตางกัน แตสถานท่ีเดียวกนั ไดแก การเรียนแบบกลุม 
7.4 เวลาตางกัน และสถานท่ีตางกนั 

ลักษณะของการเรยีนการสอนโดยการใชระบบอินเทอรเน็ต แบงตามรูปแบบของเครื่องมือท่ี
ใชบนอินเทอรเน็ต (Driscoll อางถึงใน เฉลิมพล ภุมรินทร, 2550: 24) สามารถแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ 

1. แบบท่ีเปนขอมูลอยางเดียว (text-only) เปนลักษณะของการเรียนการสอนโดยอาศัยระบบ 
อินเทอรเน็ต ซ่ึงมีขอจํากัดบางอยางในการเขาถึงขอมูล โดยมีลักษณะท่ีเปนขอความอยางเดียว เชน 

1.1 ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (electronic mail : e-mail) 
1.2 กระดานขาวสาร (bulletin board) 
1.3 หองสนทนา (chat room) 
1.4 โปรแกรมดาวนโหลด (software downloading) 
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2. แบบท่ีเปนมัลติมีเดีย (multimedia) เปนแบบท่ีสองของอินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนการสอน 
ท่ีมีโครงสรางลักษณะเปนกราฟก การสืบคนโดยใชภาพในรูปแบบของเว็บ การใชเว็บชวยสอนก็จะมี
คุณลักษณะของเว็บท่ีแตกตางไปจากส่ืออ่ืนๆ โดยเฉพาะ 

เนื่องจากการเรียนการสอนผานเว็บ รวบรวมความสามารถของส่ือหลายชนิดเขาดวยกัน ทําให
มีลักษณะการนาํไปใชท่ีหลากหลาย สามารถสรุปลักษณะการใชการเรยีนการสอนผานเวบ็เปนหัวขอตาง  ๆ
ดังนี ้

1. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนรูปแบบหนึ่งของการศึกษาทางไกล (Distance Education)  
เนื่องจากมีระบบเครือขายเช่ือมโยงในระยะไกล ครอบคลุมท่ัวโลก 

2. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาตางเวลาและวาระ (Asynchronous Learning)  
และการเรียนการสอนสามารถกระทําไดตลอดทุกท่ี ทุกเวลา 

3. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาแบบโครงสราง (Project-Based Learning) โดย 
การใหนักเรียนไดเขาไปเรียนในเว็บท่ีจดัใหนักเรียนไดทําโครงงานขึ้นบนเว็บได 

4. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาแบบการกระจายศูนย (Distributed Education)  
นั่นคือ การศึกษาไมไดจํากัดอยูในท่ีใดท่ีหนึ่ง ไมจําเปนตองเขาช้ันเรียน แตนักเรยีนสามารถเรียนได
ทุกท่ีดวยขอมูลท่ีเหมือนกัน 

5. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาแบบรวมมือ (Collaborative Learning) นั่นคือ  
เปนความรวมมือระหวางนกัเรียนกับครูผูสอน และนักเรียนกับนกัเรียน 

6. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาแบบเครือขายการเรียนรู (Learning Network)  
เพราะเว็บมีการเช่ือมโยงไปยังท่ีตางๆ ไดท่ัวโลก สามารถเขาถึงขอมูลของท่ีตางๆ มากมาย ไมได
เฉพาะเจาะจงในท่ีใดท่ีหนึ่งเทานั้น การตอเช่ือมระหวางหนวยงานตางๆ และโครงงานจัดการศึกษาท่ีเนน
ระบบเครือขาย 

7. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาตามความตองการของนักเรยีน (Education on  
Demand) เนื่องจากขอมูลภายในระบบเวิลด ไวด เว็บ มีอยูมาก นกัเรียนสามารถเลือกเรียนไดตาม
ความตองการของตนเอง 

8. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการศึกษาแบบหองเรียนเสมือน (Virtual Classroom) อันเนื่อง 
มาจาก การจัดระบบของเว็บเหมือนกับการจัดระบบของหองเรียน เพียงแตเปนการเรียนท่ีหนาจอภาพ 
ไมไดจัดเปนหองเรียนจริง แตนักเรียนก็สามารถเรียนรูดวยกระบวนการท่ีเทาเทียมกับหองเรียนจริง 

สรุปลักษณะการเรียนการสอนผานเว็บไดวา เปนการเรยีนการสอนผานเว็บท่ีมีลักษณะการเรียน
การสอนโดยเนนนกัเรียนเปนสําคัญ เปนการจดัการเรยีนการสอนท่ีนกัเรยีนสามารถสรางองคความรูดวย
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ตนเอง สงเสรมิการเรยีนรูแบบเครือขาย เพราะนกัเรยีนสามารถตดิตอกับนกัเรยีนดวยกนัเอง นกัเรียน
สามารถเรยีนตามเวลาท่ีตองการ หรือเรียนตามสถานท่ีท่ีตนเองสะดวก ดังนั้น จงึเปนการลดขอจํากดัใน
การเรียนในเรื่องของเวลาและสถานท่ี การเรยีนดวยเว็บชวยสอนนัน้ จะมีการนําเสนอ ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย ท้ังแบบท่ีเปนขอมูลอยางเดียว และแบบท่ีเปนมัลติมีเดียมาชวยเปนส่ือการเรียนการสอน เชน 
การนําเสนอดวยขอความ การส่ังงานและสงงานผานทางไปรษณียอิเล็กทรอนกิส (e-mail) รับอานขอมูล
จากกระดานขาวสารรวมอภปิรายแลกเปล่ียนความคดิเห็นผานทางหองสนทนา มีภาพเคล่ือนไหว และ
เสียงประกอบ เปนตน 
 

2.2.3 ประเภทของการเรียนการสอนผานเวบ็ 
การเรยีนการสอนผานเว็บ สามารถทําไดในหลายลักษณะ โดยแตละเนื้อหาของหลักสูตรกจ็ะ

มีวิธีการจดัการเรียนการสอนผานเว็บ ท่ีแตกตางกนัออกไป ดังตอไปนี ้
พารสัน (Parson อางถึงใน คชากฤษ เหล่ียมไธสง, 2546: 27) แบงประเภทของการเรียนการ

สอนผานเว็บออกเปน 3 ลักษณะ คือ 
1. การเรียนการสอนผานเว็บแบบรายวิชาเดียว (Stand-Alone Courses) เปนรายวิชาท่ีมี 

เครื่องมือ แหลงท่ีเขาไปถึง และเขาหาไดโดยผานระบบอินเทอรเน็ตอยางมากท่ีสุด ถาไมมีการส่ือสารก็
สามารถท่ีจะไปผานระบบคอมพิวเตอรส่ือสารได (Computer Mediated Communication: CMC) ลักษณะ
ของการเรียนการสอนผานเว็บแบบนี ้ มีลักษณะเปนแบบวิทยาเขตมีนักศึกษาจํานวนมากท่ีเขามาใชจริง 
แตจะมีการสงขอมูลจากรายวิชาทางไกล 

2. การเรียนการสอนผานเว็บแบบเว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เปนรายวิชา
ท่ีมีลักษณะเปนรูปธรรมมีการพบปะระหวางครผููสอนกับนักเรียนและมีแหลงขอมูลใหมาก เชน การ
กําหนดงานท่ีใหทําบนเว็บ การกําหนดใหอาน การส่ือสารผานระบบคอมพิวเตอร หรือการมีเว็บท่ีสามารถ
ช้ีตําแหนงของแหลงบนพ้ืนท่ีของเว็บไซตโดยรวมกิจกรรมตางๆ เอาไว 

3. การเรยีนการสอนผานเวบ็แบบศูนยการศึกษา (Web Pedagogical Resources) เปนชนดิของ
เว็บไซตท่ีมีวัตถุดิบเปนเครื่องมือ ซ่ึงสามารถรวบรวมรายวชิาขนาดใหญเขาไวดวยกนั หรือเปนแหลง
สนับสนุนกจิกรรมทางการศึกษา ซ่ึงผูท่ีเขามาใชกจ็ะมีส่ือใหบริการหลายรูปแบบ เชน เปนขอความ เปน
ภาพกราฟก การส่ือสารระหวางบุคคล และการทําภาพเคล่ือนไหวตาง  ๆเปนตน 

แฮนนัม (อางถึงใน  คชากฤษ เหล่ียมไธสง, 2546: 28) ไดแบงประเภทของการสอนผานเว็บ
ออกเปน 4 ลักษณะ คอื 
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1. รูปแบบการเผยแพร รูปแบบนีส้ามารถแบงไดออกเปน 3 ชนิด คอื 
1.1 รูปแบบหองสมุด (Library Model) เปนรูปแบบท่ีใชประโยชนจากความสามารถในการ

เขาไปยังแหลงทรัพยากรอิเล็กทรอนิกสท่ีมีอยูหลากหลาย โดยวิธีการจัดหาเนื้อหาใหนักเรียน ผานการ
เช่ือมโยงไปยังแหลงเสริมตางๆ เชน สารานุกรม วารสาร หรือหนังสือท้ังหลาย ซ่ึงถือไดวาเปนการนําเอา
ลักษณะทางกายภาพของหองสมุดท่ีมีทรัพยากรจํานวนมหาศาลมาประยุกตใชสวนประกอบของรูปแบบ
นี้ไดแก สารานุกรมออนไลน วารสารออนไลน หนังสือออนไลน สารบัญการอานออนไลน (Online 
Reading List) เว็บหองสมุด เว็บงานวิจัย รวมท้ังการรวบรวมรายช่ือเว็บท่ีสัมพันธกับวิชาตางๆ 

1.2 รูปแบบหนังสือเรียน (Textbook Model) การเรียนการสอนผานเว็บรูปแบบนี้ เปนการ
จัดเนื้อหาของหลักสูตรในลักษณะออนไลนใหแกนักเรียน เชน คําบรรยาย สไลด นิยาม คําศัพท และ
สวนเสริม ครผููสอนสามารถเตรียมเนื้อหาออนไลนท่ีใชเหมือนกับเนื้อหาท่ีเรียนในช้ันเรียนปกติ และ
สามารถทําสําเนาเอกสารใหกับนักเรียนได รูปแบบนี้ตางจากรูปแบบหองสมุด คือ รูปแบบนี้จะเตรียม
เนื้อหาสําหรับการเรียนการสอน     โดยเฉพาะขณะท่ีรูปแบบหองสมุดชวยใหนักเรียนเขาถึงเนื้อหาท่ีตอง 
การจากการเช่ือมโยงท่ีไดเตรียมเอาไว สวนประกอบของรูปแบบหนังสือเรียนนี้ประกอบดวยบันทึกของ
หลักสูตร บันทึกคําบรรยาย ขอแนะนําของหองเรียน สไลดท่ีนําเสนอ วิดีโอและภาพท่ีใชในช้ันเรียน 
เอกสารอ่ืนท่ีมีความสัมพันธกับช้ันเรียน เชน ประมวลรายวิชา รายช่ือในช้ัน กฎเกณฑขอตกลงตางๆ 
ตารางการสอบและตัวอยางการสอบครั้งท่ีแลว ความคาดหวังของช้ันเรียน งานท่ีมอบหมาย  เปนตน 

1.3 รูปแบบการเสนอท่ีมีปฏิสัมพันธ (Interactive Instruction Model) รูปแบบนี้จัดให 
นักเรยีนไดรบัประสบการณการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธกบัเนื้อหาท่ีไดรับโดยนําลักษณะของบทเรยีน
คอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) มาประยุกตใชเปนการสอนแบบออนไลน ท่ีเนนการมีปฏิสัมพันธ มีการให
คําแนะนํา การปฏิบัติ การใหผลยอนกลับ รวมท้ังการใหสถานการณจําลอง 

2. รูปแบบการส่ือสาร (Communication Model) การเรียนการสอนผานเว็บแบบนี ้เปนรูปแบบ
ท่ีอาศัยคอมพิวเตอรมาเปนส่ือเพ่ือการส่ือสาร (Computer-Mediated Communi-cations Model) นักเรียน
สามารถส่ือสารกับนักเรียนคนอ่ืนๆ ครผููสอน หรือผูเช่ียวชาญได โดยรูปแบบการส่ือสารท่ีหลากหลายใน
อินเทอรเน็ตซ่ึงไดแก จดหมายอิเล็กทรอนิกส กลุมอภิปราย การสนทนา การประชุมผานคอมพิวเตอร 
เหมาะสําหรับการเรียนการสอนท่ีตองการสงเสริมการส่ือสาร และปฏิสัมพันธระหวางผูท่ีมีสวนรวมใน
การเรียนการสอน 

3. รูปแบบผสม (Hybrid Model) รูปแบบการเรียนการสอนผานเว็บรูปแบบนี ้เปนการนําเอา 
รูปแบบ 2 ชนิด คือ รูปแบบการเผยแพรกับรูปแบบการส่ือสารมารวมเขาไวดวยกัน เชน เว็บไซตท่ีรวม 
เอารูปแบบหองสมุดกับรูปแบบหนังสือเรียนไวดวยกันเว็บไซตท่ีรวบรวมเอาบันทึกของหลักสูตร 
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รวมคําบรรยายไวกับกลุมอภิปราย      หรือเว็บไซตท่ีรวมรายการแหลงเสริมความรูตางๆ      และความ 
สามารถของจดหมายอิเล็กทรอนิกสไวดวยกัน เปนตน รูปแบบนี้มีประโยชนเปนอยางมากกับนักเรยีน 
เพราะนักเรียนจะไดใชประโยชนของทรัพยากรท่ีมีในอินเทอรเน็ตในลักษณะท่ีหลากหลาย 

4. รูปแบบหองเรียนเสมือน   (Virtual Classroom Model)   รูปแบบหองเรียนเสมือนเปนการนํา 
เอาลักษณะเดนหลายๆ ประการของแตละรูปแบบท่ีกลาวมาขางตนมาใช ฮิลทซ (Hiltz) ไดนิยามไววา 
หองเรียนเสมือนเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนท่ีนําแหลงทรัพยากรออนไลนมาใชในลักษณะการ
เรียนการสอนแบบรวมมือ โดยการรวมมือระหวางนักเรียนดวยกัน นักเรียนกับครูผูสอน ช้ันเรียนกับ
สถาบันการศึกษาอ่ืน และกับชุมชนท่ีไมเปนเชิงวิชาการ (Khan, 1997) สวน Turoff กลาวถึงหองเรียน
เสมือนวา เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอน ท่ีตั้งขึ้นภายใตระบบการส่ือสารผานคอมพิวเตอรใน
ลักษณะของการเรียนแบบรวมมือ ซ่ึงเปนกระบวนการท่ีเนนความสําคัญของกลุมท่ีจะรวมมือทํากิจกรรม
รวมกัน นักเรียนและครูผูสอนจะไดรับความรูใหมๆ จากกิจกรรมการสนทนาแลกเปล่ียนความคิดเห็น
และขอมูล ลักษณะเดนของการเรียนการสอนรูปแบบนี้ คือความสามารถในการลอกเลียนลักษณะของ
หองเรียนปกติมาใชในการออกแบบการเรียนการสอนผานเว็บ โดยอาศัยความสามารถของอินเทอรเน็ตท่ี
มีสวนประกอบ คือ ประมวลรายวิชา เนื้อหาในหลักสูตร รายช่ือแหลงเนื้อหาเสริม กิจกรรมระหวาง
นักเรียนกับครูผูสอน คําแนะนําและการใหผลปอนกลับ การนําเสนอในลักษณะ Multimedia การเรียน
แบบรวมมือ รวมท้ังการส่ือสารระหวางกัน รูปแบบนี้จะชวยใหนักเรียนไดรับประโยชนจากการเรียน 
โดยไมมีขอจํากัดในเรื่องของเวลาและสถานท่ี 
 

2.2.4 ประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บ 
ประโยชนของการเรยีนการสอนผานเว็บมีมากมายหลายประการ ท้ังนีข้ึน้อยูกับวตัถุประสงค

ของการนําไปใชในการจดัการเรียนการสอน ซ่ึงเปนมิตใิหมของเครื่องมือ และกระบวนการในการเรยีน
การสอน โดยมีผูกลาวถึงประโยนของการเรยีนการสอนผานเวบ็ไวดังนี ้

ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544: 88-94) ไดกลาวถึงประโยชนของการเรยีนการสอนผานเว็บ
วามีขอดีอยูหลายประการ คือ 

1. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนท่ีอยูหางไกล หรือไมมีเวลาในการ
มาเขาช้ันเรียนไดเรียนในเวลาและสถานท่ีๆ ตองการ ซ่ึงอาจเปนท่ีบาน ท่ีทํางาน หรือสถานศึกษา
ใกลเคียง ท่ีนักเรียนสามารถเขาไปใชบริการทางอินเทอร็เน็ตได การท่ีนักเรียนไมจําเปนตองเดินทาง
มายังสถานศึกษาท่ีกําหนดไว จึงสามารถชวยแกปญหาในดานของขอจํากัดเกี่ยวกับเวลา และสถานท่ี
ศึกษาของนักเรียนเปนอยางด ี
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2. การเรียนการสอนผานเว็บ ยังเปนการสงเสริมใหเกิดความเทาเทียมกันทางการศึกษา 
นักเรยีนท่ีเรียนอยูในสถาบันการศึกษาในภูมิภาค หรือในประเทศหนึง่ สามารถท่ีจะศึกษาถกเถียง อภปิราย
กับครูผูสอนท่ีอยูสถาบันการศึกษาในนครหลวง หรือในตางประเทศกต็าม 

3. การเรยีนการสอนผานเว็บ ยังชวยสงเสรมิแนวคดิในเรื่องของการเรียนรูตลอดชีวติ เนื่องจาก 
Web เปนแหลงความรูท่ีเปดกวางใหผูท่ีตองการศึกษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง สามารถเขามาคนควาหาความรู
ไดอยางตอเนื่องและตลอดเวลา การเรียนการสอนผานเวบ็สามารถตอบสนองตอนกัเรียนท่ีมีความใฝรู
รวมท้ังมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรูดวยตนเอง (meta-cognitive skills) ไดอยางมีประสิทธิภาพ 

4. การเรียนการสอนผานเว็บ ชวยทลายกาํแพงของหองเรียน และเปล่ียนจากหองเรียน 
ส่ีเหล่ียมไปสูโลกกวางแหงการเรียนรู เปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเขาถึงแหลงขอมูลตางๆ ไดอยาง
สะดวก และมีประสิทธิภาพสนับสนุนส่ิงแวดลอมทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนกับปญหาท่ีพบใน
ความเปนจริง โดยเนนใหเกิดการเรียนรูตามบริบทในโลกแหงความเปนจริง (conceptualization) และการ
เรียนรูจากปญหา (problem-based learning) ตามแนวคิดแบบ Constructivism 

5. การเรียนการสอนผานเว็บ เปนวิธีการเรียนการสอนท่ีมีศักยภาพ เนื่องจากท่ีเว็บไดกลายเปน
แหลงคนควาขอมูลทางวิชาการรปูแบบใหมครอบคลุมสารสนเทศท่ัวโลก โดยไมจํากดัภาษา การเรยีนการ
สอนผานเว็บชวยแกปญหาของขอจํากัดของแหลงคนควาแบบเดิมจากหองสมุด อันไดแก 
ปญหาทรัพยากรการศึกษาท่ีมีอยูจํากดั และเวลาท่ีใชในการคนหาขอมูล เนื่องจากเวบ็ไซคมีขอมูลท่ี
หลากหลายและเปนจาํนวนมาก รวมท้ังการท่ีเว็บใชการเช่ือมโยงในลักษณะของ Hypermedia (ส่ือหลาย
มิติ) ซ่ึงทําใหการคนหาทําไดสะดวกและงายดายกวาการคนหาขอมูลแบบเดิม 

6. การเรียนการสอนผานเว็บ จะชวยสนับสนุนการเรียนรูท่ีกระตือรือรน เนื่องจากคุณลักษณะ 
ของเว็บท่ีเอ้ืออํานวยใหเกิดการศึกษาในลักษณะท่ีนักเรียนถูกกระตุนใหแสดงความคิดเห็นไดตลอดเวลา 
โดยไมจําเปนตองเปดเผยตัวตนท่ีแทจริง ตัวอยางเชน การใหนักเรียนรวมมือกันในการทํากิจกรรมตาง  ๆ
บนเครือขาย การใหนักเรียนไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแสดงไวบน Web Board หรือการให
นักเรียนมีโอกาสเขามาพบปะพูดคุยกับนักเรียนคนอ่ืนๆหรือกับครูผูสอนผูเช่ียวชาญในดานตางๆในเวลา
เดียวกันท่ีหองสนทนา เปนตน 

7. การเรียนการสอนผานเว็บเอ้ือใหเกิดการปฏิสัมพันธ ซ่ึงการเกดิปฏิสัมพันธนีส้ามารถทําได 
2 รูปแบบ   คือ ปฏิสัมพันธกับนักเรียนดวยกัน หรือครูผูสอน ปฏิสัมพันธกับบทเรียนในเนื้อหา หรือส่ือ
การเรียนการสอนบนเว็บ ซ่ึงลักษณะแรกนี้จะอยูในรูปของการเขาไปพูดคยุ พบปะแลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกัน สวนในลักษณะหลังนั้น จะอยูในรูปแบบของการเรียนการสอนแบบฝกหัด หรือ แบบทดสอบ
ท่ีครูผูสอนไดจัดหาไวใหกับนกัเรียน 
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8. การเรียนการสอนผานเว็บ ยังเปนการเปดโอกาสสําหรับนักเรียนในการเขาถึงผูเช่ียวชาญ 
ในดานตางๆ ท้ังในและนอกโรงเรียน สถาบัน จากในประเทศและตางประเทศท่ัวโลก โดยนักเรียน
สามารถติดตอสอบถามปญหา ขอขอมูลตางๆ ท่ีตองการศึกษาจากผูเช่ียวชาญโดยตรง ซ่ึงไมสามารถทํา
ไดในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิม นอกจากนี ้ ยังประหยัดท้ังเวลา และคาใชจายเม่ือเปรียบเทียบกับการ
ติดตอส่ือสารในลักษณะเดิม  ๆ

9. การเรียนการสอนผานเว็บ เปดโอกาสใหนักเรยีนไดแสดงผลงานของตนเองสูสายตาผูอ่ืน 
อยางงายดาย ท้ังนี้ไมจํากัดเฉพาะเพ่ือนๆ ในช้ันเรียนหากแตเปนบุคคลท่ัวไปท่ัวโลกได ดงันัน้จึงถือเปน
การสรางแรงจงูใจภายนอกในการเรียนอยางหนึ่งสําหรับนกัเรียน นกัเรยีนจะมีความพยายามผลิตผลงาน
ของตนเองใหด ี เพ่ือไมใหเสียช่ือเสียงตนเอง นอกจากนี ้ นกัเรียนยังมีโอกาสไดเห็นผลงานของผูอ่ืนเพ่ือ
นํามาพัฒนางานของตนเองใหดียิง่ขึน้ 

10. การเรียนการสอนผานเว็บ เปดโอกาสใหครูผูสอนสามารถปรับปรุงเนื้อหาหลักสูตรให 
ทันสมัยไดอยางสะดวก เนื่องจากขอมูลบนเว็บมีลักษณะเปนพลวัตร (dynamic) ดังนั้นครูผูสอนสามารถ 
Update เนื้อหาหลักสูตรท่ีทันสมัยแกนักเรียนไดตลอดเวลา ทําใหเนื้อหาการเรียนมีความยืดหยุนมากกวา
การเรียนการสอนแบบเดิม และเปล่ียนแปลงไปตามความตองการของนักเรียนเปนสําคัญ การเรียนการ
สอนผานเว็บสามารถนําเสนอเนื้อหาในรูปแบบ Multimedia ไดแก ขอความ ภาพนิ่ง เสียง ภาพเคล่ือนไหว 
ภาพ 3 มิติ โดยครูผูสอนและนกัเรยีนสามารถเลือกรูปแบบของการนําเสนอเพ่ือใหเกดิประสิทธิภาพสูงสุด
ทางการเรียน 

Pollack and Masters (อางถึงใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์ 2545: 31) ไดกลาวถึงประโยชนของ
การเรียนการสอนผานเว็บ ดังนี ้

1. เปนการเรียนการสอนเขาถึงทุกหนวยงานท่ีมีอินเทอรเนต็ติดตั้งอยู 
2. การเรียนการสอนกระทําไดโดยนกัเรียนไมตองท้ิงงานประจําเพ่ือมาเรียน 
3. ไมตองเสียคาใชจายในการเรียนการสอน เชน คาท่ีพัก คาอาหาร ของวาง ฯลฯ 
4. การเรียนการสอนกระทําไดตลอด 24 ช่ัวโมง 
5. การจัดการสอนมีลักษณะท่ีมีนกัเรยีนเปนศูนยกลาง การเรียนรูเกิดขึน้กบัตวันกัเรยีนเอง 

โดยตรง (self-directed) 
6. การเรียนรูเปนไปตามความกาวหนาของผูเขารับการเรียนการสอนเอง (self-pacing) 
7. สามารถทบทวนบทเรียนและเนื้อหาไดตลอดเวลา 
8. สามารถซักถามหรือเสนอแนะ หรือถามคําถามไดดวยเครื่องมือบนเว็บ 
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9. สามารถแลกเปล่ียนขอคิดเห็นระหวางนักเรียนไดโดยเครื่องมือส่ือสารในระบบ 
อินเทอรเน็ตท้ังไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (e-mail) หรือหองสนทนา (chat room) ฯลฯ 

10. ไมมีระเบียบและพิธีการ 
สรุปประโยชนของการเรียนการสอนผานเว็บไดวา การเรยีนการสอนผานเวบ็มีความเอ้ืออํานวย

ใหกบัการตดิตอส่ือสารท่ีรวดเร็ว ไมจาํกดัเวลา และสถานท่ีเรียน นกัเรยีนและครูผูสอนไมจําเปนตองมา
เรียนหรือสอนในเวลาเดียวกนั นกัเรยีนสามารถเขามาทบทวนบทเรียนทุกเวลา จะกีค่รั้งก็ไดตามความ
สนใจของนกัเรยีน สามารถซักถามหรือเสนอแนะความคดิเห็นดวยการสง e-mail การเขาไปพูดคยุกนัใน
หองสนทนา ซ่ึงเปนการสงเสรมิใหนกัเรียนกลาท่ีจะแสดงความคดิมากยิง่ขึน้ สําหรับครูผูสอนสามารถ
จัดหาแหลงการเรยีน ขอมูลตาง  ๆ ใหนักเรียนไดเขาไปศึกษาเพ่ิมเตมิ อีกท้ังยังสามารถเปล่ียนแปลงเนื้อหา
ไดตลอดเวลา เปนการเปดกวางใหกบันกัเรยีนไดศึกษาคนควาหาขอมูลใหมๆ กวางขวางขึน้ และยงัเปน
การเปดโลกทัศนใหกบันกัเรียนและตัวครูผูสอนเองดวย 
 

2.2.5 ขอจํากัดของการเรียนการสอนผานเว็บ 
การเรียนการสอนโดยใชอินเทอรเนต็เปนการเรยีนการสอนทางไกลโดยผานระบบคอมพิวเตอร

เครือขาย นับวาเปนส่ิงใหม ปญหาท่ีพบในการเรียนการสอนผานเว็บ คือ นักเรียนและครูผูสอนมี
ปญหาในการใชคอมพิวเตอร ดังเชนท่ี Schlough และ Suwathana (อางถึงใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ ์
2545: 32) ไดคิดหาการออกแบบการใชการสอนผานเว็บในป 1997 ท่ี University of Wisconsin กับ
นักศึกษาท่ีเขาสอน ขอมูลท่ีนาสนใจประการหนึ่ง คือ นกัศึกษารอยละ 77 ตอบขอมูลแบบสอบถามวา 
พวกเขาชอบการเรียนในช้ันเรียนมากกวาการเรียนผานเว็บ ปญหาความไมรูคอมพิวเตอรไมใชเฉพาะผู
ท่ีไมรูเทานั้น แมแตครูผูสอนวิชาคอมพิวเตอรตามโรงเรียนตางๆ เปนจํานวนมากบางคนยังไมรูวามี
โปรแกรมอีกมากมาย และทันสมัยกวาโปรแกรมท่ีใชสอนอยู นอกจากนี ้ ครูจํานวนมากยังรูแตวิธีใช
โปรแกรมประมวลผลสําเร็จรูปแตไมรูวิธีการเขียนโปรแกรม บางคนไมรูดวยวาสามารถซ้ือโปรแกรมท่ีมี
การเขยีนไวแลวได ดังนั้น จึงไมนาแปลกใจท่ีจะยังมีครผููสอนจํานวนมากท่ียังไมรูจัก ไมรูถึงคณุคา    
และความสําคัญของการใชอินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนการสอน ซ่ึงปญหาของความไมแพรหลายในการใช
อินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนการสอน คือ 

1. คาใชจายในการติดตอ คาเชา คาโทรศัพททางไกล กรณอียูตางจังหวัดยังสูงมาก 
2. การขาดนกัออกแบบระบบการเรียนการสอนผานเว็บ 
3. ทัศนคตขิองผูใชยังเห็นวาอินเทอรเน็ตเปนฐานขอมูลขนาดใหญ ซ่ึงไดคนหาหรือ 

ติดตอส่ือสารพูดคุยกันมากกวาการจะคนหาขอมูลไดพบตามตองการ 
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4. อุปสรรคดานภาษา เนื่องจากขอมูลบนอินเทอรเน็ตสวนใหญจะเปนภาษาอังกฤษ 
5. การติดตั้งอินเทอรเน็ตยังมีปริมาณนอย 
6. ทักษะความสามารถในการใชคอมพิวเตอร และขาดความรูความเขาใจท่ีถูกตอง 
7. คอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนยังไมเพียงพอ จึงไมเห็นความจําเปนในการตองติดตั้ง 

อินเทอรเน็ตเพ่ือใชในการศึกษาท่ัวไป 
8. ขาดการสนับสนุนจากผูบริหารซ่ึงไมเขาใจเทคโนโลย ี
9. ทําใหสิทธิเสรีภาพคุณคาความเปนมนุษยนอยลง เปนผลจากการนําเอาเทคโนโลยีมา 

ปรับเปล่ียนการเรียนรู นําบรรยากาศการเรียนรูท่ีดีท่ีครู และนกัเรียนไดมีโอกาสใกลชิดกันออกไป 
สรุปการเรยีนการสอนผานเวบ็มีขอจํากดั คอื เปนการจัดการเรยีนการสอนท่ีอาศัยเทคโนโลยี

เปนองคประกอบดังนัน้จงึตองมีความพรอมทางดานเทคโนโลยีเหลานีท้ั้งในดานฮารดแวร-ซอฟตแวร 
และในดานความรู ความสามารถของนกัเรยีนและครูผูสอนอีกดวย และสวนท่ีสําคัญท่ีสุดอยูท่ีการ
ออกแบบการเรยีนการสอนใหมีความเหมาะสมกับนกัเรยีน รวมถึงตวัของนกัเรยีนเอง ก็ตองมีความ
รับผิดชอบ กระตือรือรนคนควาหาขอมูล เพราะการเรยีนการสอนผานเว็บเปนการเรยีนรูดวยตนเอง 
นักเรียนตองคดิวิเคราะหขอมูล ขาวสารเนื้อหาตางๆ ในการเรยีน ส่ิงเหลานีจ้ะชวยแกปญหาการเรยีน
การสอนผานเว็บใหมีประสิทธิภาพในการเรียนรูมากขึน้ 

 
2.2.6 การออกแบบการเรียนการสอนผานเว็บ 
การออกแบบการเรียนการสอนผานเว็บ ตองคํานึงถึงสภาพการเรียนการสอนของการเรียน   

การสอนผานเวบ็ท่ีตางจากการเรียนแบบดั้งเดมิ โดยนกัเรยีนจะเรยีนผานจอคอมพิวเตอรท่ีเช่ือมโยงกับ
เครือขาย ดวยการใสรหัสผานเพ่ือเขาสูระบบ แลวทําการศึกษาเนื้อหาจากบทเรียนท่ีกําหนดบนเว็บ หรือ
ท่ีตางๆ บนเครือขายไดทุกเวลา ดังนั้น นักเรียนจึงตองเปนสมาชิกเครือขายอินเทอรเน็ต การเรียนวิธีนี้เอ้ือ
ตอการขยายองคความรูของนักเรียน ทําใหไดรับความรูกวางขวาง ซ่ึงการถูกกระตุนใหมีปฏิสัมพันธใน
บทเรียนไปพรอมกับการส่ือสารกับครูผูสอน และนักเรียน ก็เสมือนกับการเผชิญหนากัน ซ่ึงทําไดท้ังใน
และนอกเวลาเรียน ดังนั้น ครูผูสอนควรมีหลักพ้ืนฐานการจดัการเรียนการสอนกับการเรียนการสอนผาน
เว็บ ดังนี ้

Angeo (อางถึงใน เฉลิมพล ภมุรนิทร, 2550: 32) กลาวถึงหลักการพ้ืนฐานในการจดัการเรยีน
การสอนกับการเรียนการสอนผานเว็บไว 5 ประการ คือ 

1. การมีปฏิสัมพันธระหวางครูผูสอนกับนกัเรียน   เชน   การส่ังงานของครูผูสอนแลวให 
นักเรียนสงงานผานอินเทอรเน็ต ครผููสอนตรวจงานและประเมินผลกลับไปยังนกัเรียน 
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2. ความรวมมือระหวางนกัเรียนกับนกัเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต นักเรยีนตั้งแตสองคน 
ขึ้นไปจนถึงกลุมใหญ สามารถส่ือสารกันไดแมวาจะอยูกันคนละท่ี ทําใหเกิดการพัฒนาความคิด
แกปญหาการเรียนรูและการยอมรับความคิดของผูอ่ืนเพ่ือหาแนวทางท่ีดี 

3. สนับสนุนการแสวงหาความรูดวยตนเอง โดยการคนควาหาขอมูลจากระบบเครือขาย 
อินเทอรเน็ต 

4. การใหผลยอนกลับทันที ทําใหนักเรียนทราบความสามารถของตนเอง ปรับแนวทางวิธีการ 
หรือพฤติกรรมใหถูกตอง 

5. การเรียนดวยตนเอง โดยไมจํากัดเวลา และสถานท่ี สนองความแตกตางระหวางบุคคล 
การออกแบบเวบ็ไซคทางการศึกษาใหประสบความสําเร็จได มีความสําคัญอยูท่ีหลักจิตวิทยา

ของนักเรียน และการทํางานท่ีมีประสิทธิภาพของเทคโนโลยี โดยเฉพาะการเช่ือมโยงขอมูลทุกๆ ตัว
ในเว็บ ควรจะถูกตอง สะดวก รวดเร็ว และสามารถสืบคนเขาไปในขอมูลตองทําไดงาย ถูกตอง ใน
เว็บควรมีภาพประกอบท่ีมีความเหมาะสม 

Santi (อางถึงใน เฉลิมพล ภมุรนิทร, 2550: 33) กลาววา ปจจุบันมีการเปล่ียนแปลงของการ
ติดตอขอมูลขาวสารระหวางครูผูสอนกบันกัเรียนได โดยใช world wile web browser เชน Netscape 
และ Internet Explorer เปน browser ท่ีนกัเรียนสามารถรบัภาพ หรือขอมูลตางๆ ไดด ีการเรียนการสอน
ผานเว็บนี้เปนส่ือท่ีดึงดดูใจนกัเรียนไดมากหรือนอยขึน้อยูกบัการออกแบบเว็บเพจใหนาสนใจ ดึงดูดใจ 
และมีปฏิสัมพันธกบันกัเรยีนทําใหมีความสนใจในการเรียนท่ีครูผูสอนไดออกแบบจดัเตรยีมไวให โดย
จะตองมีความเกี่ยวของกนัระหวางช้ันเรียน เวบ็ท่ีสรางขึ้นประกอบดวยการมีวัตถุประสงคบทนาํเนื้อหา
ความรูการแลกเปล่ียนขอมูลระหวางนกัเรยีนกับนกัเรียน หรือนักเรียนกับครผููสอน มีแบบสอบถามและ
แบบทดสอบ (quiz) ซ่ึงจะมีความสัมพันธดังในภาพนี ้
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แผนภาพที่ 2.3 การแลกเปล่ียนขอมูลระหวางนกัเรียนกับนกัเรียน หรือนกัเรียนกับครผููสอน                         
                                 (forum 2 chart) 

 
วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์ (2545: 36) ไดกลาวถึง การรวบรวมหลักการออกแบบการเรียนการ

สอนผานเว็บวา การสอน คือ เปาหมายการปฏิสัมพันธในการเพ่ิมความรู หรือทักษะใหกับนักเรยีน มี
ประเด็นท่ีตองพิจารณา ดังนี ้

1. การจูงใจนักเรียน เว็บเพจเปนส่ิงงายในการใชเมาทคลิกปุมตางๆ นักออกแบบไดใชรูปภาพ 
ลายเสนสี ภาพเคล่ือนไหวเหมือนมีชีวิตจรงิ และเสียงท่ีจาํลองสถานการณเพ่ือจูงใจนกัเรียน เทคนคิ
เหลานี้นาํมาประยกุตใชในเว็บ บางองคกรสรางจุดสนใจในเวบ็เปนป เปนสัปดาห เปนวัน ในการนาํ
เทคนคิความรูใหมๆ มาสรางสรรคเวบ็ ท้ังนี้เพ่ือดึงดูดใหผูสนใจเขามาดู มาศึกษา ทําอยางไรถึงจะ
สรางสรรคเว็บเพ่ือใหจูงใจนักเรียนได อันดับแรกการพัฒนาควรจะพิจารณาใหมากกวาการรับรูท่ีปลุก
เราดานความสนใจ และการจูงใจ สามารถสรางสถานการณจําลองใหปลุกเรานักเรียนเพ่ือหาคําตอบ วิธี
อ่ืนๆ ท่ีจะเพ่ิมการจูงใจใหกับนกัเรียนได สรุปไววามีอะไรบางท่ีนักเรียนจะตองเรียน เชน การลิงคไปถึง
สวนตางๆ ตําแหนงของเนื้อหา สวนท่ีสัมพันธกับหัวขอ ตลอดจนการเพ่ิมความเช่ือม่ันของนักเรียนท่ีเขา
จะเรียนไดอยางสมบูรณนั้น  ในบทเรียนอาจจะลิงคตัวอยางโครงงานท่ีเสร็จสมบูรณแลว  หรือลิงค
กิจกรรมท่ีปฏิบัติไดงายเพ่ือเปนตัวอยางในการศึกษา 

Class Web page 
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2. กําหนดส่ิงท่ีจะเรยีน ส่ิงสําคญัตองบอกใหนกัเรยีนทราบรายละเอียดในบทเรียน เพ่ือนกัเรียน
จะไดตอบสนองท่ีจะเรียนรู ท้ังนี้เพ่ือชวยใหนกัเรยีนไดทราบส่ิงท่ีครูผูสอนกาํหนด ทําใหนกัเรียนมี
ความตั้งใจและเกดิผลสําเร็จตามมา ชวยนกัเรียนใหเก็บเปาหมายการเรียนไวในใจของเขา อาจจะไม
เหมาะสมอยูบางท่ีนกัเรยีนสามารถเขาไปในแหลงความรูท่ีมีมากมายนั้นงายเกนิไปจนทําใหนกัเรยีนลืม
จุดประสงคการเรยีนของตวัเองได การแกปญหานี ้สามารถทําไดโดยการรวมลิงคตางๆ ภายนอกไว เพ่ือ
ไมใหนกัเรยีนออกนอกเสนทาง นอกจากนี้ Eisenberg and Berkowitz (อางถึงใน วราภรณ ตระกูลสฤษดิ์ 
2545: 37) ไดเสนอรูปแบบการแกปญหาการคนหาขอมูล ซ่ึงความสําเร็จของการแกปญหาการคนหา
ขอมูลมี 6 ขัน้ตอนดวยกนั ดงันี ้1) อธิบายงาน ไดแก อธิบายปญหาและระบุขอมูลท่ีตองการ 2) กลยุทธ
อธิบายงานในการหาขอมูล โดยการระดมสมองจากแหลงท่ีพอเปนไปไดและเลือกแหลงท่ีดีท่ีสุด 3) การ
เขาสูแหลงขอมูล 4) การใชขอมูล 5) การสังเคราะห 6) การประเมินผลโดยตดัสินผล (ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน และตัดสินประสิทธิภาพของกระบวนการ) 

3. คํานึงถึงความรูเดิมของนกัเรียน นักจิตวิทยามีความเห็นวา ขอมูลขาวสารจะถูกเก็บไวใน
หนวยความจําของนกัเรียน ซ่ึงสามารถจะเช่ือมตอกบัความรูใหมได โดยสัมพันธกับขอมูลขาวสารท่ี
เก็บไวในหนวยความจํา นอกจากนี้ Ausubel กลางถึงทฤษฎีการเรยีนรูอยางมีความหมาย ซ่ึงมีแนวคิดวา
ครูผูสอนจะสอนส่ิงท่ีมีความสัมพันธกับความรูท่ีนักเรียนมีอยูเดิมความรูท่ีมีอยูเดิมนี้จะอยูในโครงสราง
ของความรู (cognitive structure) ซ่ึงเปนของมูลท่ีสะสมอยูในสมอง และมีการจัดระบบไวเปนอยางดี มี
การเช่ือมโยงระหวางความรูเกาและความรูใหมอยางมีระดับช้ัน 

4. ความตองการเปนผูกระทําเองมากกวาถูกกระทํา การเรียนแบบท่ีนกัเรียนเรยีนดวยตนเอง ได
กระทําเอง เปนการบูรณาการความรูมากกวาท่ีนักเรียนถูกสอนหรือถูกกระทํา แตการเรยีนผานเวบ็นัน้
นับวายงัมีปญหา เพราะนกัเรียนมักจะเขาไปในเว็บอ่ืนท่ีไมเกี่ยวของกับการเรียนอยูเสมอ ทําอยางไร
ผูออกแบบจึงจะเพ่ิมความเปนไปไดใหกบักระบวนการเรียนดวยตนเอง ในกรณีท่ีนักเรียนสามารถเขาไป
ศึกษาขอมูลขาวสาร ไดแนวทางหนึ่งก็คือพัฒนาความตองการการเรยีนของพวกเขา ซ่ึงสามารถท่ีจะให
พวกเขาสรางความรูของเขาขึน้มา กลยุทธนีจ้ะสนองความตองการของนกัเรยีนท่ีจะเปรียบเทียบ แบงช้ัน 
จูงใจ อนุมาน วิเคราะหส่ิงผิดพลาด สนบัสนนุโครงสรางส่ิงท่ีเปนนามธรรม หรือวิเคราะหมุมมองออกมา
โดยท่ีเขาไดเผชิญกบัวชิาท่ีเขาเรียนดวยตนเองบนเว็บได กลยทุธความสัมพันธอ่ืน  ๆท่ีกระตุนนกัเรียนไดมี
หลายทางเลือกในการเขาถึงขอมูล 
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5. การใหคําแนะนําและใหผลยอนกลับ มีวิธีดังตอไปนี ้
5.1 การลิงคบนเวบ็สวนใหญจะแสดงการกระพรบิ ขดีเสนใตขอความ ซ่ึงในขอความจะ 

อธิบายในหัวขอท่ีลิงคใหผูใชเขาใจ นอกจากนี ้ สามารถจะอธิบายความหมายของคําอธิบายหลักการ
หรือมโนภาพหรือแสดงตัวอยางใหนกัเรยีนไดเขาใจได 

5.2 วิธีท่ีเตรียมใหคําแนะนําและใหผลยอนกลับ เม่ือนักเรียนตองการขอมูลท่ีมีหลายทางเลือก  
เชน นกัเรยีนตอบถูกมีการสนองตอบใหกับนกัเรียน หรือตอบผิดจะใหคําแนะนํา เปนตน 

5.3 วิธีท่ีซับซอน เตรยีมรายละเอียดขอมูลและตวัเลือกหลายทางเลือกใหนกัเรียน หรือตัง้ 
คําตอบในขอมูลไดผลยอนกลับ สามารถอธิบายใหนกัเรยีนไดเขาใจขอมูลท่ีลึกๆ ตามท่ีนกัเรียนตองการ 
นอกจากนัน้ยังมีตัวเลือก และเลือกลิงคเพ่ือท่ีจะขอคําแนะนําเพ่ิมเติม 

6. การทดสอบมีการตั้งเกณฑ    ใหเกรด    และการใหผลยอนกลับ    ซ่ึงสามารถตั้งจุดประสงค 
การสอบใหตรงกันไดอัตโนมัติ สามารถบันทึกแฟมสําหรับครูผูสอนท่ีจะวิพากยวิจารณ ใหคําแนะนํา
งานของนักเรียนได ถาใชคําถามปลายเปด สวนการพัฒนาการเรียนนั้นนกัเรียนสามารถเตรียมความ
พรอมสําหรับเรียนบนเว็บไดดวยตนเอง นักเรียนสามารถสรางเว็บท่ีเปนการเสาะหา (web quests) ได
ตามท่ีตองการ เว็บเสาะหาจะสนองความตองการเบ้ืองตนใหกับผูใชได เชน ใหรายละเอียดของงาน 
การบูรณาการ หรือทบทวนความรูใหกับนักเรียน 

7. ปรับปรุงแกไข   เปนขั้นสุดทายของโปรแกรมการสอน   ไดเตรียมนกัเรียนกับการแกไข 
ความเขาใจผิด และปรับปรุงความรูใหเพ่ิมมากขึ้น การทดสอบก็สามารถทราบส่ิงท่ีควรจะปรับปรุงแกไข
ใหกับนกัเรียนวายังไมเขาใจตรงไหน มีคําแนะนําใหเขาไปคนหาความรูเพ่ิมเติม เพ่ือใหเขาไดเรียนรูเขา
กับความรู ทักษะของตัวนกัเรียนได  

วิชุดา รัตนเพียร (2542: 29-35) กลาววา การออกแบบการเรยีนการสอนผานเว็บท่ีดีมีความสําคัญ
ตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก ดงันัน้ ควรทําความเขาใจถึงคุณลักษณะ 2 ประการ คือ 

1. คุณลักษณะหลัก (key features) เปนคุณลักษณะพ้ืนฐานของโปรแกรมการเรียนการสอน 
ผานเว็บทุกโปรแกรม ตัวอยางเชน การสนับสนุนใหนักเรียนมีปฏิสัมพันธกับบทเรียน กับครผููสอนหรือ
นักเรียนคนอ่ืนๆ การนําเสนอบทเรียนในลักษณะของส่ือหลายมิติ (multimedia) การนําเสนอบทเรียน
ระบบเปด (open system) กลาวคือ อนุญาตใหนกัเรียนสามารถเช่ือมโยงเขาสูเว็บเพจอ่ืนๆ ท่ีเกี่ยวของได 
นักเรียนสามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (online search) นักเรียนควรท่ีจะสามารถเขาสูโปรแกรม
การสอนผานเว็บจากท่ีใดก็ไดท่ัวโลกรวมท้ังนักเรียนควรท่ีจะสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได 
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2. คุณลักษณะเพ่ิมเติม (additional features) เปนคุณลักษณะประกอบเพ่ิมเติมซ่ึงขึ้นอยูกับ 
คุณภาพ และความยากงายของการออกแบบ เพ่ือนํามาใชงานและการนํามาประกอบกับคณุลักษณะ
หลักของโปรแกรมการเรยีนการสอนผานเว็บ ตวัอยางเชน ความงายในการใชงานของโปรแกรม มี
ระบบปองกนัการลักลอบขอมูล รวมท้ังระบบใหความชวยเหลือบนเครอืขาย มีความสะดวกในการ
แกไขปรับปรุงดวยโปรแกรม เปนตน 

การออกแบบการสอนผานเว็บ ควรคํานึงถึงส่ิงแวดลอมในการสอนผานเว็บ ดังนั้นจึงควรตอง
มีการออกแบบส่ิงแวดลอมในการสอนผานเว็บ ซ่ึงมีหลักอยู 4 ประการ ดังนี ้

1. ตองมีการบูรณาการอยางเต็มท่ีเกี่ยวกับการจัดส่ิงแวดลอมใหเอ้ือตอการเรียนรู โดย 
ครูผูสอนรวมท้ังนกัเรียนจะตองมีความยืดหยุนในการเรยีนการสอน มีปฏิสัมพันธกันในหลายมิต ิ

2. การเขาถึงการเรยีนผานเว็บตองเปนสากล สามารถเขาถึงภาพการเรยีนท่ีไหน เม่ือไหรกไ็ด 
ดวยศักยภาพของเครื่องอินเทอรเนต็ท่ีชวยสนับสนนุ 

3. เทคโนโลยีตองนํามาซ่ึงความโปรงใส (technology must be transparent) ของขอมูลใดๆ  
บนเว็บจะตองไมเปนความลับ สามารถเปดเผยได 

4. อีเว็บ (e web) จะตองเปนเครื่องมือชวยใหครูผูสอนและนักเรียนพัฒนาความคิด  
ความตองการของตนเองไดโดยใหการสะทอนผลการเรียนรู หรือขอมูล 

จากการศึกษาขางตน สามารถสรุปการออกแบบการเรียนการสอนผานเวบ็ ไดดังนี ้
1. วิเคราะหองคประกอบท่ีเกี่ยวของกับการเรียนการสอน ไดแก นกัเรียน เนื้อหาเปาหมายทาง

การศึกษา วัตถุประสงค และงานท่ีจะตองปฏิบัติ 
2. กําหนดเปาหมาย วตัถุประสงค เนื้อหากจิกรรม และวิธีการประเมินผล 
3. วางโครงสรางของเว็บไซต การจัดเรียงลําดับขอมูล เพ่ือดําเนินการสรางบทเรียน 
4. นําบทเรียนผานเว็บท่ีสรางไปใชทดลองใชกลุมตัวอยางตามความเหมาะสม 
5. ประเมินและปรับปรุงบทเรียนผานเว็บเพ่ือใหมีประสิทธิภาพดีขึน้ 

 
2.2.7 หลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเวบ็ 
คาน (Khan. 1997: 35) ไดกลาวไววา การออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บท่ีด ีมี

ความสําคญัตอการเรียนการสอนเปนอยางมาก มีคณุลักษณะ 2 ประการ ดงันี ้
1. คณุลักษณะหลัก (Key Features) เปนคณุลักษณะพ้ืนฐานของโปรแกรมการเรยีนการสอน 

ผานเว็บทุกโปรแกรม เชน การสนับสนนุใหนกัเรยีนมีปฏิสัมพันธกบับทเรียน ครูผูสอนหรือนกัเรียน
คนอ่ืนๆ การนําเสนอบทเรียนในลักษณะของส่ือหลายมิติ (Multimedia) การนาํเสนอบทเรยีนระบบเปด 
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(Open System) กลาวคือ อนญุาตใหนกัเรียนสามารถเช่ือมโยงเขาสูเว็บเพจอ่ืนๆ ท่ีเกีย่วของได นกัเรียน
สามารถสืบคนขอมูลบนเครือขายได (Online search) นกัเรยีนควรสามารถเขาสูโปรแกรมการสอนผาน
เว็บจากท่ีใดก็ไดท่ัวโลก รวมท้ังนกัเรียนควรท่ีจะสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได 

2. คุณลักษณะเพ่ิมเติม (Additional Features) เปนคุณลักษณะประกอบเพ่ิมเติมซ่ึงขึ้นอยูกับ 
คุณภาพ และความยากงายของการออกแบบ เพ่ือนํามาใชงานและการนํามาประกอบกับคณุลักษณะ
หลักของโปรแกรมการเรยีนการสอนผานเว็บ ตวัอยางเชน ความงายในการใชงานของโปรแกรม มี
ระบบปองกนัการลักลอบขอมูล รวมท้ังระบบใหความชวยเหลือบนเครอืขาย มีความสะดวกในการ
แกไขปรับปรุงโปรแกรม เปนตน 

ฮอฟฟแมน (อางถึงใน ณัฐกร สงคราม. 2543: 35) ไดเสนอแนะการออกแบบโปรแกรมการ
เรียนการสอนผานเว็บ เพ่ือใหเกิดการเรียนรูท่ีดีท่ีสุดควรอาศัยหลักกระบวนการเรียนการสอน 7 ขั้น ดังนี ้

1. การสรางแรงจูงใจใหกับนักเรียน (Motivation The Learner) การออกแบบควรเราความ 
สนใจ โดยการใชภาพกราฟก ภาพเคล่ือนไหว สีและเสียงประกอบ เพ่ือกระตุนนกัเรียนใหอยากเรียนรู 
ควรใชกราฟกขนาดใหญไมซับซอน การเช่ือมโยงไปยังเวบ็อ่ืนตองนาสนใจเกี่ยวของกับเนื้อหา 

2. บอกวัตถุประสงคของการเรียน (Identifying what is to be Learned) เพ่ือเปนการบอกให 
นักเรียนรูลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเนื้อหา และเปนการบอกถึงเคาโครงของเนื้อหา ซ่ึงจะเปนผล
ใหการเรียนรูมีประสิทธิภาพขึ้น อาจบอกเปนวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรม หรือวตัถุประสงคท่ัวไปโดย
ใชคําส้ันๆ หลีกเล่ียงคําท่ีไมเปนท่ีรูจกั ใชกราฟกงายๆ เชน กรอบ หรือลูกศร เพ่ือใหการแสดง
วัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้น การเช่ือมโยงไปยังเว็บภายนอกอาจทําใหนักเรียนลืมวัตถุประสงคของบทเรียน 
การแกไขปญหานี้คือ ผูออกแบบควรเลือกท่ีจะเช่ือมโยงลิงคภายนอกท่ีเกี่ยวของกับบทเรียนเทานัน้ 

3. ทบทวนความรูเดิม (Reminding Learners of Past Knowledge) เพ่ือเปนการเตรียมพ้ืนฐาน 
นักเรียนสําหรับรับความรูใหม การทบทวนไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไป อาจใชการกระตุน
ใหนักเรยีนนกึถึงความรูท่ีไดรับมากอน โดยใชเสียงพูด ขอความภาพ หรือใชหลายๆ อยางผสมผสาน
กันท้ังนีข้ึ้นอยูกับความเหมาะสมของเนื้อหา มีการแสดงความเหมือนความแตกตางของโครงสราง
บทเรียน เพ่ือท่ีนักเรียนจะไดรับความรูใหมไดเร็ว นอกจากนั้นผูออกแบบควรตองทราบภูมิหลังของ
นักเรียนและทัศนคตขิองนักเรยีน 

4. นักเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรยีนรู (Requiring Active Involvement) นักการศึกษา
ตางเห็นพองตองกันวา การเรียนรูจะเกดิขึน้เม่ือนักเรียนมีความตั้งใจท่ีจะรับความรูใหม นกัเรียนท่ีมี
ลักษณะกระตือรือรนจะรับความรูไดดกีวานกัเรียนท่ีมีลักษณะเฉื่อย นกัเรยีนจะจดจําไดด ี ถามีการ
นําเสนอเนื้อหาดี สัมพันธกบัประสบการณเดิมของนกัเรยีน ผูออกแบบบทเรียนควรหาเทคนคิตาง  ๆ
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เพ่ือใชกระตุนนกัเรียนใหนําความรูเดิมมาใชในการศึกษาความรูใหม รวมท้ังตองพยายามหาทางทําให
การศึกษาความรูใหมของนกัเรียนกระจางชัดมากขึ้น พยายามใหนกัเรียนรูจักเปรียบเทียบแบงกลุมหา
เหตุผล คนควาวิเคราะหหาคําตอบดวยตนเอง โดยผูออกแบบบทเรียนตองคอยๆ ช้ีแนวทางจากมุม
กวางแลวรวบรัดใหแคบลงรวมท้ังใชขอความกระตุนใหนกัเรียนคิด เปนตน 

5. ใหคําแนะนําและใหขอมูลยอนกลับ (Providing Guidanc and Feedback) การใหคําแนะนํา 
และใหขอมูลยอนกลับในระหวางท่ีนักเรียนศึกษาอยูในเว็บ เปนการกระตุนความสนใจของนักเรียนไดด ี
นักเรียนจะทราบความกาวหนาในการเรียนของตนเอง การเปดโอกาสใหนกัเรียนรวมคิดรวมกิจกรรม
ในสวนท่ีเกี่ยวของกับเนื้อหา การถาม การตอบจะทําใหนกัเรียนจดจําไดมากกวา การอาน หรือลอก
ขอความเพียงอยางเดยีว ควรใหนกัเรียนตอบสนองวิธีใดวิธีหนึ่งเปนครั้งคราว หรือตอบคําถามได
หลายๆ แบบ เชน เติมคําลงในชองวาง แบบฝกหัดแบบปรนัย จับคู โดยใชความสามารถของ
โปรแกรม CGI (Common Gateway Interface) ซ่ึงเปนโปรแกรมการปฏิสัมพันธกับคอมพิวเตอรมา
ชวยในการออกแบบ 

6. ทดสอบความรู (Testing) เพ่ือใหแนใจวานักเรียนไดรับความรู    ผูสรางสามารถออกแบบ 
แบบทดสอบแบบออนไลนหรือออฟไลนก็ได เปดโอกาสใหนักเรียนสามารถประเมินผลการเรียนของ
ตนเองได อาจจดัใหมีการทดสอบระหวางเรียน หรือทดสอบทายบทเรียน ท้ังนี้ควรสรางขอสอบให
ตรงกับจดุประสงคของบทเรียน ขอสอบ คําตอบ และขอมูลยอนกลับควรอยูในกรอบเดียวกัน แสดง
ตอเนื่องกันอยางรวดเร็ว ไมควรใหนกัเรียนพิมพคําตอบยาวเกินไป ควรบอกนกัเรียนถึงวิธีตอบใหจัด
เจน คํานึงถึงความแมนยําและความเช่ือถือไดของแบบทดสอบ 

7. การนําความรูไปใช (Providing Enrichment and Remediation) เปนการสรุปแนวคิดควร
ใหนักเรยีนทราบวาความรูใหมมีสวนสัมพันธกับความรูเดมิอยางไรควรเสนอแนะสถานการณท่ีจะนํา
ความรูใหมไปใช และบอกนักเรียนถึงแหลงขอมูลท่ีจะใชอางอิงหรือคนควาตอไป 

ณัฐกร สงคราม (2543: 41-43) ไดสรุปออกมาเปนหลักเบ้ืองตน เพ่ือใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ ดังนี ้

1. โครงสรางท่ีชัดเจน ครูผูสอนควรจดัโครงสราง   จัดระเบียบของขอมูลท่ีชัดเจน   แยกยอย 
เนื้อหาออกเปนสวนตางๆ ท่ีสัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกนั จะชวยใหนาใชและงายตอการ
เรียนรูเนื้อหาของนกัเรียน นอกจากนีค้วรกําหนดใหนกัเรยีนไดเขาสูหนาจอแรกท่ีมีคําอธิบายเบ้ืองตน 
มีการแสดงโครงสรางภายในเว็บซ่ึงอาจอยูในลักษณะของสารบัญ (Index) หรือรายการ (Menu) เพ่ือ
นักเรียนจะไดทราบถึงขอบเขตท่ีจะสืบคน 
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2. การใชงานท่ีงายลักษณะเว็บท่ีมีการใชงานงายจะชวยใหนักเรียนรูสึกสบายใจตอการเรียน 
และสามารถทําความเขาใจกับเนื้อหาไดอยางเต็มท่ี โดยไมตองมาเสียเวลาอยูกับการทําความเขาใจการ
ใชงานท่ีสับสน ดวยเหตุนี้ผูออกแบบจึงควรกําหนดปุมการใชงานท่ีชัดเจนเหมาะสม โดยเฉพาะปุม
ควบคุมเสนทางการเขาสูเนื้อหา (Navigation) ไมวาจะเปนเดินหนาถอยหลังรวมท้ังอาจมีการแนะนํา
วานักเรียนควรจะเรยีนอยางไร ขั้นตอนใดกอนหรือหลัง แตอยางไรก็ตามควรเพ่ิมความยืดหยุนให
นักเรียนสามารถกําหนดเสนทางการเรียนรูไดเอง เชน การใชแผนผังของเว็บไซต (Site Map) ท่ีชวยให
ทราบวาตอนนี้อยู ณ จุดใด หรือเครื่องมือสืบคน (Search Engine) ท่ีชวยในการคนหาหนาท่ีตองการ 

3. การเช่ือมโยงท่ีดีลักษณะไฮเปอรเท็กซที่ใชในการเช่ือมโยงควรอยูในรูปแบบท่ีเปน 
มาตรฐานท่ัวไปและตองระวงัเรื่องของตําแหนงในการเช่ือมโยง การท่ีจํานวนการเช่ือมโยงมากและ
กระจัดกระจายอยูท่ัวไปในหนาอาจกอใหเกดิความสับสน คําท่ีใชสําหรับการเช่ือมโยงจะตองเขาใจงาย
มีความชัดเจนและไมส้ันจนเกนิไป นอกจากนี ้ ในแตละเวบ็เพจท่ีสรางขึ้นมาควรมีจดุเช่ือมโยงกลับมา
ยังหนาแรกของเว็บไซตท่ีกําลังใชงานอยูดวย ท้ังนี้เผ่ือวานักเรียนเกดิหลงทาง และไมทราบวาจะทํา
อยางไรตอไปดจีะไดมีหนทางกลับมาสูจดุเริ่มตนใหม ระวังอยาใหมีหนาท่ีไมมีการเช่ือมโยงเพราะจะ
ทําใหนกัเรยีนไมรูจะทําอยางไรตอไป 

4. ความเหมาะสมในหนาจอ เนื้อหาท่ีนําเสนอในแตละหนาจอควรส้ัน กระชับ และทันสมัย  
หลีกเล่ียงการใชหนาจอท่ีมีลักษณะการเล่ือนขึ้นลง (Scrolling) แตถาจําเปนตองมีควรจะใหขอมูลท่ีมี
ความสําคัญอยูบริเวณดานบนสุดของหนาจอ หลีกเล่ียงการใชกราฟกดานบนของหนาจอ เพราะถึงแม
จะดูสวยงามแตจะทําใหเสียเวลาในการไดรับขอมูลท่ีตองการ หากตองมีการใชภาพประกอบก็ควรใช
เฉพาะท่ีมีความสัมพันธกับเนื้อหาเทานั้น นอกจากนีก้ารใชรูปภาพเพ่ือเปนพ้ืนหลัง (Background) ไม
ควรเนนสีสันท่ีฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเดนชัดของเนื้อหาลงควรใชภาพท่ีมีสีออนๆ 
ไมสวางจนเกนิไปรวมถึงการใชเทคนิคตางๆ เชน ภาพเคล่ือนไหว หรือตัวอักษรวิ่ง (Marquees) ซ่ึง
อาจจะเกิดการรบกวนการอานได ควรใชเฉพาะท่ีจําเปนจริงๆ เทานั้น ตัวอักษรท่ีนํามาแสดงบน
จอภาพก็เชนเดยีวกันควรเลือกขนาดท่ีอานงาย ไมมีสีสันและลวดลายมากเกินไปป 

5. ความรวดเร็วเปนส่ิงสําคัญท่ีสงผลตอการเรียนรู   นักเรียนจะเกิดอาการเบ่ือหนาย   และหมด 
ความสนใจกับเว็บท่ีใชเวลาในการแสดงผลนาน สาเหตุสําคัญท่ีจะทําใหการแสดงผลนานก็คือ การใช
ภาพกราฟกหรือภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงแมวาจะชวยดึงดูดความสนใจไดด ี แตถาใชอยางไมเหมาะสมก็จะ
สงผลเสียตอการเรียนรู ฉะนั้นการออกแบบจึงควรหลีกเล่ียงการใชภาพขนาดใหญ หรือภาพเคล่ือนไหว 
ท่ีไมมีความจําเปน และพยายามใชกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยท่ีสุด โดยไมควรใชมากเกิน  2-3 
บรรทัดในแตละหนาจอ 
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กิดานนัท มลิทอง (2542: 15-16) ไดกลาวถึงองคประกอบตางๆ ท่ีใชเปนแนวทางในการ
ออกแบบเว็บเพ่ือการเรียนการสอน ดังนี ้

1.ขนาดของเว็บเพจ จํากัดขนาดแฟมของแตละหนา โดยการกําหนดขีดจํากัดเปนกิโลไบต   
สําหรับขนาดน้ําหนกัของแตละหนา ซ่ึงหมายถึง จํานวนรวมกิโลไบตของภาพ กราฟกท้ังหมดในหนา
โดยรวมภาพพ้ืนหลังดวยใชแคช (Cash) ของโปรแกรมคนผาน (Web Browser) โปรแกรมคนท่ีใชกัน
ทุกวันนี้จะเก็บบันทึกภาพกราฟกไวในแคช หมายถึง การท่ีโปรแกรมเก็บภาพกราฟกไวบนฮารดดิสก 
เพ่ือท่ีโปรแกรมจะไดไมตองบรรจุภาพเดียวกันนั้นมากกวาหนึ่งครั้ง จึงเปนการดีท่ีจะนําภาพนั้น มาเสนอ
ซํ้าเม่ือใดก็ไดบนเว็บไซต เปนการประหยัดเวลาการบรรจลุงสําหรับผูอาน และลดภาระใหแกเครื่อง
บริการดวย 

2. การจัดหนา 
2.1 กําหนดความยาวของหนาใหส้ัน ไมใหแตละหนายาวจนเกินไป 
2.2 ใสสารสนเทศท่ีสําคัญท่ีสุดในสวนบนของหนา ถาเปรียบเทียบเว็บไซตกับสถานท่ีแหง

หนึ่ง เนื้อท่ีท่ีมีคาท่ีสุดจะอยูในสวนหนาซ่ึงก็คือ สวนบนสุดของหนาจอภาพนั่นเอง ทุกคนท่ีเขามาใน
เว็บไซตจะมองเห็นสวนบนของจอภาพไดเปนลําดับแรก หากผูอานไมอยากท่ีจะใชแถบเล่ือน เพ่ือเล่ือน
จอภาพลงมาก็จะยังคงเห็นสวนบนของจอภาพอยูไดตลอดเวลา ดังนั้น ถาไมตองการจะใหผูอานพลาด
สาระสําคัญของเนื้อหาก็ควรใสไวสวนบนของหนาซ่ึงอยูภายในประมาณ 300 จุดภาพ 

2.3 ใชความไดเปรียบของตารางซ่ึงตารางจะเปนส่ิงท่ีอํานวยประโยชนและชวยนกั 
ออกแบบไดเปนอยางมาก การใชตารางจะใชสําหรับการสรางหนาท่ีซับซอน หรือท่ีไมเรียบธรรมดา 
โดยเฉพาะอยางยิ่ง เม่ือเราตองการใชคอลัมนตารางจดัระเบียบหนา เชน การแบงแยกภาพกราฟก หรือ
เครื่องมือนําทางออกจากขอความ หรอืการจดัแบงขอความออกเปนคอลัมน 

3. พ้ืนหลัง 
3.1 ความยากงายในการอาน พ้ืนหลังท่ีมีลวดลายมากจะทําใหหนาเว็บมีความยากลําบาก 

ในการอานเปนอยางยิ่ง การใชสีรอนจะทําใหไมสบายตาในการอาน ดังนั้นจึงไมควรใชพ้ืนหลังท่ีมี
ลวดลายเกินความจาํเปน และควรใชสีเยน็เปนพ้ืนหลังจะทําใหเว็บเพจนัน้นาอานมากกวา 

3.2 ทดสอบการอาน การทดสอบท่ีดีท่ีสุดในเรื่องของความสามารถในการอานเม่ือใช 
พ้ืนหลัง คือ ใหผูท่ีไมเคยอานเนื้อหาของเรามากอนลองอานขอความท่ีอยูบนพ้ืนหลังท่ีจัดทําไว หรือ
อีกวิธีหนึ่งคือ ทดสอบการอานดวยตัวเองถาอานไดแสดงวาสามารถใชพ้ืนหลังนั้นได 
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4. ศิลปะการใชตัวพิมพ 
4.1 ความจํากัดของการใชตัวพิมพ นักออกแบบจะถูกจํากัดในเรื่องของการใชตัวพิมพ 

บนเว็บมากวาในส่ือส่ิงพิมพ โปรแกรมคนผานรุนเกาๆ จะสามารถใชอักษรไดเพียง 2 แบบเทานั้น 
อยางไรก็ตามโปรแกรมรุนใหมจะสามารถใชแบบอักษรไดหลายแบบมากขึ้น นอกจากนี ้ การพิมพใน
เว็บจะไมสามารถควบคุมชวงบรรทัดซ่ึงเปนเนื้อท่ีระหวางบรรทัดหรือชองไฟระหวางตวัอักษรได 

4.2 ความแตกตางระหวางระบบและการใชโปรแกรมคนผาน (Web Browser) แตละตัว 
จะมีตัวเลือกในการใชแบบตัวอักษรท่ีแตกตางกัน ซ่ึงตรงนี้ผูอานสามารถเปล่ียนแปลงคาตางๆ ของแบบ
ตัวอักษรไดดวยตัวเอง 

4.3 สรางแบบการพิมพเปนแนวทาง ถึงแมจะมีขอจํากัดในเรื่องการใชตัวพิมพบนเว็บ 
แตนักออกแบบก็สามารถระบุระดับหัวเรื่อง และเนื้อหาไวไดเชนเดียวกับการพิมพในหนังสือ 

4.4 ใชลักษณะกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยท่ีสุด ถึงแมจะสามารถใชลักษณะ 
กราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาไดก็ตาม แตไมควรใชมากเกินกวา 2-3 บรรทัด ท้ังนี้เพราะจะทําใหเสียเวลา
ในการดาวนโหลดมากกวาปกต ิ

สรุปหลักการออกแบบโปรแกรมการเรียนการสอนผานเว็บ ตองคํานึงถึงคุณลักษณะหลักซ่ึง
เปนลักษณะโครงสรางพ้ืนฐาน มีการจัดระเบียบของขอมูลท่ีชัดเจน เชน การบอกรายละเอียดขอมูล
เกี่ยวกับรายวิชา วัตถุประสงค เนื้อหาสวนตางๆ ท่ีสัมพันธกนั มีคําแนะนําการใหขอมูลยอนกลับ และ
คุณลักษณะเพ่ิมเติมประกอบดวย    การจัดหนาเว็บเพจท่ีนาสนใจใชงานงาย    มีการเช่ือมโยงท่ีดีไปยัง
แหลงทรัพยากรและส่ือสนับสนุนตางๆ อยางรวดเรว็ สรางแรงจูงใจเพ่ือกระตุนใหนกัเรียนเกิดเรียนรู   
มีการมอบหมายงาน กิจกรรมหรือแบบฝกหัดท่ีนักเรียนตองการฝกฝนไดดวยตนเอง 
 

2.2.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
สายพิน งามสงา (2552: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพเว็บชวย

สอน วิชาการออกแบบและการสรางเว็บเพจ รวมกับการเรียนรูแบบรวมมือดวยการใชเว็บบล็อก โดยมี
วัตถุประสงคเพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพของเว็บชวยสอน วิชาการออกแบบและการสรางเว็บเพจ
รวมกับการเรียนรูแบบรวมมือดวยการใชเว็บบล็อก เครื่องมือท่ีใชในการทดลองครั้งนี ้ คือ เว็บชวยสอน 
วิชาการออกแบบและการสรางเว็บเพจรวมกับการเรียนรูแบบรวมมือดวยการใชเว็บบล็อกท่ีประกอบดวย 
บทเรียน แบบทดสอบกอนเรียน แบบทดสอบระหวางเรียน แบบทดสอบหลังเรียน กิจกรรมเว็บบล็อก 
แบบสอบถามวัดความพึงพอใจขอผูเรียน  กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย  คือ นกัเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา 
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ปท่ี 3 โรงเรียนปากเกร็ด จํานวน 50 คน เลือกมาดวยวิธีการโดยการสุมอยางงาย (Simple Random 
Sampling) วิธีดําเนินการวจิัยเริ่มจากศึกษาขอมูลและหลักสูตรรายวชิา กาํหนดประชากรและกลุมตวัอยาง 
กําหนดแบบแผนการทดลอง สรางเครื่องมือท่ีใชในการวจิัย โดยใหผูเรียนเรียนผานเว็บชวยสอน วิชาการ
ออกแบบและการสรางเว็บเพจ รวมกับการเรียนรูแบบรวมมือดวยการใชเว็บบล็อก จากนั้นนําคะแนนท่ี
ไดมาวิเคราะหขอมูลตามหลักสถิต ิ

ผลการวิจยัพบวา เว็บชวยสอน วิชาการออกแบบและการสรางเว็บเพจ รวมกับการเรยีนรู แบบ
รวมมือดวยการใชเวบ็บล็อกท่ีสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.96/80.92 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของผูเรียนพบวา คะแนนการทดสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรยีนท่ีนัยสําคัญทาง
สถิติ .05 และผลการประเมินหาความพึงพอใจของผูเรียนอยูในระดับมาก (Xഥ=3.94) แสดงใหเห็นวาเวบ็
ชวยสอนวิชาการออกแบบ และการสรางเว็บเพจรวมกับการเรียนรู แบบรวมมือดวยการใชเว็บบล็อกท่ี
สรางขึน้สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนได 

ปุณญนุช ไชยมูล (2550: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย   โดย
ใชกิจกรรมตามแนวพหุปญญาเพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องนาฏศิลป
ไทยพ้ืนฐานช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยมีวัตถุประสงค คือ (1) เพ่ือพัฒนาบทเรียนบนเครือขายโดยใช
กิจกรรมตามแนวพหุปญญา เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 (2) เพ่ือ
ศึกษาดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายท่ีพัฒนาขึ้น (3) เพ่ือเปรียบเทียบความสามารถในการ คิด
สรางสรรคของนักเรียน กอนและหลังไดรับการเรียนรูจากบทเรียนบนเครือขายท่ีพัฒนาขึ้น (4) เพ่ือศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนตอการเรียนบทเรยีนบนเครือขาย (5) เพ่ือศึกษาความคงทนในการเรียนรูของ
นักเรียนตอการเรียนบทเรียนบนเครือขาย กลุมตัวอยางท่ีใชในการวจิัยครั้งนีค้ือนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 6 โรงเรียนพระกุมารมหาสารคาม จํานวน 45 คน ท่ีไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง ใชเวลาในการ
ทดลอง 16 ช่ัวโมง เครื่องมือท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก (1) บทเรียนบนเครือขายโดยใชกจิกรรมตาม
แนวพหุปญญา เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่องนาฏศิลปไทยพ้ืนฐาน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 (2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (3) แบบสังเกตวัดภาคปฏิบัติ (4) แบบ
วัดความคิดสรางสรรคภาคปฏิบัต ิ (5) แบบวัดความพึงพอใจ สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก รอย
ละ คาเฉล่ีย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test (Dependent Samples) 

ผลการวิจัยพบวา 
1. บทเรียนบนเครือขายโดยใชกจิกรรมตามแนวพหุปญญา เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เรื่อง นาฏศิลปไทยพ้ืนฐานช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ
เทากับ 84.39./84.41 
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2. บทเรียนบนเครือขายท่ีพัฒนาขึ้นมีดัชนีประสิทธิผล (The Effectiveness Index : E.I.)  
เทากับ 0.58 แสดงวานกัเรียนมีความกาวหนาในการเรียนรอยละ 58 

3. นักเรียนท่ีเรยีนดวยบทเรียนบนเครือขาย    มีความคิดสรางสรรคเพ่ิมขึ้นจากกอนเรียน 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01 

4. นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครอืขาย โดยรวมอยูในระดับมาก 
5. นักเรียนท่ีเรยีนดวยบทเรียนบนเครือขาย   สามารถคงทนความรูในการเรียนรูหลังจาก 

เรียนผานไปแลว 2 สัปดาห ไดรอยละ 95.61 ซ่ึงลดลงจากคะแนนเฉล่ียหลังเรียนอยางมีนัยสําคญัทาง
สถิติท่ีระดับ .01 โดยสรุป บทเรียนบนเครือขายท่ีพัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพและประสิทธิผลเหมาะสม
สงเสริมใหนักเรียนมีความคิดสรางสรรคสูงขึ้น มีความพึงพอใจตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย
โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด มีความคงทนในการเรียนรู สมควรสนับสนุนใหครนูําไปใชจัดกิจกรรม
การเรียนรูนาฏศิลป ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

จุฬารัตน ดานผาทอง (2550: บทคัดยอ) ไดทําการวิจยั เรื่อง ผลการใชบทเรยีนบนอินเทอรเนต็ 
เรื่อง กบฎเง้ียวเมืองแพร ของนกัเรียนระดับชวงช้ันท่ี 3 โรงเรียนรองกวางอนุสรณ จังหวัดแพร       
โดยการวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค เพ่ือศึกษาผลการใชบทเรยีนบนอินเทอรเน็ต เรื่องกบฏเง้ียวเมืองแพร 
ของนักเรียนระดับชวงช้ันท่ี 3 โรงเรียนรองกวางอนุสรณ จังหวัดแพร ประชากรท่ีใชในการศึกษา คือ 
นักเรียนระดับชวงช้ันท่ี 3 โดยเลือกกลุมตัวอยางแบบเจาะจง คือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1/1 ภาค
เรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2550 จํานวน 43 คน ซ่ึงสวนใหญเปนเพศหญิง มีอายุ 13 ป และมีประสบการณ
ในการใชคอมพิวเตอร 2 ป เปนจํานวนมากท่ีสุด เครื่องมือท่ีใชในการศึกษา คือ บทเรียนบน
อินเทอรเน็ต เรื่อง กบฏเง้ียวเมืองแพร และแบบสอบถาม วเิคราะหขอมูลโดยการหาคารอยละ คาเฉล่ีย 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และนําเสนอดวยตารางประกอบการพรรณนาแบบความเรียง 

ผลการวิจัยพบวา 
1. ดานความรู นักเรียนมีความคิดเห็นวา ไดรับผลจากการใชบทเรียนบนอินเทอรเนต็ เรื่อง 

กบฏเง้ียวเมืองแพร มากท่ีสุด คือ ชวยใหเกิดความสะดวกในการทบทวนเนื้อหาในบทเรียนรองลงไป 
คือ ชวยทําใหมีความเขาใจเรื่องราวเกี่ยวกับกบฏเง้ียวเมืองแพรมากขึน้ และผลขออ่ืนๆ อยูในระดับด ี
ผลท่ีไดรับโดยรวมในดานนี้อยูในระดับด ี

2. ดานเจตคต ินักเรียนมีความคิดเห็นวา ไดรับผลจากการใชบทเรียนบนอินเทอรเน็ต เรื่อง  
กบฏเง้ียวเมืองแพร มากท่ีสุด คือ ทําใหนักเรียนเห็นคุณคาของการเรียนประวตัิศาสตรทองถ่ิน รองลง
ไป คือ ทําใหเกิดความรกัและความภูมิใจในทองถ่ินของตนเอง กระตุนใหนกัเรียนหวงแหน และอยาก
อนุรักษทองถ่ินของตนเองและผลขออ่ืนๆ อยูในระดับด ีผลท่ีไดรับโดยรวมในดานนี้อยูในระดับด ี
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3. ดานทักษะ นักเรียนมีความคิดเห็นวา ไดรับผลจากการใชบทเรียนบนอินเทอรเน็ต เรื่อง  
กบฏเง้ียวเมืองแพร มากท่ีสุด คือ นักเรียนสามารถใชอินเทอรเน็ตเพ่ือชวยศึกษาเหตุการณในอดีต ท่ี
เกิดขึน้ในทองถ่ินได รองลงไป คือ นกัเรียนสามารถเขาไปยังเว็บเพจเพ่ือศึกษาประวัติศาสตรทองถ่ิน
ไดดวยตนเองและผลขออ่ืนๆ อยูในระดับด ีผลท่ีไดรับโดยรวมในดานนี้อยูในระดับด ี

สถาพร อยูสมบูรณ (2550: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียน WBI แบบ
ปฏิสัมพันธ วิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี 2 สําหรับนกัศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยี
อิเล็กทรอนกิส มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ โดยมีวตัถุประสงค เพ่ือพัฒนา
บทเรียน WBI แบบปฏิสัมพันธ วิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี 2 และศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีน WBI 
แบบปฏิสัมพันธ วิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี 2 เครื่องมือท่ีใชในการทดลองครั้งนี้คือบทเรียน WBI แบบ
ปฏิสัมพันธวิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี 2 ประกอบดวยบทเรียนแบบทดสอบกอนเรยีนแบบทดสอบหลัง
เรียน และแบบทดสอบประเมินผลหลังเรียน กลุมตวัอยางท่ีใชในการวจิัยคือ นักศึกษาระดับปริญญาตร ี
สาขาวิชาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนกิส จํานวน 35 คน โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจง       ซ่ึงมีวิธีดําเนินการวจิัย 
เริ่มจากใหกลุมตวัอยางทดลองใชบทเรียน WBI แบบปฏิสัมพันธ มีการทําแบบทดสอบกอนเรยีน 
แบบทดสอบหลังเรียน และแบบทดสอบประมวลผลหลังเรยีน จากนั้นนาํคะแนนท่ีไดมาวิเคราะหขอมูล
ตามหลักสถิต ิ

ผลการวิจยัพบวา บทเรียน WBI แบบแบบปฏิสัมพันธ วิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี2 ท่ีสราง
ขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.29/80.79 ซ่ึงสูงกวาเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว เม่ือนําคะแนนเฉล่ียการทดสอบกอน
เรียนและหลังเรยีนมาเปรยีบเทียบดวยการทดสอบ t-test พบวาผลสัมฤทธ์ิของผูเรียนดวยบทเรยีน WBI 
แบบปฏิสัมพันธ วิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี 2 สูงขึ้นอยางมีนยัสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05 แสดงให
เห็นวา บทเรยีน WBI ท่ีสรางขึน้สามารถนําไปใชในการเรียนการสอนแบบทบทวน สําหรับนกัศึกษา 
สาขาวชิาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนกิส มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 

นิสิต ประเสริฐศร ี(2549: บทคัดยอ) ไดทําการวจิัย เรื่อง การเปรียบเทียบผลการเรียนโดยใช
บทเรียนบนเครือขาย ของนกัเรียนท่ีใชวิธีเรียนแบบรวมมือกับแบบรายบุคคล เรื่อง ความรูเบ้ืองตน
เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลย ี ของนกัเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีทักษะการแกปญหาตางกนั 

ผลการวิจัยพบวา  
1. บทเรยีนบนเครือขาย มีประสิทธิภาพของบทเรียนโดยรวมมีคาเทากับ 82.19/81.17   สูง 

กวาเกณฑท่ีตั้งไว 
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2. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขายมีคาเทากับ 0.6550 คิดเปนรอยละเทากับ 65.50 
แสดงวาบทเรียนบนเครือขายทําใหนักเรยีนมีความรูเพ่ิมขึน้รอยละ 65.50  

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนดวยวิธีการเรยีนแบบรวมมือ สูงกวากลุมท่ีเรียนแบบ 
รายบุคคลอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว 

4. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียน     ท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขาย  
ปรากฏวานกัเรียนท่ีเรียนแบบรวมมือดวยบทเรียนบนเครือขาย มีความพึงพอใจตอบทเรียนโดยรวมอยู
ในระดับพอใจมาก (คาเฉล่ีย 4.18) 

นัฐพงษ จําปาชุม (2549: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง ผลการเรียนบทเรียนบนเครือขาย  เรื่อง 
นาฏศัพทสาระนาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีมีทักษะการแกปญหาตางกัน 

ผลการวิจัยพบวา  
1. บทเรียนบนเครือขาย เรื่อง นาฏยศัพท สาระนาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ช้ัน 

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูศึกษาคนควาสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 84.46/82.18 
2. ดัชนีประสิทธิผลของบทเรียนบนเครือขาย เรื่อง นาฏยศัพท สาระนาฏศิลป กลุมสาระการ 

เรียนรูศิลปะ ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีคาเทากับ 0.5573 ซ่ึงคิดเปนรอยละ 55.73  
3. ความความพ่ึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการเรียนดวยบทเรียนบนเครือขายเรื่อง นาฏยศัพท 

สาระนาฏศิลป กลุมสาระการเรียนรูศิลปะโดยรวมและเปนรายดานท้ัง 3 ดาน คือ ดานเทคนิค ดาน
ระบบการเรียน และดานเนื้อหา อยูในระดับมาก 

Kitao และ Kathleen (2000) ศึกษาการใชกจิกรรมทางอินเทอรเน็ตในการสอนภาษาอังกฤษ
ผลการวิจัยพบวา กจิกรรมทางอินเตอรเน็ต ไดแก E-Mail และ World Wild Web ชวยใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูไดอยางดีเยี่ยม และพบวาอินเทอรเน็ตมีประโยชนมากในการใชจดัการเรยีนการสอน 

จากการศึกษางานวิจัยท้ังในประเทศและตางประเทศ พบวา การเรียนการสอนผานเว็บอยาง
เปนระบบทําใหเกิดการเรียนรูโดยตัวนักเรียนเองไดเปนอยางด ี นักเรียนสนุกกับการเรียน มีโอกาสท่ีจะ
เรียนรูแบบรวมมือ สงเสริมการทํางานเปนทีม ทําใหเกิดการเรียนรูในการคิดระดับสูง มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึ้น และมีเจตคติในทางท่ีดีตอบทเรียนบนเว็บ จึงทําใหผูวิจัยเช่ือวาการเรียนการสอนผาน
เว็บจะชวยพัฒนาการเรียนของนักเรียนได โดยชวยลดปญหาดานเวลา สถานท่ี ทําใหการเรียนการสอน
ผานเว็บเปนวิธีการสอนท่ีนาสนใจ สําหรับการเรียนการสอนครูผูสอนตองออกแบบและพัฒนาบทเรียน
ผานเว็บใหมีประสิทธิภาพและเปนประโยชนแกนักเรียน สามารถนําไปใชกับนักเรียนไดอยางเหมาะสม 
การวิจัยนีจ้ึงเปนสวนหนึ่งในการศึกษาบทเรียนผานเว็บแบบผสมสาน ซ่ึงผลท่ีไดจากการวิจัยจะไดนําไป
เปนแนวทางในการจัดการเรียนการสอนใหมีความเหมาะสมกับนักเรียนตอไป 
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2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
2.3.1 ความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน 
การเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานวิธีการสอนท่ีหลากหลายมาออกแบบ เพ่ือใชใน

การศึกษา ซ่ึงมีนกัการศึกษาไดใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไวดงันี ้
มนตชัย เทียนทอง (2549: 48) กลาววา การเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) หมายถึง 

การบูรณาการระหวางการเรียนแบบเผชิญหนาในช้ันเรียน โดยมีครูผูสอนเปนผูนํา กับการเรียนแบบ
ออนไลนซ่ึงเนนนักเรียนเปนสําคัญ โดยใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีการส่ือสารเพ่ือให
การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูงสุด ภายใตสภาพแวดลอมของชุมชนแหงการเรียนรู ซ่ึงเปนการใช
ประโยชนจาก ICT เปนชองทางในการสงผานความรูและติดตอส่ือสารระหวางนักเรียนกับครูผูสอน 
หรือระหวางนักเรียนดวยกันท่ีเช่ือมตอเขาดวยกนัในระยะไกล 

เจนเนตร มณนีาค (2545: 66) ใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสาน หมายถึง การผสาน
กันของวิธีสอนหลากหลาย ไมวาจะเปนการสอนท่ีมีครูผูสอนยืนบรรยาย ใหการอบรม ใชส่ือการสอน 
หรือการสอนแบบใหทําเวิรคช็อปท่ีมีผูรูคอยตอบคําถาม ท้ังแบบเผชิญหนา หรือใชระบบท่ีปรกึษาออนไลน 
การอานจากตํารา รวมท้ังการใชอีเลิรนนิง่ นอกจากนั้นยังตองมีเครื่องมือควบคุมจดัการเรียนการสอน หรือ 
Learning Management System (LMS) ไวใชในการตดิตามผลการเรียนวาเปนอยางไร เรียนไปมากนอย
แคไหน ไดคะแนนเทาไร กลาวโดยรวมองคประกอบหลักใหญในการใชอีเลิรนนิ่งที่ดีนั้น ตองมี  
ฐานขอมูลเปนพ้ืนเพ่ือใชในการเก็บขอมูล มีอีเลิรนนิ่งเปนตัวกลางและมี LMS เปนสวนหัวครอบอยู
ขางบน 

Donald (2003: 4) ไดใหความหมายของการเรยีนแบบผสมผสาน (Blended Learning) ไววา 
เปนการผสมผสานระหวางการเรียนรูในช้ันเรยีนกบัการเรยีนรูดวย E-Learning อันเนือ่งมาจากนกัเรียน
ไมตองการเสียเวลากับการเรียนรูดวย E-Learning มากเกนิไป ในขณะเดยีวกนักต็องการคงไวซ่ึงการ
เรียนรูแบบดัง้เดมิ ความหมายของ E-Learning เปนการผสมผสานการฝกอบรมซ่ึงใชวิธีแตกตางกันโดย
ส้ินเชิง 2 วิธี ไดแก การฝกอบรมในช้ันเรียน และการฝกอบรมแบบออนไลนโดยใช E-Learning 

หริลักษณ บานช่ืน (2549) ไดใหความเห็นเกี่ยวกับแนวคิดของ Driscoll วา เปนการรวมเอาวิธีการสอน
หลากหลายวิธี และรูปแบบการสงสารท่ีแตกตางกัน โดยไมคํานึงถึงการใชเทคโนโลยี เพ่ือตอบสนองความแตกตาง
ระหวางบุคคล ใหนักเรียนท่ีมีความสามารถแตกตางกันสามารถเรียนรูไดอยางเทาเทียมกัน และเต็มศักยภาพของ
นักเรียนแตละคน โดยแบงออกเปน 4 แนวคิดดังนี ้
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1. การรวมหรือการผสมเทคโนโลยีการเรียนการสอนของเว็บกับการเรียนในช้ันเรียนแบบ 
ดั้งเดมิ เชน Live Virtual Classroom, Self-Paced Instruction การเรยีนรูแบบรวมมือ (Collaborative 
Learning) วิดโีอสตรมีม่ิง (Streaming Video) เสียง และขอความ เพ่ือใหบรรลุตามเปาหมายของจดั
การศึกษา โดยมีนกัวิชาการแสดงความคดิเห็น ดังนี ้

Noord and others (2007) กลาววา การเรยีนแบบผสมผสาน เปนการรวมกันหรือการ
ผสมผสานของวิธีการเรียนออนไลนแบบตางๆเขากับการเรียนการสอนแบบพบกันในช้ันเรยีนปกติซ่ึง 
การเรียนแบบผสมผสานไดกลายมาเปนท่ีรูจกัมากขึ้นและถูกนํามาใชประโยชนเนื่องดวยคุณสมบัติ
ของการเรียนออนไลนซ่ึงมีท้ังแบบประสานเวลา และไมประสานเวลา 

มูลนิธิ SLOAN (2005) กลาววา การเรยีนแบบผสมผสานคือรายวิชาหรือโปรแกรมการ
เรียนท่ีมีการผสมผสานการเรียนแบบออนไลนและการเรยีนแบบตอหนา ตอตา ในลักษณะของการลด
เวลาท่ีนักเรียนจะตองเขามาเรียนในช้ันเรียนปกติลง 

Throne (2003) ใหความหมายของการเรียนแบบผสมผสานไววา เปนความกาวหนาของ
ตรรกวิทยาและธรรมชาติของการเรียนการสอน ซ่ึงเกิดจากการปรับปรุงวิธีการเรียนรูท่ีทาทาย และ
พัฒนาความตองการสวนบุคคล การเรียนแบบผสมผสานนี ้ เปนการรวมนวัตกรรม และความกาวหนา
ทางเทคโนโลยีเขาดวยกัน ดวยการมีปฏิสัมพันธบนการเรยีนแบบออนไลน และการมีสวนรวมในการ
เรียนแบบดั้งเดิม การเรียนแบบผสมผสานนี้มีสวนสนับสนุน และชวยใหการเรียนรูของนกัเรียนดีขึน้ 
โดยการติดตอกับครูผูสอน 

การเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวางการเรยีนแบบออนไลนกับการเรียน
แบบพบหนาในช้ันเรยีนปกติในอัตราท่ีหลากหลาย กลาวคือ อยางนอยรอยละ 50 ของการเรียน เปน
การเรียนแบบออนไลน อยางไรก็ด ีในนิยามของการเรียนแบบผสมผสานนั้น มีหลากหลายวิธีการท่ีจะ
ผสมผสานการเรียนการสอน ทําใหเวลาของการเรียนการสอนในช้ันเรียนถูกแทนท่ีโดยการเรียนบน
เว็บซ่ึงจะชวยลดการใชเวลาในช้ันเรียนลง 

2. การรวมวิธีการสอนเพ่ือสรางผลลัพธทางการเรียนท่ีดีท่ีสุด โดยการใชหรือไมใชเทคโนโลยี
การเรียนการสอนก็ได เปนการผสมผสานวิธีสอนท่ีหลากหลายเขาดวยกัน เชน แนวคิดคอนสตรัคติวิซ่ึม 
(Constructivism) แนวคิดพฤตกิรรมนิยม (Behaviorism) และแนวคิดพุทธิปญญานิยม (Cognitivism) 
เพ่ือใหไดผลลัพธจากการเรียนท่ีดีท่ีสุด ซ่ึงอาจจะใชหรอืไมใชเทคโนโลยกีารสอน (Instructional 
Technology) ก็ได 

การเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการผสมผสานระบบการเรียน (Learning Systems) 
ท่ีหลากหลายเขาดวยกัน เพ่ือแกปญหาท่ีเกิดขึน้อยางหลากหลายในการเรยีน 
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3. การผสมผสานเทคโนโลยกีารเรียนการสอนทุกรูปแบบกับการเรยีนการสอนท่ีเผชิญหนา 
กับครูผูสอน ซ่ึงเปนมุมมองท่ีมีผูยอมรับกนัอยางแพรหลายมากท่ีสุด 

การเรียนแบบผสมผสาน เปนการผสมผสานระหวางการเรียนแบบเผชิญหนากับ
การเรียนแบบออนไลนเขาดวยกัน มีสวนประกอบท่ีเปนการเรียนในหองเรียนและการเรียน
แบบออนไลน โดยใชองคประกอบของการเรียนแบบออนไลนเติมเต็มชองวางของการเรียนใน
หองเรียน 

การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เปนการจัดการเรียนการสอนทางไกลโดยใช
เทคโนโลยีท่ีทันสมัย เชน โทรทัศน อินเทอรเน็ต ขอความเสียง (Voice Mail) และการประชุมทางโท
ศัพท เปนตน ผสมผสานกับจดัการศึกษาแบบดั้งเดิม (Traditional Education) 

4. การรวมเทคโนโลยีการสอนกบัการทํางานจรงิ การเรียนการสอนแบบผสมผสาน เปนสวน
หนึ่งของการฝกอบรมในองคกร เปนการผสมผสานการเรียนผานระบบอิเล็กทรอนกิส และส่ืออ่ืน  ๆ เพ่ือ
สงผานความรูในการฝกอบรม 

จากแนวคิดขางตนท้ัง 4 แนวคิด สรุปไดวา การเรยีนแบบผสมผสาน หมายถึง การผสมผสาน
แนวคดิและวิธีการสอนตางๆ รวมไปถึงเทคโนโลยีท่ีหลากหลาย เขากบัการเรยีนการสอนแบบดัง้เดมิ
ในช้ันเรยีน กลาวคือ มีการลดเวลาเรยีนในช้ันเรียนปกติลง โดยเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรูบางอยาง
สามารถเรยีนแบบออนไลนได ท้ังนีเ้พ่ือเปนการสนบัสนนุใหนกัเรียนเกดิการเรยีนรูไดดีขึน้ บรรลุตาม
วัตถุประสงคการเรียนรูท่ีกําหนด ซ่ึงนอกจากการเรยีนการสอนในระบบการศึกษาแลว การเรียนแบบ
ผสมผสานยังรวมไปถึงการนาํไปใชในการทํางานอีกดวย 

จากแนวคิดของนกัการศึกษาขางตน ผูวจิัยสรปุไดวาการเรียนแบบผสมผสาน เปนการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนนความยดืหยุนในการจดัการเรียนการสอนท่ีหลากหลายเขาดวยกนั โดย
ใชส่ือการเรยีนการสอน กจิกรรมการเรียนการสอนและรปูแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ท้ังการ
วาครูผูสอนจะสอนส่ิงท่ีมีความสัมพันธกับความรูท่ีนกัเรยีนมีอยูเดิมความรูท่ีมีอยูเดิมนี้จะอยูใน
นักเรียน มีจดุมุงหมายเพ่ือใหนกัเรียนทุกคนสามารถบรรลุเปาหมายของการจดัการเรยีนการสอน 
 

2.3.2 องคประกอบของการเรียนแบบผสมผสาน 
Carman (2002) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับรูปแบบการจัดการเรียนการสอนผานเว็บแบบผสมผสาน

วาประกอบไปดวยองคประกอบท่ีมีการผสมผสานกนัระหวางการเรยีนแบบออนไลนและการเรยีนแบบ
ดั้งเดิม โดยมีองคประกอบ 5 องคประกอบ ดังนี ้
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1. เหตุการณสด (Live Events) ประกอบดวย การนําช้ันเรียนโดยครูผูสอน (Instructor-Led Events)  
การบรรยายในช้ันเรียนแบบดั้งเดิม (Traditional Lectures) การประชุมผานระบบวิดีโอ (Video 
Conferences) และการสนทนาแบบประสานเวลา (Synchronous Chat Sessions) 

2. การเรียนตามอัตราการเรียนรูของนกัเรยีน (Self-Paced Learning) การจัดการเรียนการสอนท่ี
สอดคลองกับประสบการณการเรียนรูของนักเรียนเพ่ือใหนกัเรียนไดเรียนดวยตนเองตามความสามารถ
สวนบุคคล เครื่องมือท่ีใช ไดแก อินเทอรเน็ต และซีดีรอมแบบการสอน (CD-ROM-based tutorial) 

3. การเรียนแบบรวมมือ (Collaboration) การติดตอส่ือสารระหวางนักเรียน ประกอบดวย  
จดหมายอิเล็กทรอนิกส การสนทนา(Threaded Discussions) และการคดิรวมกัน(Come to Think of it) 

4. การประเมินผล (Assessment) การวัดและประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนตาม 
วัตถุประสงคของการเรียน ประกอบดวยการทดสอบ การสอบโดยไมแจงลวงหนา (Quizzes) การตัดสิน
ผลการเรียน การใหผลปอนกลับในเชิงลึก (Narrative Feedback) การประเมินโดยใชแฟมสะสมงาน 
(Portfolio Evaluations) 

5. อุปกรณสนับสนุน  (Support Materials) อุปกรณท่ีใชสนับสนุนบทเรียนผานเว็บแบบ 
ผสมผสาน ประกอบดวย แหลงอางอิง (Reference Material) ท้ังทางกายภาพ และแหลงอางอิงเสมือน 
คําถามท่ีถูกถามซํ้าบอยๆ (FAQ Forums) ซ่ึงอุปกรณเหลานี้เปนสวนสําคัญในการสงผานความรูและ
การเก็บจดจําความรูของนกัเรียน (Retention and Transfer) 

รูปการจดัการเรียนการสอนแบบผสมผสาน วาประกอบดวย 4 องคประกอบดังนี ้
1. การสงผานขอมูลโดยใชเว็บ (Web-based delivery) 
2. กระบวนการเรียนแบบเผชิญหนา (Face-to-face processing) 
3. การสรางความสามารถในการเขาถึงระบบ (Creating deliverables) 
4. การสงเสริมกระบวนการเรียนรูรวมกัน (Collaborative extension of learning) 
Thorne (2003) แบงองคประกอบของการเรยีนแบบผสมผสาน 2 ประการหลักๆ ดังนี ้
1. ประเภทออฟไลน (Off Line Group) หมายถึง เทคโนโลยีนวัตกรรม และวิธีการท่ีใชใน 

การเรียนแบบผสมผสาน ท่ีเนนการใชงานเพียงลําพังเฉพาะนักเรียนเพียงคนเดียว ไมไดมีการ
ตอเช่ือมกับครูผูสอนหรือนักเรียนคนอ่ืนใดในขณะเวลาดังกลาว โดยแบงออกเปนกลุม ดังนี ้

ก) การเรียนในสถานท่ีทํางาน (Workplace Learning) หรือการเรียนรูในท่ีพักอาศัย ไดแก  
การศึกษาบทเรียน การเรียนรูจากการทําโครงงาน การติดตามผล การศึกษารายกรณี และการเยี่ยมชม   
เปนตน 
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ข) การสอนเสริมแบบเผชิญหนา (Face-to-Face Tutoring) ไดแก การสอนเสรมิ (Tutoring) 
การใหคําแนะนํา (Coaching) หรือการใหคําปรกึษา (Mentorting) ท่ีกระทําในลักษณะเผชิญหนากนั 

ค) การเรียนรูในช้ันเรียน (Classroom Learning) ไดแก การเรียนรูในช้ันเรียนปกติ การ 
สัมมนา การศึกษาในสถานการณจําลอง การปฏิบัติบทบาทสมมติ และการประเมินผล เปนตน 

ง) ส่ือส่ิงพิมพ (Print Media) ไดแก เอกสาร หนังสือ วารสาร รายงาน และบทความ ท่ี 
เนนการใชงานโดยลําพัง เปนตน 

จ) ส่ือกระจายเสียง (Broadcast Media) ไดแก วิทยุ โทรทัศน วีดีทัศน ซีดีรอม และ 
วีดีรอม ท่ีใชงานโดยลําพัง เปนตน 

2. ประเภทออนไลน (On Line Group) หมายถึง เทคโนโลยีนวัตกรรม และวิธีการท่ีใชใน 
การเรียนแบบผสมผสานท่ีมีการใชงานรวมกันหลายคน ท้ังครูผูสอน นักเรียน ผูสอนเสริม หรือผูท่ี
เกี่ยวของอ่ืนๆ โดยการตอเช่ือมเขาดวยกันผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยแบงออกเปนกลุม ดังนี ้

ก) การเรียนรูแบบออนไลน (Online Learning) ไดแก E-Learning, Online Learning 
ข) การสอนเสริมแบบใชอิเล็กทรอนิกส (e-Tutoring) ไดแก E-Coaching, E-Mentoring  
ค) การเรียนรูแบบรวมมือ (Collaborative Learning) ไดแก E-Learning, Video Conferencing 
ง) การจัดการเรียนรูแบบออนไลน (Online Knowledge Management) ไดแก ระบบ

บริหารการจดัการบทเรียน (LMS) ระบบบริหารการจัดการเนื้อหาบทเรียน (CMS) ระบบบริหารการ
จัดการแบบทดสอบ (TMS) และระบบบริหารการจัดการนาํสงบทเรียน (DMS) รวมท้ังระบบตางๆ ท่ี
ใชในการจัดการ เชน เหมืองขอมูล (Data Mining) ระบบผูเช่ียวชาญ (Expert System) 

จ) เว็บ (Web) ไดแก เว็บชวยสอน (WBI/WBT) และเครื่องมือตางๆ ท่ีมีบริการอยูบนเว็บ  
ไดแก การสนทนาผานเครือขาย (Internet Relay Chat) การประชุมทางไกลผานเครือขาย (Web-Based 
Conferencing) การสัมมนาผานเว็บ (Webinars) 

ฉ) การเรียนรูผานเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา (Mobile Learning) ไดแก บทเรียน 
M-Learning บน PDA หรือโทรศัพทมือถือ 
 

2.3.3 ลักษณะการเรียนแบบผสมผสาน 
ลักษณะการเรียนแบบผสมผสาน แบงออกเปน 4 ระดับ ดังนี้ 
1. เรียนรูจากสารสนเทศ การเรียนแบบนี้เปนระดับเบ้ืองตนลางสุด กลาวคือ แตละคน 

สามารถเรียนไดเองจากการอานตางๆ ไมวาจะเปนเอกสารอางอิง หรืออะไรกต็าม 
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2. เรียนรูจากการโตตอบ (learn thru interaction) ตัวอยางการเรียนลักษณะนี้ คือ การใช  
multimedia, Computer-Based Training (CBT) หรือ Web-Based Training (WBI) เพ่ือตรวจสอบตวัเอง 

3. เรียนรูจากสังคมยอย (learn from collaboration) เปนการแบงปนความรู ปรึกษาหารือกนั  
ติดตอกนัทางกระดานขาว หรือหองเรียนเสมือน 

4. เรียนรูจากการเขาพบปะเผชิญหนากัน (learn thru collaboration) ระดับนีจ้ะเปนระดับ
สูงสุด ตองมี face-to-face หรือ get together หรือ mentoring นั่นเอง 

Blended Learning ตองกอใหเกิดการเรียนรูท้ัง 4 ระดับ ซ่ึงเราจะเห็นไดวาอีเลิรนนิ่งสามารถ
ใหการสนับสนนุเพียงระดับท่ี 1 ถึง 3 เทานั้น ดังนั้นการเรยีนการสอนแบบท่ีตองมีผูบรรยายหรือผูคุม     
เวิรคช็อปนั้น ยังคงตองมีอยูอยางแนนอน แตอีเลิรนนิง่จะเปนแนวทางอีกแนวทางหนึง่ท่ีเสรมิการเรยีน
ใหสมบูรณแบบยิ่งขึน้ 

Dam (2003) ไดกลาวถึง ลักษณะการเรียนแบบผสมผสานไว 3 ลักษณะไดแก 
1. การเรียนการสอนแบบเผชิญหนา (Face-to-Face) เปนการเรียนการสอนท่ีครูผูสอนและ 

นักเรียนอยูในสถานท่ีเดียวกนั ในเวลาเดียวกัน 
2. การเรียนดวยตนเองบนเว็บ  (Self-Paced e-Learning)  การเรียนการสอนชนิดนี้   เปนการ 

เรียนการสอนแบบไมประสานเวลา หรือการเรียนแบบรวมมือ โดยท่ีนักเรียนใชเทคโนโลยใีนการ
เรียนการสอนแตไมไดเช่ือมตอกับนกัเรียนคนอ่ืน หรือกับครูผูสอนในเวลาเดียวกนั 

3. การเรียนบนเว็บแบบสด (Live e-Learning) เปนการใชเทคโนโลยใีนการจัดการเรยีนการ 
สอนการสอนโดยท่ีนกัเรียนและครูผูสอนรวมกันในเวลาเดียวกนั แตตางสถานท่ี การเรียนการสอนใน
ลักษณะนี้เปนการเรียนการสอนแบบประสานเวลา 

ในดานสัดสวนของการเรียนบนเว็บ และในช้ันเรยีนนัน้ มูลนิธิ SLOAN (SLOAN-C, 2005) 
และศรีศักดิ์ จามรมาน (2549) ระบุไววา การเรียนแบบผสมผสาน หรือการเรียนแบบลูกผสม เปนการ
เรียนการสอนท่ีนกัเรียนตองเรียนแบบตอหนาตอตาสวนหนึ่ง และอีกสวนหนึ่งประมาณรอยละ 30-79 
ของเวลาท่ีใชในรายวิชาจะตองทําการเรียนออนไลน โดยมีลักษณะคือนําเนื้อหาวิชาโดยผสมผสานวิธี
ออนไลนและวิธีตอหนาตอตา ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี ้
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ตารางที่ 2.1 ตารางรอยละของการเรียนการสอน โดยวิธีการเรียนแบบปกตใินช้ันเรียนไปจนถึง 
                    การเรียนแบบออนไลน 
 

SLOAN-C,2005 ; ศรีศักดิ์  จามรมาน , 2549 บุปผชาติ  ทัฬหกิรณ , 2548 
รอยละ 0 แบบดั้งเดิม 

(Traditional) 
     วิชาท่ีไมมีการใชเทคโนโลยีอนนไลนเลย
นั่นคือนําเสนอเนื้อหาโดยการเขียนหรือการ
บรรยาย 

รอยละ 1-29 แบบใชเว็บชวย 
(Web-Facilitated) 

     วิชาท่ีใชเทคโนโลยีเว็บเพ่ืออํานวยความ
สะดวกในการสอนวิชาท่ีเคยสอนแบบตอหนา
ตอตาใชระบบการจดัการวิชาหรือหนาเว็บ
เพ่ือนําเสนอคําอธิบายรายวิชา และการบาน  
เปนตน 

รอยละ 30-79 แบบลูกผสม 
(Blended/Hybrid) 

     นําเสนอเนื้อหาวิชาโดยผสมผสานวิธี
ออนไลนและวิธีตอหนาตอตา สวนมากของ 
เนื้อหานําเสนอผานอินเทอรเน็ต เชน หอง 
สนทนาและบางสวนนําเสนอแบบตาหนา 
ตอตา 

รอยละ 80-100 แบบออนไลน 
หรือแบบอีเลิรนนิ่ง(Online/e-Learning) 

     นําเสนอเนื้อหาท้ังหมดหรือเกือบท้ังหมด
ทางออนไลน หรือทางอินเทอรเน็ต และ 
โดยท่ัวไปแลวไมมีการเรียนการสอนแบบ 
ตอหนาตอตาหรือในหองเรียนเลย 

รอยละ 5-10 
(Information) 

     ใชช้ันเรียนมากกวา e-Learning โดยใชใน
สวนของประมวลผลการสอน ตารางเวลา 
 ประกาศขาว 

รอยละ 20-30 
(Supplemental) 

     อยูในรูปของการเก็บสารสนเทศ เชน  
เอกสารอานประกอบ เอกสารประกอบ 
การสอน การเช่ือมโยงไปยังเว็บ และการ 
ติดตอทาง E-mail 
 

รอยละ 50-60 
(Blended) 

     เปนการเรียนในช้ันเรียน 50% และ 
ออนไลนอีก 50% โดยใชแทนการเรียนใน 
ช้ันเรียน (บรรยาย/สัมมนา/ปฏิบัติ) การศึกษา 
ส่ือออนไลนแทนฟงบรรยยาย อภิปราย ทํา 
แบบทดสอบ แบบฝกหัดออนไลน 

รอยละ 90-100 
(Distance) 

     มีการเรียนในช้ันเรียนนอยมาก หรือไมมี 
เลย เปนโปรแกรมเรียนออนไลนเต็มรูปแบบ  
ไดแก มหาวิทยาลัยไซเบอรของไทย ซ่ึงยังมี 
อยูนอยมาก 
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จากความคิดเห็นของนักการศึกษา เกี่ยวกับสัดสวนของการเรียนแบบผสมผสานในขางตน 
ผูวิจัยสรุปไดวา การเรียนแบบผสมผสานเปนการเรียนท่ีผสมการเรียนในช้ันเรียนกับการเรียนบนเว็บ 
ซ่ึงมีสัดสวนของการผสมผสานในระดับท่ีใกลเคียงกัน โดยเนื้อหาสวนใหญถูกนําเสนอไวบนเว็บ และ
เนื้อหาบางสวนถูกนําเสนอในช้ันเรียน กลาวคือ ประมาณรอยละ 30-79 ของการเรียน ท้ังนี้จะขึ้นอยูท่ี
ความเหมาะสมของเนื้อหาและกิจกรรมตางๆ 

Sharpe and others (2006) ไดทําการสังเคราะหลักษณะของการเรยีนแบบผสมผสานไว 8 ดาน 
ซ่ึงถือหลักความเปนไปได ดังนี ้

1. ลักษณะการถายทอด  - การเรียนแบบตอหนาตอตา และการเรียนทางไกล 
2. เทคโนโลยีท่ีใช  - การผสมผสานเทคโนโลยีตางๆ โดยใชเว็บเปนฐาน 
3. การส่ือสาร   - แบบประสานเวลาและไมประสานเวลา 
4. สถานท่ี   - การเรียนรูในช้ันเรียน และการฝกหัดบนเว็บ 
5. บทบาทหนาท่ี  - ระเบียบวินยัดานตางๆ ขอนักเรียน 
6. วิธีการสอน   - ใชวิธีการท่ีมีความหลากหลาย 
7. จุดเนน   - นักเรียนบรรลุวตัถุประสงคการเรียน 
8. การควบคุม   - ควบคุมโดยครูผูสอน และนักเรยีนควบคุมกํากับตนเอง 

 

Noord (2007) ไดเสนอวิธีการเรียนแบบผสมผสานไวดังตารางตอไปนี ้
 

ตารางที่ 2.2 ตารางวิธีการเรียนแบบผสมผสาน 
 

การเรียน 
ในชั้นเรียนปกต ิ

การเรียนแบบรวมมือ
ประสานเวลา 

การเรียนแบบรวมมือ
ไมประสานเวลา 

การเรียนรูดวยตนเอง
ตามความกาวหนาแบบ

ไมประสานเวลา 
- ครูผูสอนนําช้ันเรยีน 
- การปฏิบัตกิาร 
ทดลอง 
- การฝกและการใหคํา 
แนะนํา 
- การฝกอบรมตาม 
ภาระงาน 

 - Webcasts 
 - การสนทนา 
ออนไลน 
 - การประชุมทางไกล 
ผานโทรศัพท 
 - การประชุมทางไกล 
ดวยภาพและเสียง 

 - กระดานอภิปราย 
 - Online Course  
Spaces 
 - Listserves 
 - e-mail 
 - Blogs 
 - Wikis 

 - ชุดการสอนออนไลน 
 - สถานการณจําลอง 
 - การประเมินตนเอง 
ออนไลน 
 - Archived Webinars 
 - ซีดีรอม 
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ในปจจุบัน ความแพรหลายของเทคโนโลยีขั้นสูงในหลายประเทศ ทําใหการเรียนแบบผสมผสาน 
มักจะหมายถึงการรวมเอา E-learning หรือ mobile-learning เขากับทรัพยากรการศึกษาอ่ืนๆ เชน การเรียน
ในช้ันเรียน การเรียนกับส่ือ off-line การสอนท่ีไมไดใชเทคโนโลยีอีเล็กทรอนิกส โดยสามารถรวมเอา
ระบบท่ีปรึกษา on-line เชน e-mentoring หรือ e-tutoring ไวดวย การจัดในรูปแบบนี้พยายามรวมเอา E-
learning ใหทํางานรวมกับครูผูสอน ท่ีปรึกษา หรือผูควบคมุ ซ่ึงระบบ e-mentoring หรือ e-tutoring อาจ
ไมรวมอยูใน E-learning โดยอาจแยกออกเปนระบบอิสระ (stand alone) ก็ได 
 

2.3.4 รูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
เม่ือเริ่มแรกการใชคําวา การเรยีนแบบผสมผสานมักจะหมายถึง การรวมกันอยางงายของช้ัน

เรียนปกตกิับอีเลิรนนิ่ง เชน แบบท่ีนกัเรียนเรียนจากภายนอกช้ันเรียนตามอัธยาศัย (asynchronous) 
ปจจุบันการเรยีนแบบผสมผสานอาจครอบคลุมถึง มิตติางๆ ของการเรยีนรูตอไปนีเ้ขาดวยกนั ซ่ึงอาจมี
สวนท่ีคาบเกี่ยวกนับาง 

1. การผสมระหวางการเรียนออนไลนกับออฟไลน 
การเรียนแบบผสมผสานท่ีรวมเอารูปแบบการเรียนออนไลนกับออฟไลนเขาดวยกัน เปนการ

เรียนระดับงายท่ีสุด ซ่ึงการเรียนออนไลนมักจะใชระบบอินเทอรเน็ตหรืออินทราเน็ต และการเรียน
ออฟไลนเกิดขึ้นในช้ันเรียนปกติ ซ่ึงเราอาจนํารูปแบบช้ันเรียนปกตินี้ ขึ้นบนระบบออนไลน ตัวอยางการ
ผสมผสานแบบนี้อาจรวมเอา วัสดุการเรียนการสอนและทรัพยากรเพ่ือการคนควาไวบนเว็บ เพ่ือเสริมกับ
กิจกรรมการเรียนการสอนท่ีนําโดยครูผูสอนเปนกิจกรรมหลัก 

2. การผสมระหวางการเรียนตามอัธยาศัยกับการเรียนจากการถายทอดสดไปนอกหองเรียน  
และการเรียนรูแบบรวมมือ 

การเรยีนตามอัธยาศัย เปนการเรียนตามความตองการของนกัเรยีน ซ่ึงจัดการและควบคุมโดย
นักเรียน การเรียนแบบรวมมือเปนการส่ือสารระหวางนักเรียนหลายคน เพ่ือแบงปนความรูซ่ึงกันและกัน 
การผสมผสานระหวางการเรียนท่ีนกัเรียนควบคุมดวยตนเองกับการเรียนแบบรวมมืออาจจะตองศึกษา
ทบทวนขอมูลของผลิตภณัฑใหมๆ และความนยิมระบบถายทอดสดท่ีลดนอยลง ซ่ึงอาจแทนท่ีการ
เรียนดวยการถายทอดสดหรือการเรยีนออนไลนมาเปนการอภิปรายของกลุมนกัเรียน หรือระหวาง
นักเรียนกับครูผูสอน 

3. การผสมการเรียนแบบเปนทางการกับมาเปนทางการ 
การเรียนตามรูปแบบเดิมท่ีมีการจัดเรียนเนื้อหาเปนบทๆ เหมือนในตํารา ไมไดครอบคลุม

วิธีการเรียนรูเสียท้ังหมด นักเรียนอาจเกิดการเรียนรูอยางไมเปนทางการได โดยการพบปะพูดคุยกันตาม
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ทางเดิน หรือสงอีเมลโตตอบกัน การเรียนแบบผสมผสานออกแบบมาใหครอบคลุมไปถึง การสนทนา
หรือขอมูลท่ีไดจากการเรียนแบบไมเปนทางการจากแหลงความรูตามประสงคของนักเรียนอันสนับสนุน
การรวมมือและการทํางานของผูจัดการเรียนการสอน 

4. การผสมเนื้อหาความรูท่ีพัฒนาขึ้นมาเองกับเนื้อหาความรูท่ัวๆ ไปเนื้อหาความรูท่ัวไปซ้ือได
ในราคาไมแพง และมีมูลคาการผลิตสูงกวาเนื้อหาความรูท่ีพัฒนาขึ้นมาเอง ปจจุบันเนื้อหาสําหรับการ
เรียนท่ีกําหนดดวยตนเอง สามารถสรางขึ้นดวยการผสมผสานของประสบการณในช้ันเรียนและการเรียน
ออนไลน ดวยกระบวนการแปลงเนื้อหาใหไดมาตรฐาน อยางเชน SCORM (Shareable Content Object 
Reference Model) เปดโอกาสใหการผสมผสานอยางยืดหยุนระหวางเนื้อหาความรูท่ัวไปท่ีมีจําหนาย กับ
เนื้อหาท่ีพัฒนาขึ้นเองมีมากขึ้น เพ่ือพัฒนาผูใชและลดตนทุนในการผลิต 
 
ตารางที่ 2.3 ตารางวิธีการเรียนรูและทางเลือก 
 

การเรียนในช้ันเรียน ช้ันเรียนท่ีครูผูสอนเปนผูบรรยายและพาทํากจิกรรม 
หองทดลอง และโรงฝกงาน 
การลงศึกษาในพ้ืนท่ี 

การถายทอดช้ันเรียนออนไลน 
อีเลิรนนิ่งแบบถายทอดสด 

พบปะกันดวยการออนไลน 
ช้ันเรียนเสมือน 
การสัมมนาบนเว็บ และการถายทอด 
การฝกสอน 
ขอความส้ัน 
ประชุมทางโทรศัพท 

การเรียนตามอัธยาศัย ขอมูล และเว็บเพจ 
โมดูลการฝกบนคอมพิวเตอร หรือเว็บ 
การประเมิน ทดสอบและสํารวจ 
สถานการณจําลอง 
บันทึกเหตกุารณ 
ชุมชนเรียนออนไลนและการอภิปราย 
การเรียนทางไกล 
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Valiathan แบงรูปแบบการเรียนแบบผสมผสาน โดยแบงตามลักษณะการใชงานได 3 ลักษณะคือ 
1. ระดับสรางทักษะ 

การเรียนแบบผสมผสานเพ่ือสรางทักษะรวมเอาการมีปฏิสัมพันธกับผูอํานวยความสะดวก
ผานระบบอีเมล การอภิปราย การพบปะและการเรียนตามอัธยาศัย อาทิเชน คอรสบนเว็บและหนังสือ 
โดยวธีินี้คลายกับปฏิกิริยาเคมี ซ่ึงครูผูสอนหรือผูอํานวยความสะดวกทําหนาท่ีคลายตัวเรงปฏิกิริยาจาก
กลุมตัวอยาง 2,000 คน ท่ีสํารวยโดย Masie Center นักเรียน 88% ครูผูสอน 91% กลาววา ผูฝกหรือผู
อํานวยความสะดวกเปนสวนสําคัญของโปรแกรมการฝกออนไลน ผลการสํารวจแสดงใหเห็นคุณคาของ
ครูผูสอน ท่ีติดตามความกาวหนาและติดตอกับนักเรียนสมํ่าเสมอ การประเมินโครงงานออนไลนทําให
ชุมชนออนไลนไดรับการกอตั้ง และมีการอํานวยความสะดวกเพ่ือผูท่ีมีสวนรวมกับคอรสวิชาโดยระบบ
อีเมล หรือการอภิปรายถึงปญหาในเนื้อหา เปนท่ีชัดเจนวาการรวมเอาการเรียนตามอัธยาศัยกับการ
สนับสนุนโดยผูอํานวยความสะดวก จะทําใหนักเรียนไมรูสึกโดดเดี่ยวโดยการชวยเหลือของโมดูล การ
เรียนตามอัธยาศัยวิธีการนีใ้ชงานไดดกี็ตอเม่ือนกัเรยีนเรียนเนื้อหาความรูท่ีเหมาะสมกับพวกเขา หรือเรยีน
ในระดับท่ีเหมาะสม เทคนิคในการสรางการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางทักษะครอบคลุมถึง 

1. สรางแผนการเรียนรูของกลุมท่ีมีตารางเวลาชัดเจน 
2. ใชโครงรางการสอนแบบครูผูสอนเปนศูนยกลาง และชวงปดการเรียนการสอน 
3. ใชหองเรียนทางไกลแบบถายทอดสด 
4. ติดตอกับนักเรียนทางอีเมล 

 
ตารางที่ 2.4 ตารางแผนการจดัการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางทักษะ 
 

ขั้นตอน วิธีการที่ตองใชเทคโนโลย ี วิธีการทีไ่มตองใชเทคโนโลย ี
การประกาศ - ระบบการจัดการเรียนการสอน 

- อีเมล 
- ใบปลิว 
- ไปรษณีย 
- โทรศัพท 

เสนอแผนการเรียน - อีเมล 
- ชมการถายทอดสดบนเว็บ 

- หองเรียนปกต ิ

การเรียนตามอัธยาศัย - การตวิบนเว็บ 
- หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
- ระบบสนับสนุนอิเล็กทรอนกิส 

- บทความ 
- หนังสือ 
- รายงานการปฏิบัติงาน 
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- สถานการณจําลอง - การฝกระหวางปฏิบัติงาน 
การถาม-ตอบปญหา - อีเมล 

- กระดานถาม-ตอบ 
- สงขอความโตตอบ 

- การพบปะสนทนา 

การสาธิต - การพบปะบนเว็บ 
- สถานการณจําลอง 

- หองเรียนปกต ิ

การฝกปฏิบัต ิ - สถานการณจําลอง - งานในหนังสือแบบฝกหัด 
การตอบสนอง - อีเมล - การพบปะ 

- ส่ิงพิมพรายงาน 
ชวงปดการเรียนการสอน - อีเมล 

- ชมการถายทอดสดบนเว็บ 
- ช้ันเรียนปกต ิ

การทดสอบเพ่ือรับ 
ประกาศนียบัตร 

- การทดสอบบนเว็บ - การตอบขอสอบ 

 
ท่ีมา : Purnima Valiathan, Blended Learning Models (Online), accessed 2 May 2008. 

       Available from http://www.learningcircuits.org/2002/aug2002/valiathan.html 
 

2. ระดับสรางพฤติกรรม 
ในรูปแบบนี้รวมเอาการเรียนในหองเรียนกับการเรียนแบบรวมมือ ผานระบบออนไลนซ่ึง

ผลลัพธท่ีตองการคือ เปล่ียนแปลงเจตคติและพฤติกรรมซ่ึงจําเปนตอการสรุปการเรียนแบบรวมมือเกิด
จากการเรียนรูแบบพบปะกันจริง หรือเทคโนโลยีท่ีทําใหเกดิการรวมมือกันเรียน นักพัฒนาไดใชรูปแบบ
นี้สอนเนื้อหาเพ่ือใหนักเรียนไดทดลองกับการเรียน ในสภาวะท่ีปราศจากความเส่ียง ดังตัวอยางคอรส
ทักษะอยางงาย ใหแสดงบทบาทสมมุติเพ่ือประเมินความสามารถ หรือใหฝกการอภิปรายกับลูกคา 
กิจกรรมท่ีผูพัฒนานํามาสรางประสบการณเรียนรู ครอบคลุมถึงการอภิปรายในท่ีประชุม หรือการพบปะ
บนเว็บแบบเรียลไทม การทําโครงงานกลุม การโตวาทีออนไลนโดยการแชท 
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ตารางที่ 2.5 ตารางแผนการจดัการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางพฤติกรรม 
 

ขั้นตอน วิธีการที่ตองใชเทคโนโลย ี วิธีการทีไ่มตองใชเทคโนโลย ี
การประกาศ - ระบบการจัดการเรียนการสอน 

- อีเมล 
- ใบปลิว 
- ไปรษณีย 
- โทรศัพท 

เสนอแผนการเรียน - อีเมล 
- การพบปะบนเว็บแบบเรียลไทม 

- หองเรียนปกต ิ

การเรียนตามอัธยาศัย - การตวิบนเว็บ 
- หนังสืออิเล็กทรอนิกส 
- สถานการณจําลอง 

- บทความ 
- หนังสือแบบฝกหัด ท่ีมีตาราง 
การตัดสินใจแบบเหตุและผล 

การถาม-ตอบปญหา - อีเมล 
- กระดานถาม-ตอบ 
- สงขอความโตตอบ 

- การพบปะผูเช่ียวชาญ 

การประเมินผล - สถานการณจําลอง - ทําขอสอบ 
การรวมมือกันเรียนรู - การพบปะบนเว็บแบบเรียลไทม 

- การแชท 
- เลนบทบาทสมมุติกันในกลุม 

การฝก - สถานการณจําลอง - เลนบทบาทสมมุติกันในกลุม 
การตอบกลับและชวงปด 
การเรียนการสอน 

- อีเมล 
- การพบปะบนเว็บแบบเรียลไทม 

- ช้ันเรียนปกต ิ

 
ท่ีมา : Purnima Valiathan, Blended Learning Models (Online), accessed 2 May 2008. 

       Available from http://www.learningcircuits.org/2002/aug2002/valiathan.html 
 

3. ระดับสรางศักยภาพ 
ความสําเรจ็ของนกัเรียนท่ีทํางานเกี่ยวกับความรู ขึ้นอยูกบัความสามารถในการตัดสินใจ

อยางรวดเร็วของนักเรียนในขณะปฏิบัตกิิจกรรมตางๆ เม่ือกระบวนการตดัสินใจเกดิขึน้ตามขอมูลและ
หลักการทํางาน นกัเรียนจําเปนตองมีความรูแจงเพ่ือสรางศักยภาพ นักเรียนจะเกดิความรูแจงโดยการ
สังเกต และพบครูผูสอน ผูเช่ียวชาญในการทํางาน กิจกรรมสนับสนุนอาจจะรวมไปถึงเครื่องมือสนับสนนุ
ออนไลนเขากับการใหคําปรกึษาโดยตรง 
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ตารางที่ 2.6 ตารางแผนการจดัการเรียนแบบผสมผสานระดับสรางศักยภาพ 
 

ขั้นตอน วิธีการที่ตองใชเทคโนโลย ี วิธีการทีไ่มตองใชเทคโนโลย ี
การแตงตั้งผูนําทางหรือท่ี
ปรึกษา 

- อีเมล - โทรศัพท 

สรางกลุมการเรียนรู - อินเทอรเน็ต/อินทราเน็ต - กลุมเรียน 
การฝก - อีเมล 

- การอภิปราย 
- สถานการณจําลอง 

- การพบปะจริง 
- ฝกปฏิบัติงาน 
- โทรศัพท 

การตัดสินใจ - การอภิปราย 
- การแชท 

- การพบปะจริง 
- ฝกปฏิบัติงาน 
- โทรศัพท 

การถาม-ตอบปญหา - อีเมล 
- ขอความส้ัน 

- การพบปะจริง 

การเก็บความรู - เรื่องราวและขอมูลจากแหลง 
ความรูในระบบการจัดการเรียน
การสอน และระบบการจัดการ 
ความรู 

- เอกสารนโยบาย 

 
ท่ีมา : Purnima Valiathan, Blended Learning Models (Online), accessed 2 May 2008. 

                       Available from http://www.learningcircuits.org/2002/aug2002/valiathan.html 
 
มนตชัย เทียนทอง (2549: 48) ไดกลาวถึง รูปแบบการเรยีนแบบผสมผสาน โดยการบูรณา

การสาขาวิชาตางๆ เขาดวยกนั จําแนกออกเปน 4 รูปแบบ ไดแก 
1. แบบหลอมรวม (Infusion) เปนรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีหลอมรวมรายวิชาอ่ืนๆ  

เขาไปดวยกันเปนกลุมวิชาอยางกลมกลืน โดยไมไดแยกเปนรายวิชาใดวิชาหนึ่ง แตจดัการเรยีนรูแบบ
หลอมรวมไปอยางกลมกลืนในศาสตรตางๆ ท่ีเกี่ยวของกนั ถาเปนการเรียนรูในช้ันเรียน นกัเรียนจะ
ไดรับเนื้อหาท่ีผสมกลมกลืนกันเปนเรื่องเดียวกัน ทําใหเกิดความคดิรวบยอดท่ีกวางไกล และลึกซ้ึง 
และทราบถึงความสัมพันธของรายวิชาตางๆ ไดด ี
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2. แบบคูขนาน (Parallel) เปนรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีดําเนินหลายๆ วิชาคูขนาน 
กัน เปนการเรียนการสอนในช้ันเรียน หมายถึงการท่ีครผููสอนหลายคนวางแผนการสอนรวมกัน ตัดสินใจ
รวมกัน และจัดกจิกรรมการเรียนรูรวมกนั แตตางคนตางสอนทําใหนักเรียนไดรับความรูจากหลากหลาย
วิชาท่ีประสานกลมกลืนกัน 

3. แบบสหวิทยาการ (Multidisciplinary) เปนรูปแบบการเรียนแบบผสมผสานท่ีคลายกับ 
แบบคูขนาน แตกตางกนัท่ีครูผูสอนหลายๆ คนจะวางแผนใหนักเรียนทําโครงงานรวมกัน โดยเช่ือมโยง
สาขาวชิาตางๆ เขาดวยกนัอยางกลมกลืน เพ่ือใหนกัเรียนสามารถประยกุตองคความรูในศาสตรตางๆ 
รวมกนั 

4. แบบขามวทิยาการ (Trans-disciplinary) เปนการเรยีนแบบผสมผสานท่ีครูสอนหลายๆ คน
รวมวางแผนการสอนดวยกนัเปนทีม เพ่ือจดัการเรียนการสอนใหกบันกัเรียนเพียงกลุมเดียวแตกตางกนั
ท่ีสอดคลอง 

 
2.3.5 การออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน 
การออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ตองคํานึงถึงหลักการออกแบบระบบการเรียน

การสอน (Instructional System Design) เชนเดียวกับการออกแบบส่ือท่ัวๆ ไป นอกจากนี้ยังตองคํานึงถึง
วัตถุประสงคของการเรียนท่ีกําหนดไว ระยะเวลาในการเรียน รวมถึงความแตกตางของรูปแบบการ
เรียนรูของนักเรียน   เพ่ือใชเปนขอมูลพ้ืนฐานในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน    การออกแบบ
บทเรียน และการประเมินผลการเรียน (กนกพร ฉันทนารุงภกัดิ,์ 2548) 

Alvarez เสนอแนวคดิเกี่ยวกับขัน้ตอนการออกแบบบทเรียนแบบผสมผสานวา ประกอบดวย 
7 องคประกอบดงันี ้

1. กําหนดจุดมุงหมายในการเรียน (Purpose Statement) และพิจารณาลําดับขั้นตอนใน 
การเรียน 

2. ระหวางการจัดการเรียนการสอน (Duration) 
3. ส่ิงท่ีตองรูกอนเรียน (Prerequisites) (ถามี) 
4. จุดมุงหมายของการเรียน (Learning Objectives) 
5. เนื้อหา และกิจกรรมการเรียน (Content/Learning) 
6. การประยกุตใชยุทธวิธีการเรียน (Application of Learning Strategy) 
7. ยุทธวิธีในการประเมิน (Evaluation Strategy) 
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รูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน โดยพัฒนาจากรูปแบบการออกแบบระบบ  
การเรียนการสอน ADDIE ประกอบดวย 5 ขั้นตอนดังนี ้

1. ขั้นวิเคราะหและวางแผน (Analysis and Planning) ประกอบดวย 
1.1 การวิเคราะหนกัเรียน การปฏิบัตกิารองคกร รูปแบบการเรียน และความตองการของ 

ระบบเพ่ือใชในการพัฒนาหลักสูตร 
1.2 วิเคราะหทรัพยากรท่ีสนับสนนุตอการจัดกิจกรรมการเรียน 
1.3 วิเคราะหความตองการของนกัเรียน การวางแผน การนาํไปใช การทดสอบ และการ 

ประเมิน 
1.4 การวิเคราะหแผนงาน กระบวนการทํางาน การนําไปใชในภาพรวม เพ่ือนําไปสูการ 

สรางวงจรในการพัฒนาและปรับปรุงรูปแบบกระบวนการท่ีวางไว 
1.5 การวิเคราะหความตองการขององคกร 

2. ขั้นการออกแบบ (Design Solutions) ประกอบดวย 
2.1 กําหนดจดุประสงคการเรียนรู (Objectives) 
2.2 การออกแบบใหตอบสนองตอความแตกตางระหวางบุคคลขอนกัเรียน (Personalization) 
2.3 การออกแบบประเภทของการเรยีนรู (Taxonomy) 
2.4 การออกแบบบริบทท่ีเกีย่วของ (Local Context) ไดแก บาน การทํางาน (On-the-Job)  

การปฏิบัติ (Practicum) หองเรียน/หองปฏิบัติการ และการเรียนแบบรวมมือ (Collaboration) 
2.5 การออกแบบผูเรียน (Audience) ไดแก การเรียนดวยการทําตนเอง (Self-Directed)  

การเรียนแบบเพ่ือนชวยเพ่ือน (Peer-to-Peer) การเรียนแบบผูฝกสอนและผูเรียน (Trainer-Learner) 
การเรียนแบบผูแนะนํากับผูเรยีน (Mentor- Learner) 

3. ขั้นการพัฒนา (Development) แบงเปน 3 องคประกอบดังนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 



62 
 

ตารางที่ 2.7 ตารางองคประกอบของการออกแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานขั้นการพัฒนา  
                    (The Training Place, 2004) 
 

แบบไมประสานเวลา 
(Asynchronous) 

แบบประสานเวลา 
(Synchronous) 

แบบเผชิญหนา 
(Face-to-Face) 

 - ไปรษณียอิเลก็ทรอนิกส 
 - Message Boards, Forums, &  
Interactive Chats 
 - Knowledge Bases  
Performance Tools 
 - EPSS 
 - Learning Content  
Management System 
 - Learning Management  
System 
 - Web Authoring Tools 
 - Browsers 
 - Performance Tracking  
System 
 - บทความ 
 - หนังสือ 
 - FAQs 
 - สถานการณจําลอง 
 - CBT 
 - CD-ROM 
 - Video , Video Disc 
 - การฝกอบรมผานเว็บ 

 - การประชุมผานเสียง (Audio 
Conferencing) 
 - การประชุมผานวิดีโอ  
(Video Conferencing) 
 - การประชุมผานดาวเทียม  
(Satellite Conferencing) 
 - Online Breakout Rooms and  
Labs 
 - หองเรยีนเสมือน  
(Virtual Classrooms) 
 - การประชุมผานระบบ 
ออนไลน (Online  
Conferencing) 
 - การอภิปรายออนไลน 
(Online Discussions)  

 - หองเรยีนแบบด้ังเดิม 
(Classroom) 
 - หองปฏิบัติการ (Labs) 
 - การพบปะ (Meetings) 
 - การประชุม (Conferences) 
 - มหาวิทยาลัย 
 - ท่ีปรึกษา (Mentors) 
 - การเรียนแบบเพ่ือนชวย 
เพ่ือน(Peer-to-Peer Lunch Bag  
Session) 
 - กลุมผูเชี่ยวชาญ 
(Subject Matter Experts)  
 - ทีมสนับสนุน 
(Support Teams) 
 - การแนะนาํการเรียน 
(Orientation Programs) 
 - เครือขายการทํางานและกลุม 
อภิปราย (Networking &  
Discussion Groups) 
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4. ขั้นการนําไปใช (Implementation) 
ผูท่ีเกี่ยวของกับการทําระบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานไดแก นกัเรียน เพ่ือนรวม

เรียน ครูผูสอน และองคกร โดยในขั้นการนําไปใชตองกําหนดประเด็นการนําไปใช การวางแผนการ
นําไปใช การวางแผนการใชเทคโนโลยี และการวางแผนในประเด็นอ่ืนท่ีอาจเกี่ยวของใหชัดเจน 

5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) 
การวัดและการประเมินผลการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  ประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  

(Achieve Objectives) โดยเทียบกับเกณฑมาตราฐาน รวมถึงการประเมินงบประมาณคาใชจายในการ
พัฒนาระบบการเรียนการสอน 

Ronghuai Huang. Yueliang Zhou. เสนอแนวคิดเกี่ยวกับขัน้ตอนการออกแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานวาประกอบดวย 3 ขั้นตอนดังนี ้

1. ขั้นกอนการวิเคราะห (Pre-Analysis) เปนขั้นตอนแรกของการออกแบบการเรียนแบบ 
ผสมผสาน ประกอบการพิจารณาขอมูลท่ัวไป ไดแก 

1.1 การวิเคราะหลักษณะของนักเรียน 
1.2 การวิเคราะหวัตถุประสงคการเรยีนรู 
1.3 การวิเคราะหสภาพแวดลอมของการเรียนแบบผสมผสาน 

ผลลัพธท่ีไดจากขั้นตอนแรกจะเปนรายงานผลท่ีจะนําไปใชในขัน้ตอไป 
2. ขั้นการออกแบบกิจกรรมและการออกแบบวัสดุการเรียนรู (Design of Activities and  

Resources) เปนขั้นตอนท่ีสองท่ีนําผลลัพธท่ีไดจากขั้นตอนแรกมาออกแบบกิจกรรม และวัสดุการเรียนรู 
ซ่ึงจําแนกออกเปน 3 สวนยอยๆ ไดแก 

2.1 การออกแบบภาพรวมของการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบดวย 
2.1.1 กิจกรรมการเรียนรูแตละหนวย 
2.1.2 กลยุทธการนําสงบทเรียนในการเรียนแบบผสมผสาน 
2.1.3 สวนสนับสนุนการเรียนแบบผสมผสาน 

2.2 การออกแบบกจิกรรมแตละหนวยการเรียน ประกอบดวย 
2.2.1 นิยามผลการกระทําของนกัเรียน 
2.2.2 กิจกรรมในแตละวตัถุประสงค 
2.2.3 การจัดกลุมของกิจกรรมท้ังหมด 
2.2.4 การประเมินผลในแตละหนวยเรียน 
 



64 
 

2.3 การออกแบบและพัฒนาวัสดุการเรยีนรู ประกอบดวย 
2.3.1 การเลือกสรรเนื้อหาสาระ 
2.3.2 การพัฒนากรณีตางๆ 
2.3.3 การนําเสนอผลการออกแบบและการพัฒนา 

ผลท่ีไดจากขัน้ตอนท่ีสอง จะเปนรายละเอียดของการออกแบบบทเรียนในแตละสวน 
3. ขั้นการประเมินผลการเรียนการสอน (Instructional Assesment) เปนขั้นตอนสุดทายใน 

การออกแบบการเรียนแบบผสมผสาน ประกอบดวย 
3.1 การประเมินผลขัน้ตอนการเรียนรู 
3.2 การจัดการสอบตามหลักสูตร 
3.3 การประเมินผลกิจกรรมท้ังหมด 

 ผลท่ีไดจากขัน้ตอนสุดทาย นําไปพิจารณาเพ่ือตรวจปรับกระบวนการออกแบบในแตละขัน้
ท่ีผาน เพ่ือใหการเรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลกับนกัเรียนอยางแทจริง 
 

2.3.6 เทคโนโลยีท่ีใชในการเรียนแบบผสมผสาน 
เทคโนโลยีท่ีใชในการเรียนแบบผสมผสาน มีท้ังนวัตกรรมเกา และนวัตกรรมใหมผสมผสาน

กันเพ่ือเสริมขอดี และลดขอจํากัดของนวัตกรรมแตละชนดิท่ีใชเปนส่ือการเรียนการสอน เพ่ือใหการ
เรียนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพสูงสุด ซ่ึง Donald Clark แหง EPCI Group Plc. ไดกลาวไววา
เทคโนโลยีท่ีใชในการเรียนแบบผสมผสานมีอยู 6 ชนิดไดแก 

1. การเขียน (Writing) ไดแก เอกสาร รายงาน บทความ หรอืหนังสือท่ีเขียนขึ้น โดยนกัเรียน 
หรือครูผูสอนในกระบวนการเรียนรู 

2. ส่ิงพิมพ (Printing) ไดแก เอกสาร บทความ รายงาน หรอืหนังสือท่ีผานกระบวนการพิมพ 
ของเครื่องพิมพท่ีใชในการเรียนรู 

3. ส่ือกระจายเสียง (Broadcast Media) ไดแก วิทยุ โทรทัศน วีดิทัศน หรือส่ือตางๆ ท่ีสงไป 
ยังนักเรียนในลักษณะของการกระจายของสัญญา 

4. ส่ือเก็บขอมูลของผูใช (Consumer Storage Media) ไดแก เทป เทปเสียง วีดิทัศน ซีดีรอม  
ดีวีดีรอม ฮารดไดรฟ หรือส่ืออิเล็กทรอนิกสอ่ืนๆ ท่ีใชเก็บบันทึกขอมูลทางการเรียนรู 

5. คอมพิวเตอรและซีดรีอม (PC and CD-ROM) ไดแก คอมพิวเตอร อุปกรณเครื่องพวงตางๆ 
อุปกรณประกอบ ส่ืออิเล็กทรอนิกส และซีดีรอมท่ีอยูในรูปของบทเรียนคอมพิวเตอรท่ีทํางานในลักษณะ
โดยลําพัง 
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6. เทคโนโลยีอินเทอรเน็ต (Internet Technology) ไดแก ส่ืออิเล็กทรอนิกสท่ีทํางานบนเครือขาย 
บทเรียนบนเว็บ E-Learning การสนทนาบนเครือขาย การประชุมทางไกลผานเครือขาย และบริการ
ตางๆ ท่ีมีอยูบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือใชในการเรียนรูในลักษณะเวลาจริง (Real-Time) 

เทคโนโลยีท้ัง 6 ชนิดดังกลาวนี้ นับวาเปนสวนสําคัญของการเรียนรูแบบผสมผสาน เพ่ือใชใน
การถายทอดความรูระหวางครูผูสอนกับนักเรียน หรือระหวางนักเรียนกับนกัเรียนดวยกัน รวมท้ัง  ยังใช
ในการติดตอส่ือสารภายในชุมชนแหงการเรียนรูใหเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ อยางไรก็ตามสัดสวน
ของการใชเทคโนโลยีท้ัง 6 ชนิด ในกระบวนการเรียนรูแบบผสมผสานขึ้นอยูกับการออกแบบหลักสูตร
ของครผููสอนเองวาจะตองใชนวัตกรรมชนิดใด เปนปริมาณเทาใด ภายใตการพิจารณาทางดานเนื้อหา
สาระ และขอมูลพ้ืนฐานของนักเรียน รวมท้ังระบบสาธารณูปโภคทางดานเครือขายคอมพิวเตอรท่ีมีอยู 
ดังแสดงภาพท่ี 2.1 
 

 
 

ภาพที่ 2.1 ภาพการเรียนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
 

2.3.7 ประโยชนของการเรียนแบบผสมผสาน 
กนกพร ฉันทนารุงภกัดิ์ (2548, อางถึงใน ภัทรา วยาจุต 2550: 33) ไดสรุปประโยชนของ

การเรียนแบบผสมผสานไวดังนี ้
1. ชองทางการรับสงแบบทางเดียวนัน้มีขอจํากัดท่ีจะทําใหบรรลุผลในการเรยีนและการถาย 

โอนความรูอยางแนนอน ดังนัน้การเรียนการสอนแบบผสมผสาน จึงทําใหเกิดชองทางการเรียนรูท่ี
กวางขวางขึน้และสามารถกระจายความรูไดมากขึ้น 

2. ความแตกตางในเรื่องมูลคาและเวลา ทําใหเกดิการพัฒนาท่ีมีความสมบูรณ ทําใหเกิดการ 
เรียนรูท่ีมีประสิทธิภาพ 
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3. การผสมผสานระหวางการเรียนการสอนในช้ันเรียนและการเรียนการสอนแบบ E-learning 
ทําใหการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลมากขึน้กวาการเรียนการสอนเพียงรปูแบบเดียว
เทานัน้ 

Graham กลาวถึงประโยชนของการนําการเรียนแบบผสมผสานมาใชในการปรับปรุงคณุภาพ
การเรียนการสอน เนื่องมาจากคณุสมบัติของการเรียนแบบผสมผสานดังตอไปนี ้

1. รองรับตอความหลากหลายของนกัเรียน 
2. ชวยลดเวลาท่ีใชในการเรียน 
3. ชวยใหนกัเรียนไดรับความรูความเขาใจไดดขีึ้น 
Hensley พบวาภายหลังจากท่ีนกัเรียนไดเรียนแบบผสมผสานแลว เกิดประโยชนตอนักเรยีน

ในประเดน็ดังตอไปนี ้
1. เรียนรูไดมากขึน้ 
2. เขียนรายงานไดดขีึ้น 
3. ทําแบบทดสอบไดดีขึ้น 
4. เกิดการอภิปรายอยางมีความหมายมากขึ้น 
5. เพ่ิมคุณภาพในการทํางานหรือโครงงาน 
จากแนวคิดของนกัการศึกษาขางตน ผูวจิัยสรุปไดวา การเรียนแบบผสมผสานในการวจิัย

ครั้งนี้ประกอบดวย การเรียนแบบเผชิญหนากนัในช้ันเรียน การเรียนผานเว็บแบบไมประสานเวลา ซ่ึง
ไดแกการศึกษาเนื้อหาตางๆ ในบทเรียน การพบปะเผชิญหนากันในช้ันเรยีน การแลกเปล่ียนความคดิ 
รวมอภิปราย สนทนาบนเว็บโดยผานหองสนทนา การสงช้ินงานโดยผานทาง E-mail นอกจากนี้ยังมี
การทําแบบฝกทบทวน มีการเช่ือมโยงไปยังแหลงการเรียนรูอ่ืนๆ บนเว็บอีกดวย 
 

2.3.8 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 
จิราพร นอยภา (2552: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การศึกษาความสามารถดานการพูด

ภาษาอังกฤษโดยใชการสอนแบบผสมผสาน ของนกัศึกษาประกาศนียบัตรประกอบวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปท่ี 
1 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน โดยมีวัตถุประสงคเพ่ือ (1) ศึกษา
ความสามารถดานการพูดภาษาอังกฤษของนกัศึกษาประกาศนียบัตรประกอบวชิาชีพช้ันสูง ช้ันปท่ี 1   ท่ี
ไดรับการสอนแบบผสมผสาน (2) ศึกษาความคดิเห็นของนกัศึกษาระดับประกาศนียบัตรประกอบวิชาชีพ
ช้ันสูง ช้ันปท่ี 1 ท่ีมีตอการจดักจิกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษ ดวยการสอนแบบผสมผสาน  กลุมตวัอยาง
ท่ีใชในการศึกษาครั้งนี้ คือ นกัศึกษาระดับประกาศนยีบัตรประกอบวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปท่ี1 มหาวิทยาลัย
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เทคโนโลยีราชมงคลอีสาน วิทยาเขตขอนแกน ในภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2551 จํานวน 1 หองเรียน 
จํานวน 22 คน การวิจัยครั้งนี้เปนการวจิัยเชิงทดลองแบบกลุมเดียว มีการวัดผลหลังเรียน (One-Group 
Posttest only Design) เครื่องมือท่ีใชในการวจิัยครั้งนี้ประกอบดวย (1) เครื่องมือท่ีใชในการทดลองปฏิบัต ิ
คือ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษท่ีไดรับการสอนแบบผสมผสาน ระดับประกาศนียบัตร
ประกอบวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปท่ี 1 จาํนวน 8 แผนการจัดการเรยีนรู (2) เครื่องมือท่ีใชในการประเมินผลการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู คือ แบบทดสอบวัดความสามารถดานการพูดภาษาอังกฤษของนกัศึกษาระดบั
ประกาศนียบัตรประกอบวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปท่ี 1 และแบบสอบถามความคดิเห็นของนกัศึกษาตอการจดั
กิจกรรมการเรียนรูท่ีไดรับการสอนแบบผสมผสาน 

ผลการวิจัยพบวา 
1. ผลจากการทดสอบวัดความสามารถดานการพูดภาษาอังกฤษ หลังจากการจัดกจิกรรมการ 

เรียนรู โดยใชวิธีการสอนแบบผสมผสาน พบวา นกัศึกษามีคะแนนดานการพูดภาษาอังกฤษเฉล่ียรอย
ละ 76.36 โดยมีนกัศึกษาท่ีผานเกณฑการประเมินจํานวน 16 คน จากจํานวนนกัศึกษาท้ังหมด 22 คน 
คิดเปนรอยละ 72.72 ซ่ึงเปนไปตามวัตถุประสงคของการวจิัย 

2. ความคิดเห็นของนักศึกษาตอกิจกรรมการเรียนรูภาษาอังกฤษเพ่ือการส่ือสาร ดวยการสอน 
แบบผสมผสาน พบวาระดับความคิดเห็นของนักศึกษาตอกิจกรรมการเรียนรู โดยรวมอยูในระดับมาก 
(Xഥ=4.25) เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอท่ีมีคาเฉล่ียสูงสุด 3 อันดับแรก ไดแก การจับคูสนทนาและ
การใชบทบาทสมมุติ ทําใหเกิดประสบการณการเรยีนรู (Xഥ=4.72) นกัศึกษามีโอกาสทํางานกลุม (Xഥ=4.54) 
และมีการใชกลุมสัมพันธในการฝกทักษะการส่ือสาร (Xഥ=4.27) 

อัจฉรา อุรชัโนประการ (2552: บทคดัยอ) ไดทําการวิจยั เรือ่ง การสรางบทเรียนออนไลนแบบ
กิจกรรมกลุมโดยวิธีการเรยีนแบบผสมผสาน เรื่อง การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ของ
นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยมีวตัถุประสงค (1) เพ่ือสรางและหาคณุภาพของบทเรียนออนไลนแบบ
กิจกรรมกลุมโดยใชวิธีการเรยีนแบบผสมผสาน เรือ่ง การส่ือสารขอมูลและระบบเครือขาย ของนกัเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 (2) เพ่ือประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนออนไลนโดยใชวิธีการเรียน
แบบผสมผสาน     (3)  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนออนไลนแบบกจิกรรมกลุมโดย
ใชวิธีการเรียนแบบผสมผสาน (4) เพ่ือประเมินการเรยีนตามสภาพจรงิของผูเรียน ท่ีเรยีนจากบทเรียน
ออนไลนแบบกจิกรรมกลุม โดยใชวิธีการเรียนแบบผสมผสาน กลุมตัวอยางท่ีใชในงานวิจัยครัง้นี ้ คือ 
นักเรยีนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ปการศึกษา 2552 จํานวน 35 คน โรงเรียนวดัภูเขาทอง อําเภอเกาะสมุย 
จังหวดัสุราษฎรธานี สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูลในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิกอนเรียนและหลัง
เรียน คือ t-test dependent  
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ผลการวิจัยพบวา 
1. บทเรียนออนไลนแบบกิจกรรมกลุมโดยใชวิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่องการส่ือสาร 

ขอมูลและระบบเครือขายของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีไดมีคุณภาพอยูในระดับดีมาก  
2. ผลการใชบทเรียนออนไลนแบบกิจกรรมกลุม โดยใชวิธีการเรียนแบบผสมผสาน เรื่อง  

การส่ือสารขอมูลและระบบเครือขายของนกัเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ท่ีสรางขึ้น ผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงขึน้อยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับนัยสําคัญ 0.01 โดยการวิเคราะหดวย t-test มีคา
เทากับ 28.22  

3. ความคดิเห็นของผูเรียนมีความพึงพอใจตอบทเรียนออนไลนในระดับดีมาก  
4. ผลการประเมินการเรียนตามสภาพจริงจากการเรียนบทเรียนออนไลนโดยใชวิธีการเรียน 

แบบผสมผสานอยูในระดับดีมาก 
เฉลิมพล ภุมรนิทร (2550: บทคัดยอ) ไดทําการวจิัย เรื่อง การพัฒนาบทเรยีนผานเว็บแบบ

ผสมผสาน วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง อายุทางธรณีวิทยา ซากดกึดาํบรรพ และการลําดับช้ันหิน สําหรบั
นักเรยีนมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชวงช้ันท่ี 4) โดยมีวตัถุประสงค (1) เพ่ือศึกษาแนวทางการพัฒนาบทเรยีน
ผานเว็บแบบผสมผสาน (2) เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน (3) เพ่ือศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนมัธยมศึกษาตอนปลาย (ชวงช้ันท่ี 4) ดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 
(4) เพ่ือศึกษาพฤตกิรรมการใชบทเรียนผานเวบ็แบบผสมผสาน (5) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมี
ตอบทเรียนผานเวบ็แบบผสมผสาน ตวัอยางคือ นกัเรยีนมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนมหิดลวิทยา
นุสรณ (องคการมหาชน) และนกัเรยีนโรงเรียนรัตนโกสินทร สมโภพชบวรนิเวช ศาลายา ปการศึกษา
2/2549 จํานวน 40 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือท่ีใชในการวจิัยประกอบดวย (1) ประเดน็คาํถาม
เพ่ือการจดักลุมสนทนา (2) บทเรยีนผานเวบ็แบบผสมผสาน (3) แผนการเรียนรูบทเรียนผานเว็บแบบ
ผสมผสาน สําหรับนกัเรยีนมัธยมศึกษาตอนปลาย (4) แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (5) แบบวัดความพึง
พอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนผานเว็บ (6) แบบสังเกตพฤตกิรรมการเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน สถิติท่ี
ใชในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉล่ียเลขคณติ คาความแปรปรวน คาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน คาพิสัย
ระหวางควอไทลและคา t-test โดยใชโปรแกรม SPSS for Windows 

ผลการวิจัยพบวา 
1. แนวทางการพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน    โดยการเรียนในหองเรียนใชส่ือของ

จริง หรือของจําลอง การเรียนผานบนเว็บควรมีกิจกรรมเสริม เชน กระดานสนทนา กระทู เปนตน เนื้อหา
ควรมีท้ังขอความ ภาพประกอบ ภาพเคล่ือนไหว และไฟลวีดทัีศน เขามาประกอบ 
 



69 
 

2. บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑซ่ึงมีคาเทากับ  
82.38/82.00  

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนท่ีเรียนจากบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 
หลังเรียนสูงกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคญัทางสถิติท่ีระดับ .05  

4. พฤติกรรมการใชบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน พบวา นักเรียนโรงเรียนรัตนโกสินทร- 
สมโภพชบวรนิเวช ศาลายา โดยรวมอยูในระดับปฏิบัติปานกลางมีคาเฉล่ีย 2.02  

5. ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีมีตอบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน พบวา นักเรยีนโรงเรยีน 
รัตนโกสินทรสมโภพชบวรนิเวช ศาลายา มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุดคาเฉล่ีย 4.87 
และนักเรียนโรงเรียนมหิดลวิทยานุสรณ มีความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากมีคาเฉล่ีย 3.88  

สายชล จนิใจ (2550: บทคดัยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนารปูแบบการเรยีนการสอนแบบ
ผสมผสานรายวชิาการเขยีนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1 สาขาคอมพิวเตอรธุรกจิโดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือ (1) สังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนดวยวิธีการแบบผสมผสานรายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษา 
คอมพิวเตอร 1 สาขาคอมพิวเตอรธุรกจิ (2) พัฒนากจิกรรมการเรยีนรูการสอนแบบผสมผสาน (3) 
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุมทดลองท่ีเรียนตามกิจกรรมการเรียนรู ดวยรูปแบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นกับแบบปกติ  (4)  หาความพึงพอใจของกลุมทดลองท่ีเรียนตามกิจกรรม 
การเรยีนรูแบบผสมผสาน ท่ีพัฒนาขึน้กบัแบบปกติ (5) หาความคงทนทางการเรยีนของกลุมทดลองท่ี
เรียนตามกิจกรรมการเรยีนรูแบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึน้  โดยมีขั้นตอนดําเนนิงานประกอบดวย 5 ขั้นตอน 
คือ (1) สังเคราะหรปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน (2) ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู (3) พัฒนา
เครื่องมือกิจกรรมการเรียนรู (4) ทดลองใชเครื่องมือกจิกรรมการเรียนรู (5) ประเมินผลการวจิัย กลุม
ตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้มีจํานวน 62 คน แบงเปน 2 กลุม ไดแก กลุมทดลองจํานวน 31 คน และ
กลุมควบคุมจาํนวน 31 คน เครื่องมือท่ีใชไดแก บทเรียนคอมพิวเตอร   ชวยสอนผานระบบเครือขาย   
ระบบการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรรวมกันผานระบบเครือขาย แบบทดสอบ และแบบสอบถาม 

ผลการวิจัยพบวา 
1. การสังเคราะหรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษา 

คอมพิวเตอร 1 สาขาคอมพิวเตอรธุรกจิ ไดรปูแบบประกอบดวยการสอนแบบบรรยายปฏิสัมพันธ การ
สอนแบบช้ีแนะ การสอนดวยบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครอืขาย และการสอนแบบมี
สวนรวมผานเครือขายคอมพิวเตอร  
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2. ความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญ ท่ีมีตอรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ดานความ 
เหมาะสมของรูปแบบจัดกิจจกรมท่ีสรางขึ้น อยูในระดับมากท่ีสุดดานความสอดคลองของรูปแบบกบั 
กระบวนการจดัการเรียนรูท่ีสราง อยูในระดับมากท่ีสุด บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครือขาย
ตามรปูแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานมีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 อยูในระดับพอใช  

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนของกลุมทดลองโดยอาศัยการแจกแจงของ t-test พบวา กลุมผูเรียน
มีคะแนนหลังเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียนอยางมีนยัสําคญัทางสถิตท่ีิระดับ 0.05  

4. กลุมทดลองมีความพึงพอใจตอการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ประกอบดวย การสอน 
แบบบรรยายปฏิสัมพันธ การสอนแบบช้ีแนะ การสอนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบ
เครือขายคอมพิวเตอร และการสอนแบบมีสวนรวมผานเครือขายคอมพิวเตอรอยูในระดับมาก  

5. ความคงทนทางการเรียนของกลุมทดลอง มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนตามเกณฑท่ีไดกําหนด 
สรุปไดวา สามารถนาํรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานท่ีพัฒนาขึ้นไปใชงานไดอยางเหมาะสม 

ผลของการเรียนแบบผสมผสานท่ีมีผลตอแรงจงูใจในการเรยีนของนกัศึกษา จากมหาวทิยาลัย
ของรัฐ และมหาวิทยาลัยเอกชน โดยมีสมมติฐานในการวจิัย คือการเรียนแบบผสมผสานสามารถทํา
ใหนกัศึกษาท่ีไมใสใจในการเรยีน โดยเฉพาะนกัศึกษาท่ีอยูในมหาวิทยาลัยเอกชน มีความกระตือรือรนใน
การเรียนมากขึ้น เก็บรวบรวมขอมูลโดยใชแบบสอบถามนกัศึกษา 2 กลุม จากมหาวทิยาลัยเอกชน และ
มหาวิทยาลัยของรัฐ 

ผลการวิจัยพบวา 
1. การเรียนแบบผสมผสานทําใหนักศึกษามีความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้น  
2. แรงจูงใจ อัตราการเขาเรียน ความสนใจในการเรียนเพ่ิมมากขึ้น  
3. ผลการเรียนจากการเรียนแบบผสมผสานของรัฐสูงกวานกัศึกษาเอกชน  
4. นักศึกษาท่ีมีความรูพ้ืนฐานทางดานเทคโนโลยีเรียนไดดกีวานกัศึกษาท่ีมีความรู 

พ้ืนฐานต่ํา  
5. ความรูท่ีพิเศษสามารถท่ีจะสรางขึ้นไดท้ัง 2 กลุม โดยการเรียนแบบออนไลน  
6. ผูเรียนมีความพึงพอใจในวิธีการสอนแบบการเรยีนแบบผสมผสานมากกวาการสอนแบบ 

ปกติมากขึ้น  
7. นักศึกษาท่ีเรียนโดยการเรียนแบบผสมผสานมีความกระตือรือรนในการเรียน 
งานวิจยั เรื่อง การเปรียบเทียบขอดขีองการเรยีนแบบผสมผสาน ในดานการมีสวนรวมของ

นักเรียน และความคดิริเริ่มในกระบวนการเรยีนกบัการเรยีนแบบออนไลนเพียงอยางเดียว โดยแบงกลุม
ตัวอยางออกเปน 2 กลุม คือ กลุมนกัเรยีนท่ีเรียนในช้ันเรยีนซ่ึงเรยีนแบบผสมผสาน และกลุมนกัเรียนท่ี
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เรียนแบบหองเรียนเสมือน การเรยีนการสอนจดัในหองคอมพิวเตอร และใหนกัเรียนเรยีนบนเว็บ
ประเมินผลโดยใหนกัเรียนทําขอสอบในช้ันเรียนและดจูากการมีสวนรวมบนเว็บ ตดิตอส่ือสารโดยใช
เครื่องมือตางๆ ท่ีอยูในระบบเครอืขาย วิเคราะหการมีสวนรวมของนกัเรยีน โดยวดัจากการอภปิราย
และการตัง้กระทูหรอืโพสขอความ 

ผลการวิจัยพบวา 
1. การมีสวนรวมของนกัเรียนในการอภิปรายนั้น สงเสริมการเรียนแบบผสมผสานชวยทํา 

ใหการเรียนแบบไมประสานเวลามีความสมบูณรมากขึน้  
2. การเรียนแบบผสมผสานสงเสริมใหนกัเรียนมีสวนรวมมากกวา ท้ังนี้ขึน้อยูกับรปูแบบ 

การเรียนของนักเรยีนแตละคนดวย 
 

จากงานวจิัยท้ังในประเทศและตางประเทศ ผูวิจัยสรปุไดวา รูปแบบการเรยีนท่ีสอดคลองกบั
การสอนผานเว็บแบบผสมผสานนัน้ จะเนนการเรยีนท่ีนกัเรียนเปนสําคญั นกัเรียนสามารถเปนผูคนหา
ความรู กาํหนดการเรียนและวางแผนการเรียนดวยตนเอง มีการรวมมือระหวางนกัเรยีน ครูผูสอน และ
ผูเช่ียวชาญในดานตางๆ รวมไปถึงครูผูสอนสามารถดาํเนนิการสอนแบบเผชิญหนา หรอืสอนแบบผาน
เว็บในเวลาหรือนอกเวลาเรียนได เปนการผสมผสานท้ังสองอยางเขาดวยกนั โดยเลือกรูปแบบและ
วิธีการสอนตามความเหมาะสม สวนการเรยีนเนื้อหา เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทยท่ีผูวิจยัสราง
ขึ้นนั้น ผูวิจยัเห็นวามีความเหมาะสมกับการเรียนในรปูแบบการเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน เนื่องจาก
การเรยีนผานเว็บแบบผสมผสานสามารถนําเสนอบทเรียน แสดงรายละเอียด และสามารถเรยีนเสรมิ
เพ่ือเปนการทบทวนเนื้อหาท่ีเรยีนมาแลวผานเว็บได ซ่ึงทําใหนกัเรยีนสะดวกตอการเรียน ครูผูสอน
สะดวกตอการปรบัปรงุเนือ้หาท่ีทันสมัยไดตลอดเวลา  
 
2.4 หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

2.4.1 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจนัทรทองเอ่ียม 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนจนัทรทองเอ่ียม พุทธศักราช 2553 ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เปนหลักสูตรแกนกลางของประเทศ มีจุดประสงคท่ีจะพัฒนา
คุณภาพของผูเรียนใหเปนคนดี มีปญญา มีคุณภาพชีวิตท่ีดี ซ่ึงมีแนวดําเนินการดังนี ้

วิสัยทัศน 
โรงเรยีนจันทรทองเอ่ียมพัฒนานกัเรียน คร ู และบุคลากรทางการศึกษาสูมาตรฐานสากล 

ผลิตคนดี คนเกง ใหมีสุขภาพพลานามัยแขง็แรงสมบูรณ เทิดทูนสถาบัน ยดึม่ันการปกครองในระบอบ
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ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษตัริยเปนประมุข ใชหลักปรัชญาเศรษฐกจิพอเพียง สืบสานวฒันธรรม
ไทย ใสใจส่ิงแวดลอมเพียบพรอมเทคโนโลย ี มีสัมพันธสรางสรรคกบัชุมชน และสามารถดาํรงตนอยู
ในสังคมไดอยางมีความสุข 

สมรรถนะท่ีสําคัญ 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรยีนจันทรทองเอ่ียมพุทธศักราช 2553 ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขัน้พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 มุงเนนใหผูเรียนเกิดสมรรถนะสําคญั 5 ประการ ดังนี ้
1. ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถในการรบัและสงสาร มีวัฒนธรรม 

ในการใชภาษาถายทอดความคิด ความรู ความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเอง เพ่ือแลกเปล่ียน
ขอมูลขาวสาร และประสบการณ อันจะเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการ
เจรจาตอรอง เพ่ือขจัดและลดปญหาความขดัแยงตางๆ การเลือกรับหรือไมรับขอมูลขาวสาร ดวยหลัก
เหตุผลและความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการส่ือสาร ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบ
ตอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถในการคิดวิเคราะห การคิคสังเคราะห  
การคดิอยางสรางสรรค การคดิอยางมีวิจารณญาณ และการคดิเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองค
ความรูหรือสารสนเทศ เพ่ือการตดัสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแกปญหา   เปนความสามารถในการแกปญหา   และอุปสรรค 
ตางๆ เผชิญไดอยางถูกตอง เหมาะสม บนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ 
เขาใจความสัมพันธ และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณตางๆ ในสังคม แสวงหาความรู นําความรูมา
ประยุกตใชในการปองกัน และแกไขปญหา มีการตัดสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยคํานึงถึงผลกระทบท่ี
เกิดขึน้กับตนเอง สังคม และส่ิงแวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถในการนํากระบวนการตางๆ  
ไปใชในการดํารงชีวิตประจําวัน การเรียนรูดวยตนเอง การเรียนรูอยางตอเนื่อง การทํางาน และการอยู
รวมกันในสังคม ดวยการสรางเสรมิความสัมพันธอันดีระหวางบุคคลการจัดการปญหา และความขัดแยง
ตางๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวใหทันกับการเปล่ียนแปลงของสังคม สภาพแวดลม และรูจักหลีกเล่ียง
พฤติกรรมไมพึงประสงคท่ีสงผลกระทบตอตนเองและผูอ่ืน 

5. ความสามารถในการใชเทคโนโลย ี เปนความสามารถในการเลือกใชเทคโนโลยี 
ดานตางๆ มีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคมในดานการเรียนรู การ
ส่ือสาร การทํางาน การแกปญหาอยางสรางสรรค ถูกตองเหมาะสม และมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะท่ีพึงประสงค 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรยีนจันทรทองเอ่ียมพุทธศักราช 2553 ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขัน้พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 มุงพัฒนานกัเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เพ่ือใหสามารถ
อยูรวมกับผูอ่ืนในสังคมไดอยางมีความสุข ในฐานะเปนพลเรือนไทยและพลโลก  ดังนี ้

1. รักชาติ ศาสน กษตัริย 
2. ซ่ือสัตยสุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝเรียนรู 
5. อยูอยางพอเพียง 
6. มุงม่ันในการทํางาน 
7. รักความเปนไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
9. มีความกตัญู 
10. มีความเอ้ืออาทร 

 
คุณภาพของผูเรียน 

จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 3 
1. อานออกเสียง คําคลองจอง ขอความ เรื่องส้ันๆ และบทรอยกรองงายๆ ไดถูกตอง  

คลองแคลว เขาใจความหมายของคําและขอความท่ีอานตั้งคําถามเชิงเหตุผล ลําดับเหตุการณ คาดคะเน
เหตุการณ  สรุปความรูขอคิดจากเรื่องท่ีอาน  ปฏิบัติตามคําส่ัง คําอธิบายจากเรื่องท่ีอานได เขาใจความหมาย 
ของขอมูลจากแผนภาพ แผนท่ี และแผนภูมิ อานหนังสืออยางสมํ่าเสมอ และมีมารยาทในการอาน 

2. มีทักษะในการคดัลายมือตวับรรจงเต็มบรรทัด เขียนบรรยาย เขียนบันทึกประจําวนั 
เขียนจดหมายลาครู เขียนเรื่องเกี่ยวกับประสบการณและเหตุการณ เขียนเรื่องตามจินตนาการ มี 
มารยาทในการเขยีน 

3. เลารายละเอียด บอกสาระสําคัญ ตั้งคําถาม ตอบคําถาม รวมท้ังพูดแสดงความคิด  
ความรูสึกเกี่ยวกับเรื่องท่ีฟงและดู พูดส่ือสาร เลาประสบการณ และพูดแนะนําหรือพูดเชิญชวนให
ผูอ่ืนปฏิบัติตาม และมีมารยาทในการฟง ดู และพูด 
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4. สะกดคาํและเขาใจความหมายของคํา ความแตกตางของคํา พยางค หนาท่ีของคาํใน 
ประโยค มีทักษะการใชพจนานุกรมในการคนหาความหมายของคํา แตงประโยคงายๆ แตงคําคลอง
จอง แตงคําขวัญ และเลือกใชภาษาไทยมาตรฐาน และภาษาถ่ินไดเหมาะสมกับกาลเทศะ 

5. เขาใจ และสรุปขอคิดท่ีไดจากการอานวรรณคดี และวรรณกรรม เพ่ือนําไปใชใน 
ชีวิตประจาํวัน แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีท่ีอาน รูจักเพลงพ้ืนบาน เพลงกลอมเด็ก ซ่ึงเปน 
วัฒนธรรมของทองถ่ิน รองบทรองเลนสําหรับเด็กในทองถ่ิน ทองจําบทอาขยานและบทรอยกรองท่ีมี
คุณคาตามความสนใจ 

จบช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
1. อานออกเสียงบทรอยแกว บทรอยกรอง เปนทํานองเสนาะไดอยางถูกตอง อธิบาย  

ความหมายโดยตรง และความหมายโดยนัยของคํา ประโยค ขอความ สํานวนโวหารจากเรื่องท่ีอาน 
เขาใจคําแนะนําคําอธิบายในคูมือตางๆ แยกแยะขอคิดเห็นและขอเท็จจริง จับใจความสําคัญของเรื่องท่ี
อานและนําความรู ความคิดจากเรื่องท่ีอานไปตัดสินใจแกปญหาในการดําเนนิชีวิต มีมารยาท และมี
นิสัยรักการอาน และเห็นคุณคาส่ิงท่ีอาน 

2. มีทักษะในการคัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด และครึ่งบรรทัด เขียนสะกดคํา แตง 
ประโยค และเขียนขอความ ตลอดจนเขียนส่ือสารโดยใชถอยคําท่ีชัดเจนเหมาะสม ใชแผนภาพโครง
เรื่อง และแผนภาพความคิด เพ่ือพัฒนางานเขียน เขียนเรียงความ ยอความ จดหมายสวนตวั กรอกแบบ
รายการตางๆ เขียนแสดงความรูสึก และความคิดเห็น เขียนเรื่องตามจินตนาการอยางสรางสรรค และมี
มารยาทในการเขยีน 

3. พูดแสดงความรู ความคิดเกี่ยวกบัเรื่องท่ีฟง และเลาเรื่องยอ หรือสรุปจากเรื่องท่ีฟง 
และดูตั้งคําถาม ตอบคําถามจากเรื่องท่ีฟงและด ู รวมท้ังประเมินความนาเช่ือถือจากการฟง และดู
โฆษณาอยางมีเหตุผล พูดตามลําดับขัน้ตอนเรื่องท่ีตางๆ อยางชัดเจน พูดรายงานหรือประเด็นคนควา
จากการฟง การดู การสนทนา และพูดโนมนาวไดอยางมีเหตุผล  รวมท้ังมีมารยาทในการฟง  ดูและพูด 

4. สะกดคําและเขาใจความหมายของคํา สํานวน คําพังเพย สุภาษิต รูและเขาใจชนิด  
หนาท่ีของคําในประโยค ชนดิของประโยคคําภาษาถ่ิน และคําภาษาตางประเทศในภาษาไทย ใชคํา
ราชาศัพท และคําสุภาพไดอยางเหมาะสม แตงประโยค แตงบทรอยกรองประเภทกลอนส่ี กลอน
สุภาพ และกาพยยานี 11 

5. เขาใจและเห็นคณุคาวรรณคดี วรรณกรรมท่ีอาน เลานิทานและรองเพลงพ้ืนบาน 
ของทองถ่ิน นําขอคิดเห็นจากเรื่องท่ีอานไปประยกุตใชในชีวิตประจําวนั และทองจําบทอาขยานตามท่ี
กําหนดได 
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ตารางที่ 2.8 โครงสรางเวลาเรียน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.2551 
 

สาระการเรียนรู/กิจกรรม 
เวลาเรียน 

ระดับประถมศึกษา 
ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 

ภาษาไทย 200 200 200 160 160 160 
คณิตศาสตร 200 200 200 160 160 160 
วิทยาศาสตร 80 80 80 80 80 80 
สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ประวัติศาสตร 120 120 120 120 120 120 
สุขศึกษาและพลศึกษา 80 80 80 80 80 80 
ศิลปะ 80 80 80 80 80 80 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 40 40 40 80 80 80 
ภาษาตางประเทศ 40 40 40 80 80 80 
รวมเวลาเรียน (พ้ืนฐาน) 840 840 840 840 840 840 
กิจกรรมพัฒนา 120 120 120 120 120 120 
รายวิชา/กิจกรรมท่ีสถานศึกษากําหนดจัดเพ่ิมเติม
ตามความพรอมและจดุเนน ปละไมเกิน 40 ช่ัวโมง 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด ไมเกิน 1000 ช่ัวโมง / ป 
 
 
2.4.2 สาระสําคัญของกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 
ความสําคัญ 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เปนกลุมสาระการเรยีนรูท่ีมุงเนนการสงเสรมิใหมีความคิดริเริ่ม
สรางสรรค มีจินตนาการทางศิลปะ ช่ืนชมความงาม มีสุนทรียภาพ เห็นคณุคา ซ่ึงมีผลตอคณุภาพชีวิต
มนุษย ดังนั้น กิจกรรมศิลปะสามารถนาํไปใชในการพัฒนาผูเรียนโดยตรง ท้ังดานรางกาย จิตใจ สติปญญา 
อารมณและสังคม ตลอดจนนําไปสูการพัฒนาส่ิงแวดลอม สงเสริมใหผูเรียนมีความเช่ือม่ันในตนเอง และ
กลาท่ีจะแสดงออกในเชิงสรางสรรค พัฒนากระบวนการรบัรูทางศิลปะ การเห็นภาพรวม การสังเกต
รายละเอียด สามารถคนพบศักยภาพของตนเองอันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอ หรือประกอบอาชีพไดดวย
การมีความรับผิดชอบ มีระเบียบวินยั สามารถทํางานรวมกนัไดอยางมีความสุข 
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วิสัยทัศน 
กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ มุงพัฒนาใหผูเรียนเกดิความรู ความเขาใจ การคดิท่ีเปนเหตุ

เปนผลถึงวิธีการทางศิลปะ ความเปนมาของรูปแบบ ภูมิปญญาทองถ่ินและรากฐานทางวฒันธรรม 
คนหาวาผลงานศิลปะส่ือความหมายกับตนเอง คนหาศักยภาพ ความสนใจสวนตัว ฝกการเรยีนรู การ
สังเกตท่ีละเอียดออน อันนําไปสูความรกั เห็นคณุคา และเกดิความซาบซ้ึงในคณุคาของศิลปะและส่ิง
รอบตวั เจตคต ิ สมาธิ รสนยิมสวนตัว มีทักษะกระบวนการวิธีการแสดงออก การคิดอยางสรางสรรค 
สงเสริมใหผูเรยีนตระหนกัถึงบทบาทศิลปกรรมในสังคม ในบรบิทของการสะทอนวัฒนธรรมท้ังของ
ตนเองและวัฒนธรรมอ่ืนพิจารณาวาผูคนในวฒันธรรมของตนมีปฏิกิรยิาตอบสนองตองานศิลปะ ชวย
ใหมีมุมมองและเขาใจโลกทัศนกวางไกล ชวยเสริมความรู ความเขาใจ มโนทัศนดานอ่ืนๆ สะทอนให
เห็นมุมมองของชีวติ สภาพเศรษฐกิจ สังคม การเมือง การปกครอง และความเช่ือความศรทัธาทาง
ศาสนา ดวยลักษณะธรรมชาตขิองกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ การเรยีนรูเทคนิควิธีการทํางาน ตลอดจน
การเปดโอกาสใหแสดงออกอยางอิสระ ทําใหผูเรียนไดรบัการสงเสรมิ สนบัสนนุ ใหเกิดความคดิรเิริ่ม
สรางสรรค ดัดแปลง จินตนาการ มีสุนทรภีาพ และเห็นคณุคาของศิลปวฒันธรรมไทย และสากล กลุม
สาระการเรยีนรูศิลปะเสรมิสรางใหมีชีวติมนษุยเปล่ียนแปลงไปในทางท่ีดีขึน้ ชวยใหมีจติใจท่ีงดงาม มี
สมาธิท่ีแนวแน มีสุขภาพกาย และสุขภาพจิตท่ีดี มีความสมดุลเปนรากฐานของการพัฒนาชีวติท่ี
สมบูรณ เปนการยกระดบัคณุภาพชีวติของมนษุยชาตโิดยสวนตน และสงผลตอการยกระดบัคณุภาพ
ชีวิตของสังคมโดยรวม 

สาระทัศนศิลป 
มีความรูความเขาใจองคประกอบศิลป ทัศนธาต ุ สรางและนําเสนอผลงานทางทัศนศิลป

จากจนิตนาการ โดยสามารถใชอุปกรณท่ีเหมาะสม รวมท้ังสามารถใชเทคนิค วิธีการของศิลปนใน
การสรางงานไดอยางมีประสิทธิภาพ วิเคราะห วิพากษวจิารณคุณคางานทัศนศิลป เขาใจความสัมพันธ
ระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคณุคางานศิลปะท่ีเปนมรดกทางวฒันธรรม ภูมิ
ปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล ช่ืนชม ประยุกตใชในชีวติประจําวัน 

สาระดนตร ี
มีความรูความเขาใจองคประกอบดนตรี แสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห 

วิพากษ วจิารณคณุคาดนตรี ถายทอดความรูสึกทางดนตรีอยางอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใชใน
ชีวิตประจาํวนั เขาใจความสัมพันธระหวางดนตรี ประวตัิศาสตร และวัฒนธรรม เห็นคุณคาดนตรีท่ีเปน
มรดกทางวฒันธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล รองเพลงและเลนดนตรใีนรูปแบบตาง  ๆ
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แสดงความคดิเห็นเกี่ยวกับเสียงดนตรี แสดงความรูสึกท่ีมีตอดนตรใีนเชิงสุนทรยีะ เขาใจความสัมพันธ
ระหวางดนตรีกบัประเพณีวัฒนธรรม และเหตกุารณในประวตัิศาสตร 

สาระนาฏศิลป 
มีความรูความเขาใจองคประกอบนาฏศิลป แสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค ใช

ศัพทเบ้ืองตนทางนาฏศิลป วิเคราะห วิพากษวิจารณคุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิด
อยางอิสระ สรางสรรคการเคล่ือนไหวในรูปแบบตางๆ ประยุกตใชนาฏศิลปในชีวิตประจําวนั เขาใจ
ความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับประวตัิศาสตร วัฒนธรรม เห็นคุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทาง
วัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

คุณภาพของผูเรยีน 
เม่ือจบการศึกษาขั้นพ้ืนฐานในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะแลว  ผูเรียนจะมีสภาพจิตใจ 

งดงาม มีสุนทรียภาพ มีรสนิยม รักความสวยงาม รักความเปนระเบียบ มีการรับรูอยางพินิจ พิเคราะห 
เห็นคุณคาความสําคญัของศิลปะธรรมชาติส่ิงแวดลอม ตลอดจนศิลปวัฒนธรรมอันเปนมรดกทางภูมิ
ปญญาของคนในชาต ิ คนพบศักยภาพความสนใจของตนเอง อันเปนพ้ืนฐานในการศึกษาตอ หรือ
ประกอบอาชีพทางศิลปะ มีจินตนาการ ความคิดสรางสรรค มีความเช่ือม่ันพัฒนาตนเองได และ
แสดงออกไดอยางสรางสรรค มีสมาธิในการทํางาน มีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบ สามารถทํางาน
รวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข 

 
2.4.3 สาระและมาตรฐานการเรียนรู 
สาระท่ี 1: ทัศนศิลป 

มาตรฐาน ศ 1.1 สรางสรรคงานทัศนศิลปตามจนิตนาการ และความคิดสรางสรรค วิเคราะห 
วิพากษ วจิารณคุณคางานทัศนศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดตองานศิลปะอยางอิสระ ช่ืนชม และ
ประยุกตใชในชีวติประจําวัน 

มาตรฐาน ศ 1.2 เขาใจความสัมพันธระหวางทัศนศิลป ประวัติศาสตรและวฒันธรรม เห็น
คุณคางานทัศนศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 

สาระท่ี 2: ดนตร ี
มาตรฐาน ศ 2.1 เขาใจและแสดงออกทางดนตรีอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ วิจารณ

คุณคาดนตร ีถายทอดความรูสึก ความคดิตอดนตรีอยางอิสระ ช่ืนชม และประยกุตใชในชีวติประจาํวนั 
มาตรฐาน ศ 2.2 เขาใจความสัมพันธระหวางดนตร ีประวัติศาสตรและวฒันธรรม เห็นคณุคา

ของดนตรีท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภมิูปญญาไทยและสากล 
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สาระท่ี 3: นาฏศิลป 
มาตรฐาน ศ 3.1 เขาใจและแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรค วิเคราะห วิพากษ วิจารณ

คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอิสระ ช่ืนชมและประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 
มาตรฐานการเรยีนรูชวงช้ันท่ี 2  
3.1.1 ทดลองใชเทคนิคการแสดงออกฝกการแสดงออกอยางอิสระ ตามจินตนาการ หรือ

เรื่องแตง หรือประสบการณชีวติ ในรูปแบบของการแสดงสด หุนเงา หุนสรางสรรค หรือหนากาก 
3.1.2 เขาใจพ้ืนฐานการรําเตนเบ้ืองตน และแสดงออกตามลักษณะและแบบแผนของ 

นาฏศิลป 
3.1.3 แสดงออกทางนาฏศิลปจากประสบการณการฝกฝนและการสังเกต 
3.1.4 แสดงออกถึงความรูสึก และความคิดเห็นเกี่ยวกับการแสดงออกทางละครสรางสรรค 

ของผูอ่ืนไดอยางจริงใจและมีเจตคติเชิงบวก 
3.1.5 วิเคราะหรูปแบบการแสดงนาฏศิลปประเภทตางๆ 
3.1.6 เช่ือมโยงความเขาใจท่ีเกี่ยวกับละครสรางสรรค และนาฏศิลปกับกลุมสาระ 

การเรียนรูอ่ืนๆ และชีวิตประจําวัน 
มาตรฐาน ศ 3.2 เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตรและวฒันธรรม เห็น

คุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
มาตรฐานการเรยีนรูชวงช้ันท่ี 2 
3.2.1 นําประสบการณการเรยีนรูนาฏศิลป และละครสรางสรรคมาทําความเขาใจกับ 

บทบาทของมนุษยในครอบครวั 
3.2.2 พึงพอใจและยอมรับในภูมิปญญาของการสรางผลงาน การสืบทอดนาฏศิลป ท่ี 

เกี่ยวของกับวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
 

2.4.4 ยุทธศาสตรการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระนาฏศิลป) 
1. การเรียนรูแบบพัฒนาความสามารถในกระบวนการคดิของนักเรียน 
เปนยุทธศาสตรการเรียนท่ีนักเรียนตองมีการใชขอมูลทางนาฏศิลป กับกระบวนการคิดขอตนเอง 

และการเรียนรูจะเกิดขึ้นไดดวยการตัดสินใจ การคนควา การประเมินตนเอง การวางแผนปฏิบัติงาน 
ลงมือปฏิบัติงาน ตรวจสอบและปรับปรุงผลงานอยูเสมอ 
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2. การเรียนรูแบบการสรางองคความรูดวยตนเอง 
เปนการเรียนรูโดยการปฏิบัติ เปนวิธีการแสวงหาความรูดวยการปฏิบัต ิ ทดลองสัมผัสจริง

ดวยตนเอง สรุปดวยตนเอง เปนประสบการณตรง เชน การไดแสดงออกทางดานนาฏศิลปและการ
ละครดวยตนเอง หรืออ่ืนๆ ท่ีเปนผลจากการปฏิบัติจริง 

3. การเรียนรูแบบการประเมินตนเอง 
เปนการเรียนรูท่ีมีการลําดับขั้นตอนไวชัดเจน โดยมุงเนนใหนักเรียนไดประเมินตนเอง หรือ

ประเมินเพ่ือนในช้ันเรียนอยางมีเหตุผล ไดแก การแสดงความสามารถในดานตางๆ ในช้ันเรียน ฯลฯ 
4. การเรียนรูแบบเรยีนรูดวยการแกปญหา 
เปนการเรียนรูท่ีเนนใหนกัเรียนไดศึกษาเอง หาทางแกปญหาดวยตนเอง ตั้งแตการกําหนด

ปญหา และคนวิธีการแกปญหาดวยวิธีและขัน้ตอนท่ีเหมาะสมกับนักเรยีน เชน การแสดงละคร
สรางสรรค การเขียนบท การกํากับ ฯลฯ 

5. การเรียนรูแบบเช่ือมโยงบูรณาการความรูสหสาขา 
เปนการเรียนรูท่ีสามารถบูรณาการ การเช่ือมโยงความรู และกระบวนการท้ังในกลุมสาระ

และระหวางกลุมสาระ เชน บูรณาการกับกลุมวิชาภาษาไทย ภาษาอังกฤษ สังคม ฯลฯ 
 

2.4.5 การวดัและประเมินผลกลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ (สาระนาฏศิลป) 
กระทรวงศึกษาธิการ (2549: 49-61) ไดกําหนดหลักการของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้

พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เนนกระบวนการเรยีนท่ียดึนกัเรยีนเปนสําคญั โดยใหนกัเรยีนไดลงมือปฏิบัติ
จริง มีการติดตามประเมินผลตามมาตรฐานการเรยีนรู กลุมสาระการเรียนรู และมาตรฐานการเรียนรู
ชวงช้ัน ซ่ึงใชเปนเปาหมายของการพัฒนานักเรียน ครอบคลุมท้ังดานความรู ดานทักษะ/กระบวนการ 
และดานคณุธรรม จรยิธรรม และคานยิม ใหนกัเรียนมีสวนรวมในการประเมินการเรยีนรูของตนเองได 
และใชวิธีการประเมินจากสภาพจริงดวยวิธีการประเมินผลท่ีหลากหลาย มีการบันทึกผลการประเมิน
อยางเปนระบบ เพ่ือใชเปนขอมูลในการพัฒนานกัเรียนอยางตอเนื่อง ดังนัน้ เครื่องมือท่ีใชวัดและ
ประเมินผลจึงมีหลากหลายวิธีดวยกันสามารถแบงออกเปนเครื่องมือตามลักษณะการวดัไดดังนี ้

1. เครื่องมือวัดดานความรูความเขาใจ 
เปนเครื่องมือ และวิธีการหลักท่ีใชกันอยูท่ัวไป ไดแก วิธีการสอบ ซ่ึงอาจใชวิธีการเขียน

ตอบหรือสอบปากเปลากไ็ด เปนการประเมินพฤติกรรมนกัเรียนระดบัความเขาใจ ตวัอยางเชน เขาใจ
ความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกบัประวิตศิาสตร และวฒันธรรม พฤติกรรมดานความเขาใจนีน้ักเรียนอาจ
แสดงออกโดยการพูด การเขียน อธิบายส่ิงท่ีเขาใจเพ่ือส่ือสารตอผูอ่ืน การประเมินอาจใชเครื่องมือดงันี ้
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1.1 แบบทดสอบปากเปลา เปนวิธีการวดัความรู ความเขาใจโดยครูผูสอนตั้งคําถาม  
แลวใหนักเรยีนตอบปากเปลา เหมาะสําหรับนกัเรียนท่ียังไมมีความสามารถทางการเขียน 

1.2 แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ เปนแบบทดสอบท่ีครูผูสอนสวนใหญใชในโรงเรยีน  
ซ่ึงวัดความสามารถดานพุทธิพิสัยของนักเรยีนระดับความเขาใจ 

2. เครื่องมือวัดดานการปฏิบัติงาน 
เปนการวดัดานการปฏิบัติงานหรือดานทักษะพิสัย จะเปนพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงดาน

การปฏิบัติงานของนักเรียน วิธีหลักท่ีใชคือการสังเกต และการตรวจผลงาน โดยอาจใชเครื่องมือวดัท่ี
หลากหลาย ซ่ึงจะทําใหครูผูสอนทราบถึงคุณภาพของการปฏิบัติงานและคุณภาพผลงานท่ีเกิดจากการ
ปฏิบัติงาน อาจมีกระบวนการประเมินดังนี ้

2.1 การทดสอบภาคปฏิบัติชนิดใชตัวแทนกลุมงาน เปนการคัดเลือกงานของนักเรียน  
ใหนักเรยีนทํางานท่ีใชความสามารถหลายๆ อยาง ฉะนั้น การทดสอบชนิดนี้จึงวัดความสามารถของ
นักเรีนไดหลายๆ ดานในคราวเดียวกัน 

2.2 การประเมินสภาพจริง เปนวิธีการประเมินท่ีใชกันมากในปจจุบัน โดยอาจใชวิธี 
การท่ีหลากหลาย เชน การสังเกต การสัมภาษณ การบันทึกจากผูท่ีเกี่ยวของ การใชระเบียนสะสม การ
ทดสอบตามสภาพจริง และการประเมินจากแฟมสะสมงาน สวนเครื่องมือท่ีนิยมใชท่ัวไป ไดแก แบบ
ตรวจสอบรายการ แบบจัดอันดับ แบบมาตรการประมาณคา แบบระเบียนสะสม แบบรายงานประเมิน
ตนเอง เปนตน 

2.3 การประเมินจากผลงาน/ช้ินงานโดยครูผูสอน ครูผูสอนจะทราบส่ิงท่ีตนเองสอน 
เพ่ือเปนขอมูลพ้ืนฐานในการตดัสินวาผลงานหรือช้ินงานท่ีนักเรียนปฏิบัตนิั้น แตกตางจากแบบท่ีสอน
มากนอยเพียงใด เพ่ือตัดสินวานกัเรียนมีความคิดสรางสรรคหรือไม นอกจากนีค้รูผูสอนยังทราบ
พัฒนาการของนกัเรียนรายบุคคลในแตละดาน หรืออาจประเมินโดยใชการวิเคราะหจากแบบสอบถาม 
โดยท่ีแบบสอบถามสามารถใชเปนเครื่องมือชวยในการตัดสินใจวานักเรียนมีความคดิสรางสรรค
หรือไม ตัวอยางเชน นกัเรียนไดแนวคิดในการสรางผลงานช้ินนี้มาจากท่ีใด นกัเรียนเคยสรางผลงาน
หรือแสดงผลงานเชนนี้มาหรือไม ถาใหสรางหรือแสดงใหม นักเรียนคิดวาจะสรางผลงานหรือแสดง
ผลงานเหมือนเดิมหรือไม ถามีการเปล่ียนแปลงจะแกไขในสวนใด 

2.4 การประเมินจากแฟมสะสมงาน     เปนเครื่องมือชนิดหนึ่งท่ีมีศักยภาพในการให 
ขอมูลสารสนเทศในดานตางๆ เชน ความสามารถของนักเรียนท่ีสรางแฟมสะสมงานตามวัตถุประสงค 
ลักษณะนิสัยและเอกลักษณเฉพาะของนักเรยีน 
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3. เครื่องมือวัดดานจิตพิสัย 
ในกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ มีพฤติกรรมดานจิตพิสัยอยูเปนจํานวนมาก ตัวอยางเชน 

ช่ืนชม เห็นคุณคาของนาฏศิลป โดยมีเครื่องมือท่ีใชวดัดังนี ้
3.1 บันทึกการสังเกต เปนการบันทึกสังเกตพฤตกิรรมของนักเรียน ขณะเขารวมกิจกรรม  

ตลอดจนการเขารวมกิจกรรมอยางสมํ่าเสมอ ท้ังในเวลาเรียนและกิจกรรมพิเศษนอกเวลาเรียน ผูบันทึก
หรือประเมินจะตองบันทึกเปนระยะเวลายาว 

3.2 แบบประเมินตนเอง เปนแบบประเมินท่ีใหนกัเรียนประเมินตนเอง ซ่ึงมีรายการ 
ใหนักเรยีนประเมิน 

3.3 แบบผระเมินคานิยมหรือเจตคติ เปนแบบวัดใหนักเรยีนตอบซ่ึงมีหลายแบบ เชน  
มาตรประมาณคาแบบลิเคิรทเพ่ือตรวจสอบคานิยมนกัเรียน จําแนกในทางบวกและทางลบ เปนตน 
 

2.4.6 คําอธิบายรายวิชานาฏศิลป 
ศึกษาเพ่ือใหมีความรู ความเขาใจพ้ืนฐานของนาฏศิลปไทยเบ้ืองตน และละครสรางสรรค

ดานการแสดง จังหวะ ภาษาทา นาฏยศัพทเบ้ืองตน การสังเกตฝกทักษะการแสดง การเคล่ือนไหวตาม
รูปแบบและตามจินตนาการ ฝกทักษะทางดานนาฏศิลปรูปแบบตางๆ การประดษิฐทารํา วิเคราะห
รูปแบบการจดัการแสดงละคร ตระหนักถึงคณุคาของศิลปวัฒนธรรม 

โดยการศึกษา สอบถาม ดูแบบอยาง เรียนรูจากหนังสือ เอกสาร ผูรูหรือปราชญทองถ่ิน ฝก
ปฏิบัติตามแบบและจินตนาการสรางสรรค คิดประดษิฐขึ้นเอง 

เพ่ือบงบอกถึงคานิยม ความสําคัญ เกดิคณุธรรม จริยธรรม ความรัก ความช่ืนชม ความถนัด  
ความสนใจ อันเปนมรดกทางวฒันธรรม ยอมรับและแสดงความคิดเปนแบบอยางมีเหตุผล ภูมิใจใน
การสืบทอดวัฒนธรรมประเพณีทองถ่ินและภูมิปญญาไทย นําความรูมาใชบูรณาการกับการเรียนรูให
เช่ือมโยงสอดคลองกับกลุมสาระอ่ืนๆ 
 

2.4.7 ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 
สาระท่ี 3: นาฏศิลป 
มาตรฐาน ศ 3.1 เขาใจและแสดงออกทางนาฏศิลปอยางสรางสรรควิเคราะห วิพากษ วิจารณ

คุณคานาฏศิลป ถายทอดความรูสึก ความคิดอยางอิสระ ช่ืนชม และประยุกตใชในชีวติประจําวัน 
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ตารางที่ 2.9 ตารางการแสดงตวัช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป. 6  1. สรางสรรคการเคล่ือนไหวและ 

การแสดงโดยเนนการถายทอดลีลา
หรืออารมณ 

 * การประดิษฐทาทางประกอบ 
เพลงปลุกใจ หรือเพลงพ้ืนเมือง  
หรือทองถ่ิน เนนลีลาหรืออารมณ 

2. ออกแบบเครื่องแตงกาย อุปกรณ
ประกอบการแสดงอยางงายๆ 

 * การออกแบบสรางสรรค 
      - เครื่องแตงกาย 
      - อุปกรณ ฉากประกอบ 

 3. แสดงนาฏศิลปและละครงายๆ  * การแสดงนาฏศิลปและการ 
แสดงละคร 
   - รําวงมาตรฐาน     - ระบํา 
   - ฟอน      - ละครสรางสรรค 

4. บรรยายความรูสึกของตนท่ีมีตอ 
งานนาฏศิลปและการละคร
สรางสรรค 

 * บทบาทและหนาท่ีในงาน 
นาฏศิลปและการละคร 

 5. แสดงความคดิเห็นในการชมการ 
แสดง 

 * หลักการชมการแสดง 
      - การวิเคราะห 
      - ความรูสึกช่ืนชม 

 6. อธิบายความสัมพันธระหวาง 
นาฏศิลปและการละครกับส่ิงท่ี
ประสบในชีวติประจําวัน  

 * องคประกอบทางนาฏศิลปและ 
การละคร 

 
 

มาตรฐาน ศ 3.2 เขาใจความสัมพันธระหวางนาฏศิลป ประวัติศาสตร และวัฒนธรรม เห็น
คุณคาของนาฏศิลปท่ีเปนมรดกทางวัฒนธรรม ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทยและสากล 
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ตารางที่ 2.10 ตารางการแสดงตวัช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลางระดับช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ป.6  1. อธิบายส่ิงท่ีมีความสําคัญตอการ 

แสดงนาฏศิลปและละคร 
 * ความหมาย ความเปนมา  
ความสําคัญของนาฏศิลปและละคร 
      - บุคคลสําคัญ      - คุณคา 

2. ระบุประโยชนท่ีไดรับจากการ 
แสดงหรือชมการแสดงนาฏศิลป
และละคร 

 * การแสดงนาฏศิลปและละครใน 
วันสําคัญของโรงเรียน 

 
ตารางที ่2.11 โครงสรางการจัดหนวยการเรยีนรูกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ: สาระนาฏศิลป 
                     ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
 

หนวยการเรียนรู สาระการเรียนรู จํานวนคาบ 
หนวยท่ี 1 
     เรื่อง..เคล่ือนไหวสรางสรรค 

  - จังหวะ 
  - การเคล่ือนไหวรางกายประกอบ 
    จังหวะเพลงสากล 
  - การเคล่ือนไหวรางกายประกอบ 
    จังหวะเพลงไทย 

2 
4 
 
4 

หนวยท่ี 2 
     เรื่อง..การละคร 

  - พ้ืนฐานการแสดง 
  - การแสดงบทบาทสมมต ิ
  - ละครสด 

2 
4 
4 

หนวยท่ี 3 
     เรื่อง..นาฏศิลปไทยพ้ืนฐาน 
 
 
 
 
 
 

  - ภาษาทา 
  - ประเภทของภาษาทา 
  - การแสดงภาษาทาประกอบ 
    เพลงปลุกใจเราสู 
  - นาฏยศัพท 
  - ลักษณะตางๆ ของนาฏยศัพท 
  - การแสดงนาฏยศัพทประกอบ 
    เพลงของไทยอยูเปนไทย 

1 
3 
3 
 
1 
5 
3 
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หนวยท่ี 4 
     เรื่อง..นาฏศิลปนารู 

  - นาฏศิลปไทย 
  - นาฏศิลปพ้ืนเมือง 
  - นาฏศิลปสากล 

2 
2 
1 

 
2.5 เอกสารที่เกี่ยวของกับวิชานาฏศิลป 

ในสังคมของมนุษยท่ีเกิดมาในแตละประเทศ ไมวาจะเปนเรื่องของเช้ือชาติ ภาษา หรือเพศ
ใดก็ตาม แตส่ิงหนึ่งท่ีทุกชาติทุกภาษาจะตองมีเปนเอกลักษณส่ิงนั้นไดแก “ศิลปะ” ซ่ึงเปนส่ิงท่ีสืบ
ตอกันมาตั้งแตบรรพบุรุษจนถึงปจจุบัน ไมมีใครสามารถแยงชิงไปได และยังเปนเอกลักษณอันเดน
ของชาตินั้นๆ ท่ีจะตองหวงแหนมิใหหมดส้ินไป 

ประเทศไทยไดช่ือวาเปนประเทศท่ีมีเอกราชมาชานาน มีศิลปวัฒนธรรมท่ีบงบอกถึงความ
เปนเอกลักษณของชาต ิ จนเปนท่ีช่ืนชอบของนานาประเทศท่ีไดพบเห็นความงดงามในประเทศ  ถึงแมวา  
ในสังคมไทยปจจุบันกําลังไดรับอิทธิพลทางดานวัฒนธรรมตางชาติเขามามีบทบาทในสังคมไทย แต
ส่ิงหนึ่งท่ีคนไทยยังสามารถอนุรักษและสืบทอดไดมาอยูจนทุกวันนี้กค็ือ “นาฏศิลป” อันเปนศิลปะ
ประจําชาติท่ีคนไทยทุกคนควรชวยกันรักษา ใหการสนับสนุนเพ่ือใหศิลปะนี้คงอยูสืบไปในอนาคต 
(สุมิตร เทพวงษ, 2541: 1) 
 

2.5.1 ความหมายของนาฏศิลป 
พจนานกุรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน ไดกลาวถึงคําวา นาฏศิลป หมายถึง ศิลปะแหงการ

ละครหรือฟอนรํา 
อาคม สายาคม (2516) กลาววา นาฏศิลป หมายถึง ความชํ่าชองในการละคร ฟอนรํา 
อมรา กลํ่าเจริญ (2531) กลาววา นาฏศิลป หมายถึง การฟอนรําท่ีมนุษยประดิษฐขึน้จาก

ธรรมชาตดิวยความประณตี นอกจากหมายถึงการฟอนรํา ระบํา ราํ เตนแลวยังหมายถึงการรองและการ
บรรเลงดวย 

ประทิน พวงสําลี (2514) กลาววา นาฏศิลป หมายถึง การรองรําทําเพลง การใหความบันเทิง
ใจอันรวมดวยความโนมเอียงของอารมณ และความรูสึก สวนความสําคญัสวนใหญของนาฏศิลปอยูท่ี
การละครเปนเอก หากแตศิลปะประเภทนี้จําตองอาศัยดนตร ี และการขับรองเขารวมดวย เพ่ือเปนการ
สงเสริมใหเกิดคุณคาในศิลปะยิ่งขึน้ตามสภาพ หรืออารมณตางๆกนั สุดแตจุดมุงหมายนั้น 
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2.5.2 ความสําคัญของนาฏศิลป 
สุมิตร เทพวงษ (2541) กลาวถึง ความสําคัญของนาฏศิลป ดังนี ้
1. ความมุงหมายในการเรียนนาฏศิลป 

1.1 เพ่ือเปนการปลูกฝงและสงเสริมนิสัยทางศิลปะแกผูเรียน 
1.2 เพ่ือใหมีความรูความเขาใจยิ่งขึ้น 
1.3 เพ่ือเปนการสงเสริมและอนุรักษวัฒนธรรมของชาติใหคงอยูสืบไป 
1.4 เพ่ือเปนการฝกใหรูจกัทํางานรวมกับคนหมูมากไดเปนอยางด ี
1.5 เพ่ือเปนการฝกใหรูจกักลาแสดงออก 

2. ประโยชนในการเรียนวิชานาฏศิลป 
2.1 ทําใหเปนคนราเริง  แจมใส 
2.2 มีความสามัคคีในหมูคณะ 
2.3 สามารถยึดเปนอาชีพได 
2.4 ทําใหรูจกัดนตรีและเพลงตางๆ 
2.5 ทําใหเกิดความจําและปฏิภาณด ี
2.6 ชวยใหเปนคนท่ีมีทาทางเคล่ือนไหวสงางาม 
2.7 ชวยในการออกกําลังกายไดเปนอยางด ี
2.8 ไดรับความรูทางนาฏศิลป  จนเกิดความชํานาญสามารถปฏิบัติไดดีมีช่ือเสียง 

3. ขอปฏิบัติสําหรับผูเริ่มเรียนนาฏศิลป 
3.1 ตองมีความสนใจและตั้งใจจริง 
3.2 ตองทําใจใหรักและนิยมในศิลปะแขนงนี ้
3.3 ตองมีสมาธิแนวแนขณะลงมือปฏิบัต ิ
3.4 ตองเปนผูชางสังเกต 
3.5 ตองพยายามเลียนแบบครใูหมากท่ีสุด 
3.6 ตองเปนผูท่ีไมทอถอยตอความยากของบทเรียน 
3.7 ตองเปนผูท่ีขยันในการทบทวนฝกซอมทารําอยูเสมอ 

 
2.5.3 นาฏยศัพท 
ความหมายของนาฏยศัพท ราชบัณฑิตยสถาน ตามความหมายมีไววา หมายถึง คํา เสียงท่ีใช

เรียกช่ือคําท่ีเกีย่วกับการฟอนรํา เกี่ยวกับการแสดงละคร 
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ประทิน พวงสําลี (2514) กลาวไววา นาฏยศัพท หมายถึง ศัพทท่ีใชเกี่ยวกับทารํา 
อรวรรณ ชมวัฒนา (2530) กลาววา นาฏยศัพท หมายถึง ศัพทท่ีเกี่ยวของกับลักษณะทารําท่ี

ใชในการฝกหัด เพ่ือใชในการแสดงโขนและละคร 
อาภรณ มนตรีศาสตร (2527) กลาววา นาฏยศัพท หมายถึง คําท่ีใชในวงการนาฏศิลป สามารถ

ส่ือความหมายกันไดทุกฝายในการแสดงตาง  ๆ
อมรา กลํ่าเจริญ (2535) ไดอธิบายความหมาย ของนาฏยศัพทวา  หมายถึง ศัพทเฉพาะในทาง

นาฏศิลป เปนลักษณะของทาราํไทย นาฏยศัพทท่ีใชกนัเกีย่วกับทาราํไทยนั้นมีมากแยกตามลักษณะการใช 
ประเภทของนาฏยศัพท สามารถแบงออกเปน 3 หมวดคือ 
1. หมวดนามศัพท หมายถึง ศัพทท่ีเรียกช่ือทารํา หรือช่ือทาท่ีบอกอาการการกระทําของ 

ผูนั้นไดแก 
 

  
 

ภาพที่ 2.2 ภาพแสดงทาตั้งวง 
 

1.1 วง หมายถึง กิรยิามือท่ีประกอบดวยนิ้วท้ัง 4 นิ้ว นิ้วหัวแมมือหลบเขาหาฝามือเล็กนอย 
- นิ้วและฝามือเรียงนิ้วใหติดกันท้ัง 4 นิ้ว นิ้วหัวแมมือหลบเขาหาฝามือเล็กนอย 
- ขอมือ ตั้งมือขึ้นใหปลายนิ้วช้ีขึ้นขางบน หักขอมืออกไปหาลําแขนดานนอก 
- ชวงแขน ตั้งแตไหลจรดขอมือโคงใหไดสัดสวน ไมงอมากจนเห็นขอศอกแหลม 

และไมยืดมากจนเกือบตึง ควรโคงใหอยูในลักษณะครึ่งวงกลมกวางๆ แบงออกเปน 
1.1.1 วงบน คือ วงท่ีตัง้สูงเปนกิริยาของการยกลําแขนใหสูง ทอดลําแขนใหโคงจาก

ระดับไหลไปขางๆ ใหลําแขนสวนบนลาดจากไหลเล็กนอย วงบนพระตั้งระยะใหปลายนิว้อยูระดับแง
ศีรษะ วงบนนางตั้งระยะใหปลายนิ้วอยูระดับหางคิ้ว 

1.1.2 วงกลาง คือ สวนโคงของลําแขนท่ีอยูระหวางวงบนและวงลาง ลําแขนสวนบน
ลาดกวาวงบน ใหศอกอยูตรงระดับสะเอวใหปลายนิ้วสูงเพียงระดับไหล 
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1.1.3 วงลาง คือ สวนโคงของลําแขนท่ีทอดโคงลงมาเบ้ืองลางปลายนิ้วมือจะอยู
ระดับหนาทอง (หัวเข็มขัด) 

1.1.4 วงหนา คือ สวนโคงของลําแขนท่ีทอดโคงอยูขางหนา วงหนานี้อาจสูงหรือ
ต่ํากวากันบางเปนบางทาสุดแตลีลาทารํานั้น  ๆ(สวนใหญปลายนิ้วจะอยู ตรงระดับปาก) 

1.1.5 วงบัวบาน คือ สวนโคงของลําแขนท้ัง 2 ขางนั้นจะงอตั้งฉาก แขนท้ังสอง 
ยกขึน้ระดับไหลมือแบหงายปลายนิ้วหันออกดานขาง 
 

 
 

ภาพที่ 2.3 ภาพแสดงทาจีบ 
 

1.2 จีบ หมายถึง กิริยามือท่ีประกอบดวยนิ้ว ฝามือและขอมือ 
- นิ้วและฝามือ ใหงอนิ้วหัวแมมือจรดขอสุดทายของปลายนิว้ช้ี นิ้วท่ีเหลือเหยียดตึง คือ 

นิ้วกลาง นิ้วนาง นิ้วกอยเหยยีดตงึ กางใหหางจากกัน กรีดออกคลายคล่ีพัด นิว้ช้ีกับนิว้หัวแมมือ (นิ้วโปง) 
ท่ีติดกนัเรียกวาตัวจีบ 

- ขอมือ การจีบนั้นขอมือตองหักหลบเขาหาแขนดานใน คือดานท่ีงอพับได(เวนจบีหลัง) 
- ชวงแขน ตั้งแตไหลจรดขอมือคลอยตามจีบ ถาจีบหงายชวงแขนจะตองหงายจะงอแขน

หรือตึงแขนก็ไดสุดแทแตทารํา ถาจีบคว่ํา ชวงแขนตอนลางก็ตองคว่ําดวยจีบแบงออกเปน 
1.2.1 จีบคว่ํา คือ การจีบคว่ําขอมือใหปลายตัวจีบและปลายนิ้วช้ีลงขางลาง 
1.2.2 จีบหงาย คือ การจีบหงายขอมือใหปลายตวัจีบและปลายนิ้วช้ีขึ้นขางบน 
1.2.3 จีบหลัง หรือจีบสงหลัง คือ การจีบสงลําแขนไปขางหลังพลิกขอมือใหปลาย

นิ้วช้ีขึน้ขางบน 
1.2.4 จีบปรกหนา คือ การจีบท่ีคลายกับจีบหงาย แตหันจีบเขาหาลําตัวดาน 

หนาท้ังแขนและมือชูอยูขางหนา ตั้งลําแขนขึ้นทํามุมท่ีขอพับตรงศอก หันจีบเขาหาหนาผาก 
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1.2.5 จีบปรกขาง คือ การจีบท่ีคลายจบีปรกหนาแตหันจีบเขาหาแงศีรษะ ลําแขน 
อยูขางๆ ลักษณะลําแขนเชนเดียวกับตัง้วง 

1.2.6 จีบลอแกว คือ การจีบใชปลายนิ้วหัวแมมือทับปลายนิ้วกลางจะมีลักษณะ 
คลายวงกลม เหยียดนิ้วท่ีเหลือออก 
 

 
 

ภาพที่ 2.4 ภาพแสดงทายกเทา 
 

1.3 ยกเทา เปนกริยาตอจากการประเทา โดยยกเทาขึ้นดานหนาใหฝาเทาขนานกับพ้ืน ยก
เทาสูงระดับหนาแขงของเทาท่ียืนรบัน้ําหนกั เชิดปลายนิ้วเทาขึ้น ใหเฉียงปลายเทาเล็กนอย ตวันางไม
กันเขา ตัวพระกันเขาออกใหเห็นเหล่ียมขา และหันนองออกดานหนา 
 

 
 

ภาพที่ 2.5 ภาพแสดงทากาวเทา 
 

1.4 กาวเทา เปนการกาวเทาใหสนเทาวางถึงพ้ืนกอนปลายเทาเสมอใหปลายเทาเฉียงออก
ดานขางเล็กนอย และเปดสนเทาหลัง การกาวขางตัวพระใหกาวเทาไปดานขาง ยอเขาลง และกันเขา
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ออก ท้ิงน้ําหนักลงเทาขางท่ีกาว เทาอีกขางไมตองเปดสน สวนตัวนางกาวเทาไปดานขาง ใหสนเทาท่ี
กาวอยูเหนือเทาขางท่ียืนเล็กนอย ท้ิงน้ําหนกัตวัลง เปดสนเทาหลังและหลบเขาตาม 

2. หมวดกิรยิาศัพท หมายถึง ศัพทท่ีใชเรียกในการปฏิบัติบอกอาการกิริยาแบงออกเปน 
2.1 ศัพทเสริม หมายถึง ศัพทท่ีใชเรียกเพ่ือปรับปรุงทาทีใหถูกตองสวยงาม เชน กนัวง 

ลดวง สงมือ ดึงมือ หักขอ หลบศอก เปดคาง กดคาง ทรงตวั เผนตัว ตึงไหล กดไหล   ดึงเอว กดเกลียว
ขาง ทับตัว หลบเขา ถีบเขา แข็งเขา เปดสน ชักสน เปนตน 

2.2 ศัพทเส่ือม หมายถึง ศัพทท่ีใชเรียกช่ือทารําหรือทวงทีของผูรําท่ีไมถูกตองตามมาตรฐาน  
เพ่ือใหผูรํารูตัวและแกไขทาทีของตนใหดี เชน วงลา วงคว่าํ วงเหยียด วงหัก วงลน คอดื่ม คางไก ฟาด
คอ เกร็งคอ หอบไหล ทรุดตัว ขยมตัว เหล่ียมลา รําแอ รําลน รําเล้ือย รําลํ้าจังหวะ รําหนวงจังหวะ 
เปนตน 

3. หมวดนาฏยศัพทเบ็ดเตล็ด หมายถึง ศัพทตางๆ ท่ีใชเรยีกในภาษานาฏศิลปนอกเหนือจาก 
นามศัพท และกิริยาศัพท เชน จีบยาว จีบส้ัน ลักคอ เดินมือ เอียงทางวง คืนตวั ออน เหล่ียม เหล่ียมลาง 
แมทา ทา-ที ขึ้นทา ยืนเขา ทลายทา นายโรง พระใหญ-พระนอย นางกษัตรยิ นางตลาด ผูเมีย ยืนเครื่อง 
ศัพทแทน เปนตน 

จากนาฏยศัพทตางๆ เหลานี้ นบัเปนพ้ืนฐานท่ีเปนผลทําใหมีทาทางตางๆ เกิดขึ้นในวงการ
นาฏศิลปไทย เรยีกวา “การตีบท การราํบท ภาษาทา ภาษาทานาฏศิลป” ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของนาฏศิลปไทย 

 
2.5.4 ภาษาทา 
ความหมายของภาษาทานาฏศิลปอมรา กลํ่าเจริญ (2535) กลาววา ภาษาทานาฏศิลปหมายถึง 

ภาษาทาทางนาฏศิลปเสมือนเปนภาษาพูด โดยไมตองเปลงเสียงออกมา แตอาศัยสวนประกอบอวัยวะ
ของรางกายแสดงออกมาเปนทาทาง เปนส่ือใหผูชมสามารถเขาใจไดและถาไดมีการแนะนําในการใช
ทาทางตางๆ กอนบางพอสมควรยิ่งจะทําใหรูเรื่องราวความเขาใจ เพ่ิมความสนุกสนานมากขึ้น  พ้ืนฐาน
ของการใชภาษาทานาฏศิลปนี้ สวนมากจะนํามาจากทาธรรมชาติแลวนํามาประดิษฐดดัแปลงใหมีความ
ออนชอยและสวยงาม กิริยาทาทางท่ีแสดงออกมาเปนภาษาทานาฏศิลป 

เรณู โกศินานนท (2544) กลาววา ภาษาทานาฏศิลปหมายถึง ทาทางของนาฏศิลปท่ีมีกําเนิด
มาจากทาธรรมชาติเปนพ้ืนฐานตอมาจึงไดมีการพัฒนารูปแบบหรือประดิษฐทาขึน้มาเพ่ือเปนการส่ือ
ความหมายโดยเฉพาะ 

สุมิตร คณุากร (2519) กลาววา ภาษาทานาฏศิลปเปนการส่ือความหมายดวยทาทาง เปนภาษาทา
ท่ีถายทอดความหมายแทนคําพูด หรือลักษณะทาทางบุคลิก ความรูสึกในการส่ือสารหรือเรยีกงายๆ วาการ



90 
 

สงภาษามนุษยเราใชคําพูด (Verbal Communication) เสียเปนสวนใหญ แตความจริงเราสงภาษาดวยคําพูด 
ดวยการเขยีนตัวอักษร เปนรูปภาพ เปนสัญลักษณตาง  ๆไดมากมาย นอกจากภาษาพูด     และภาษาเขียนท่ี
ใชอยูเสมอแลว การส่ือความหมาย และความรูสึกในชีวิตประจําวนั ยังใชภาษาทาทางอีกดวย ดงันัน้ กิรยิา
ทาทางจงึนับเปนภาษาสวนหนึง่เชนเดียวกับถอยคําท่ีเปลงเสียงเปนคําพูดออกมาทางปาก 

ประเภทของภาษาทานาฏศิลป 
1. ใชภาษาทาทางธรรมชาต ิ  คือ   การส่ือความหมายแทนคาํพูดเชน  ตัวเรา  คณุหรือเธอ ทาน 

ทาเรียก ทาไป ปฏิเสธ เปนตน การใชภาษาทาทางธรรมชาติจะเปนการใชทาทางตามธรรมชาต ิ เนื่องจาก
เปนทาทางท่ีใชเปนกิจวัตรประจําวันและเปนท่ีเขาใจของคนท่ัวไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                         ภาพที่ 2.6 ภาพแสดงทาตวัเรา                      ภาพที่ 2.7 ภาพแสดงทาปฏิเสธ 
 

2. ใชภาษาทาเลียนแบบอิรยิาบถกิริยาอาการเพ่ือแสดงอารมณความรูสึกตาง  ๆเชน ทายนื ทาเดิน 
ทานั่ง รกั อาย โกรธ ดีใจ เสียใจ โศกเศรา เปนตน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

                         ภาพที่ 2.8 ภาพแสดงทายืน                                ภาพที่ 2.9 ภาพแสดงทารกั 
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3. ใชภาษาทาเลียนแบบธรรมชาติ เชน เลียนแบบธรรมชาต ิคน สัตว  ในการเลียนแบบนีจ้ะตอง
เลือกลักษณะเดนของธรรมชาติ คนหรือสัตวท่ีตองการเลียนแบบท่ีมีลักษณะเฉพาะไมเหมือนใคร  เม่ือใคร
เห็นก็สามารถทายออกได  เปนตน 
 

   
 

ภาพที่ 2.10 ภาพการแสดงทาเลียนแบบตนขาว 
 

                            
 

ภาพที่ 2.11 ภาพการแสดงทาเลียนแบบกบ 
 
2.5.5 การแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
การแสดงออกทางดานนาฏศิลป หมายถึง การแสดงออกดวยทาทางการรายรําแทนคําพูดท่ีมี

ความหมายตามบทรอง บทเจรจาและบทพากย เพ่ือส่ือความหมายใหผูชมเขาใจได การแสดงนาฏศิลป
ในปจจุบัน สามารถแบงรูปแบบการแสดงนาฏศิลปออกเปนรูปแบบตางๆ ไดหลายรูปแบบ ดังนี ้

1. การรํา คือ การแสดงท่ีมีลักษณะเปนการรําเดี่ยว รําคู  ราํอาวุธ รําอวยพร สวนมากจะเปน
การแสดงเดี่ยว และมีลักษณะสําคญั คือ เนนการใชมือและแขนทําทาทาง ผูแสดงตองแสดงฝมือเปน
อยางมาก 
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ภาพที่ 2.12 ภาพการแสดงชุด เพลงชา-เร็ว 
 

2. ระบํา  คือ การแสดงเปนหมูใชผูแสดงตั้งแต  2  คนขึน้ไป รายราํหรือทําทาทางเหมือนกัน 
และแตกตางกนับางในการแสดงชุดหนึ่ง มีการแปรแถว ตัง้ซุม เปนรูปแบบตางๆ เปนระยะ เชน ระบํา
เทพบันเทิง ระบําดาวดึงส เปนตน 
 

 
 

ภาพที่ 2.13 ภาพการแสดงชุด ระบําเทพบันเทิง 
 

3. โขน  คือ  ศิลปะแหงการเตน มีการแสดงเปนเรื่องราวตางๆ  โดยเฉพาะ  เรื่องท่ีนิยมนํา 
แสดงไดแก เรื่องรามเกียรติ ์
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ภาพที่ 2.14 ภาพการแสดงโขน เรื่อง รามเกียรติ ์
 

4. ละคร คือ ศิลปะแหงการรายรํา และแสดงเปนเรื่องราวตางๆ เชน ละครพันทาง 
 

 
 

ภาพที่ 2.15 ภาพการแสดงละคร เรื่อง ราชาธิราช 
 

5. การแสดงพ้ืนเมือง   คือ   เปนการรายรําแสดงทาทางและการรองท่ีเกดิจากวิถีชีวิตผูคนใน 
ทองถ่ิน จากพิธีกรรม จารีตประเพณี การเกีย้วพาราสีของหนุมสาว การทํามาหากินงานอาชีพตาง  ๆ
 

 
 

ภาพที่ 2.16 ภาพการแสดงชุด เซ้ิงสวิง 



บทท่ี 3 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 

การวจัิยคร้ังนี้เปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยมีวัตถุประสงค
เพ่ือพัฒนาและหาประสทิธภิาพบทเรียนผานเวบ็แบบผสมผสาน ศกึษาผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนกัเรียน
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน และศกึษาความสามารถในการแสดงออก
ทางดานนาฏศลิปของนกัเรียนชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6 ซึง่มีขัน้ตอนในการดําเนนิการวิจัย ดังนี ้

1. แบบแผนการวิจัย 
2. ประชากรและกลุมตวัอยาง 
3. เคร่ืองมือและการพัฒนาเคร่ืองมือ 
4. การเก็บรวบรวมขอมูล 
5. การวิเคราะหขอมูล 

 
3.1 แบบแผนการวิจัย 

ในการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดกาํหนดแบบแผนการทดลอง โดยดําเนินการทดลองกบักลุมตัวอยาง
กลุมเดีย่ว ตามแบบแผนการทดลองแบบ (One Group Pretest-Posttest Design) ซึ่งมีรูปแบบการวิจยัดังนี ้
(Campbell and Stanley.1969: 48) 
 
ตารางท่ี 3.1 ตารางแบบแผนการวิจัย 
 

กลุม สอบกอน ทดลอง สอบหลัง 
E O1 X O2 
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โดยให E   หมายถึง  กลุมทดลอง 
O1   หมายถึง    การทดสอบกอนเรียน 

   X หมายถึง  การเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 
   O2   หมายถึง    การทดสอบหลังเรียน 
 
3.2 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

3.2.1 ประชากร 
ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ ไดแก นกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2554 โรงเรียน

จันทรทองเอี่ยม จังหวัดนนทบุรี จาํนวน 4 หองเรียน รวมท้ังสิ้น 168 คน 
3.2.2 กลุมตัวอยาง 
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซึ่งกําลังศึกษาอยูใน

ภาคเรียนท่ี 2 ปการศกึษา 2554 โรงเรียนจันทรทองเอี่ยม จาํนวน 2 หองเรียน รวมทั้งสิ้น 80 คน แบงเปนกลุม
ตัวอยางในการหาประสิทธิภาพ จํานวน 40 คน ไดแก กลุมตัวอยางกลุมรายบุคคล จํานวน 3 คน กลุมตัวอยาง
กลุมยอย จํานวน 12 คน และกลุมตัวอยางกลุมภาคสนาม จาํนวน 25 คน สวนกลุมตัวอยางในการศึกษาผลของ
บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน จํานวน 40 คน ไดมาโดยวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
เนื่องจากเปนกลุมท่ีผูวิจัยดําเนินการสอนดวยตนเอง สามารถควบคุม และสังเกตการปฏิบัติกจิกรรมไดอยาง
ตอเนื่อง 
 
3.3 เคร่ืองมือและการพัฒนาเคร่ืองมือ 

3.3.1 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย มีดังนี ้
- แผนการเรียนรูแบบผสมผสาน เรือ่ง เพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย 
- แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- บทเรียนผานเว็บ เร่ือง เพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย 
- แบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
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3.3.2 การสรางและพัฒนาเครื่องมอืท่ีใชในการวิจัย มีขั้นตอนดังนี ้
1. แผนการเรียนรูแบบผสมผสาน เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย ผูวิจัยไดดําเนินการสราง

ตามขั้นตอน ดังนี ้
1.1 ศึกษา และวิเคราะหเนือ้หา จุดประสงคการเรยีนรูบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน เร่ือง 

เพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย และการเรียนการสอนผานเว็บ 
1.2 สรางแผนการเรียนรูผานเว็บแบบผสมผสาน วิชานาฏศิลป เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทย

อยูเปนไทย ชัน้ประถมศึกษาปท่ี 6 ซึ่งใชเวลาในการเรียน 4 ชั่วโมง เปนระยะเวลา 4 สัปดาห ประกอบดวย
การเรียนการสอนในชั้นเรียนรอยละ 50 คิดเปนจํานวน 2 ชั่วโมง และการเรียนการสอนผานเว็บรอยละ 50 
คิดเปนจํานวน 2 ช่ัวโมง 

1.3 นาํแผนการเรียนรูทีส่รางขึ้น เสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือใหขอเสนอแนะ และทําการ 
ปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะ 

1.4 นาํแผนการเรียนรูแบบผสมผสานท่ีสรางขึ้น เสนอตอผูเช่ียวชาญทางดานนาฏศิลป  
จํานวน 3 ทานตรวจสอบความตรงดานเนื้อหา และผูเชี่ยวชาญทางดานเทคโนโลยีการศึกษาจํานวน 3 ทาน
ตรวจสอบความตรงดานขัน้ตอนในการเรียนแบบผสมผสานของแตละกิจกรรม จากนั้นนาํแบบประเมิน
แผนการเรียนรูแบบผสมผสานจากผูเช่ียวชาญมาคาํนวนหาคาความสอดคลอง สรุปไดวา แผนการเรียนรู
แบบผสมผสานท่ีผูวิจัยสรางขึ้นโดยรวมนั้นมีความสอดคลอง ซึ่งมีคา IOC=0.87 เม่ือพิจารณารายดาน
พบวา ดานจุดประสงคการเรียนรูมีคา IOC=1.00 ดานสาระการเรียนรูมีคา IOC=1.00 ดานการจัดการ
เรียนรู(แบบเผชิญหนา)มีคา IOC=0.76 ดานการจัดการเรียนรู(แบบผสมผสาน)มีคา IOC=0.76 ดานการวัด
และประเมินผลมีคา IOC=0.89 และดานแหลงการเรียนรู/สือ่มีคา IOC=0.80 

1.5 ปรับปรงุแผนการเรียนรูตามคาํแนะนาํของผูเชี่ยวชาญ โดยเพ่ิมรูปภาพ ใสเสียงประกอบ 
และรวมเนือ้หาท่ีมีความสอดคลองกนัใหอยูในกิจกรรมเดียวกัน นาํเสนออาจารยท่ีปรกึษาอกีคร้ัง ไดแผนการ
เรียนรูผานเว็บแบบผสมผสานฉบับสมบูรณ 
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แผนภูมิท่ี 3.1 ขั้นตอนการสรางแผนการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ือง เพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย 
 

2. การสรางแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง เพลง 
ปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย มีขัน้ตอนการดาํเนนิการ ดังนี ้

2.1 ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ ศึกษาหลกัสูตร เนือ้หาวิชาเพลงปลกุใจขอไทยอยู 
เปนไทย จากเอกสารตําราท่ีเกี่ยวของ 

2.2 วิเคราะหเนือ้หาและจุดประสงคการเรียนรูจากแผนการเรียนรูแบบผสมผสาน เร่ืองเพลง 
ปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย 

2.3 สรางแบบทดสอบเปนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก ชนิดท่ีมีคาํตอบท่ีถกูตองเพียงขอเดียว และ
แตละขอมีคะแนนเทากัน คอื 1 คะแนน จํานวน 60 ขอ ใหครอบคลุมจุดประสงคการเรียนรูทุกเนือ้หา 

 
 

 

ศึกษา และวิเคราะหเนือ้หาจุดประสงคการเรียนรูบทเรียนผานเว็บแบบ
ผสมผสาน เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย และการเรยีนการสอนผานเว็บ 

 

สรางแผนการเรียนรูผานเว็บแบบผสมผสาน 
 
 

เสนออาจารยท่ีปรกึษา และปรับปรุงแกไข 
 
 

เสนอผูเช่ียวชาญตรวจความเที่ยงตรง 
และความสอดคลอง 

 

ปรับปรุงแผนการเรียนรูตามคาํแนะนาํของผูเช่ียวชาญ 
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2.4 นําขอสอบท่ีไดเสนอผูเช่ียวชาญทางดานวัดประเมินผล จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ 
คุณภาพโดยการหาคาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรู ซึ่งมีเกณฑพิจารณา
ความสอดคลองต้ังแต 0.50 ขึน้ไป ผลจากการหาคาดัชนคีวามสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงค
การเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญท้ัง 3 ทาน เม่ือพิจารณาตามเกณฑไดขอสอบท่ีใชไดจาํนวน 58 ขอ มคีาความ
สอดคลองระหวาง 0.67-1.00 

2.5 นําขอสอบท่ีผานการตรวจสอบจากผูเช่ียวชาญจํานวน 58 ขอ ไปทดสอบกับนกัเรียน
ท่ีเคยผานการเรียน เร่ือง เพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย จํานวน 40 คน เพ่ือวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) 
ระหวาง 0.2-0.8 และคาอาํนาจจําแนก (r) ต้ังแต 0.2 ขึ้นไป เม่ือพิจารณาตามเกณฑจะไดขอสอบท่ีสามารถ
นําไปใชไดจํานวน 48 ขอ โดยเลือกขอสอบจํานวน 30 ขอ มีคาความยากงายระหวาง 0.58-0.80 และคา
อาํนาจจําแนกระหวาง 0.20-0.55 ไปเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเลอืกขอสอบจาํนวน 
15 ขอ มีคาความยากงายระหวาง 0.53-0.58 และคาอาํนาจจาํแนกระหวาง 0.25-0.50 ไปเปนแบบฝกหัด
ระหวางเรียนจํานวน 3 ฉบับๆ ละ 5 ขอ 

2.6 นาํขอสอบที่ผานเกณฑจํานวน 30 ขอ มาวิเคราะหหาคาความเช่ือม่ัน (Reliability) โดย
ใชสูตร KR20 ของ Kuder Richardson ไดคาความเชือ่ม่ันของแบบทดสอบท้ังฉบับเทากับ 0.76 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
แผนภูมิท่ี 3.2 ขั้นตอนการสรางแบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ศึกษาแนวทางการสรางแบบทดสอบ จากเอกสารตําราที่เกีย่วของ 

วิเคราะหเนือ้หา และจุดประสงคการเรียนรูจากแผนการเรียนรู
ผานเว็บแบบผสมผสาน 

สรางแบบทดสอบแบบปรนัย 

หาคาความเช่ือม่ัน 

หาคาความยากงาย และคาอาํนาจจาํแนก 

ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ และประเมิน 
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3. การสรางบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย ผูวิจัย
ไดดําเนินการสรางตามขั้นตอน ดังนี้ 

3.1 ศึกษาเนื้อหา กําหนดขอบเขตของเนื้อหาท่ีจะใชในการออกแบบและสรางบทเรียนผานเว็บ 
3.2 ทําการรวบรวมเนือ้หาท่ีเกี่ยวของกบัรายวิชาจากแหลงขอมูลเอกสารตาํรา แผนการเรียนรู  
3.3 ออกแบบหนาจอบทเรียน ซึ่งในงานวิจัยคร้ังนี้ผูวิจัยไดเลือกใชโปรแกรม Moodle มา 

ออกแบบบทเรียน (http://www.chomromnatasin.com) โดยมีรูปแบบหนาจอ ดังนี ้
3.3.1 หนาแสดงการลงทะเบียนเขาสูบทเรียน 
3.3.2 หนาแสดงรายวิชา (หนาเมนูหลกั) 
3.3.3 หนาแสดงเนือ้หา 
3.3.4 หนาแบบฝกหัดระหวางเรยีน / แบบทดสอบหลังเรียน 

3.4 สรางสื่อทีใ่ชในบทเรียน จากขอมูลเนือ้หาท่ีรวบรวมมาและออกแบบ ดังนี ้
3.4.1 ภาพท่ีใชประกอบเนือ้หาเพ่ือสื่อความหมายกับนักเรียน ไดมาจากการถายภาพดวย

ตัวผูวิจัย อัฟโหลดจากอินเทอรเน็ต และตกแตงภาพดวยโปรแกรม Photoshop CS2 
3.4.2 การผลิตตัวอกัษรท่ีใชตกแตงในหัวขอสาํคญัๆ ของแตละกิจกรรม ดวยโปรแกรม  

Photoshop CS2 
3.4.3 จัดทําเอกสารประกอบการเรียน ดวยโปรแกรม Microsoft Office Word 2007 และ  

Microsoft Office PowerPoint 2007 
3.5 นาํเนื้อหามาสรางเปนบทเรียนผานเว็บ โดยนาํเสนอเนือ้หาจากการออกแบบบทเรียนมา 

บรรจุลงในโปรแกรม Moodle 
3.6 นําบทเรียนผานเว็บทีส่รางขึน้เสนออาจารยท่ีปรกึษาเพ่ือใหขอเสนอแนะและปรับปรงุ 

แกไข โดยผูวิจัยไดปรับปรุงแกไขคาํสั่งของงานท่ีมอบหมาย ตามขอเสนอแนะของอาจารยท่ีปรึกษา 
3.7 นาํบทเรียนผานเว็บท่ีสรางขึ้น เสนอผูเชี่ยวชาญทางดานนาฏศิลป จํานวน 3 ทาน  

ผูเช่ียวชาญทางดานเทคโนโลยกีารศึกษา จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญทางดานวดัและเมินผล จาํนวน 3 
ทาน เพ่ือตรวจสอบและประเมินคณุภาพของบทเรยีน 

3.8 นาํบทเรียนผานเว็บมาปรับปรุงแกไขในสวนของตัวอกัษร รปูภาพ และคาํสั่งบางสวน
ในกจิกรรม ตามคาํแนะนาํของผูเช่ียวชาญ 



100 
 

3.9 นําบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานไปทดลองหาประสิทธภิาพ (E1/E2) กับนกัเรียน
ช้ันประถมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนจันทรทองเอี่ยม ท่ีไมใชกลุมตัวอยาง โดยแบงออกเปน 3 ระยะดังนี ้

3.9.1 การทดลองแบบรายบุคคล นาํบทเรียนผานเว็บท่ีสรางขึ้น ไปทดลองกับนกัเรียน
ท่ีไมใชกลุมตวัอยาง จํานวน 3 คน นาํคะแนนท่ีไดไปประเมินหาคาประสิทธภิาพไดเทากับ 72.22/70.00 
ซึ่งยังไมเปนไปตามเกณฑท่ีกาํหนด จึงทําการปรับปรุงแกไขในสวนท่ีบกพรอง และนาํไปทดลองหา
ประสิทธิภาพในขั้นการทดลองแบบกลุมยอย 

3.9.2 การทดลองแบบกลุมยอย โดยใชบทเรียนผานเว็บท่ีปรับปรุงแลว ไปทดลองกับ 
นักเรยีนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 12 คน ท่ีไมซ้าํกบักลุมการทดลองรายบุคคล นาํคะแนนท่ีไดไปประเมนิ
หาคาประสิทธิภาพไดเทากับ 75.56/78.33 ซึ่งยังไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด จึงปรับปรุงแกไขสวนท่ีบกพรอง 
และนาํไปทดลองหาประสิทธิภาพในการทดลองแบบภาคสนาม 

3.9.3 การทดลองแบบภาคสนาม เปนการทดลองกับนกัเรียนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 
25 คน และไมซ้าํกับกลุมทดลองทั้งสองกลุมขางตน นาํคะแนนท่ีไดไปประเมินหาคาประสิทธภิาพได
เทากับ 80.93/82.13 ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกาํหนด 80/80 

3.10 นําบทเรียนผานเว็บท่ีไดประสิทธิภาพตามเกณฑไปใชทดลองจริงกับกลุมตัวอยางท่ีเลือกไว 
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แผนภูมิท่ี 3.3 ขั้นตอนการสรางบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน เร่ือง เพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย 
 

4. การสรางแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ผูวิจัยไดดําเนินการ 
สรางตามขั้นตอน ดังนี ้

4.1 ศึกษาหลกัสตูรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระนาฏศิลป ชัน้ประถมศึกษา  
ปท่ี 6 และศกึษาทฤษฎี หลกัการ เกณฑการประเมินและวิธกีารสรางเคร่ืองมือวัดผลทางการศึกษา 
 
 

 

ออกแบบ และสรางบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 
โดยใชโปรแกรม Moodle 

 

เสนออาจารยท่ีปรึกษา และผูเช่ียวชาญ 

 

ทดลองรายบุคคล 
 

 

ศึกษาเอกสาร เนือ้หาเกีย่วกับวิธีสอนแบบผสมผสาน 
และงานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 

ทดลองกลุมยอย 
 

 

ทดลองภาคสนาม 
 

 

ผาน 
 

 

ไมผาน 
 

 

ปรับปรุง 
 

 

ผาน 
 

 

ไมผาน 
 

 

ปรับปรุง 
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4.2 สรางแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปท่ีสอดคลอง และ 
ครอบคลุมจดุประสงคการเรียนรู จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบประเมินทักษะการปฏิบัติทารํา 5 ขอ คอื 1) แสดง
ทาทางเหมาะสมสอดคลองตามความหมายของเนื้อเพลง 2) การเคลื่อนไหวมีความสัมพันธกับจังหวะและทํานอง
เพลง 3) ความคดิสรางสรรคในการประดิษฐทารํา 4) ลลีาและความสวยงามของทาทางนาฏศลิปไทย 5) ความ
พรอมเพรียง ใชประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปหลังจากทีน่กัเรียนไดเรียนเนื้อหาทั้งหมด 
โดยแบบประเมินท่ีผูวิจัยสรางขึน้เปนแบบการใหคะแนนรูบริค (Scoring Rubrics) ซึ่งรายการประเมินนี้ได
กาํหนดน้าํหนกัคะแนน ดังนี ้

ดีมาก  กาํหนดน้าํหนักคะแนนเปน 4 
ดี   กาํหนดน้าํหนักคะแนนเปน 3 
พอใช  กาํหนดน้าํหนักคะแนนเปน 2 
ควรปรับปรุง กาํหนดน้าํหนักคะแนนเปน 1 

4.3 นําแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปท่ีสรางขึ้น เสนอตอ 
ผูเช่ียวชาญดานวัดและประเมินผล เพ่ือตรวจสอบความถูกตอง ความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา และนาํมาหาคาดัชนี
ความสอดคลองระหวางความเหมาะสมของขอความ กับคุณลักษณะที่คาดหวัง 

4.4 รวมคะแนนการพจิารณาของผูเช่ียวชาญจากแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทาง 
ดานนาฏศิลปแตละขอ นําผลท่ีไดไปเทียบกับเกณฑที่กาํหนด เพ่ือหาคาดัชนีความสอดคลองระหวาง   แบบ
ประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปกับจุดประสงคการเรียนรู ไดคาดัชนีความสอดคลอง
ของแบบประเมนิทุกรายการอยูระหวาง 0.60-1.00 ซึ่งสามารถนาํไปใชในการทดลองได 

4.5 นาํแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปมาปรับปรุงแกไขตามคาํ 
แนะนาํของผูเช่ียวชาญ เพ่ือใหเกิดความถูกตองและชัดเจนมากย่ิงขึน้ แลวจัดพิมพเพือ่นาํไปใชในการวิจัย
ตอไป 

4.6 นาํแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป   มาทาํการทดลองใชจริง 
โดยกาํหนดเกณฑในการประเมินคะแนนเต็ม 100 คะแนน เกณฑผาน 80 คะแนน 
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แผนภูมิท่ี 3.4 ขั้นตอนการสรางแบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
  
3.4 การเก็บรวบรวมขอมูล 

ผูวิจัยไดดาํเนินการเก็บรวบรวมขอมูลตามลาํดับขัน้ตอน ดังนี้ 
1. ขั้นเตรียมการ ผูวิจัยไดดําเนินการขอหนังสือราชการจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี 

ราชมงคลธัญบุรี ถึงผูอาํนวยการโรงเรียนจันทรทองเอี่ยม เพ่ือขอความอนุเคราะหในการทดลองใชเครื่องมอื
เพ่ือการวิจัย 
 
 

ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระนาฏศิลป ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 
และศึกษาทฤษฎี หลักการ เกณฑการประเมินและวธิกีารสรางเคร่ืองมือ 

 

ปรับปรุงแกไข 
 

 

ผูเช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอง
เหมาะสม และประเมินคาความสอดคลอง 

 

นําไปทดลองจริง 
 

สรางแบบประเมินทักษะความสามารถการแสดงออก
ทางดานนาฏศิลป 

สรางแบบประเมินทักษะความสามารถการแสดงออก 
ทางดานนาฏศิลป 
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1.1 สถานท่ีท่ีใชในการทดลอง ไดแก หองคอมพิวเตอร และอุปกรณโดยใหนักเรียนใชเคร่ือง 
คอมพิวเตอร 1 เคร่ือง ตอ 1 คน ซึ่งผูวิจัยไดประสานงานกับครูผูสอนท่ีมีหนาท่ีรับผิดชอบประจําหอง
คอมพิวเตอร 

1.2 นักเรียน ประสานงานกับครูประจําช้ันหองเรียนท่ีเปนกลุมทดลอง ขอความรวมมือกับ 
นักเรียนในระหวางการทดลองคร้ังนี้ แจงใหนักเรียนทราบถึงวิธีการเรียน เวลา และสถานท่ีท่ีใชเรียน 

1.3 เตรียมบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน เร่ืองเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย ท่ีใชในการวิจัย 
2. ขั้นดําเนนิการ 

2.1 ผูวิจัยชีแ้จง แนะนาํรายละเอยีด อธิบายและสาธิตวธิกีารใชบทเรียนในช้ันเรียน 
2.2 นักเรียนศึกษาเนือ้หา ทบทวนบทเรียน ทําแบบฝกหัดระหวางเรยีนและแบบทดสอบหลัง

เรียนดวยตนเอง จากบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน โดยมีผูวิจัยใหคาํแนะนาํเม่ือนกัเรียนเกิดความสงสยั 
2.3 นักเรียนรวมอภิปรายกับนกัเรียนดวยกันผานหองสนทนา หรอืกระดานถาม-ตอบ 
2.4 เม่ือนักเรียนเรียน เร่ืองเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทยจบ ผูวิจัยทําการประเมินความ 

สามารถการแสดงออกทางดานนาฏศลิปของนักเรียน 
3. ขั้นสรุป 

ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมด แลวนาํผลการทดสอบระหวางเรียนและหลังเรียน รวมทั้ง
ผลจากแบบวัดความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปมาสรุป วิเคราะหขอมูลตามวิธีการทางสถิติ
ตอไป 
 
3.5 การวิเคราะหขอมลูและสถิตทิี่ใช 

ผูวิจัยไดทาํการวิเคราะหขอมูล ดังนี ้
1. การหาคาความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยใชสูตร IOC (Index of Item Objective 

Congruence) เพ่ือหาคาดัชนคีวามสอดคลอง (สมนึก ภัททิยธน,ี 2544: 218-223) โดยคํานวณจากสูตรดังนี ้
 
  IOC = ∑ୖ

୒
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เม่ือ IOC  แทน  ดัชนีความสอดคลองระหวางจดุประสงคกับขอสอบ 
∑R แทน  ผลรวมของคะแนนความคิดเห็นของผูเช่ียวชาญท้ังหมด 
N  แทน จํานวนผูเช่ียวชาญทั้งหมด 

  
2. การหาคาความยากงายและคาอาํนาจจําแนก (พวงรัตน ทวีรัตน, 2540: 130) โดยคาํนวณจาก

สูตรดังนี ้
 
  p = ୖ౑ିୖై

୬
 

 
  r = ୖ౑ିୖై

౤
మ

 

 
เม่ือ p แทน ระดับความยากงาย 
 r แทน อาํนาจจําแนก 
 RU แทน จํานวนผูตอบถกูของกลุมเกง 
 RL แทน จํานวนผูตอบถกูของกลุมออน 
 n แทน จํานวนคนในกลุมตัวอยางท้ังหมด 
 R แทน จํานวนผูตอบถกูโดยรวมในแตละขอ 
 
3. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานดวยสูตร E1/E2 โดยคาํนวณจากสูตร

ดังนี ้
 

  E1 = 
ಂ౮
ొ
୅

  100 
 

  E2 = 
ಂ౯
ొ
୆

  100 
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เม่ือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลัพธ 
Σx แทน คะแนนรวมของนกัเรียนจากการประเมินการปฏิบัติงาน 
Σy แทน คะแนนรวมของนกัเรียนจากผลงานหลังบทเรียนทั้งหมด 
N แทน จํานวนนักเรียน 
A  แทน คะแนนเต็มของผลงานในแตละเร่ืองรวมกนั 
B  แทน คะแนนเต็มของผลงานท้ังหมด 

 
4. คาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ (ลวน สายยศ และ อังคณา สายยศ, 2538: 197-199) โดยใช

สูตร KR20 ของ Kuder-Richardson โดยคาํนวณจากสูตรดังนี้ 
 
  rtt = ୬

୬ିଵ
ቄ1 ஊ୮୯

ୗ౪
మ ቅ 

 
เม่ือ rtt แทน คาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบ 

  n แทน จํานวนของขอสอบ 
  p แทน สัดสวนของนกัเรียนที่ทําถูกในแตละขอ 
  q แทน สัดสวนของนกัเรียนที่ทําผิดในแตละขอ หรือ 1-p 
  St

2 แทน ความแปรปรวนของแบบทดสอบ 
 

5. คาเฉลีย่ (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 105) โดยคาํนวณจากสูตรดงันี ้
 
  Xത = ஊ୶

୒
 

 
เม่ือ Xത แทน คาเฉลีย่ 
 Σx แทน ผลรวมของขอมูลท้ังหมด 
 N แทน จํานวนขอมูล 
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6. สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 106) โดยคาํนวณจากสูตรดังนี ้
 

  S.D. = ට୬ஊ୶మି(ஊ୶)మ

୬(୬ିଵ)
 

 
เม่ือ S.D. แทน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 Σx แทน ผลรวมของคะแนนท้ังหมด 
 Σx2 แทน ผลรวมของคะแนนแตละตัวยกกาํลังสอง 
 N แทน จํานวนนักเรียน 
  
7. การวิเคราะหหาคาความแตกตาง โดยการทดสอบคา t-test แบบ dependent (บุญชม ศรีสะอาด, 

2543: 109) โดยคํานวณจากสูตรดังนี ้
 

 
t = ∑ୈ

ට౤∑ీమష(∑ీ)మ
౤షభ

 

  
  df = n-1 

 
เม่ือ t แทน คาความแตกตางของคะแนนเฉลี่ยของการทดสอบกอนเรียนและ 

หลังเรียน 
 D แทน ความแตกตางระหวางคะแนนแตละคู 

n แทน จํานวนนักเรียน 



บทท่ี 4 
 

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 

การวิจัยเรื่อง ผลการใชบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงเปนการวิจัยแบบกึ่งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ผูวิจัย
ไดทําการวิเคราะหขอมูล และนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลตามลําดับ ดังนี้ 

4.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดาน 
            นาฏศิลป ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

4.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
            ทางดานนาฏศิลป ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

4.3 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บ 
            แบบผสมผสาน 

4.4 ผลการประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนกัเรียนช้ันประถมศึกษา 
            ปท่ี 6 เรื่องเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย 

 
4.1 ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ที่มีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 

ผูวิจัยไดนําแบบประเมินคณุภาพของบทเรียนผานเว็บไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหาและส่ือ
บทเรียนผานเว็บทําการประเมิน ผลการประเมินปรากฎตามตาราง ดังนี ้
 
ตารางที่ 4.1 ตารางสรุปผลการประเมินคณุภาพของบทเรียนผานเว็บโดยผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา 
 

รายการประเมิน Xത S.D. แปลผล 
1. เนื้อหา 

1.1 เนื้อหาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 
 

3.33 
 

0.58 
 

ดี 
1.2 เนื้อหามีความเหมาะสมกับนกัเรียน 4.00 0.00 ดีมาก 
1.3 ความถูกตองของเนื้อหา 3.67 0.58 ดีมาก 



109 
 

รายการประเมิน Xത S.D. แปลผล 
1.4 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 2.33 0.58 พอใช 
1.5 ความเหมาะสมของการจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหา 2.33 0.58 พอใช 
1.6 ปริมาณความเหมาะสมของเนื้อหาแตละกจิกรรม 2.67 0.58 ดี 

รวม 3.06 0.48 ด ี
2. การใชภาษา 

2.1 ความถูกตองของภาษาท่ีใช 
 

3.67 
 

0.58 
 

ดีมาก 
2.2 ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชกับวัยของนกัเรียน 3.00 0.00 ดี 
2.3 ความชัดเจนของภาษาท่ีใชส่ือความหมาย 3.67 0.58 ดีมาก 

รวม 3.45 0.39 ด ี
3. แบบทดสอบ 

3.1 ความชัดเจนของคําส่ังและคําถามของแบบทดสอบ 
 

4.00 
 

0.00 
 

ดีมาก 
3.2 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับเนื้อหา 3.33 0.58 ดี 
3.3 ความสอดคลองของแบบทดสอบกับจดุประสงค 3.33 0.58 ดี 
3.4 ความเหมาะสมของจํานวนแบบทดสอบแตละ 
      กิจกรรม 

2.67 
 

0.58 
 

ดี 
 

3.5 ความเหมาะสมของชนิดแบบทดสอบท่ีเลือกใช 2.67 0.58 ดี 
3.6 ความถูกตองของการสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ 2.33 0.58 พอใช 

รวม 3.06 0.48 ด ี
รวมเฉลีย่ 3.19 0.45 ด ี

 
จากตาราง 4.1 สรุปไดวา ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ในภาพรวม

ทางดานเนื้อหาอยูในระดับ ดี (Xത=3.19, S.D.=0.45) เม่ือพิจารณารายดาน พบวา 
ดานเนื้อหาในรายการเนื้อหามีความเหมาะสมกับนักเรียนมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูในระดับ ดีมาก 

(Xത=4.00, S.D.=0.00) รองลงมาคือ รายการความถูกตองของเนื้อหามีคาเฉล่ียอยูในระดับ ดีมาก  
(Xത=3.67, S.D.=0.58) และต่ําท่ีสุดคือ รายการความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหากับรายการความเหมาะ 
สมของการจัดแบงและเรียงลําดับเนื้อหามีคาเฉล่ียเทากันอยูในระดับ พอใช (Xത=2.33, S.D.=0.58) 
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ดานการใชภาษาในรายการความถูกตองของภาษาท่ีใช กบัรายการความชัดเจนของภาษาท่ี
ใชส่ือความหมายมีคาเฉล่ียสูงสุดเทากนัอยูในระดบั ดีมาก (Xത=3.67, S.D.=0.58) และต่าํท่ีสุดคือรายการ 
รายการความเหมาะสมของภาษาท่ีใชกับวยัของนกัเรียนมีคาเฉล่ียอยูในระดับ ดี (Xത=3.00, S.D.=0.00) 

ดานแบบทดสอบในรายการความชัดเจนของคําส่ังและคําถามของแบบทดสอบมีคาเฉล่ีย
สูงสุดอยูในระดับ ดีมาก (Xത=4.00, S.D.=0.00) รองลงมาคือ รายการความสอดคลองของแบบทดสอบ
กับเนื้อหากับรายการความสอดคลองของแบบทดสอบกับจุดประสงค    มีคาเฉล่ียเทากนัอยูในระดับ ด ี
(Xത=3.33, S.D.=0.58) และต่ําท่ีสุดคือ  รายการความถูกตองของการสรุปผลคะแนนแบบทดสอบ  มีคา 
เฉล่ียอยูในระดับ พอใช (Xത=2.33, S.D.=0.58) 
 
ตารางที่ 4.2 ตารางสรุปผลการประเมินคณุภาพของบทเรียนผานเวบ็โดยผูเช่ียวชาญดานส่ือบทเรียน 

      ผานเว็บ 
 

รายการประเมิน Xത S.D. แปลผล 
1. โปรแกรม 

1.1 การเขาถึงเว็บไซตสะดวก และรวดเร็ว 
 

4.00 
 

0.00 
 

ดีมาก 
1.2 รูปแบบการนําเสนอชัดเจน เขาใจงาย 2.33 0.58 พอใช 
1.3 สามารถใชบทเรียนไดอยางอิสระ 3.33 0.58 ดี 

รวม 3.22 0.39 ด ี
2. การจัดการบทเรียน 

2.1 การลงทะเบียนเขาบทเรียน 
 

4.00 
 

0.00 
 

ดีมาก 
2.2 เทคนิคการนําเสนอเนื้อหาแตละสวน 1.67 0.58 พอใช 
2.3 การลําดับเนื้อหาใหกับนกัเรียน 2.33 0.58 พอใช 
2.4 ปฏิสัมพันธ และการใหผลตอบกลับ 1.67 0.58 พอใช 
2.5 การรายงานผลการเรียนท่ีเหมาะสม 4.00 0.00 ดีมาก 
2.6 นักเรียนสามารถแกไขขอมูลไดสะดวกเชน ช่ือผูใช 
      รหัสผาน ขอมูลสวนตัว 

4.00 0.00 ดีมาก 

รวม 2.95 0.29 ด ี
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รายการประเมิน Xത S.D. แปลผล 
3. รูปภาพ 

3.1 ความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวท่ีใชประกอบ 
 

2.67 
 

0.58 
 

ดี 
3.2 ลักษณะของสี ความนาสนใจของภาพท่ีใชประกอบ 3.00 0.00 ดี 
3.3 สีพ้ืนหลังของเว็บ 3.67 0.58 ดีมาก 
3.4 ขนาดความสมดุลของภาพกับหนาจอ 3.00 0.00 ดี 
3.5 ระยะเวลาในการปรากฎของภาพ 2.67 0.58 ดี 
3.6 ความสอดคลองของภาพกับเนื้อหา 3.33 0.58 ดี 

รวม 3.05 0.39 ด ี
4. ตัวอักษร 

4.1 รูปแบบตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ 
 

3.33 
 

0.58 
 

ดี 
4.2 ขนาดของตัวอักษรท่ีใชในการนําเสนอ 3.00 0.00 ดี 
4.3 การใชสีของตัวอักษร 2.67 0.58 ดี 
4.4 ความหนาแนนของขอความในแตละหนา 2.67 0.58 ดี 
4.5 ความเดนชัดของหัวขอหรือสวนท่ีเนนความสําคัญ 3.33 0.58 ดี 
4.6 การจัดวางตวัอักษรเหมาะสมและงายตอความเขาใจ 3.00 0.00 ดี 

รวม 3.00 0.39 ด ี
5. ส่ิงอํานวยความสะดวก 

5.1 การติดตอส่ือสารผานกระดามถาม-ตอบ 
 

4.00 
 

0.00 
 

ดีมาก 
5.2 การบรกิารแหลงคนควาขอมูล 3.67 0.58 ดีมาก 
5.3 เครื่องมือสนับสนุนการเรียน เชน E-mail 3.33 0.58 ดี 

รวม 3.67 0.39 ดีมาก 
รวมเฉลีย่ 3.19 0.37 ด ี

 
จากตาราง 4.2 สรุปไดวา ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนผานเว็บท่ีผูวิจัยสรางขึ้น ในภาพรวม

ทางดานส่ือบทเรียนผานเว็บอยูในระดับ ด ี(Xത=3.19, S.D.=0.37) เม่ือพิจารณารายดาน พบวา 
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ดานโปรแกรมในรายการการเขาถึงเว็บไซตสะดวก และรวดเร็วมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูในระดับ 
ดีมาก ( Xത=4.00, S.D.=0.00 ) รองลงมาคือ รายการสามารถใชบทเรียนไดอยางอิสระมีคาเฉล่ียอยูใน
ระดับ ดี (Xത=3.33, S.D.=0.58) และต่ําท่ีสุดคือ รายการรูปแบบการนําเสนอชัดเจน เขาใจงายมีคาเฉล่ีย
อยูในระดับ พอใช (Xത=2.33, S.D.=0.58) 

ดานการจัดการบทเรียนในรายการการลงทะเบียนเขาบทเรียน รายการการรายงานผลการเรียน
ท่ีเหมาะสม และรายการนักเรยีนสามารถแกไขขอมูลไดสะดวก เชน ช่ือผูใช รหัสผาน ขอมูลสวนตัวมี
คาเฉล่ียสูงสุดเทากันอยูในระดับ ดีมาก ( Xത=4.00, S.D.=0.00 ) และต่ําท่ีสุดคือ รายการเทคนิคการ
นําเสนอเนื้อหาแตละสวนกับรายการปฏิสัมพันธและการใหผลตอบกลับมีคาเฉล่ียเทากันอยูในระดับ 
พอใช (Xത=1.67, S.D.=0.58) 

ดานรูปภาพรายการสีพ้ืนหลังของเว็บมีคาเฉล่ียสูงสุดอยูในระดับดีมาก(Xത=3.67, S.D.=0.58)  
รองลงมาคือ รายการความสอดคลองของภาพกับเนื้อหามีคาเฉล่ียอยูในระดับ ดี (Xത=3.33, S.D.=0.58) 
และต่ําท่ีสุดคือ รายการความเหมาะสมของภาพเคล่ือนไหวท่ีใชประกอบ กับรายการระยะเวลาในการ
ปรากฎของภาพมีคาเฉล่ียเทากันอยูในระดับ ดี (Xത=2.67, S.D.=0.58) 

ดานตัวอักษรในรายการรูปแบบตัวอักษรท่ีใชนําเสนอ กับรายการความเดนชัดของหัวขอ
หรือสวนท่ีเนนความสําคัญมีคาเฉล่ียสูงสุดเทากันอยูในระดับ ด ี (Xത=3.33, S.D.=0.58) และต่ําท่ีสุดคือ 
รายการการใชสีของตัวอักษร กับรายการความหนาแนนของขอความในแตละหนามีคาเฉล่ียเทากันอยู
ในระดับ ดี (Xത=2.67, S.D.=0.58) 

ดานส่ิงอํานวยความสะดวกในรายการการตดิตอส่ือสารผานกระดานถาม-ตอบมีคาเฉล่ีย
สูงสุดอยูในระดับ ดีมาก (Xത=4.00, S.D.=0.00) รองลงมาคือ รายการการบรกิารแหลงคนควาขอมูลมี
คาเฉล่ียอยูในระดับ ดีมาก (Xത=3.67, S.D.=0.58) และต่ําท่ีสุดคือ รายการเครื่องมือสนับสนุนการเรียน 
เชน E-mail มีคาเฉล่ียอยูในระดับ ด ี(Xത=3.33, S.D.=0.58) 
 
4.2 ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ที่มีตอการแสดงออกทางดาน 
นาฏศิลป ของนกัเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 6 

ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บเทากับ 80/80 และไดทําการทดลอง
หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บกับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โดยผูวิจัยไดทําการทดลองแบบ
รายบุคคล จํานวน 3 คน แบบกลุมยอย จํานวน 12 คน และแบบภาคสนาม จํานวน 25 คน ซ่ึงเปนกลุมท่ี
ไมใชกลุมตัวอยาง ผลปรากฎตามตาราง ดังนี ้
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ตารางที่ 4.3 ตารางผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรยีนผานเว็บ 
 

การหา
ประสิทธิภาพ 

จํานวน
นักเรียน 

ระหวางเรียน
คะแนนเฉลี่ย 

(30 คะแนน) 
รอยละ 

แบบทดสอบ 
คะแนนเฉลี่ย 

(30 คะแนน) 
รอยละ 

แบบรายบุคคล 
แบบกลุมยอย 
แบบภาคสนาม 

3 
12 
25 

21.67 
22.67 
24.28 

72.22 
75.56 
80.93 

21.00 
23.50 
24.64 

70.00 
78.33 
82.13 

 
จากตารางท่ี 4.3 แสดงผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานกับนักเรียน

จํานวน 3 คน ไดคาประสิทธิภาพเทากับ 72.22/70.00 ซ่ึงยังไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด จึงนําไป
ปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ แลวนําไปทดลองกับนกัเรยีนจํานวน 12 คน ไดคาประสิทธิภาพ
เทากับ 75.56/78.33 ซ่ึงก็ยังไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด จึงนาํไปปรับปรุงตามขอเสนอแนะจากผูเช่ียวชาญ 
หลังจากนั้นนําไปทดลองกับนักเรียนจํานวน 25 คน ไดคาประสิทธิภาพเทากับ 80.93/82.13 เม่ือเปรียบเทียบ
กับเกณฑ 80/80 บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานท่ีสรางขึน้มีประสิทธิภาพเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด
ไวตามสมมติฐาน 
 
4.3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบ 
      ผสมผสาน 
 

ตารางที่ 4.4 ตารางแสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการทําแบบทดสอบกอนเรียน   และแบบทดสอบ 
                   หลังเรียนท่ีเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน 
 

การทดลอง จํานวน
นักเรียน Xത S.D. df t 

 

แบบทดสอบกอนเรียน 
 

แบบทดสอบหลังเรียน 
 

 

40 
 

40 

 

15.98 
 

24.35 

 

3.98 
 

3.40 

 

39 
 

39 
19.72* 

     * มีนัยสําคัญท่ีระดับ .05 
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จากตารางท่ี 4.4 สรุปไดวา นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบ
ผสมผสานมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนหลังเรียนสูงกวากอนเรยีน (Xത=15.98, S.D.=3.98 < Xത=24.35, S.D.=3.40) 
แสดงใหเห็นวา การเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ทําใหนักเรียนมีความรูเกี่ยวกับเพลง
ปลุกใจขอไทยอยูเปนไทยสูงขึ้น อยางมีนัยสําคัญทางสถิตท่ีิระดับ 0.05 
 
4.4 ผลการประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 6 
เร่ืองเพลงปลกุใจขอไทยอยูเปนไทย 
 
ตารางที่ 4.5 ตารางแสดงผลการประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป เรื่อง 
                   เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย 
 

รายการประเมิน คาเฉลี่ย 
Xത 

รอยละ 
Xത% 

ระดับ 

  1. แสดงทาทางเหมาะสม สอดคลอง 
      ตามความหมายของเนื้อเพลง 

3.40 85.00 ดีมาก 

  2. การเคล่ือนไหวมีความสัมพันธกับ 
      จังหวะและทํานองเพลง 

3.58 89.37 ดีมาก 

  3. ความคดิสรางสรรคในการประดิษฐทารํา 3.00 75.00 ดี 
  4. ลีลา และความสวยงามของทาทางนาฏศิลป 3.30 82.5 ดีมาก 
  5. ความพรอมเพรียง 3.35 83.75 ดีมาก 

รวม 16.50 82.50 ดีมาก 
 

จากตารางท่ี 4.5 สรุปไดวา ผลการประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป
ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 มีคะแนนอยูในระดับดีมาก โดยมีคาเฉล่ีย 16.50 คิดเปนรอยละ 
82.50 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงเปนไปตามสมมติฐานการวิจยั 



บทท่ี 5 
 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 
 

การวิจยัเรื่อง ผลการใชบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 
ของนกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เปนการวิจยักึง่ทดลอง ซ่ึงสามารถสรุป อภิปรายผลการวิจยัและ
ขอเสนอแนะได ดงันี ้
 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออก 
ทางดานนาฏศิลปของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียน 
ผานเว็บแบบผสมผสาน 

3. เพ่ือศึกษาความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6  
ท่ีเรียนดวยบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน 
 
สมมติฐานของการวิจัย 

1. บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนกัเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาขึน้มีประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียน 
ผานเว็บแบบผสมผสาน สูงกวากอนเรียน 

3. ความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป ของนกัเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียน 
ดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานอยูในเกณฑด ี
 
ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ ไดแก นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2554 
โรงเรียนจนัทรทองเอ่ียม อําเภอบางบัวทอง จังหวัดนนทบุรี จํานวน 4 หองเรียน รวมท้ังส้ิน 168 คน 
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กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัยครั้งนี ้ไดแก นักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ซ่ึงกําลังศึกษาอยูใน
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2554 โรงเรียนจันทรทองเอ่ียม จํานวน 2 หองเรียน รวมท้ังส้ิน 80 คน 
แบงเปนกลุมตัวอยางในการหาประสิทธิภาพ จํานวน 40 คน ไดแก กลุมตวัอยางกลุมรายบุคคล 
จํานวน 3 คน กลุมตัวอยางกลุมยอย จํานวน 12 คน และกลุมตัวอยางกลุมภาคสนาม จํานวน 25 คน 
สวนกลุมตัวอยางในการศึกษาผลของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน จํานวน 40 คน 
 
เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

1. แผนการเรียนรูผานเว็บแบบผสมผสาน เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย 
2. แบบฝกหัดระหวางเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3. บทเรียนเผานเว็บ เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย 
4. แบบประเมินความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 

 
การเกบ็รวบรวมขอมูล 

1. ขั้นเตรียมการ ผูวจิัยไดดําเนินการขอหนังสือราชการจากคณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัย 
เทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี ถึงผูอํานวยการโรงเรยีนจนัทรทองเอ่ียม เพ่ือขอความอนเุคราะหในการ
ทดลองใชเครื่องมือเพ่ือการวิจยัในเรื่องของ 

1.1 สถานท่ีท่ีใชในการทดลอง ไดแก หองคอมพิวเตอร และอุปกรณ โดยใหนักเรียนใช 
เครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่อง ตอ 1 คน ซ่ึงผูวจิัยไดประสานงานกบัครูผูสอนท่ีมีหนาท่ีรับผิดชอบประจํา
หองคอมพิวเตอร 

1.2 นักเรยีน ประสานงานกบัครปูระจําช้ันหองเรียนท่ีเปนกลุมทดลอง ขอความรวมมือกับ 
นักเรียนในระหวางการทดลองครั้งนี้ แจงใหนักเรียนทราบถึงวิธีการเรียน เวลา และสถานท่ีท่ีใชเรียน 

1.3 เตรียมบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสาน เรื่องเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย ท่ีใชในการวิจัย 
2. ขั้นดําเนนิการ 

2.1 ผูวิจัยช้ีแจง แนะนํารายละเอียด อธิบายและสาธิตวิธีการใชบทเรียนในช้ันเรียน 
2.2 นักเรียนศึกษาเนื้อหา ทบทวนบทเรียนทําแบบฝกหัด และแบบทดสอบหลังเรียนดวย 

ตนเอง จากบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน โดยมีผูวิจัยใหคําแนะนําเม่ือนกัเรียนเกิดความสงสัย 
2.3 นักเรียนรวมอภิปรายกับนกัเรียนดวยกันผานหองสนทนา หรือกระดานถาม-ตอบ 
2.4 เม่ือนักเรียนเรียนเรื่องเพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทยจบ ผูวิจัยทําการประเมินความ 

สามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนกัเรียน 
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3. ขั้นสรุป 
ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลท้ังหมด แลวนาํผลการทดสอบระหวางเรยีนและหลังเรียน รวมท้ัง

ผลจากแบบประเมินทักษะความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปมาสรุป นํามาวิเคราะหขอมูลตาม
วิธีการทางสถิตติอไป 
 
การวิเคราะหขอมูล 

1. การหาคุณภาพของบทเรยีนผานเวบ็แบบผสมผสาน โดยนาํคะแนนประเมินของผูเช่ียวชาญมา
วิเคราะหขอมูลดวยการหาคาเฉล่ีย (Xഥ)  หาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) แลวนําคาคะแนนมาเทียบกบั
เกณฑท่ีตั้งไว 

2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานตามเกณฑ 80/80 จากสูตร E1/E2 
โดย 80 ตัวแรก หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนกัเรียนทุกคนทําไดจากการทําแบบฝกหัดทายบท
ในแตละกิจกรรม ไดคะแนนไมต่ํากวารอยละ 80 และ 80 ตัวหลัง หมายถึง รอยละของคะแนนเฉล่ียท่ี
นักเรียนทุกคนทําไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน ไดคะแนนไมต่ํากวารอยละ 80 

3. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผานเว็บ 
แบบผสมผสาน โดยการทดสอบคาที (t-test dependent) 

4. การวิเคราะหความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลป โดยนําคะแนนท่ีไดจากแบบ 
ประเมินทักษะความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียนหาคาเฉล่ีย หาคารอยละ แลว
นําคาคะแนนมาเทียบกับเกณฑท่ีตั้งไว 
 
5.1 สรุปผลการวิจัย 

5.1.1 บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียนช้ัน 
ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.93/82.13 

5.1.2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียนดวยบทเรียนผาน
เว็บแบบผสมผสาน หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

5.1.3 ความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 หลังเรียน 
ดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน มีคะแนนอยูในเกณฑ ดีมาก 
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5.2 การอภิปรายผล 
จากผลการพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 สามารถอภิปรายผลการวิจัยได ดังนี ้
1. บทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรียนช้ัน 

ประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีผูวิจัยสรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 80.93/82.13 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑมาตรฐานท่ี
กําหนดไวท่ี 80/80 ท้ังนี้เปนเพราะ ผูวิจัยไดสรางบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานขึ้นอยางมีระบบ 
เริ่มจากผูวจิัยไดศึกษาเอกสารท่ีเกี่ยวของ หลักสูตรสถานศึกษาและเนื้อหารายวิชา กําหนดจุดประสงค 
การเรียนรู ดาํเนนิการวเิคราะหเนื้อหาตามหลักสูตรเพ่ือท่ีจะแบงเนื้อหาออกเปนกจิกรรมยอยๆ ในบทเรยีน 
การออกแบบและสรางบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ผูวิจัยไดนําเสนอตอผูเช่ียวชาญเพ่ือตรวจสอบ
ความถูกตอง รวมท้ังประเมินคณุภาพในขั้นออกแบบและการสรางบทเรียน นําขอมูลท่ีไดจากการ
ประเมินโดยผูเช่ียวชาญมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใหไดบทเรียนท่ีมีคุณภาพแลวนําไปทดลองหาประสิทธิภาพ 
3 ขั้นตอน คือ การทดลองแบบรายบุคคลจํานวน 3 คนท่ีไมใชกลุมตวัอยาง มีประสิทธิภาพเทากับ 
72.22/70.00 ซ่ึงไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดจึงดําเนินการปรับปรุง แกไขขอบกพรอง จากนัน้นําไป
ทดลองแบบกลุมยอยจํานวน 12 คนท่ีไมใชกลุมตัวอยาง มีประสิทธิภาพเทากับ 75.56/78.33 ยัง
ไมเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนดจึงดําเนินการปรับปรุง แกไขขอบกพรองอีกครั้ง แลวนําไปทดลอง
แบบภาคสนามจํานวน 25 คนท่ีไมใชกลุมตัวอยางและไมซํ้ากับกลุมทดลองท้ังสองกลุมขางตน มี
ประสิทธิภาพเทากับ 80.93/82.13 สูงกวาเกณฑท่ีกําหนดไวท่ี 80/80 สอดคลองกับงานวิจัยของ 
สายพิน งามสงา (2552: บทคัดยอ) ไดทําการวจิัย เรื่อง การพัฒนาและหาประสิทธิภาพเว็บชวยสอน 
วิชาการออกแบบและการสรางเว็บเพจ รวมกับการเรียนรูแบบรวมมือดวยการใชเว็บบล็อก ผลการวจิัย
พบวา เวบ็ชวยสอนมีประสิทธิภาพ 84.96/80.92 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตัง้ไว งานวจิัยของ ปุณญนชุ ไชยมูล 
(2550: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขาย โดยใชกิจกรรมตามแนวพหุปญญา
เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค กลุมสาระการเรยีนรูศิลปะ เรื่องนาฏศิลปไทยพ้ืนฐานช้ันประถมศึกษา
ปท่ี 6 ผลการวจิัยพบวา บทเรยีนบนเครือขายมีประสิทธิภาพเทากับ 84.39./84.41 และงานวิจัยของ 
สถาพร อยูสมบูรณ (2550: บทคัดยอ) ไดทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียน WBI แบบปฏิสัมพันธ 
วิชาคอมพิวเตอรเทคโนโลย ี 2 สําหรับนักศึกษาระดับปรญิญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ ผลการวิจัยพบวา บทเรียนมีประสิทธิภาพ 
83.29/80.79 ซ่ึงสูงกวาเกณฑท่ีตั้งไว 
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2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรยีนท่ีเรียนดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน หลังเรียนสูง
กวากอนเรียน อยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ท้ังนีเ้นื่องจากบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานท่ี
สรางขึน้มีลักษณะเปนบทเรียนสําเร็จรูบ ซ่ึงผูวิจัยใชโปรแกรม Moodle ในการสรางบทเรียน กําหนด
จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหาท่ีใชในการเรยีนการสอน พรอมท้ังการนาํเสนอเนื้อหาแตละกจิกรรมอยาง
เปนระบบ มีแบบฝกหัดระหวางเรียนเพ่ือเปนการประเมินความรู ความเขาใจ โดยนกัเรียนสามารถ
ควบคุมการเรียน ทบทวนเนื้อหาและทําแบบฝกหัดไดดวยตนเอง เม่ือมีขอสงสัยก็สามารถสงคําถาม
ผานหองสนทนา หรือทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) ถึงครูผูสอน เปดโอกาสใหนักเรียนแลกเปล่ียน
ความคดิเห็น ตลอดจนการเช่ือมโยงไปยังแหลงขอมูลท่ีสนับสนุนการศึกษาคนควาอ่ืน  ๆ จึงทําใหนักเรียน
เกดิการกระตือรอืรนและสนกุไปกับการเรยีน สอดคลองกบังานวจิัยของ อัจฉรา อุรัชโนประการ (2552: 
บทคัดยอ) ไดทําการวิจยั เรื่อง การสรางบทเรียนออนไลนแบบกิจกรรมกลุมโดยวิธีการเรียนแบบผสมผสาน 
เรื่อง การส่ือสารขอมูลและเครือขายคอมพิวเตอร ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 ผลการวิจัยพบวา 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนสูงขึน้อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับนยัสําคญั.01 มีคาเทากบั 28.22 งานวิจยั
ของ เฉลิมพล ภุมรินทร (2550: บทคัดยอ) ไดทําการวจิัย เรื่อง การพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน 
วิชาวิทยาศาสตร เรื่อง อายุทางธรณีวิทยา ซากดึกดําบรรพ และการลําดับช้ันหิน สําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา
ตอนปลาย (ชวงช้ันท่ี 4) ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียน ท่ีเรียนจากบทเรียน
ผานเว็บแบบผสมผสานหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 และงานวิจัยของ 
สายชล จนิใจ (2550: บทคดัยอ) ได ทําการวิจยั  เรื่อง   การพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน   
รายวิชาการเขียนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร 1 สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนยัสําคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

3. ความสามารถการแสดงออกทางดานนาฏศิลปของนักเรยีนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ท่ีเรียน
ดวยบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสานมีคะแนนอยูในเกณฑ ดีมาก มีคาเฉล่ียเทากับ 16.50 คิดเปนรอย
ละ 82.50 ของคะแนนเต็ม แสดงใหเห็นวา บทเรียนผานเวบ็แบบผสมผสานมีประสิทธิภาพสงผลทําให
นักเรียนมีความรูความเขาใจ เกิดทักษะในการปฏิบัติ มีความสามารถในการแสดงออกทางดานนาฏศิลป
ไดอยางถูกตอง สอดคลองกับงานวจิัยของ พัชรี ใจชอบ (2549: บทคัดยอ) ไดทําการวจิัย เรื่อง การ
พัฒนาแผนการสอน เรื่องเซ้ิงกระติบ๊ขาว วิชาดนตร-ีนาฏศิลป ผลการวจิัยพบวา นกัเรยีนมีความรูความ
เขาใจเรื่องการราํเซ้ิงกระติ๊บขาว รอยละ 88.80 และงานวิจยัของ พูลศรี เวศยอุฬาร (2543: บทคัดยอ) ไดทํา
การวิจยั เรื่อง การออกแบบกระบวนการเรียนการสอนในบทเรียนคอมพิวเตอรบนเครือขาย เนนการ
จัดการเรียนการสอนท่ีเนนนกัเรยีนเปนศูนยกลาง สามารถเรียนโดยอิสระ การใหนกัเรียนเลือกเรียนได
ตามความสามารถและความสนใจ เลือกวิธีแสวงหาความรูท่ีตนเองถนัด สามารถคนควาหาคําตอบได 
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ซ่ึงเปนสวนหนึ่งท่ีจะชวยสงเสริมใหนักเรียนมีความตองการ มีทัศนคติท่ีดีในการเรยีน ชวยกระตุนให
นักเรียนทํางานตามท่ีไดรับมอบหมาย และปฏิบัติใหบรรลุตามวัตถุประสงค เม่ือปฏิบัติไดสําเร็จจะทํา
ใหเกิดความภาคภมิูใจและม่ันใจเปนการเสริมสรางทัศนคติท่ีดีในการเรยีนใหกับนกัเรียนมากขึน้ 
 
5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจยัไปใช 
1. ควรศึกษาถึงขอดีและขอจํากดัของโปรแกรมท่ีจะนํามาใชสรางบทเรียนผานเว็บ ควร 

เปนโปรแกรมท่ีงายตอการใชงาน 
2. ควรตรวจสอบความสามารถ ทักษะในการใชคอมพิวเตอรของนักเรียน และใหความรู 

เกี่ยวกับโปรแกรมของบทเรียนผานเว็บ เครื่องมือตางๆ ในบทเรียน เพ่ือเปนการเตรียมความพรอม
กอนใหนกัเรียนเริ่มใชบทเรียนผานเวบ็ 

3. ควรจดัทําคูมือการใชบทเรยีน สําหรับในกรณีไมมีครูผูสอนอยูในหองเรียน 
4. ควรนําบทเรยีนผานเว็บแบบผสมผสานไปใชทดลองกับนักเรียน     และโรงเรียนอ่ืนๆ  

เพ่ือหาและยืนยันประสิทธิภาพของบทเรียนท่ีสรางขึน้ และเพ่ือเปนการเผยแพรใหมีส่ือนาฏศิลปใชใน
การเรียนการสอนเพ่ิมขึน้ 

5.3.2 ขอเสนอแนะสําหรับการวิจยัในครั้งตอไป 
1. การวิจยัผลการใชบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ท่ีมีตอการแสดงออกทางดานนาฏศิลป 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 เรื่อง เพลงปลุกใจขอไทยอยูเปนไทย เปนเนื้อหาเพียงบางสวนใน
การเรียนของสาระนาฏศิลป ควรจะมีการศึกษาและพัฒนาบทเรียนผานเว็บแบบผสมผสาน ในเนื้อหา
และระดับช้ันอ่ืนๆ เพ่ือท่ีจะไดเปนทางเลือกหนึ่งสําหรับครูผูสอน ท่ีจะนําไปใชในการเรียนการสอน
ตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. ควรใชส่ือหรือเครื่องมือตาง  ๆ  บนเว็บใหหลากหลายยิ่งขึน้   เชน   การสอนผานการประชุม 
ทางไกล ซ่ึงเปนการเรยีนแบบประสานเวลาท่ีนกัเรียนและครูผูสอนไดมีโอกาสในการส่ือสารแบบสอง
ทางในการเรียนผานเว็บ 

3. ควรมีการศึกษาผลกระทบท่ีเกดิจากการเรยีนดวยบทเรยีนผานเวบ็ในดานตางๆ ท่ีอาจจะ 
สงผลแกนกัเรยีน เชน ดานจิตใจ และดานอารมณ เปนตน  



บรรณานุกรม 
 
กนกพร ฉนัทนารุงภักดิ์. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนบนเว็บแบบผสมผสานดวยการเรียน 
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