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บทคัดย่อ 
 

 การวจิยัคร้ังน้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อ 1)  ศึกษาแนวทางด้านเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพเพื่อ
พฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์ 2) พฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์ด้วยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพ และ 
3) ศึกษาความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีมีตอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน 

กลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัไดแ้ก ่ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการผลิตรายการกีฬาทางโทรทัศน์ 
จ านวน 7 ทา่น เพื่อศึกษาแนวทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่ และนักเ รียนของโรงเ รียนกีฬากรุงเทพมหานคร 
จ านวน 30 คน เพื่อศึกษาความพึงพอใจท่ีมตีอ่ไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน เคร่ืองมือท่ีใช ้ในการวิจัย
ไดแ้ก ่แบบสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญแบบมโีครงสร้างเกีย่วกบัเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพ แบบประเมินความ
พึงพอใจท่ีมตีอ่การรับชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึน  สถิติท่ีใช ้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก ่ 
ร้อยละ คา่เฉล่ีย สว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน และสถิติทดสอบความแตกตา่งของคา่เฉล่ียของกลุม่ตัวอยา่ง 2 
กลุม่ท่ีมคีวามสัมพนัธ์กนั Paired-Samples t-test  

ผลจากการ ศึกษาพบวา่ ผู ้ เชี่ยวชาญแนะน าเทคนิคการตัดตอ่ไฮ ไลท์กีฬาฟุ ตบอล 

ในรายการกีฬาทางโทรทัศน์  2 แบบ คือ 1) การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง  2) การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ  

และจากการศึกษาความพึงพอใจพบวา่ กลุม่ตัวอยา่งให้ความพึงพอใจการตัดตอ่แบบร้อยเ รียงในระดับ  

(    = 3.98) และการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษในระดับ (      = 4.37)   สรุปได้วา่ กลุม่ตัวอยา่งส่วนใหญพ่ึง

พอใจไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีมรูีปแบบการตัดตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ  

ค าส าคัญ: รายการกฬีา ไฮไลท์กฬีา ไฮไลท์ฟุตบอล การตดัตอ่ล าดบัภาพ 
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ABSTRACT 
 
  The objective of this study were 1) to study technical editing for developing television  
sport programme 2) to develop television sport programme with technical editing and 3) to determine 
the audiences satisfactions of developed sport programme. 
  The samples were 7 experts who had expertise in television sport programme 
production for study the technical editing of television sport programme. And 30 students of Bangkok 
Sports School for determine the satisfaction of sport highlights football which developed. The research 
instruments were the structured interview for experts which focus on technical editing and the 
questionnaires for determine audiences' satisfaction of sport highlights football which developed. The 
statistics used for the data analysis were percentage, mean, standard deviation and Paired-Samples t-test. 

The result of the study revealed that the experts recommend 2 types of television 
editing football highlights format which were 1) Assemble Edit, editing that focused on presenting 
content only and 2) Special Effect Edit, editing presenting content and interpolation technique to 
enhance the viewing experience. The satisfaction of the Assemble Edit mean was    = 3.98 and Special 
Effect Edit mean was    = 4.37. The conclusion was the most audience like sports highlights football in 
the type of Special Effect Edit. 
 Keywords: sport programme, sport highlight, football highlight, editing 
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บทท่ี 1 
บทน ำ 

 

1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคัญของปัญหำ 
ส่ือโทรทัศน์เ ป็นส่ือ ท่ีมีการพ ัฒนาอยา่ง ตอ่เ น่ืองมาตั้ งแตอ่ ดีตจนถึงปัจจุบัน นั บตั้งแต ่

ปีค.ศ.1927 บริษทั RCA มกีารทดลองตั้งสถานีโทรทัศน์ ข้ึน เพื่อทดลองส่งสัญญาณภาพและเสียง 
ขณะเดียวกนักส็ามารถประดิษฐ์เคร่ืองรับโทรทศัน์เป็นผลส าเ ร็จ ตอ่มาสถานีวิทยุโทรทัศน์ CBS ของ
สหรัฐอเมริกาสามารถพฒันาระบบโทรทศัน์สีไดส้ าเร็จ หลงัจากนั้นจึงมีการพ ัฒนาระบบโทรทัศน์สีท่ี
ใชง้านกนัทัว่โลก พฒันาการดา้นโทรทศัน์มีการเปล่ียนแปลงแบบคอ่ยเป็นคอ่ยไป โดยเ ร่ิมจากการ
พฒันาเทคนิคตา่งๆ เชน่ ดา้นระบบเ สียงสเตอริโอ ระบบเสียง 2 ภาษา รวมถึงเคร่ืองรับท่ีมีรูปร่าง
หน้าตาทนัสมยัมากข้ึน จอรับภาพขนาดใหญ ่รวมถึงมกีารเพิ่มค าบรรยายในจอภาพ นอกจากน้ี ระบบ
โทรทศัน์มกีารพฒันาเขา้สูยุ่คโทรทัศน์ ดิจิทัล ซ่ึงมีการส่งสัญญาณในรูปแบบอนาล็อก แตเ่ ดิมท่ีไม ่
สามารถสง่ขอ้มลูขา่วสารได้ในปริมาณมากๆ หลายร้อยชอ่งสัญญาณ แตก่ารพัฒนาโทรทัศน์ไปสู่
ระบบดิจิทัล  จะสามารถรอง รับปริมาณข้อมูลได้จ าน วนมาก รวมถึงประเภทของข้อมูล ท่ีมีอ ยู ่
หลากหลาย และความสม า่เสมอในการถา่ยทอดขอ้มลูไปยงัผูช้ม ซ่ึงถ้าใช ้ความกวา้งของชอ่งสัญญาณ 
(Bandwidth) ขนาดเดียวกนั ขอ้มลูจะถูกบีบอดัและสง่ได้มากกวา่ และมีปัญหาในการรับส่งสัญญาณ
น้อยกวา่ระบบอนาล็อก [1] อีกทั้ง อุตสาหกรรมโทรทัศน์ยุคดิจิทัลจะกลายเป็นทั้งวิกฤติและโอกาส
ของคนท าส่ือ การเปิดเสรีโทรทัศน์ดิจิทัลนั้ น ท าให้เกิดสภาพการแขง่ขันแบบใหม ่จากเ ดิมท่ีผู ้ชม
สว่นมากคุ้นชินกบัการเสพส่ือโทรทัศน์ผา่นระบบฟรีทีวี แตก่วา่สิบปีท่ีผา่นมา อัตราการ เปล่ียน 
ไปชมโทรทศัน์ผา่นดาวเทียม และเคเบิลทีวกีม็สัีดสว่นสูงข้ึนด้วย [2] ดังนั้ น จะเห็นวา่พ ัฒนาการทาง
โทรทศัน์มกีารเปล่ียนแปลงและพฒันามาอยา่งตอ่เน่ือง  และยัง เ ป็นธุรกิจท่ีมีอัตราการแขง่ขันสูง  จึง
เป็นส่ิงส าคญัท่ีหลายๆ องค์กรควรตระหนักถึงการพัฒนารูปแบบรายการโทรทัศน์หรือเทคนิคการ
ผลิตตา่งๆ ให้เขา้กบัยุคสมยัท่ีเทคโนโลยีก  าลงักา้วไปข้างหน้าและอัตราการแขง่ขันทางการตลาดสูง
เชน่น้ี  

ประเภทของรายการโทรทศัน์มหีลากหลายประเภท ซ่ึงหากแบง่ประเภทรายการตามเ น้ือหา
ของรายการนั้น สามารถแบง่ออกเป็น 3 ประเภท ไดแ้ก ่รายการประเภทท่ีเ ป็นเ ร่ืองจริงและมีเ น้ือหา
สาระ (non-fiction/ journalist) รายการประเภทท่ีเ ป็นเ ร่ืองแตง่ ข้ึนแบบละคร (Fiction/Dramatic) และ
รายการประเภทให้ความบนัเทิง (Light Entertainment) ซ่ึงรายการกฬีาจัดอยูใ่นประเภทรายการท่ีเ ป็น
เร่ืองจริงและมเีน้ือหาสาระ (non-fiction/ journalist) รายการกฬีาทางโทรทศัน์ เ ป็นรายการท่ีท าให้ ผู ้ชม
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มคีวามรู้ทางดา้นกฬีาเพิ่มมากข้ึน ท าให้มเีทคนิคและทกัษะทางกฬีาและท าให้เกิดเจตคติ คุณธรรมและ
สามารถน าไปปรับใชใ้นชีวติประจ าวนัได้อยูใ่นระดบัมากถึงมากท่ีสุด  

ในปีค.ศ.1947 บริษทั RCA และดูมองต์ (Dumont) รว่มกนัถา่ยทอดสดการแขง่ขันเบสบอล
ระดบัชาติ การแขง่ขนัน้ีถูกบนัทึกดว้ยกลอ้งหลายตวั เป็นการสร้างตน้แบบการถา่ยทอดสดการแขง่ขัน
กฬีาทางโทรทศัน์ ซ่ึงประสบความส าเร็จเป็นอยา่งมากจากการออกอากาศในคร้ังนั้ น แตส่ิ่ง ท่ีท า ให้คน
หันมาสนใจการชมโทรทศัน์กลบัไมใ่ช เ่ทคโนโลยีท่ีล ้ าสมยั แตเ่ ป็นการถา่ยทอดการแขง่ขันกีฬาท่ี
สามารถดึงดูดใจให้คนหันมาชมโทรทัศน์มากย่ิง ข้ึน [3] ดังนั้ น จะเห็นได้วา่กีฬามีอิทธิพลตอ่การ
เจริญเติบโตของการรับชมรายการทางโทรทศัน์ มาตั้งแตอ่ดีตจวบจนถึงปัจจุบัน รายการกีฬาก็ยังคง
เป็นท่ีนิยมและสามารถดึงดูดใจผูช้มไดเ้สมอ  

รูปแบบรายการกีฬาในโทรทัศน์มีการน าเสนอท่ีหลากหลาย เชน่ รูปแบบสัมภาษณ์ 
รูปแบบสารคดี รูปแบบสาธิตและทดลอง รูปแบบการถา่ยทอดสด เ ป็นต้น นอกจากน้ี สามารถสรุป
รายการวทิยุโทรทศัน์ท่ีเป็นท่ีรู้จกัและนิยมใชใ้นการจดัรายการวิทยุโทรทัศน์ไวห้ลายรูปแบบด้วยกนั 
ซ่ึงหน่ึงในนั้นคือ รูปแบบรายการปกณิกะ (Variety Programme) รายการปกิณกะ  หรือท่ีนิยมเ รียกวา่
รายการวาไรต้ี (Variety) เป็นรูปแบบรายการท่ีมุง่เน้นน าเสนอความบันเทิง หลายเ ร่ือง หลายรส โดย
ใชรู้ปแบบการน าเสนอ ท่ีหลากหลาย รายการปกณิกะจึงมคีวามหลากหลายทั้งในด้านเ น้ือหารายการ 
และรูปแบบการน าเสนอดว้ยความมุง่หวงัท่ีจะสร้างความพึงพอใจ สร้างความสนุกสนานบันเทิงเ ริงใจ
ให้กบักลุม่ผูช้มรายการท่ีมีความชอบแตกตา่งกนั รูปแบบรายการท่ีมกัปรากฏในรายการปกิณกะ  
ไดแ้ก ่รายการแสดงดนตรีและร้องเพลง รายการแสดงตลกหรือละครตลกเบาสมองรายการสัมภาษณ์
นักร้องหรือนักแสดงท่ีมชีื่อเสียง พร้อมการแสดงความสามารถพิเศษ ฯลฯ [4]  

รายการเส้นทางกฬีา เป็นรายการกฬีาท่ีมรูีปแบบการน าเสนอในแบบรายการปกิณกะ  ซ่ึง
ออกอากาศทางชอ่ง 11 สาเหตุท่ีผูว้จิยัเลือกกรณีศึกษาเป็นรายการเส้นทางกีฬา  เ น่ืองจากรายการของ
สทท.11 มกัถูกมองขา้มจากผู้ชมส่วนใหญ ่เ น่ืองด้วยความเป็นสถานีโทรทัศน์ของรัฐบาล ซ่ึงไมม่ี
รายการท่ีสามารถดึงดูดผูช้มได ้โดยเฉพาะรายการประเภทบันเทิง เชน่ ละครโทรทัศน์หรือเกมโชว ์
และประกอบกบัเป็นสถานีโทรทศัน์ท่ีไมอ่าจหารายได้ด้วยการโฆษณา จึงท า ให้ประเภทรายการท่ี
ออกอากาศทาง สทท.11 มีอยูอ่ยา่งจ ากดั ส่งผลให้มีผู ้ติดตามรับชมจ านวนไมม่ากนัก แตร่ายการ
เส้นทางกฬีาเป็นรายการประเภทให้ความรู้และความบนัเทิงดา้นกฬีาหลายประเภท มีวตัถุประสงค์เพื่อ
สง่เสริมให้ประชาชนมทีศันคติท่ีดี และเห็นความส าคัญของการเลน่กีฬาและการออกก  าลังกายเพื่อ
อนุรักษ์และสง่เสริมกฬีาพื้นบา้นแกค่นรุน่ใหม ่ถึงแมว้า่ชอ่ง 11 ไมไ่ด้มีเ ป้าหมายท่ีจะแขง่ขันด้านการ
น าเสนอกฬีากบัสถานีอ่ืนๆ ท่ีมวีตัถุประสงค์หลกัๆ เพื่อการค้า แตก่ารทุม่เทพยายามท่ีจะสร้างสรรค์



13 

การผลิตรายการกฬีาให้ดีกถื็อวา่เป็นการสร้างสถานภาพท่ีดีให้กบัสถานีเอง ดังนั้ น จึงควรได้รับการ
สง่เสริมและพฒันาให้ดีย่ิงข้ึน นอกจากรายการเส้นทางกฬีาจะไดรั้บความนิยมน้อยด้วยสาเหตุจากการ
ท่ีสังกดัอยูใ่นชอ่ง 11 แลว้ ในดา้นเทคนิคการผลิตรายการเส้นทางกีฬา โดยเฉพาะทางด้านการตัดตอ่  
กไ็มค่อ่ยมเีทคนิคท่ีหวอืหวามากนัก ส่วนใหญจ่ะเป็นการตัดชน (Cut) ท าให้แตล่ะชว่งของรายการ
คอ่นขา้งนา่เบ่ือ ซ ้าซาก จ าเจ และไมค่อ่ยดึงดูดใจให้ผู ้ชมดูรายการจนจบทุกชว่งได้ ท าให้ไมเ่ ป็นท่ี 
นิยมของผูช้มเทา่ไหรน่ัก และในปัจจุบนั [5] จะเห็นไดว้า่แตล่ะสถานีโทรทัศน์ตา่งเร่งปรับปรุงสถานี 
สง่เสริมการผลิตดว้ยเทคนิควธีิตา่งๆ เพื่อสร้างความแตกตา่งให้กบัผู ้ชม ซ่ึง เมื่อมีการแขง่ขันสูง ข้ึน 
การมรีายการโทรทศัน์ท่ีนา่สนใจ แปลกใหม ่และสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ชมโดยรวม
ซ่ึงถือเป็นการไดเ้ปรียบของสถานีโทรทศัน์ ในการดึงดูดผูช้มให้ติดตามชมรายการของสถานีโทรทัศน์
ของตนเอง ดงันั้นรายการโทรทศัน์จึงตอ้งมกีารพฒันาอยูต่ลอดเวลา เพื่อสร้างจุดขายของตนเอง  

จากขอ้มลูดงักลา่วขา้งตน้ ท าให้องค์กร สทท.11 มคีวามตอ้งการท่ีจะหาแนวทางในการพัฒนา
รูปแบบรายการให้มีความน ่าสนใจมากย่ิง ข้ึน ผู ้วิจัยจึงเ ลือกรายการเส้นทางกีฬาเ ป็นกรณีศึกษา  
ซ่ึงรายการเส้นทางกฬีา ของสทท. 11 เป็นรายการกีฬารูปแบบวาไรต้ี โดยรวบรวมเ น้ือหาสาระของ
รายการ ภายใต้คอนเซปท่ีแตกตา่งกนั  ในแตล่ะวนั โดยน าเสนอในรูปแบบสบายๆ รวมถึงเพิ่ม
เกร็ดความรู้ทางดา้นกฬีาแตล่ะชนิด 

รูปแบบรายการเส้นทางกฬีา ของสทท. 11 แบง่ออกเป็น 3 ชว่ง ดงัตอ่ไปน้ี [5] 
ชว่งท่ี 1 ติดขอบสนาม : พดูคยุกบันักกฬีา โคช้ ท่ีมชีื่อเสียงในปัจจุบันพร้อมกบัน าเสนอความ

เป็นมา เทคนิคการเลน่ เกมส์การแขง่ขนั เป็นตน้ 
 ชว่งท่ี 2 ยอ้นรอยกฬีา : น าเสนอไฮไลท์การแขง่ขนักฬีาท่ีผา่นมามาให้ผูช้มไดรั้บชมอีกคร้ัง 
 ชว่งท่ี 3 คนรักกฬีา : พดูคยุกบัเยาวชนหรือคนรุ่นใหม ่ผู ้ท่ีเลน่กีฬา เพื่อเ ป็นแรงบันดาลใจ
ให้กบัผูช้ม ให้หันมาเลน่กฬีา  
 จากการทบทวนงานวจิยัท่ีเกีย่วขอ้งพบวา่ รายการกฬีาท่ีออกอากาศทางโทรทัศน์นั้ น สามารถ
ส่ือสารไดดี้กวา่ส่ืออ่ืน อยา่งเชน่ วทิยุ หรือหนังสือพิมพ์ เพราะการออกอากาศทางโทรทัศน์ท าให้ ผู ้ชม
รับชมและรับฟั งได้ทั้ง ภาพและ เสียง  อีกทั้ง การน าเ สนอไมใ่ช ่แค ่เพี ยง ภ าพ น่ิง  แตย่ัง เ ป็น
ภาพเคล่ือนไหวย่ิงท าให้สามารถสร้างอรรถรสให้กบัคนดูมากย่ิง ข้ึน วิวฒันาการของเทคนิคการ
น าเสนอรายการกฬีาทางโทรทศัน์กม็กีารพฒันาข้ึนมาเร่ือยๆ จากแตก่อ่นท่ีน าเสนอเป็นภาพมุมปกติ
ธรรมดา กเ็ร่ิมมกีารใชภ้าพมมุใกล ้(close-ups) เพื่อให้เห็นถึงสีหน้าทา่ทางของนักกีฬา ให้รับรู้ได้ถึง
อารมณ์ความรู้สึก ณ ขณะนั้น ตอ่มาไดม้กีารน าเสนอมุมกล้องท่ีแตกตา่งและยังมีการใช ้กล้องติดตาม
การกระท าของนักกฬีาทุกฝีกา้ว ให้ผูช้มรู้สึกวา่ไดเ้คล่ือนไหวไปกบันักกีฬ านั้ นด้วย นอกจากเทคนิค
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ทางดา้นมมุกลอ้งแลว้ ยงัมเีทคนิคทางด้านการตัดตอ่ท่ีมีการน าเสนอภาพซ ้ า ( replays)  และภาพช ้า 
(slow motion) ให้ผูช้มท่ีดูภาพในเวลาจริงไมท่นั ไดก้ลบัมาดูภาพชา้อีกคร้ัง ซ่ึงการน าเสนอภาพช ้าก็มี
การน าเสนอหลากหลายมมุมอง ท าให้เกดิความนา่สนใจมากย่ิงข้ึนอีกดว้ย [6] 

จากขอ้มลูดงักลา่วขา้งตน้ท าให้ผูว้จิยัเกดิแนวคิดในการท าวจิยัทางด้านการหาแนวทางในการ
พฒันารูปแบบรายการกฬีาทางโทรทศัน์โดยเฉพาะเทคนิคทางด้านการตัดตอ่ โดยศึกษาจากเอกสาร 
งานวจิยัท่ีเกีย่วขอ้ง และผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการตดัตอ่ แลว้รวบรวมขอ้มลูเพื่อสรุปเป็นแนวทางในการ
พัฒนารายการกีฬาด้วยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพ โดยใช ้รายการเส้นทางกีฬาของสถานีวิทยุ
โทรทศัน์แหง่ประเทศไทยเป็นกรณีศึกษา 
  

1.2 วัตถุประสงค์กำรวิจัย  
1.2.1 เพื่อศึกษาแนวทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่ล าดับภาพเพื่อพฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์  
1.2.2 เพื่อพฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์ดว้ยเทคนิคการตดัตอ่ล าดับภาพ 
1.2.3 เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ช มรายการกีฬาทางโทรทัศน์ท่ีมีต ่อรายการกีฬา ท่ี

พฒันาข้ึน 
 

1.3 สมมติฐำนกำรวิจัย 
 1.3.1 รายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาดว้ยเทคนิคการตัดตอ่แบบร้อยเ รียง และการตัดตอ่
แบบใชภ้าพพิเศษเป็นรายการท่ีมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 

1.3.2 ความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์การตัดตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบ
ร้อยเรียง) แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผู้ชมรายการการตัดตอ่แบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้ภาพ
พิเศษ)  
 

1.4 ขอบเขตของงำนวิจัย  
งานวจิยัน้ีตอ้งการศึกษาหาแนวทางเพื่อพฒันารายการกฬีาโดยเน้นด้านเทคนิคการตัดตอ่เพื่อ

เพิ่มความนา่สนใจ และศึกษาความพึงพอใจของผูช้มรายการกีฬาทางโทรทัศน์ท่ีมีตอ่รูปแบบรายการ
กฬีาท่ีพฒันาข้ึน โดยมขีอบเขตของการวจิัย ดงัน้ี 
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1.4.1 ขอบเขตเชิงเนื้อหำ 
ศึกษารูปแบบรายกีฬาทางโทรทัศน์ กรณีศึกษา : รายการเส้นทางกีฬาของสทท. 11 ซ่ึงจะ

ศึกษาเพียงบางชว่งของรายการ ไดแ้ก ่ชว่งยอ้นรอยกีฬา ซ่ึง เ ป็นการน าเสนอไฮไลท์ของการแขง่ขัน
กฬีาท่ีผา่นมา โดยศึกษาในสว่นของเทคนิคการตดัตอ่รายการ และประเภทกีฬาท่ีใช ้ในการศึกษาคือ 
กฬีาฟุตบอล จากผลส ารวจประเภทกีฬาท่ีผู ้ชมรับชมมากท่ีสุดจาก Toptenthailand.com [7] และสยาม
สปอร์ต [8] ประเภทกฬีายอดนิยมท่ีมคีนรับชมมากท่ีสุดอนัดบัหน่ึงไดแ้ก ่ฟุตบอล ดังนั้ นในงานวิจัยน้ี
จึงมุง่เน้นผลิตไฮไลท์ฟุตบอลซ่ึงมีความยาว  4 นาที  

1.4.2 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำงทีใ่ช้ในกำรวิจัย 
1.4.2.1 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาด้านเทคนิคการตัดตอ่รายการ

กฬีาทางโทรทศัน์ 
ก) ประชากร ไดแ้ก ่ ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการตดัตอ่รายการกฬีาทางโทรทศัน์  
ข) กลุม่ตวัอยา่ง ไดแ้ก ่ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการผลิตรายการกีฬาทางโทรทัศน์ จ านวน 

7 ทา่น โดยวิธีการสุ่มแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึง เ ป็นผู้เชี่ยวชาญท่ีพิจารณาเทคนิคการ 
ตดัตอ่ 

เทคนิคการตดัตอ่รายการกฬีาทางโทรทศัน์  
1.4.2.2 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่งในการศึกษาความพึงพอใจตอ่การรับชมรายการ

กฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึน 
  ก) ประชากร ไดแ้ก ่นักเรียนของโรงเรียนกฬีากรุงเทพมหานคร  
  ข) กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก ่นักเ รียนของโรงเ รียนกีฬากรุงเทพมหานคร  วิชาเอกกีฬา

ฟุตบอลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 นักเรียนชายจ านวน 30 คน ช ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยการ
สุม่อยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) และเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึง เ ป็นกลุม่ท่ี
ใชใ้นการทดลองรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึนทั้ง  2 แบบ และตอบแบบสอบถาม
ประเมนิความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมีตอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน 
 

1.5 ขั้นตอนกำรวิจัย  
1) ศึกษาแนวคิด งานวจิยัท่ีเกีย่วขอ้งกบัการผลิตรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
2) ศึกษาหาแนวทางเพื่อพ ัฒนารายการกีฬาทางโทรทัศน์โดยเน้นด้านเทคนิคการตัดตอ่

รายการกฬีา ซ่ึงจะมุง่เน้นไปท่ีการตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาท่ีผูช้มนิยมชมมากท่ีสุด 
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3) น าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศึกษาหาแนวทางพัฒนารายการกีฬามาสร้างรายการกีฬาท่ีมีความ
แตกตา่งกนัทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่จ านวน 2 แบบ โดยเป็นชนิดกีฬาเ ดียวกนัและเป็นชนิดกีฬาท่ี
ผูช้มนิยมชมมากท่ีสุด 

4) ประเมนิคณุภาพของส่ือรายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบ 
5) ศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีมีตอ่รูปแบบรายการ

กฬีาท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบ 
6) รวบรวมขอ้มูล วเิคราะห์ สรุปผล 

 

1.6 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับจำกกำรวิจัย  
1.6.1 น าผลขอ้มลูเกีย่วกบัประเภทกฬีายอดนิยมท่ีผู ้ชมส่วนใหญรั่บชมมากท่ีสุด และข้อมูล

เกีย่วกบัเทคนิคการตดัตอ่รายการประเภทตา่งๆ มาเป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ตอ่ไป  

1.6.2 เป็นแนวทางเพื่อให้ผูท่ี้มคีวามสนใจด้านเทคนิคการตัดตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ 
สามารถน าไปปรับใช ้ในการพัฒนารูปแบบรายการกีฬาทางโทรทัศน์ให้มีความน ่าสนใจ และ
เหมาะสมกบัชนิดของกฬีาท่ีแตกตา่งกนัอีกด้วย 

 

1.7 นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 1.7.1 รายการกฬีาทางโทรทศัน์ หมายถึง รายการกฬีาท่ีมีการออกอากาศทางสถานีโทรทัศน์ 
ซ่ึงผูช้มสามารถรับชมและรับฟังได้ทั้งภาพและเสียง 
 1.7.2 รายการเส้นทางกฬีาของสถานีวทิยุโทรทศัน์แหง่ประเทศไทยชอ่ง 11 หมายถึง รายการ
กฬีาท่ีออกอากาศทุกวนัอาทิตย์ เวลา 14.30 -15.00 น. มี 3 ชว่ง ได้แก ่ชว่งท่ี 1 ติดขอบสนาม เ ป็นการ
น าเสนอการแขง่ขนักฬีาแบบติดขอบสนาม และพูดคุยกบันักกีฬา ชว่งท่ี 2 ย้อนรอยกีฬา เ ป็นการ
น าเสนอไฮไลท์การแขง่ขนักฬีาประเภทตา่งๆ ท่ีผา่นมาแล้ว และชว่งท่ี 3 ชว่งคนรักกีฬา เ ป็นการ
น าเสนอเร่ืองราวของผูบุ้กเบิก อนุรักษ์ สง่เสริมกฬีา หรือการออกก  าลงักายท่ีนา่สนใจ 
 1.7.3 เทคนิคการตดัตอ่ล าดบัภาพ หมายถึง เทคนิคในการน าภาพมาร้อยเ รียงให้ได้เ น้ือหา
ตามบทโทรทศัน์ท่ีก  าหนดไว ้ ซ่ึงประกอบดว้ย  
  1. การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง  (Assemble Edit) หมายถึง  การตัดตอ่เพื่อให้เกิดความ
ตอ่เน่ืองของภาพและเน้ือหาตรงตามบทเรียงตามล าดบัเหตุการณ์ตั้งแตต่น้จนจบ  
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  2.  การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (Special Effect Edit) หมายถึง การตัดตอ่โดยใช ้เทคนิค
พิเศษในการสร้างสรรค์ภาพและเ น้ือหาให้มีความแปลกใหม ่และน ่าสนใจ รวมถึงการใส่เ สียง
ประกอบเพื่อกระตุน้ให้ผูช้มมอีารมณ์รว่มกบัภาพท่ีได้รับชมอีกด้วย 

1.7.4 ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการตดัตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ หมายถึง ผู ้ท่ีมีความรู้ ความ
เชี่ยวชาญทางดา้นการตดัตอ่ หรือการน าเสนอภาพ รวมถึงในเ ร่ืองของกระบวนการผลิตรายการกีฬา
ทางโทรทศัน์ ซ่ึงความรู้ ความเชี่ยวชาญอาจได้มาจากการศึกษาจากเอกสาร และจากการปฏิบัติงาน
ทางดา้นการตดัตอ่อยา่งเชี่ยวชาญ 
 1.7.5 การพฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์ดว้ยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพ หมายถึง การน า
ขอ้มลูท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการตดัตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์มาประยุกต์ใช ้ใน
การสร้างไฮไลท์กฬีาฟุตบอลในรายการกฬีาทางโทรทัศน์ด้วยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพท่ีแตกตา่ง
กนั 
 1.7.6 ไฮไลท์กฬีาฟุตบอล หมายถึง การรวมช็อตเหตุการณ์ส าคัญท่ีเกิดข้ึนในเกมการแขง่ขัน 
เชน่ ช็อตการท าประตู การท าฟาล์ว จุดเปล่ียนของเกมการแขง่ขัน แล้วน า เสนอเฉพาะช็อตส าคัญนั้ น
แทนท่ีจะน าเสนอเกมการแขง่ขนัทั้งหมด รวมถึงน าเสนอบทสรุปของเกมการแขง่ขั้นนั้นๆ ดว้ย 
 1.7.7 คณุภาพของส่ือ หมายถึง รายการกฬีาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึนด้วยเทคนิคการตัดตอ่
ล าดบัภาพแบบร้อยเรียง และแบบใชภ้าพพิเศษ ซ่ึงประกอบดว้ยสว่นตา่งๆ ดงัน้ี  
  1. การหาคณุภาพของส่ือรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึน โดยผู้เชี่ยวชาญจ านวน 
7 ทา่น ประกอบดว้ยผูเ้ชี่ยวชาญดา้นการตัดตอ่และผลิตรายการกฬีาทางโทรทศัน์  
  2. การหาคณุภาพของส่ือรายการกฬีาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึนด้วยเทคนิคการตัดตอ่
แบบร้อยเ รียง (Assemble Edit) และการตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ ( Special Effect Edit) เมื่อผา่นการ
ประเมนิคณุภาพโดยผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น และน ามาหาคุณภาพของส่ือโดยใช ้กลุม่ตัวอยา่ง 16 คน 
โดยน าไปทดลองชมเพื่อน าขอ้เสนอแนะท่ีไดม้าแกไ้ข ปรับปรุง  และน าไปใช ้ทดลองเพื่อวดัความพึง
พอใจในขั้นตอ่ไป 
 1.7.8 ความพึงพอใจ หมายถึง ความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ท่ี
พฒันาข้ึน ซ่ึงประกอบดว้ย 3 ดา้น ดงัน้ี 
  1. ความพึงพอใจดา้นการน าเสนอเ น้ื อหา หมายถึง ความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่
เน้ือหาท่ีน าเสนอในรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
  2. ความพึงพอใจดา้นการน าเสนอภาพและเสียง หมายถึง ความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมี
ตอ่การน าเสนอภาพและเสียงประกอบท่ีน าเสนอในรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
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  3.  ความพึงพอใจดา้นเทคนิคพิเศษ หมายถึง ความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่เทคนิค
พิเศษท่ีใชใ้นรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 



บทท่ี 2 
วรรณกรรมและงานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
การวจิยัคร้ังน้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อหาแนวทางในการพัฒนารูปแบบรายการเส้นทางกีฬาของ 

สทท.11 โดยมุง่เน้นทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่ ผูว้จิยัจึงไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง
ครอบคลุมในหัวขอ้ตา่งๆ ดงัน้ี  

2.1 รายการกฬีาทางโทรทศัน์  
2.2 ประเภทกฬีา 
2.3 การผลิตรายการกฬีาทางโทรทัศน์ 
2.4 การตดัตอ่รายการโทรทัศน์ 
2.5 รายการเส้นทางกฬีาของ สทท. 11 
2.6 งานวจิยัท่ีเกีย่วขอ้ง  

 

2.1 รายการกีฬาทางโทรทัศน์ 
 2.1.1 ความเป็นมา 

ในอดีตคนท่ีดูกฬีาจะตอ้งเดินทางไปยงัสนามแขง่ขนัดว้ยตวัเองเพื่อชมและเชียร์นักกีฬาของ
ตน ซ่ึงเกดิขอ้จ ากดัมากมาย เชน่ เ ร่ืองของเวลา ระยะทาง คา่ใช ้จา่ย เ ป็นต้น เมื่อพ ัฒนาการด้าน
เทคโนโลยีกา้วหน้าข้ึน โดยเฉพาะอยา่งย่ิงเทคโนโลยีของการส่ือสารมวลชนท่ีเข้ามาชว่ยขจัดปัญหา
เวลาและระยะทาง (Time & Space) ผูช้มสามารถนั่งดูอยูท่ี่บา้น รับชมการถา่ยทอดการแขง่ขันกีฬาได้
อยา่งมอีรรถรสไมแ่พก้บัการไปชมท่ีสนาม [9] เพราะการรับชมทางโทรทัศน์ท าให้ผู ้ชมรับชมและรับ
ฟังไดท้ั้งภาพและเสียง อีกทั้งการน าเสนอไมใ่ชแ่คเ่พียงภาพน่ิง แตย่ัง เ ป็นภาพเคล่ือนไหวย่ิงท าให้
สามารถสร้างอรรถรสให้กบัคนดูมากย่ิง ข้ึน วิวฒันาการของเทคนิคการน าเสนอรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์กม็กีารพฒันาข้ึนมาเร่ือยๆ จากแตก่อ่นท่ีน าเสนอเป็นภาพมมุปกติธรรมดา ก็เ ร่ิมมีการใช ้ภาพ
มมุใกล ้(close-ups) เพื่อให้เห็นถึงสีหน้าทา่ทางของนักกีฬา รับรู้ได้ถึงอารมณ์ความรู้สึก ณ ขณะนั้ น 
ตอ่มาไดม้กีารน าเสนอมมุกลอ้งท่ีแตกตา่งและยงัมกีารใชก้ลอ้งติดตามการกระท าของนักกีฬาทุกฝีกา้ว 
ให้ผูช้มรู้สึกวา่ไดเ้คล่ือนไหวไปกบันักกฬีานั้นดว้ย นอกจากเทคนิคทางด้านมุมกล้องแล้ว ยังมีเทคนิค
ทางดา้นการตดัตอ่ท่ีมกีารน าเสนอภาพซ ้า (replays) และภาพชา้ (slow motion) ให้ผู ้ชมท่ีดูภาพในเวลา
จริงไมท่นั ไดก้ลบัมาดูภาพชา้อีกคร้ัง ซ่ึงการน าเสนอภาพชา้กม็กีารน าเสนอหลากหลายมุมมอง ท าให้
เกดิความนา่สนใจมากย่ิงข้ึนอีกด้วย [6],[9] 
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เมื่อน ากีฬามาบรรจุไวใ้นโทรทัศน์โดยผา่นกระบวนการสร้างสรรค์ของผู้ผลิตรายการ
โทรทศัน์ กก็ลายเป็นรูปแบบเฉพาะท่ีเรียกวา่ รายการกีฬาทางโทรทัศน์ (Sport Programs) ซ่ึงจัดเ ป็น
ประเภทหน่ึงของรายการโทรทศัน์ เทียบเทา่กบัรายการอ่ืนๆ เชน่ รายการขา่ว รายการละคร รายการ
เกมโชว ์ฯลฯ [10] 

2.1.2 รายการกีฬาในประเทศไทย 
ส าหรับประเทศไทย รายการกฬีาทางโทรทัศน์ เกิดข้ึนเป็นคร้ังแรกเมื่อปี พ.ศ. 2498 ซ่ึงมีการ

น าบนัทึกภาพการแขง่ขนัฟุตบอล เอฟ เอ คพั จากประเทศอังกฤษ มาออกอากาศในรายการฟุตบอล
ดารา (Star Soccer) ทุกวนัเสาร์ เวลา 14.00 น. ทางสถานีโทรทัศน์ชอ่ง 4 บางขุนพรหม [11] ส่วนการ
ถา่ยทอดสดการแขง่ขนักฬีาเร่ิมมข้ึีน คร้ังแรกในปีพ.ศ. 2500 โดยเป็นการถา่ยทอดสดการแขง่ขันชก
มวยไทยจากเวทีลุมพินี ออกอากาศเป็นประจ าทุกวนัเสาร์เชน่กนั ตั้งแตเ่วลา 18.30 น. จนกระทั่งจบคู ่
เอก [12]  

ดว้ยพื้นฐานของการกฬีาท่ีมีความเป็นสากลในด้านของกติกาการแขง่ขันท่ีสามารถเข้าใจ
รว่มกนัได ้ประกอบกบัเทคโนโลยีทางด้านการส่ือสารคมนาคมท่ีพ ัฒนารุดหน้าไปอยา่งรวดเ ร็ว  
กอ่ให้เกดิเป็นการถา่ยทอดสดกฬีาผา่นดาวเทียมให้คนทัว่โลกไดรั้บชมพร้อมกนั ซ่ึงประเทศไทยก็ซ้ือ
ลิขสิทธ์ิการถา่ยทอดสดมหกรรมกฬีาส าคญัๆ มาออกอากาศ เ ร่ิมจากการถา่ยทอดสดมหกรรมกีฬาท่ีมี
นักกฬีาไทยเขา้รว่มแขง่ขนั อาทิ กฬีาซีเกมส์ เอเชี่ยนเกมส์ จากนั้นเมือ่ความสนใจกีฬาของประชาชนมี
แนวโน้มไปสู่ระดับสากลมากข้ึน โทรทัศน์รวมการเฉพาะกิจแห่งประเทศไทยก็จัดถา่ยทอดสด
มหกรรมกฬีานานาชาติตา่งๆ เชน่ กฬีาโอลิมปิค ฟุตบอลโลก ฟุตบอลชิงแชมป์แห่งชาติยุโรป ฯลฯ 
[9],[13]  

ในปัจจุบัน ภาวะ การแขง่ขันแย ่งลิขสิทธ์ิการถา่ ยทอดสดกีฬาท่ีได้รับความนิยมก็เ ป็น
เคร่ืองบง่ชี้ไดอี้กประการหน่ึง สถานีโทรทัศน์ตา่งๆ โดยเฉพาะอยา่ง ย่ิงโทรทัศน์ในระบบบอกรับ
สมาชิกยอมทุม่ทุนมหาศาลเพื่อเป็นเจา้ของลิขสิทธ์ิการถา่ยทอดสดแตเ่พียงผู ้เ ดียว และบอ่ยคร้ังจะใช ้
ขอ้ไดเ้ปรียบน้ีเป็นกลยุทธ์ทางการตลาดเพื่อแยง่ชิงกลุม่ผูช้ม [10],[14] 

จากอดีตจนถึงปัจจุบนั จะเห็นพฒันาการของรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีเดน่ช ัด ไมว่า่จะเป็น
การเกดิข้ึนของรายการกฬีาในลักษณะตา่งๆ ท่ีนอกเหนือไปจากการถา่ยทอดสดการแขง่ขัน อาทิ 
รายการสาธิตกฬีา เกมโชว์กีฬา หรือการพัฒนารูปแบบการพากย์กีฬาให้มีความเป็นสากลมากข้ึน 
ตลอดจนการปรับปรุงรูปแบบของขา่วกีฬาใ ห้มีความสดใหม ่ทันเห ตุการณ์ มีความถ่ีใ นการ
ออกอากาศมากข้ึน จนเกอืบเทา่กบัขา่วสถานการณ์บา้นเมอืง เ รียกวา่ยกระดับขา่วกีฬาซ่ึงเ ดิมเคยเป็น
แคเ่พียงขา่วยอ่ย ให้กลายมาเป็นขา่วหลกัในปัจจุบนั นอกจากนั้ นยังมีการเกิดข้ึนของสถานีโทรทัศน์
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กีฬา (Sport Channel)  ทางโทรทัศน์บอกรับสมาชิก (Cable TV) อีกมากมายหลายชอ่งทั้ง น้ีก็เพื่อ
ตอบสนองความต่ืนตัว และความสนใจด้านกีฬาท่ีมีมากข้ึนนั่นเอง ส าหรับโทรทัศน์แบบไมเ่สีย
คา่ใชจ้า่ย (Free TV) ซ่ึงเป็นระบบท่ีเขา้ถึงผูช้มไดค้รอบคลุมมากกวา่ ก็มีสัดส่วนของรายการกีฬาเพิ่ม
มากข้ึนอยา่งเห็นไดช้ดัเชน่กนั  

 
ตารางที ่2.1 ตารางแสดงรายการกฬีาท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์ไทยทีวสีีชอ่ง 3 [46] 
 

ช่ือรายการ เนื้อหา วัน-เวลาออกอากาศ 

สปอร์ตกรูู แนะน าเทคนิคการเลน่กฬีาชนิดตา่งๆ จนัทร์-องัคาร 00.45 น./  
พธุ-พฤหัส 00.20 น./ 
ศุกร์ 00.10 น. 

ของฝากนักกอล์ฟ แนะน าเทคนิคการเลน่กอล์ฟ จนัทร์-ศุกร์ 00.30 น. 
กอล์ฟกรูู แนะน าเทคนิคการเลน่กอล์ฟ ทุกวนัเสาร์ 01.15 น.  
ศึกจา้วมวยไทย ถา่ยทอดสดมวยไทยจากเวทีสยามอ้อมน้อย ทุกวนัเสาร์ 12:15 น. 

 
ตารางที ่2.2 ตารางแสดงรายการกฬีาท่ีออกอากาศทางสถานีวทิยุโทรทัศน์กองทพับกชอ่ง 5 [47] 
 

ช่ือรายการ เนื้อหา วัน-เวลาออกอากาศ 

วงจรกฬีา น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ รายงานผล
การแขง่ขนักฬีาท่ีมคีนไทยแขง่ขนั 

จนัทร์-ศุกร์ 05.45 น. 

ช็อตเด็ดกฬีามนัส์ น าเสนอเน้ือหากฬีาทุกประเภทท่ีก  าลัง เ ป็นท่ี
นิยมในขณะนั้น 

ทุกวนัศุกร์ 16.55 น. 

สปอร์ตโซไซต้ี น าเสนอกฬีา และไลฟ์สไตล์ของนักกีฬาท่ีมี
ชื่อเสียง 

องัคาร/พธุ 01.50 น. 

ศึกมวยไทยลุมพินี 
เกริกไกร 

ถา่ยทอดสดมวยไทยจากเวทีลุมพินี ทุกวนัเสาร์ 16.00 น. 

สปอร์ตเอ็กซตรีม น าเสนอกฬีาประเภทเอ็กซตรีมท่ีก  าลังได้รับ
ความนิยม 

ทุกวนัเสาร์ 14.50 น. 
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ตารางที ่2.3 ตารางแสดงรายการกฬีาท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์สีกองทพับกชอ่ง 7 [48] 
 

ช่ือรายการ เนื้อหา วัน-เวลาออกอากาศ 

สปอร์ตแฟน น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ  จนัทร์-ศุกร์ 00.30 น. 
ถา่ยทอดสดรายการกฬีา ถา่ยทอดสดกีฬาเชน่ ฟุตบอล 7 สี มวย

ไทยสากล เป็นตน้ 
ก  าหนดการของสถานี 

เจาะสนาม 
@MIDNIGHT 

น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ วนัองัคาร 00.45 น. 

Football Thai Weekly น าเสนอฟุตบอลไทยลีก  
ความเคล่ือนไหวในแตล่ะสัปดาห์ 

ทุกวนัจนัทร์/องัคาร 
 01.30 น. 

ถา่ยทอดสดมวยไทย  
7 สี 

ถา่ยทอดสดมวยไทย วนัอาทิตย์ 13.00 น. 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
ตารางที ่2.4 ตารางแสดงรายการกฬีาท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์โมเดิร์นไนน์ชอ่ง 9 [49] 
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ช่ือรายการ เนื้อหา วัน-เวลาออกอากาศ 

MCOT Highlight 
พรีเมยีร์ลีก  

น าเสนอเน้ือหาเกีย่วกบัฟุตบอลพรีเมียร์
ลีก 

จนัทร์ – ศุกร์ 22.30 น. 

สปอร์ตอิมแพ็ค น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ วนัศุกร์ 01.00 น. 
สปอร์ตโฟกสั น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ วนัพธุ 01.00 น. 
กฬีาทา้ใจ น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ และ 

ยานยนต์ 
ทุกวนัเสาร์ 11.30 น. 

เวลิด์ซอคเกอร์ 
แอนด์สปอร์ต 

ภาพไฮไลท์การแขง่ขนัฟุตบอล 
ตา่งประเทศและขา่วกฬีาอ่ืนๆ 

วนัศุกร์ 01.00 น. 

Sport Inside เจาะลึก 
โลกกฬีา 

น าเสนอสาระกฬีาดีๆ เคลา้ความ 
สนุกสนานและความมนัส์ 

ทุกวนัอาทิตย์ 23.30 น. 

ฟุตบอลพรีววิ น าเสนอการวเิคราะห์ฟุตบอลท่ีจะมีการ
แขง่ขนัเกดิข้ึน 

ทุกวนัอาทิตย์ 13.00 น. 

กฬีาดี น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ  
แบบวาไรต้ี 

ทุกวนัอาทิตย์ 01.00 น. 

เปิดบนัทึกกฬีา  
Sport Magazine 

น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ  
แบบวาไรต้ี 

ทุกวนัอาทิตย์ 00.30 น. 

มวยศึกอศัวนิด า การแขง่ขนัมวยไทย ทุกวนัอาทิตย์ 15.00 น. 
 
 
 

 
 

 
 

 

 
ตารางที ่2.5 ตารางแสดงรายการกฬีาท่ีออกอากาศทางสถานีวทิยุโทรทัศน์แหง่ประเทศไทยชอ่ง 11 
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[50] 
 

ช่ือรายการ เนื้อหา วัน-เวลาออกอากาศ 

เส้นทางกฬีา น าเสนอเน้ือหากฬีาประเภทตา่งๆ  
แบบวาไรต้ี 

ทุกวนัอาทิตย์ 14.30 น. 

เวร์ิล ออฟ สปีด น าเสนอกฬีาประเภทยานยนต์ ทุกวนัเสาร์ 01.05 น. 
มวยดีวถีิไทย ถา่ยทอดสดมวยไทย ทุกวนัอาทิตย์ 14.00 น. 
Golf Paradise น าเสนอกฬีากอล์ฟ ทุกวนัอาทิตย์ 14.05 น. 
เปิดกรุมวยไชยา น าเสนอเน้ือหาเกีย่วกบัมวยไชยา ทุกวนัอาทิตย์ 15.05 น. 

 

ตารางที ่2.6 ตารางแสดงรายการกฬีาท่ีออกอากาศทางสถานีโทรทศัน์ไทยพีบีเอส [51] 
 

ช่ือรายการ เนื้อหา วัน-เวลาออกอากาศ 
ถา่ยทอดสดกฬีา ถา่ยทอดสดกฬีาประเภทตา่งๆ  ก  าหนดการของสถานี 
 
นอกจากน้ี รายการกฬีาทางโทรทศัน์มกีารน าเสนอเกีย่วกบัเน้ือหาของกีฬาหลายประเภท  ซ่ึง

จากผลส ารวจของ Toptenthailand.com [7] และสยามสปอร์ต [8]  ในการจัดอันดับประเภทกีฬายอด
นิยมท่ีผูช้มสว่นใหญรั่บชมทางโทรทศัน์ สามารถจดัอนัดบัได ้ 10 ประเภทกฬีาดงัน้ี  

1. ฟุตบอล 
2. คริกเกต 
3. เทนนิส 
4. ฮอกกี้ 
5. วอลเลย์บอล 
6. กอล์ฟ 
7. อเมริกนัฟุตบอล 
8. บาสเกตบอล 
9. ปิงปอง 
10. เบสบอล 
และประเภทกฬีาท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ี คือ กฬีาฟุตบอล ซ่ึงเป็นประเภทกีฬายอดนิยมท่ีมีคน
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รับชมมากท่ีสุดอนัดับหน่ึง  
2.1.3 รูปแบบรายการกีฬาทางโทรทศัน์  
รูปแบบรายการกฬีาทางโทรทศัน์ หมายถึง วธีิการและลีลาการน าเสนอเ น้ือหากีฬาออกอากาศ

ทางโทรทศัน์ ซ่ึงจากการทบทวนงานวจิยัท่ีเกีย่วขอ้งสามารถจดัแบง่รูปแบบรายการกีฬาทางโทรทัศน์
ไดด้งัน้ี 

2.1.3.1 รูปแบบสัมภาษณ์ (Interview) เป็นรายการโทรทัศน์ท่ีมีผู ้สัมภาษณ์และผู้ถูก
สัมภาษณ์ คือ วทิยากรมาสนทนากนั โดยให้ผูด้ าเนินรายการสัมภาษณ์เกี่ยวกบัเ ร่ืองท่ีต้องการให้ผู ้ถูก
สัมภาษณ์เลา่ให้ฟัง รวมทั้งความคิดเห็นเกีย่วกบัสถานการณ์ท่ีนา่สนใจในขณะนั้ น เชน่ การสัมภาษณ์
นักกฬีากอ่นและหลงัการแขง่ขนัเมือ่มกีารถา่ยทอดสด เป็นตน้  

2.1.3.2 รูปแบบสารคดี (Documentary Program) เ ป็นรายการวิทยุโทรทัศน์ ท่ีเสนอ
เน้ือหาสาระดว้ยภาพและเสียงบรรยากาศตลอดรายการ โดยไมม่ีพิธีกรผู้ด าเ นินรายการหรือผู้คนมา
พดูคยุกนัม ี2 ประเภท คือสารคดีเต็มรูปแบบและกึ่งสารคดีกึ่งพ ูดคนเดียว รูปแบบสารคดีเ ต็มรูปแบบ
จะด าเนินเร่ืองดว้ยภาพตลอด อาจมกีารถามความคิดเห็นของผู้เกี่ยวข้องบ้าง แตส้ั่น ไมเ่กินคร้ังละ 1 
นาที อาจจะเสนอคนเดียวกนัได้หลายคร้ัง และรายการเ ดียวอาจมีผู ้ให้ความคิดเห็นหลายคน แต ่
รายการสว่นใหญจ่ะเสนอภาพท่ีเป็นกระบวนการหรือเร่ืองราวโดยไมม่ีผู ้ด าเ นินรายการ ส่วนรูปแบบ
กึ่งสารคดีกึ่งพดูคนเดียว (Semi-Documentary) เป็นรายการวทิยุโทรทศัน์ท่ีมีผู ้ด าเ นินรายการท าหน้าท่ี
เดินเร่ืองพดูคยุกบัผูช้ม และให้เสียงบรรยายตลอดรายการ โดยมผูี้ด าเ นินรายการปรากฎตอนต้น หรือ
ตอนกลางเทา่ท่ีจ าเป็น และตอนสรุปรายการ นอกนั้ นเ ป็นภาพแสดงเ ร่ืองราวหรือกระบวนการตาม
ธรรมชาติ อาจมตีวัแทนไปสัมภาษณ์ผูเ้กีย่วขอ้งเขา้มาแทรกเพื่อเสริมความคิดเห็นได้ ผู ้ด าเ นินรายการ
อาจพดูในสตูดิโอ หรือพดูในสถานท่ีถา่ยท า เชน่ รายการเจาะสนาม เป็นตน้ 

2.1.3.3 รูปแบบสาธิตและทดลอง รายการโทรทัศน์แบบสาธิตและทดลองเป็น
รายการท่ีเสนอ “วธีิท า” อะไรสักอยา่งหน่ึง เพื่อให้ผู ้ชมได้แนวทางท่ีจะน าไปใช ้ท าจริง เชน่  ปรุง
อาหาร การเลน่กฬีาชนิดตา่งๆ เป็นตน้ เชน่ รายการสปอตทิปส์ 

2.1.3.4 รูปแบบนิตยสาร (Magazine Program) หมายถึง รายการวิทยุโทรทัศน์ ท่ี
เสนอหลายประเด็นหลายรสและหลายรูปแบบในรายการเดียว โดยใสไ่วเ้ป็นชดุๆ เชน่ อาจเ ร่ิมรายการ
ดว้ยเพลง ตามดว้ยพิธีกร พดูคยุถึงเร่ืองนา่รู้สักเร่ือง ตามดว้ยการกลบัไปฟังเพลง 1 เพลง สลับด้วยการ
สัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญในประเด็นท่ีก  าลงัสนใจประมาณ 5 นาที ตามด้วยละครเบาสมอง 1 เ ร่ือง เสริม
ดว้ยเพลง 1 เพลง ฯลฯ เรียกวา่เป็นรายการท่ีมคีวามหลากหลายในรูปแบบ สาระและวิธีการน าเสนอ
เชน่เดียวกบันิตยสารท่ีมหีลายเร่ืองหลายรสในเลม่เดียวกนั รายการนิตยสารเป็นรายการบันเทิง ท่ีมีผู ้ชม
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ชื่นชมและติดตามกนัมาก สว่นมากมคีวามยาว 1 ช ัว่โมง เชน่ กอล์ฟไกด์ เป็นตน้ 
2.1.3.5 รูปแบบการถา่ยทอดสด (Live Program) เ ป็นรายการท่ีถา่ยทอดเหตุการณ์ท่ี

เกดิข้ึนจริง เชน่ กฬีา กรีฑา งานมหกรรมหรือราชพิธีตา่งๆ รายการถา่ยทอดสดมกัจะเ ร่ิมรายการจาก
กอ่นเร่ิมพิธีหรือเหตุการณ์ โดยมผูีบ้รรยายเหตุการณ์เสนอเร่ืองราวตา่งๆ เมื่อเ ร่ิมเหตุการณ์แล้วก็เสนอ
เร่ืองราวท่ีเกดิข้ึนตามล าดบักอ่นหลงัทั้งภาพและเสียง โดยมผูี้บรรยายคอยพูดเชื่อมเหตุการณ์ให้ผู ้ชม
ไดท้ราบความเป็นไป โดยเฉพาะการเชื่อมในขณะท่ีภาพท่ีปรากฎไมม่ีเ สียงออก เพื่อมิให้เกิดความ
เงียบข้ึนในโทรทศัน์ การถา่ยทอดสดท่ีพบกนัมาก ได้แก ่การถา่ยทอดสดฟุตบอล มวย และพิธีการ
ตา่งๆ  

2.1.3.6 รูปแบบปกิณกะ ( Variety Program) หรือท่ี นิยมเ รียกวา่  รายการวาไร ต้ี 
(variety) เป็นรูปแบบรายการท่ีมุง่เน้นน าเสนอความบนัเทิง หลายเ ร่ือง หลายรส โดยใช ้รูปแบบการ
น าเสนอ ท่ีหลากหลายคลา้ยๆ กบัรายการนิตยสารตา่งกนัเพียงรายการปกิณกะไมจ่ าเ ป็นต้องเชื่อมโยง
หรือร้อยเรียงแตล่ะชว่งแตล่ะตอนของรายการให้เป็นอันหน่ึงอันเ ดียวกนั รายการปกิณกะจึงมีความ
หลากหลายทั้งในดา้นเน้ือหารายการ และรูปแบบการน าเสนอด้วยความมุง่หวงั ท่ีจะสร้างความพึง
พอใจ สร้างความสนุกสนานบนัเทิงเริงใจให้กบักลุม่ผู ้ชมรายการท่ีมีความชอบแตกตา่งกนั รูปแบบ
รายการท่ีมกัปรากฏในรายการปกณิกะไดแ้ก ่รายการแสดงดนตรีและร้องเพลง รายการแสดงตลกหรือ
ละครตลกเบาสมองรายการสัมภาษณ์นักร้องหรือนักแสดงท่ีมีชื่อเ สียง พร้อมการแสดงความสามารถ
พิเศษ ฯลฯ [4],[15],[16],[17]  

ดงันั้น รายการกฬีาทางโทรทศัน์ในปัจจุบัน จึงมีวิธีการน าเสนอท่ีแตกตา่งกนัออกไป โดย
ส่วนใหญก่็จะมีการน าเสนอให้สอดคล้องกบักลุ ่มผู ้ชม ประเภทของกีฬา และเวลา ในการน า
ออกอากาศ รวมถึงความนิยมของผูช้มท่ีมตีอ่กฬีาชนิดนั้นๆ ดว้ย เชน่ การถา่ยทอดสดฟุตบอล ซ่ึงจะมี
การออกอากาศเกอืบทุกสถานี เป็นตน้  

2.1.4 เทคโนโลยีใหม่ๆ ทีมี่ผลต่อการน าเสนอรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 
 การพฒันารูปแบบรายการกฬีาทางโทรทศัน์ได้เปล่ียนไปตามความกา้วหน้าทางเทคโนโลยี 
กลา่วคือ มกีารถา่ยทอดโทรทัศน์ผา่นดาวเทียม ส่งสัญญาณในรูปแบบดิจิทัล รวมทั้งคอมพิวเตอร์
กราฟิก เป็นตน้ ซ่ึงผลท่ีตามมากคื็อ ส่ือประเภทโทรทศัน์ไดม้กีารพฒันาด้านเทคนิคอยา่งกา้วหน้ามาก
ข้ึนเร่ือยๆ  
 จากการทบทวนงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องพบวา่ ผลท่ีตามมาของเทคโนโลยีใหม ่ๆ  ท่ี มีตอ่การ
น าเสนอรายการกฬีาทางโทรทศัน์ นับตั้งแตปี่ค.ศ.1960 ท่ีได้กอ่ให้เกิดการเปล่ียนแปลงการน าเสนอ
รายการกฬีาทางโทรทศัน์อยา่งมาก ไดแ้ก ่
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 1. การประดิษฐ์เคร่ืองรับโทรทศัน์สีแทนขาวด า ท าให้เกดิการติดตามดูรายการแขง่ขันกีฬาท่ี
ตอ้งแบง่เร่ืองสีเพิ่มข้ึนเป็นอยา่งมาก (สนุกเกอร์, ฟุตบอล เป็นตน้) ซ่ึงท าให้มีสีสัน มีความสนุกสนาน 
และมอีารมณ์รว่มมากข้ึน 
 2. การตดัตอ่เทปวดีิโอ ชว่ยท าให้การรายงานขา่วกีฬามีความรวดเ ร็ว และยังสามารถตัดตอ่
ภาพให้มคีวามนา่สนใจ 
 3. การถา่ยภาพและสร้างแบบ Slow-Motion และการย้อนดูภาพใหม ่(Action Replay)  ท าให้
การน าเสนอขา่วและการชมถา่ยทอดสดมีความน ่าสนใจมากย่ิง ข้ึน โดยเฉพาะกีฬาท่ีมีความเ ร็วมา
เกีย่วขอ้งมาก เชน่ วิง่ 100 m. การยิงประตูในกฬีาฟุตบอล เป็นตน้ [18]  
 4. เทคโนโลยีท่ีมผีลกระทบอยา่งสูงมากตอ่เ ร่ืองกีฬาทางโทรทัศน์คือ ความแพร่หลายของ
การถา่ยทอดรายการโทรทศัน์ผา่นดาวเทียม ซ่ึงท าให้เร่ืองกฬีาขยายขอบเขตไปได้ครอบคลุมทั่วโลก ท่ี
เรียกวา่ Globalization of Sport และผลจากการท่ีกฬีาประเภทตา่งๆ และนักกีฬาดังๆ ระดับโลกได้ถูก
ถา่ยทอดแพรภ่าพไป กม็ผีลท าให้บรรดาสินคา้ตา่งๆ ท่ีเกีย่วขอ้งกบัการกฬีา เชน่  รองเท้า ถุง เท้า เ ส้ือยืด 
กางเกงวอร์ม ฯลฯ สามารถขยายตลาดตามออกไปไดด้้วย [19] 
 นอกจากน้ี โทรทศัน์ทวคีวามส าคญัมากข้ึนในหลายประการท่ีเกี่ยวกบัรายการกีฬาซ่ึงในกีฬา
บางประเภทอาจจะตอ้งมเีปล่ียนสถานท่ีแขง่ขนั กฎ ระเบียบ ระยะเวลาการแขง่ขัน เพื่อให้เกิดความคิด
ท่ีวา่ รายการกฬีาทางโทรทศัน์มใิชก่ารแสดงขอ้เท็จจริงเทา่นั้น แตจ่ะมอบความบันเทิงแกผู่ ้ชมด้วย ย่ิง
ไปกวา่นั้น Birrell and Loy (1979) ไดส้รุป 5 รูปแบบของการถา่ยทอดสดกีฬาทางโทรทัศน์ท่ีผู ้ชมริม
ขอบสนามไมม่ีวนัไดเ้ห็นเลย คือ [20] 
 1. การเปล่ียนขนาดของจอภาพให้เ ล็ก หรือให้ใหญเ่กินจริง ด้วยการถา่ย Close-Up หรือ 
Longshot 
 2. การอดัเทปและการจดัระบบเหตุการณ์จริงท่ีเกดิข้ึนอยา่งวุน่วายสับสน หลายท่ีหรือหลาย
เหตุการณ์ในเวลาเดียวกนัมาเรียงกนัอยา่งเ ป็นระบบ ด้วยการตัดตอ่ภาพ เชน่ ภาพการยิงประตูใน
หลายๆ มมุ เป็นตน้ 
 3. การจดัการกบัชว่งของเวลา ซ่ึงมเีหตุการณ์ท่ีน ่าประทับใจ (Dramatized Action)  เชน่ การ
ยอ้นภาพท่ีนักฟุตบอลยิงเขา้ประตู เป็นตน้ 
 4. การโฟกสัเขา้มาท่ีภาพๆ เดียว เพื่อให้ดูเหตุการณ์ดงักลา่วแยกกบัเหตุการณ์อ่ืนๆ  เชน่ การ
ยืนรอของกองหน้าเพื่อยิงประตู 
 

5 การให้ขอ้มลูทางสถิติท่ีนอกเหนือจากเหตุการณ์ เ ป็นข้อมูลบางอยา่งท่ีผู ้ชมในสนามไมรู้่ 
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เชน่ สถิติการช ูต้พลาดของทีมบาสเกตบอล ซ่ึงเป็นหน้าท่ีของผูบ้รรยายและรายการกีฬาท่ีต้องน าเสนอ
ขอ้มลูนอกเหนือจากขอ้มลูในสนาม ท าให้ฐานข้อมูลผู ้ชมโทรทัศน์มีมากข้ึนและสนุกกบัการลุ้นผล
การแขง่ขนัมากข้ึน  

นอกจากนั้น ปัจจุบนัน้ียงัมกีารแปรเปล่ียนภาพ (Visual Transmission)  คือการตัดตอ่ภาพกีฬา
เด็ด หรือภาพกฬีามนัๆ ให้มคีวามหมายท่ีดูแปลกไปจากความเป็นจริง เชน่ ภาพนักกีฬาบาสเก็ตบอล
วิง่ชนเสา ซ่ึงในความเป็นจริงจะเป็นความเจ็บปวด แตว่ธีิการน าเสนอผสมกบัเ สียงดนตรี กลับท าให้
เกดิความรู้สึกสนุกสนาน เชน่เดียวกบัภาพรถแขง่ท่ีพ ุง่เขา้ชนอฒัจนัทร์ของคนดู ซ่ึงให้ความหมายท่ีน ่า
กลวัในความเป็นจริง แตภ่าพดงักลา่วจะถูกแปรเปล่ียนมาเป็นความต่ืนเตน้และมนัสะใจแทน  [19] 

จากขอ้มลูดงักลา่ว จะเห็นได้วา่ เทคโนโลยีใหม ่ๆ  โดยเฉพาะเทคโนโลยีทางด้านส่ือสาร 
มวลชนไดเ้ขา้มามบีทบาทและมสีว่นในการพฒันารูปแบบการน าเสนอรายการกีฬาทางโทรทัศน์ให้
เป็นท่ีนิยม และตอบสนองความต้องการของผู้ชมมากข้ึนเ ร่ือยๆ ส าหรับส่ือโทรทัศน์นั้ น แตล่ะ
สถานีโทรทศัน์ตา่งเรง่ปรับปรุงสถานี สง่เสริมการผลิตด้วยเทคนิควิธีตา่งๆ เพื่อสร้างความแตกตา่ง
ให้กบัผูช้ม ซ่ึงเมือ่มกีารแขง่ขันสูง ข้ึน การมีรายการโทรทัศน์ ท่ีน ่าสนใจ แปลกใหม ่และสามารถ
ตอบสนองความตอ้งการของผูช้มโดยรวมซ่ึงถือเป็นการได้เปรียบของสถานีโทรทัศน์ ในการดึงดูด
ผูช้มให้ติดตามชมรายการของสถานีโทรทศัน์ของตนเอง ดังนั้ นรายการโทรทัศน์จึงต้องมีการพ ัฒนา
อยูต่ลอดเวลา เพื่อสร้างจุดขายของตนเอง ประการส าคัญ คือต้องสามารถเจาะผู้ชมเฉพาะกลุม่ได ้
(Segmentation) ซ่ึงกลยุทธ์ท่ีส าคญั คือ การสร้างความแตกตา่ง (Differentiation)  และความหลากหลาย
ในรายการ ท าให้ผูช้มหรือผูบ้ริโภคเกดิความสนใจท่ีจะติดตามชม 

 
2.2 ประเภทกีฬา 
 ประเภทของกฬีาท่ีน าเสนอในรายการกฬีาทางโทรทศัน์ จะพบวา่มนี ้ าหนักในการน าเสนอไม ่
เทา่กนั กฬีาท่ีมปีริมาณและความถ่ีในการน าเสนอมากท่ีสุดก็คือ มวยและฟุตบอล ทั้ง น้ี เ น่ืองมาจาก
ความแพรห่ลายของกฬีาเหลา่น้ีในประเทศไทย ซ่ึงอาจมปัีจจยัมาจากการท่ีมีนักกีฬาท่ีสร้างชื่อเ สียงให้
ประเทศ รวมถึงกติกาและระบบการแขง่ขนัท่ีเป็นสากล ท าให้ได้รับความนิยมทั้งการเลน่และการชม 
[20] 
 สามารถแบง่ประเภทของกฬีาออกได้เ ป็นหลายลักษณะ ข้ึนอยูก่บัจ านวนผู้เลน่  วิธีการเลน่ 
และกฎกติกา อาทิ 
 
 2.2.1 กฬีาประเภทเด่ียว (Individual Sport) คือกฬีาท่ีเลน่คนเดียว กีฬาท่ีแสดงความสามารถ
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ไดเ้ฉพาะรายบุคคลคนเดียว เชน่ กรีฑา กอล์ฟ ยกน ้ าหนัก วา่ยน ้ า 
 2.2.2 กฬีาประเภทคนตอ่คน (Dual Sport) คือกฬีาท่ีมกีารตอ่สู้ปะทะระหวา่งคนสองคน เชน่ 
มวยไทย มายสากล มวยปล ้า ฟันดาบ 
 2.2.3 กฬีาประเภทคู ่(Double)  คือกีฬาท่ีมีผู ้เลน่สองคนในทีมเดียวกนั จ าเ ป็นต้องมีความ 
สัมพนัธ์ในการเลน่ดว้ยกนั เชน่ เทนนิสประเภทคู ่แบตมนิตนัประเภทคู ่
 2.2.4 กฬีาประเภททีม (Team Sport)  คือกีฬาท่ีจัดผู ้เลน่เ ป็นช ุดตั้งแตส่ามคนข้ึนไป ยึดถือ
ความสัมพนัธ์ในการประสานงานของทีมเป็นหลัก ( team work)  เชน่ วอลเลย์่บอล ฟุตบอล บาสเก็ต
บอล [21] 
 นอกจากนั้น ยงัอาจใชเ้กณฑ์ในดา้นวธีิการท าคะแนน และอุปกรณ์การแขง่ขันมาแบง่ประเภท
กฬีายอ่ยๆ ไดอี้ก อาทิ กฬีาประเภทแขง่ขนัความเร็ว (Racing Sport) เชน่ รถแขง่ จักรยาน เ รือพาย สก ี
แขง่มา้ เป็นตน้ กฬีาประเภทเป้าหมาย (Target Sport) หมายถึงกฬีาท่ีผูเ้ลน่ต้องท าคะแนนด้วยการโยน 
ตี ยิง ปา ให้ถูกเป้าหมายท่ีอยูห่า่งออกไป เชน่ ยิงปืน ยิงธนู โบล์วล่ิง กอล์ฟ กีฬาประเภทท่ีใช ้อุปกรณ์
ไมแ้ละลูก (Stick & Ball) เชน่ สนุกเกอร์ บิลเลียด [21] 
 จะเห็นไดว้า่กฬีามหีลายประเภท และคณุลกัษณะเดน่ของแตก่ีฬาแตล่ะประเภทก็จะแตกตา่ง
กนัไปตามรูปแบบเฉพาะท่ีก  าหนดไวโ้ดยกติกา ซ่ึงคณุลกัษณะเดน่นั้ นเองก็คือส่ิง ท่ีผู ้ชมกีฬาต้องการ
ชมมากท่ีสุด อาทิ ในการชมกฬีาแขง่ขนัความเร็ว ผู ้ชมยอ่มมุง่หวงัความต่ืนเต้นเ ร้าใจ ท่ีจะได้รับจาก
การชมการขบัเค่ียวของรถยนต์ หรือจกัรยานยนต์ท่ีมีความเ ร็วสูง ในขณะท่ีเมื่อชมกีฬาฟุตบอล ก็จะ
มุง่หวงัความสนุกสนานต่ืนเตน้ จากการชมการประสานงานของทีม การใช ้ทักษะในการแยง่ชิงลูก
บอล หรือท าประตูคูต่อ่สู้ เป็นต้น ดังนั้ นผู ้ผลิตรายการกีฬาทางโทรทัศน์จึงจ าเ ป็นท่ีจะต้องมีความ
เขา้ใจพื้นฐานเกีย่วกบักติกา วธีิการเลน่ของกีฬาชนิดนั้ นๆ ไมใ่ชม่ีเพียงทักษะในการผลิตรายการ
โทรทศัน์เทา่นั้น เพื่อจะไดส้ร้างเน้ือหาและน าเสนอรูปแบบรายการให้ตอบสนองความต้องการของ
ผูช้มมากท่ีสุด 
  

2.3 การผลิตรายการกีฬาทางโทรทัศน์ 
ขั้นตอนการผลิตรายการโทรทศัน์ มอีงค์ประกอบและรายละเอียดตา่งๆ ไมว่า่จะเป็น เ ร่ืองของ

คน (Man) วสัดุ อุปกรณ์ (Material) งบประมาณ (Money) การจัดการ (Management) รวมทั้ง เวลา 
(Time)  เขา้มาเกีย่วขอ้ง (4 M + 1 T ) ซ่ึงการผลิตรายการโทรทัศน์ ไมว่า่จะเป็นรายการประเภทใด มี
รูปแบบการน าเสนอแบบใด หรือมกีลุม่เป้าหมายเป็นใครก็ตาม มกัยึดหลักการผลิตตามขั้นตอนของ
การผลิตท่ีเรียกวา่ 3P ดงัน้ี [22],[23],[24] 
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P 1 =  Pre- production คือขั้นตอนกอ่นการผลิต 
P 2 =  Production             คือขั้นตอนของการผลิตรายการ 
P 3 =  Post -production  คือขั้นตอนหลงัการผลิต 
และบางคร้ังอาจเพิ่มอีก 1E คือ การประเมนิผล (Evaluation) โดยรายละเอียด ดงัน้ี  
ในแตล่ะขั้นตอนของทั้งสามพีนั้น (3P) มคีวามส าคัญเทา่ๆ กนั โดยมีรายละเ อียดของแตล่ะ

ขั้นตอนดงัน้ี 
2.3.1 ขั้นก่อนผลิตรายการ (Pre-production)  
ในขั้นตอนน้ีคือจุดเร่ิมตน้ของการท างาน หากมีการวางแผนเตรียมงานไวดี้มีรายละเ อียด

ขั้นตอนวธีิการท างานชดัเจน แมจ้ะตอ้งใชง้บประมาณใชเ้วลามากกวา่ขั้นตอนอ่ืน ก็คุ้มคา่ เพราะจะท า
ให้การท างานในขั้นตอนอ่ืนๆ สะดวกรวดเร็ว ลดปัญหาตา่งๆ ได้เ ป็นอยา่งดี โดยมีรายละเ อียดในแต ่
ละหัวขอ้ดงัน้ี 

2.3.1.1 การวางแผน (Plan) คือการก  าหนดทิศทางขั้นตอนในการท างานวา่จะท าอะไร 
จะท าอยา่งไร จะไดอ้ะไร เป็นการตั้งค าถามและหาค าตอบหาข้อสรุปให้ใกล้เ คียงกบัค าถามได้มาก
ท่ีสุด โดยมหีัวขอ้ไวต้ั้งค าถามหลักๆ 7 หัวขอ้คือ 5W+2H ดงัน้ี [25] 

1) ก  าหนดวตัถุประสงค์ ท าไมจึงตอ้งท า (Why?) เพื่อระบุส่ิง ท่ีต้องการอยา่ง
ชดัเจน สามารถน าไปปฏิบติัได ้ มขีอบเขตในการด าเนินงาน 
          2)  ก  าหนดเป้าหมาย จะท าอะไร (What?) ก  าหนดเพื่อเ ป็นการคาดหว ัง
ผลส าเร็จไวล้ว่งหน้า  ทั้งในดา้นปริมาณและคณุภาพ    
          3) จดัล าดบัขั้นตอนการท างาน จะท าเมือ่ไร (When?) ก  าหนดระยะเวลาการ
ท างานแตล่ะขั้นตอน ตั้งแตเ่ร่ิมตน้จนถึงขั้นตอนสุดทา้ย (วนั เดือน ปี) 
         4) ก  าหนดวธีิการท างาน จะท าอยา่งไร (How?) ระบุรายละเ อียดในแตล่ะ
กจิกรรมวา่จะตอ้งท าอยา่งไร เขียนไวใ้ห้ละเอียดเพื่อสะดวกตอ่การน าไปปฏิบติัจริง 
         5) ก  าหนดสถานท่ี ท่ีไหน (Where?) จะผลิตรายการ (ถา่ยท า)  ในสถานท่ีหรือ
นอกสถานท่ีท่ีไหนบา้ง (ระยะทางใกลห้รือไกล) ตดัตอ่ท่ีไหน เสร็จแลว้จะน าไปเผยแพรท่ี่ไหนบา้ง 
         6)  ก  าหนดผู้รับผิดชอบ แตล่ะขั้นตอน ใคร (Who?) มอบหมายในแตล่ะ
กจิกรรมระบุหน้าท่ีขอบเขตในการท างานให้ช ัดเจน โดยค านึงถึงคุณภาพของงาน และความรู้
ความสามารถของคนอยา่ให้คนลน้งาน (คนมากกวา่งาน)    
 
         7) ก  าหนดงบประมาณคา่ใชจ้า่ย เทา่ไร (How much?) คิดให้ละเ อียดแมใ้น
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สว่นปลีกยอ่ยอ่ืนๆ ท่ีอาจคาดไมถึ่งกต็้องคิดเผ่ือไว ้
2.3.1.2 การจดัท าเน้ือหา (Content) เมือ่ตั้งค าถามและหาค าตอบได้แล้ว กอ่นท่ีจะผลิต

รายการจ าเป็นท่ีจะตอ้งมเีน้ือหาส าหรับใชเ้ ขียนบทท่ีมีความถูกต้องช ัดเจนและมีความเหมาะสมกบั
กลุม่เป้าหมายเ น้ือหาจะต้องไมส่่งผลกระทบในทางท่ีเ ส่ือมเสียตอ่สังคม มีสาระท่ีให้ข้อคิดท่ีดีมี
ประโยชน์ตอ่ผูช้มโดยมท่ีีมาของแหลง่ขอ้มลูดว้ยวธีิตา่งๆ [26] 
            1) รวบรวม คน้ควา้หาขอ้มลูจาก 
                        - เอกสารในห้องสมดุ ผลงานวจิยั ฯลฯ 
                        - บุคคลท่ีเกีย่วขอ้ง ผูเ้ชี่ยวชาญ นักวชิาการฯลฯ 
                        - สถานท่ี โดยการออกไปส ารวจยงัแหลง่พื้นท่ีจริง (Scout location) 
            2) วเิคราะห์ขอ้มลูท่ีคน้ควา้รวบรวมมา สรุปจดัท าเป็นรา่งเน้ือหา 
            3) จดัท าเน้ือหาเรียบเรียงให้ถูกตอ้งเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเขียนบท 

2.3.1.3 เขียนบท (Script) บทเป็นเสมอืนแผนท่ีเ ดินทางหรือแบบแปลนการกอ่สร้าง 
หากมรีายละเอียดชดัเจนอา่นแล้วเข้าใจ ก็จะท าให้การถา่ยท าสะดวกและรวดเ ร็วข้ึน โดยมีล าดับ
ขั้นตอนดงัน้ี [26] 
                         1) สร้างสรรค์รูปแบบการน าเสนอ (Creation) เชน่ สารคดี สาธิต ละคร ขา่ว 
ฯลฯ อาจผสมผสานให้มคีวามหลากหลาย (Varity) แตอ่ยา่ให้เบ่ียงเบนประเด็นของเร่ือง 
           2) ก  าหนดแกน่ของเร่ือง (Theme)  ตอ้งมเีอกภาพ (Unity ) อา่นแล้วเข้าใจง ่าย 
ตวัอยา่ง เชน่ ธีม ของหนังเร่ืองนางนากคือ ความรักและความพลัดพราก 
           3) ก  าหนดเคา้โครงเร่ือง (Plot/Treatment) โดยก  าหนดสัดส่วน เชน่มีบทน า 
(Introduction) ประมาณ 10% มีเ น้ือหา (Content) ประมาณ 80 % มีบทสรุป (Summary) ประมาณ 
10% และในตอนจบจะตอ้งมจุีดสุดยอดของเร่ือง (Climax) 
           4) เขียนบทรา่ง (Outline script) เมือ่ก  าหนดเค้าโครงเ ร่ืองได้แล้ว ควรเ ขียน
บทรา่งเพื่อให้มองเห็นภาพกวา้งๆ ก  าหนดฉาก บทสนทนาหรือค าบรรยาย    
           5) เ ขียนบทสมบูรณ์ (Full script, Shooting script, Screenplay) เมื่อแกไ้ขบท
รา่งแลว้  จึงควรเขียนบทท่ีสมบูรณ์ เ ขียนให้ละเ อียด อธิบายให้ช ัดเจนทั้งขนาดภาพ  มุมมอง แสง  
เสียง หากเป็นการแสดงจะตอ้งบอกถึงกริยา ทา่ทาง อารมณ์  สถานท่ีและส่วนประกอบในฉากด้วย 
หรือจะเขียนเป็นภาพประกอบกไ็ด ้ (Storyboard) 
 
           6) ตรวจแกไ้ขกอ่นน าไปใชถ้า่ยท า ควรให้ผูท่ี้เกีย่วขอ้งในคณะท างานได้รับรู้ 
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เพื่อให้ทุกคนมสีว่นรว่มและเขา้ใจตรงกนั  
2.3.1.4 การประสานงาน (Co-ordinate) การท างานเป็นกลุม่ เ ร่ืองการประสานงาน

เป็นส่ิง ท่ีส าคัญมาก ต้องให้ทุกคนในกลุม่รู้และเข้าใจตรงกนั  การส่ือความหมายต้องช ัดเจนไม ่
คลุมเครือ ก  าหนดนัดหมาย ประชมุวางแผน ขั้นตอนการท างาน ใครมีหน้าท่ี ท าอะไร ท่ีไหน เมื่อไร 
อยา่งไร เพื่อให้ทุกคนรู้บทบาทหน้าท่ี ความรับผิดชอบและขอบเขตการท างานของตนเอง  ผู ้ท่ีท า
หน้าท่ีน้ีจึงมคีวามส าคญัมาก [27] 
           1) คณะท างาน (Staff) 
                      - ผูเ้ขียนบท (Scriptwriter) 
                      - ผูก้  ากบั (Director) 
                      - ทีมงานดา้นเทคนิค ภาพ แสง เ สียง และระบบ (Engineer & Technician 
Team) 
                     - ฉาก ศิลปกรรม กราฟิก (Scene Setting Prop Art work Graphic) 
                     - พิธีกร วทิยากร ผูแ้สดง 
           2) สถานท่ี อยูท่ี่ไหน ระยะทางใกล้หรือไกล เ ดินทางไปอยา่งไร ต้องใช ้
พาหนะอะไร 
                     - ถา่ยท าท่ีไหน ในสถานท่ี (Studio) หรือนอกสถานท่ี (Outdoor) 
                     - ตดัตอ่รายการ แบบ Off line / On line  ท่ีไหน 
                     - เผยแพรร่ายการ (สถานีออกอากาศ หรือน าไปใช ้ ท่ีไหน) 
           3) งบประมาณ (การเงิน พสัดุ  ธุรการ) 
                      - คา่ใชจ้า่ยตา่งๆเชน่ คา่วทิยากร ผูแ้สดง พิธีกร 
                      - คา่เชา่อุปกรณ์ คา่เบ้ียเล้ียง ท่ีพกั คา่เ ดินทาง  จัดซ้ือวสัดุประกอบรายการ 
คา่โทรศพัท์คา่รับสง่  

2.3.2 ขั้นการผลิตรายการ (Production)  
ขั้นการผลิตรายการเป็นขั้นตอนหลงัจากท่ีได้มีการวางแผนและเตรียมการการผลิตรายการ

โทรทศัน์แลว้ โดยยึดหลกัการผลิตรายการท่ีมโีครงสร้างการผลิตรายการเป็นแนวทาง โดยอาจมีการ
ผลิตใน 2 ลกัษณะคือ การผลิตรายการท่ียึดตามโครงสร้างการผลิต และสถานท่ีในการผลิตรายการ 
[24] 

 
 2.3.2.1 การผลิตรายการท่ียึดตามโครงสร้างการผลิต ไดแ้ก ่วิธีการผลิตรายการท่ีเ ป็น
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สว่นๆ หรือผลิตทีละสว่น และการผลิตสมบูรณ์ตั้งแตต่น้จนจบ 
 การผลิตรายการท่ีผลิตเป็นสว่นๆ หรือผลิตทีละสว่นเป็นการผลิตรายการท่ีไมเ่ ป็นไป

ตามบทรายการท่ีวางไว ้หากแตเ่ป็นการผลิตท่ีค านึงถึงความสะดวกในการผลิต เชน่ ในหน่ึงสถานท่ี
อาจมหีลายฉากและในแตล่ะฉากไมม่คีวามตอ่เน่ืองกนั แตเ่พื่อความสะดวกจึงด าเ นินการถา่ยฉากอ่ืนๆ 
ท่ีตอ้งใชส้ถานท่ีนั้นๆ กอ่น แลว้จึงน ามาตัดตอ่ล าดับภาพให้เ ป็นรายการโทรทัศน์ ท่ีสมบูรณ์ตอ่ไป
ภายหลงั การผลิตแบบน้ีเหมาะส าหรับรายการโทรทศัน์ประเภทละคร สารคดี เป็นตน้ 

 การผลิตรายการโทรทศัน์ท่ีผลิตสมบูรณ์ตั้งแตต่้นจนจบ เ ป็นการผลิตรายการตั้งแต ่
ตน้และเรียงตามล าดบัท่ีก  าหนดไวใ้นบทจนจบในคร้ังเ ดียว รายการโทรทัศน์ประเภทน้ีมกัจะไมม่ี
ความยาวหรือตอ่เ น่ืองกนัหลายๆ ตอน ส่วนใหญจ่ะจบในตอนเดียวและใช ้เวลาไมม่ากนัก เชน่ 
รายการท่ีถา่ยทอดสด รายการประเภทสนทนา รายการสัมภาษณ์ เ ป็นต้น อยา่งไรรายการประเภทน้ี
อาจท าการบันทึกรายการไวก้อ่นก็ได้และอาจมีการตัดตอ่บ้างแตไ่มม่ากนัก ทั้ง น้ีการตัดตอ่มกัมี
จุดมุง่หมายเพื่อให้เกดิความกระชบัและเหมาะสมกบัเวลา 

 2.3.2.2 การผลิตรายการท่ียึดตามสถานท่ีในการผลิตรายการ ได้แก ่วิธีการผลิต
รายการในสถานท่ี และการผลิตรายการนอกสถานท่ี 

 การผลิตรายการในสถานท่ี เป็นการผลิตรายการในสตูดิโอ หรือในห้องส่ง  เ ป็นการ
ผลิตรายการท่ีสามารถควบคมุสภาพแวดลอ้มในการถา่ยท าได ้โดยเฉพาะในด้าน แสง เ สียง รวมทั้งมี
เคร่ืองมอืในการถา่ยท ารายการท่ีคอ่นขา้งพร้อมสมบูรณ์ ท าให้สามารถถา่ยท ารายการได้ตลอดเวลา แต ่
อยา่งไรกต็าม การถา่ยรายการในสถานท่ีหรือห้องสตูดิโอน้ีมีข้อจ ากดัคือ ไมค่อ่ยมีความสมจริงเพราะ
สว่นใหญจ่ะเป็นการจ าลองฉาก หรือสถานการณ์ และการถา่ ยท ารายการแบบน้ีมกัใช ้บุคลากรและ
อุปกรณ์มากท าให้มคีา่ใชจ้า่ยสูง 

 การผลิตรายการนอกสถานท่ี เ ป็นการผลิตรายการนอกสตูดิโอ หรือห้องส่ง  มี
ลกัษณะท่ีคอ่นขา้งจะตรงกนัขา้มกบัการผลิตรายการในสถานท่ี กลา่วคือ ไมส่ามารถควบคุมแสง เ สียง
ไดดี้เทา่กนั จึงท าให้การถา่ยท ารายการคอ่นข้างมีข้อจ ากดัในเ ร่ืองของเวลาในการถา่ยท าท่ีนาน 
บางคร้ังอาจเป็นหลายวนั หรือการตอ้งท างานแขง่กบัเวลา อยา่งไรก็ตามการถา่ยท ารายการแบบน้ีก็มี
ขอ้ดี คือ การให้บรรยากาศ หรืออารมณ์ของรายการท่ีมีความสมจริงมากกวา่ 

2.3.3 ขั้นหลังการผลิตรายการ (Post-Production) 
 เป็นกระบวนการสุดทา้ยกอ่นท่ีจะเผยแพรสู่ส่าธารณชน เ ป็นน าเอาภาพท่ีไปถา่ยท า มาเ รียบ
เรียงตดัตอ่สว่นท่ีเกนิหรือไมต่อ้งการออก หรือเอาภาพท่ีตอ้งการมาแทรก มีการใส่สีสันความน่าสนใจ
ดว้ยการใชเ้อฟเฟ็คตา่งๆ ใสก่ราฟฟิคตา่งๆ ข้ึนชื่อ ใสด่นตรี เสียงพากย์ ไตเ ต้ิล โดยรูปแบบของการตัด
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ตอ่ จะม ี2 รูปแบบ คือ [26],[27] 
2.3.3.1 Linar เป็นการตดัตอ่โดยการใชส้ายสัญญาณ เป็นตัวส่งสัญญาณจากเคร่ือง

เลน่เทป มายงัเคร่ืองผสมสัญญาณภาพ (Mixer) และสร้างเอฟเฟคพิเศษ ( SEG.) กอ่นท่ีจะออกไปสู่
เคร่ืองบนัทึกเทป เรียกโดยทัว่กนัวา่ A/B Roll 

2.3.3.2 Non-linar เป็นการตดัตอ่โดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดยการน าเอาภาพท่ี
ถา่ยท ามาลงในฮาร์ทดิสก ์แลว้ใชโ้ปรแกรมท าการตัดตอ่ท าการตัดตอ่ เมื่อเสร็จแล้วก็ถา่ยสัญญาณสู่
เคร่ืองบนัทึกเทป 
 2.3.4 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 
 โดยทัว่ไปแลว้การผลิตรายการโทรทศัน์นั้ นมีการประเมินผลการผลิตรายการอยูต่ลอดเวลา 
และเร่ิมมกีารประเมนิผลนับตั้งแต ่ขั้นกอ่นการผลิต หรือนับตั้งแตก่ารวางแผนการผลิตรายการ ไปจน 
กระทัง่การผลิตรายการ และการตดัตอ่เชื่อมรายการให้สมบูรณ์ในขั้นหลังการผลิตรายการ กอ่นท่ีจะ
น าไปเผยแพร ่และสุดทา้ยคือการประเมนิผลหลงัการน าไปใชก้บักลุม่เ ป้าหมายโดยในการประเมินท่ี
เกดิข้ึนในแตล่ะขั้นตอน จะมวีตัถุประสงค์ท่ีเหมอืนกนั คือเพื่อตรวจสอบความถูกต้องของรายการวา่
ด าเนินการเป็นไปตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้งไวห้รือไม ่ [24] 
 ดงันั้น สามารถสรุปขั้นตอนในการผลิตรายการทางโทรทัศน์ได้ดัง น้ี  เ ร่ิมจากกระบวนการ
กอ่นการผลิต (Pre-Production) กระบวนการผลิต (Production)  กระบวนการหลังการผลิต ( Post-Pro 
duction) และการประเมนิผลรายการ ซ่ึงกระบวนการดงักลา่วขา้งตน้ ล้วนแล้วแตม่ีความส าคัญในการ
สร้างสรรค์รายการๆ หน่ึง ให้ส าเร็จลุลว่งได้ ดังนั้ น ผู ้ท่ีมีส่วนเกี่ยวข้องควรจะเ รียนรู้ภาพรวมของ
กระบวนการในแตล่ะขั้นตอนดว้ย เพื่อให้สามารถท าหน้าท่ีในสว่นท่ีตนเองรับมอบหมายไดดี้ท่ีสุด 
 

2.4 การตัดต่อรายการโทรทัศน์  
 การล าดบัภาพและเสียงถือได้วา่เ ป็นขั้นตอนท่ีส าคัญ เ ป็นการผลิตรายการขั้นสุดท้ายท่ีจะ
ส าเร็จงานรายการเพื่อน าไปออกอากาศไปสู่ผู ้ชม ดังนั้ น ขั้นตอนน้ีจะให้ความละเ อียดและความ
รอบคอบเป็นพิเศษ เพราะหากเกดิการผลิตพลาดไปแมเ้พียงภาพภาพเดียวกก็อ่ให้เกิดความเสียหายกบั
รายการทั้งหมดได ้วธีิการล าดบัภาพและเสียงของผู้ตัดตอ่แตล่ะคนอาจแตกตา่งกนัไปบ้างตามความ
ถนัด ความช  านาญการ และประสบการณ์ของแตล่ะคน อยา่งไรก็ตาม จุดมุง่หมายคือ การผลิตรายการ
ให้เป็นไปตามวตัถุประสงค์ท่ีตั้ง เอาไวม้ากท่ีสุดนั่นเอง กระบวนการตัดตอ่อาจใช ้เวลานานแตล่ะ
รายการไมเ่ทา่กนั ทั้งน้ี ไมไ่ดข้ึ้นอยูก่บัความยาวของรายการเพียงอยา่งเ ดียว แตย่ัง ข้ึนอยูก่บัความยาก
งา่ยและความละเอียดของเน้ือหารายการอีกดว้ย [28]  
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 ผูท่ี้ท าหน้าท่ีในการตดัตอ่จึงควรเรียนรู้และค านึงถึงหลักการตา่งๆ ดงัตอ่ไปน้ี 
 2.4.1 การส่ือความหมายด้วยภาพ 
 การส่ือความหมายดว้ยภาพ หมายถึงส่ิงท่ีผูช้มเห็นไดบ้นจอโทรทัศน์ โดยท่ีผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพ
ไดเ้ลือกสรรภาพมาอยา่งดีท่ีสุด เพื่อให้ผูช้มไดรั้บข้อมูลขา่วสาร ความรู้ ความบันเทิง โดยการตัดตอ่
ล าดบัภาพเลา่เร่ืองดว้ยภาพผา่นจอโทรทศัน์ เพราะฉะนั้นผูล้  าดบัภาพตอ้งเขา้ใจการส่ือความหมายของ
ภาพให้เขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงเสียกอ่นวา่ลกัษณะภาพและลักษณะการเคล่ือนไหวของกล้องโทรทัศน์แต ่
ละช็อต และแตล่ะฉากนั้น ตอ้งการส่ืออะไรกบัผูช้ม เพราะกลอ้งโทรทศัน์เป็นตัวแทนสาบตาของผู้ชม 
การเคล่ือนไหวของกลอ้งโทรทศัน์แตล่ะคร้ังเป็นการน าเสนอภาพในลกัษณะตา่งๆ เพื่อเลา่เ ร่ืองให้กบั
ผูช้ม [29] 
  2.4.1.1 การเคล่ือนกล้อง คือการส่ือความหมายของภาพ เ ป็นการแสดงโดยผา่น
กลอ้งโทรทศัน์ 
 

 
 
ภาพที ่ 2.1 การส่ือความหมายดว้ยภาพจากการเคล่ือนไหวกลอ้งโทรทศัน์ในลกัษณะตา่งๆ [29] 
ท่ีมา : http://e-book.ram.edu/e-book/inside/html/dlbook.asp?code=AV407 
 
  การกวาดภาพทางซ้าย (Pan Left) คือการสา่ยกลอ้งโทรทศัน์ในแนวนอนไปทางด้าน
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ขวามอืของคนถา่ยภาพ โดยฐานกลอ้งยงัอยูท่ี่เดิมเพื่อเปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทัศน์แทนสายตาของผู้
แสดงท่ีก  าลงัหันหน้าไปมองทางขวา เพื่อบอกให้ผูช้มทราบวา่ผู ้แสดงก  าลังหันมองไปทางขวาเพื่อดู
อะไรบางอยา่ง ดงันั้นผูต้ดัตอ่ล าดบัภาพกจ็ะน าภาพอีกภาพหน่ึงมาเรียงล าดับตอ่จากการกวาดภาพ เพ
ทาอส่ือให้ผูช้มเห็นวา่ ผูแ้สดงมองภาพอะไร เป็นตน้  
  การกวาดภาพทางขวา (Pan Right)  คือการส่ายกล้องโทรทัศน์ในแนวนอนไป
ทางดา้นขวามอืของคนถา่ยภาพ โดยฐานกลอ้งยงัอยูท่ี่เดิมเชน่กนั เพื่อเปรียบเสมือนวา่กล้องโทรทัศน์
แทนสายตาของผูแ้สดงท่ีก  าลงัหันมองไปทางซา้ย เป็นการส่ือความหมายเพื่อบอกให้ผู ้ชมทราบวา่ ผู ้
แสดงก  าลงัหันไปมองทางซา้ยเพื่อดูอะไรบางอยา่ง ดงันั้ นผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพก็จะต้องน าภาพอีกภาพ
หน่ึงมาเรียงล าดบัตอ่จากการกวาดภาพ เพื่อส่ือให้ผูช้มเห็นวา่ ผูแ้สดงมองภาพอะไร เป็นตน้  
  การก้มลง (Tilt Down) คือการลดหน้ากล้องต ่าลงในทางด่ิง ท่ีอยูใ่นแนวเส้นตรง
เดียวกนั โดยฐานกลอ้งยงัอยูท่ี่เดิม เพื่อเปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทัศน์แทนสายตาของผู้แสดงท่ีก  าลัง
กม้หน้าลง เป็นการส่ือความหมายเพื่อบอกให้ผูช้มทราบวา่ ผู ้แสดงก  าลังกม้ดูอะไรบางอยา่ง ดังนั้ นผู ้
ตดัตอ่ล าดบัภาพกจ็ะตอ้งน าภาพอีกภาพหน่ึงมาเรียงล าดบัตอ่จากการกม้ลงของกล้อง เพื่อส่ือให้ ผู ้ชม
เห็นวา่ ผูแ้สดงมองภาพอะไร เป็นตน้ 
  การเงยขึ้น (Tilt Up) คือการเงยหน้ากล้องข้ึนสูงในทางด่ิง ท่ีอยูใ่นแนวเส้นตรง
เดียวกนั โดยฐานกลอ้งยงัอยูท่ี่เดิม เพื่อเปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทศัน์แทนสายตาของผู้แสดงก  าลัง เงย
หน้าข้ึน เป็นการส่ือความหมายเพื่อบอกให้ผู ้ชมทราบวา่ ผู ้แสดงก  าลัง เงยหน้าข้ึนดูอะไรบางอยา่ง 
ดงันั้นผูต้ดัตอ่ล าดบัภาพกจ็ะตอ้งน าภาพอีกภาพหน่ึงมาเรียงล าดบัตอ่จากการเงยข้ึนของกล้อง เพื่อส่ือ
ให้ผูช้มเห็นวา่ ผูแ้สดงมองภาพอะไร เป็นตน้ 
  การซูมเข้า (Zoom In)  คือการดึงภาพในระยะห่างให้มีขนาดโตได้ โดยไมต่้อง
เปล่ียนแปลงท่ีตั้งกลอ้งโทรทศัน์ให้ผิดไปจากเดิม และระยะความคมช ัดของภาพจะเทา่กนัตลอด ใน
การซมูเขา้ เพื่อเปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทศัน์แทนสายตาของผูแ้สดงท่ีก  าลัง เพง่มอง การตัดตอ่ล าดับ
ภาพในลกัษณะน้ี ตอ้งการบอกให้ผูช้มทราบวา่ ผูแ้สดงก  าลงั เพง่มองอะไรบางอยา่ง โดยการน าภาพ
การซมูเขา้ให้มขีนาดโตข้ึน เพื่อให้ผูช้มทราบวา่ผูแ้สดงเพง่มองอะไร 
  การซูมออก (Zoom Out) คือการถอยภาพในระยะใกลใ้ห้เ ป็นระยะไกล โดยไมต่้อง
เปล่ียนแปลงท่ีตั้งกลอ้งโทรทศัน์ให้ผิดไปจากเดิม และระยะความคมช ัดของภาพจะเทา่กนัตลอด เพื่อ
เปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทัศน์แทนสายตาของผู้แสดงท่ีก  าลังละสายตา การตัดตอ่ล าดับภาพใน
ลกัษณะน้ี ตอ้งการบอกให้ผูช้มทราบวา่ ผูแ้สดงก  าลงัละสายตาจากส่ิง ท่ีก  าลังมองโดยการถอยภาพใน
ระยะใกลใ้ห้เป็นระยะไกล 
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  การดอลลี่ เข้า หรือถ่ายตามเข้า (Dolly In or Track In)  คือการเ ล่ือนกล้องโทรทัศน์ 
โดยท่ีฐานของกลอ้งโทรทศัน์มลีอ้เล่ือน หรือรถเล่ือน เล่ือนเขา้ไปหาวตัถุท่ีเราจะถา่ยและท าให้ระยะ
ความคมชดัของฉากหลงัเปล่ียนแปลง เพื่อเปรียบเสมือนวา่กล้องโทรทัศน์แทนสายตาของผู้ แสดง
ก  าลงัเคล่ือนท่ี การตดัตอ่ล าดบัภาพในลกัษณะน้ี เพื่อบอกให้ผูช้มทราบวา่ ผู ้แสดงก  าลัง เคล่ือนท่ีไปหา
อะไรบางอยา่ง 
  การดอลลี่ ออก หรือถ่ายตามออก (Dolly Out or Track Out)  คือการเ ล่ือนกล้อง 
โทรทศัน์ โดยท่ีฐานของกลอ้งโทรทศัน์มลีอ้เล่ือน หรือรถเ ล่ือน เ ล่ือนออกจากวตัถุท่ีเราจะถา่ย เพื่อ
เปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทศัน์แทนสายตาของผูแ้สดงก  าลงัเคล่ือนท่ี การตัดตอ่ล าดับภาพในลักษณะ
น้ี เพื่อบอกให้ผูช้มทราบวา่ผูแ้สดงก  าลงัเคล่ือนท่ีออกไปจากท่ีหมาย 
  การเลื่อนขึ้น /ลง (Pedestal Up/Down) คือการเ ล่ือนระดับกล้องซ่ึงตั้งบนฐานตั้ง
กลอ้งหรือท่ีตวัผูถ้า่ยท าให้สูงข้ึนหรือให้ต ่าลงขณะถา่ยท า เพื่อเปรียบเสมือนวา่กล้องโทรทัศน์แทน
สายตาของผูแสดงก  าลงัลุกข้ึนหรือยอ่ตวัลง การตดัตอ่ลล าดบัภาพในลกัษณะน้ี เพื่อบอกให้ผู ้ชมทราบ
วา่ผูแ้สดงก  าลงัลุกข้ึนหรือยอ่ตวัลง เพื่อส่ืออะไรบางอยา่ง การใชม้มุกลอ้งลักษณะน้ี จะให้รายละเ อียด
ของภาพดีกวา่การกม้ลงและเงยข้ึนของกลอ้งโทรทศัน์ 
  การเคลื่อนกล้องพร้อมฐานรองรับกล้องทีมี่ล้อเลื่อนเคลื่ อนไปทางซ้าย ( Crab Left 

or Truck Left)  คือการถา่ ยภาพขณะ ท่ีกล้องและฐานรอง รับกล้องเ คล่ือนท่ีไปทางซ้าย  เพื่ อ
เปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทศัน์แทนสายตาของผูช้มก  าลัง เคล่ือนตัวไปทางซ้าย การตัดตอ่ล าดับภาพ
ในลกัษณะน้ี เพื่อบอกให้ผูช้มรู้สึกวา่เขาเคล่ือนตัวอยูใ่นเหตุการณ์นั้นด้วย 
  การเคลื่อนกล้องพร้อมฐานรองรับกล้องทีมี่ล้อเลื่อนเคลื่อนไปทางขวา ( Crab Right 
or Truck Right)  คือการถา่ยภ าพขณะท่ีกล้องและฐานรองรับกล้องเคล่ือน ท่ีไปทาง ขวา เพื่ อ
เปรียบเสมอืนวา่กลอ้งโทรทศัน์แทนสายตาของผูช้มก  าลัง เคล่ือนตัวไปทางขวา การตัดตอ่ล าดับภาพ
ในลกัษณะน้ี เพื่อบอกให้ผูช้มรู้สึกวา่เขาเคล่ือนตัวอยูใ่นเหตุการณ์นั้นด้วย 
  การ Crab กลอ้งโทรทศัน์ ไมว่า่ทางซา้ยหรือทางขวา ไมค่วร Crab กล้องโทรทัศน์เกิน 
90 องศา จากจุดเร่ิมตน้  
  การเคลื่อนกล้องโทรทศัน์ เพือ่ถ่ายภาพวัตถุทางด้านซ้ายหรือด้านขวา ในลั กษณะ

เลื่อนกล้องเป็นวงโค้ง (Arc Left or Arc Right) คือการเคล่ือนกลอ้งพร้อมฐานกลอ้งท่ีมีล้อเ ล่ือนไปใน
ทิศทาง ทางขวามือหรือซ้ายมือของคนถา่ยภาพในลักษณะโค้งคร่ึงวงกลม เพื่อเปรียบเสมือนวา่
กลอ้งโทรทศัน์แทนสายตาของผูช้มก  าลงัเคล่ือนตวัไปทางซ้ายและทางขวา จุดมุง่หมายในการตัดตอ่
ล าดับภาพ เพื่อต้องการบอกให้ผู ้ชมทราบ เช ่นเ ดียวกบัการ Crab กล้องโทรทัศน์ และการ Arc 
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กลอ้งโทรทศัน์ มพีื้นท่ีในการเคล่ือนท่ีมากกวา่การ Crab กล้องโทรทัศน์ แตไ่มค่วรเกิน 180 องศาจาก
จุดเร่ิมตน้ 
  จากตวัอยา่งขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่การเคล่ือนกลอ้งในลักษณะตา่งๆ ก็จะส่งผลตอ่การ
ส่ือความหมายของภาพไปยงัผูช้มท่ีแตกตา่งกนั ท าให้สามารถส่ือความหมายได้มากมาย โดยใช ้เลนส์
จากกลอ้งโทรทศัน์เพื่อส่ือความหมายของภาพแทนสายตามนุษย์ ดังนั้ นผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพจึงจ าเ ป็นท่ี
จะตอ้งเรียนรู้ลกัษณะการเคล่ือนกลอ้งตา่งๆ ดว้ย 

2.4.2 ขนาดของภาพ (Size of shot/Type of shot)  
คือการก  าหนดความกวา้งหรือแคบของพื้นท่ีจอ เพื่อบรรจุส่ิง ท่ีต้องการให้คนดูเห็นมากหรือ

น้อย หรือให้พอเหมาะกบัสัดสว่นของจอภาพ เพื่อให้รายละเอียดตา่งๆ ของภาพดูเ ป็นธรรมชาติตาม
เหตุการณ์ท่ีเป็นอยู ่ ซ่ึงประกอบดว้ยขนาดภาพดงัตอ่ไปน้ี [31] 

 

 
 
ภาพที ่ 2.2 การจดัขนาดภาพ [31] 
ท่ีมา : การล าดบัภาพอยา่งสร้างสรรค์ส าหรับผลิตวดิีทศัน์ 
 

1) ECU ( Extreme Close up ) หรือภาพระยะใกล้ท่ีสุด เ ป็นขนาดภาพท่ีต้องการน าเสนอ 
รายละเอียดเฉพาะจุดหรือเฉพาะสว่นของวตัถุ บุคคลและเหตุการณ์นั้นๆ เชน่ ECU ภาพดวงตา  

2) VCU หรือ BCU (Very Close up or Big Close up) เ ป็นขนาดภาพท่ีใกล้มาก ท าให้รับรู้
รายละเอียดท่ีส าคญัๆ ของวตัถุและบุคคลอยา่งชดัเจน เชน่ ใบหน้าของบุคคลก็จะเห็นเ ต็มหน้า ท าให้ รู้
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วา่บุคคลผูน้ี้มใีบหน้างามเนียนขนาดไหนรวมทั้งสีหน้าและอารมณ์ท่ีแสดงออกอยา่งชดัเจน  
3) CU (Close up) or (Close shot) เป็นขนาดของภาพระยะใกล้ใช ้เสนอให้เ ห็นรายระเ อียด

ของวตัถุและบุคคลอยา่งชดัเจนใกลช้ิด เชน่ CU คน หมายถึง ขนาดของภาพท่ีเ ห็นคนในกรอบภาพ
ตั้งแตห่น้าอกข้ึนไป ซ่ึงระยะน้ีจะสามารถถา่ยทอด น าเสนอสีหน้าอารมณ์ และความรู้สึกเป็นหลกั  

4) MCU (Medium Close up) หรือระยะใกลป้านกลาง จะท าให้มองเห็นวตัถุ หรือ บุคคลใน
รายละเอียดบางสว่นและภาพรวมบางส่วน เชน่ คนจะเห็นรายละเอียดสีหน้าบ้างและเห็นบุคลิก
บางสว่น คือ เห็นตวับุคคลตั้งแตป่ระมาณหน้าทอ้ง ข้ึนไป  

5) MS (Medium Shot) หรือระยะปานกลาง จะเห็นภาพวตัถุหรือบุคคลลักษณะเดน่ๆ ปาน
กลาง ถา้เป็น MS บุคคลกจ็ะเห็นบุคคลตั้งแตส่ะโพก หรือเอวข้ึนไป ซ่ึงขนาดน้ีเ ป็นขนาดท่ีจะรับรู้
ทา่ทางของบุคคลนั้นๆ ได ้แตไ่มค่อ่ยจะไดรั้บรู้ถึงอารมณ์และความรู้สึกของบุคคลนั้นเทา่ไร  

6) MLS (Medium Long Shot) หรือระยะไกลปานกลาง เ ป็นระยะท่ีเ ห็นบุคคลได้ตั้งแต ่
ประมาณหน้าแขง้ เขา่ หรือหน้าขาข้ึนไป ท าให้ผูช้มไดรั้บรู้ทั้งบุคลิกทา่ทางและการกระท าเคล่ือนไหว
พอๆ กนั 

7) LS (Long Shot) หรือขนาดภาพระยะไกล เป็นขนาดภาพท่ีเ ห็นวตัถุบุคคลและเหตุการณ์
ครบถว้นโดยรวมๆ ถา้เป็นบุคคล หมายถึงภาพเต็มตัวของบุคคลนั้ น ตั้งแตห่ัวจรดเท้าไปพร้อมๆ กบั
เห็นสภาพแวดลอ้มหรือสถานท่ีนั้นดว้ย  

8) VLS (Very Long Shot) หรือขนาดไกลมาก เ ป็นขนาดท่ีท าให้ผู ้ชมรับรู้สภาพแวดล้อม
หรือสถานท่ีเป็นหลกัใหญ ่และเห็นวตัถุ หรือบุคคลเป็นสว่นประกอบ คือเน้นสถานท่ีมากกวา่ตัววตัถุ
หรือบุคคล  

9) ELS (Extreme Long Shot) คือ ขน าดไกลท่ีสุด เ ป็นขนาดท่ี เน้นสภาพแวดล้อม หรือ
สถานท่ีโดยรวมๆ เพื่อบอกบรรยากาศ ถ้าจะมีวตัถุหรือบุคคล ก็เ ป็นเพียงชว่ยเสริมสถานท่ีหรือ
สภาพแวดลอ้มให้สมบูรณ์ ดูมชีีวติเหมอืนจริงเทา่นั้น จะเห็นวตัถุหรือบุคคลเล็กมากๆ ไมส่ามารถรับรู้
การกระท า หรือการแสดงออกไดช้ดัเจน 

บางคร้ังในการก  าหนดภาพหากเราตอ้งการจะระบุรายละเอียดอยา่งเฉพาะเจาะจงท่ีจะให้เ ห็น
ในกรอบภาพหลกัโดยไมแ่นใ่จวา่จะเป็นขนาดภาพใดดี กอ็าจจะบอกลกัษณะภาพโดยกวา้งๆ ได ้เชน่  

- Two Shot คือ ให้เห็นรายละเอียดบุคคล 2 คน ภายในกรอบ  
- Three Shot ให้เห็นภาพ 3 บุคคลภายในกรอบภาพ  
- Group Shot ให้เห็นคนทั้งกลุม่ครบถว้นภายในกรอบภาพ  
- Knee Shot ให้เห็นคนตั้งแตเ่ขา่ข้ึนไป 



40 

- Thigh Shot ให้เห็นคนตั้งแตห่น้าขาข้ึนไป  
- Waist Shot ให้เห็นคนตั้งแตเ่อวข้ึนไป  
- Bust Shot ให้เห็นคนคร่ึงตวั หรือหน้าอกข้ึนไป  
- Full Figure Shot, Full Shot ให้เห็นคนครบถว้นทั้งตวั  
- Over The Shoulder Shot ภาพเห็นผา่นไหลข่องอีกบุคคล 
จากขอ้มลูดงักลา่วขา้งต้น จะเห็นได้วา่ขนาดภาพก็มีหลากหลายขนาด และแตล่ะขนาดก็ 

จะส่ือความหมาย หรือให้ความรู้สึกท่ีแตกตา่งกนัออกไป ดังนั้ น ผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพจึงจ าเ ป็นท่ีจะต้อง
เรียนรู้ขนาดภาพตา่งๆ ดว้ย เพื่อประยุกต์ใชใ้นการตดัตอ่ 

2.4.3 ทศิทางของภาพ (Visual Direction or Camera Direction)  
ในการน าเสนอภาพมใิชว่า่จะท าให้เห็นคนมองเห็นภาพวตัถุ บุคคล หรือเหตุการณ์ใด ใน

ทิศทางใดกไ็ด ้แตจ่ะตอ้งมเีหตุผลของความตอ้งการท่ีจะส่ือความหมาย และรายละเอียดท่ีต้องการให้
เกดิตามวตัถุประสงค์ท่ีตอ้งการให้ชดัเจน ทิศทางของภาพตา่งๆ เกดิข้ึนจากการวางต าแหน่งกล้องท่ีท า
มุมในแนวนอน (Horizontal Angle) หรือแนวระนาบกบัวตัถุ หรือบุคคลห รือเหตุการณ์ ซ่ึงการ
น าเสนอภาพโดยทัว่ไปจะม ี 4 ดา้น คือ [29],[30] 

1) ดา้นหน้า จะเป็นการน าเสนอรายละเอียดเพื่อให้ผู ้ชมรับรู้วา่เ ป็นใคร มีหน้าตาอยา่งไร 
แสดงอารมณ์ ความรู้สึกแบบไหน ก  าลงัท าอะไรอยู ่  

2) ดา้นหลงั เป็นการน าเสนอรายละเอียดดา้นหลงัของบุคคล หรือวตัถุ  
3) ดา้นขา้ง ของบุคคลหันไปทางขวาของเฟรม กจ็ะให้เ ห็นโครงสร้าง รูปร่างของบุคคลนั้ น

อยา่งชดัเจนวา่เป็นอยา่งไร รวมทั้งท าให้ผูช้มไดรั้บรู้ถึงสภาวะของเหตุการณ์วา่ก  าลังมุง่ไปข้างหน้า 
หรือมคีวามรู้สึกเป็นพวกเดียวกบัผูช้ม เพราะธรรมชาติคนเราเร่ิมจากซา้ยไปขวา  

4) ดา้นขา้ง ของบุคคลหันไปทางซา้ยของเฟรม กจ็ะเห็นโครงสร้า งรูปร่างของบุคคลเชน่กนั 
แตก่ารรับรู้ของผูช้มจะมคีวามรู้สึกวา่เ ป็นฝ่ายตรงข้าม หรือก  าลังกลับมา นอกจากน้ี อาจจะก  าหนด
ทิศทางผสมกนักไ็ด ้ดา้นหน้าเย้ืองไปทางซา้ย เห็นหันดา้นขวา หรือด้านหลัง เ ย้ืองไปทางขวา เ ห็นคน
หันไปทางซา้ยของเฟรมเป็นต้น ทั้ง น้ี ข้ึนอยูก่บัวา่ต้องการจะส่ือรายละเอียด หรืออารมณ์แบบใด 
รวมทั้งเพื่อสร้างภาพให้สวยงาม 

จากขอ้มลูดงักลา่วขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่ทิศทางของภาพก็มีผลตอ่การส่ือความหมาย หรือให้
ความรู้สึกท่ีแตกตา่งกนัออกไป ดงันั้นผูต้ดัตอ่ล าดบัภาพจึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งเรียนรู้ทิศทางของภาพตา่งๆ 
ดว้ย เพื่อประกอบกบัการตดัตอ่ 

2.4.4 มุมการมองภาพ (Angle of Vision of Camera Level Angle)  
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เป็นมมุของการมองเห็นภาพวตัถุ บุคคล หรือเหตุการณ์ในมุมตา่งๆ เกิดจากการวางต าแหน่ง
กลอ้ง ท ามมุในแนวด่ิง (Vertical Angle) กบัวตัถุ บุคคล และเหตุการณ์ในขนาดมุมท่ีแตกตา่งกนั มี
ดงัน้ี [29],[30] 

1) มมุตา่ (Low Level Angle) หมายถึง การวางต าแหนง่กล้องท ามุมในแนวด่ิงโดยท่ีกล้องอยู ่
ในระดบัต ่ากวา่วตัถุ หรือบุคคล การส่ือความหมายของการให้มมุกลอ้งน้ีจะท าให้ผู ้ชมรับรู้รายละเ อียด
ของวตัถุ บุคคล ในแนวด่ิง คือรู้วา่ ดึกน้ี รูปป้ันน้ี หรือบุคคลน้ี สูงขนาดไหน เ ป็นต้น ในแง ่ผลกระทบ
ทางดา้นอารมณ์ตอ่ผูช้ม คือ ผูช้มจะมีความรู้สึกตอ่วตัถุ หรือบุคคลนั้ นในเชิง ท่ีมีความสาคัญ มีพลัง 
อ านาจ มศีกัด์ิศรี หรือมคีวามกลัวเหมือนจะถูกคุกคาม หากมุมต ่านั้ น ต ่าจนระดับเงยหน้า 90 องศา 
เรียกวา่ Worm's eye view 

2) มมุสูง (High Level Angle) คือมมุท่ีเกดิจากการตั้งต าแหน่งกล้องระดับสูงกวา่สายตา หรือ
อยูเ่หนือวตัถุ บุคคลท่ีก  าลงัถา่ยอยู ่มมุมองน้ีจะให้ผูช้มรับรู้วตัถุ หรือบุคคลนั้ นเกี่ยวกบัรายละเ อียดใน
แนวนอน ถา้ถา่ยภาพมมุสูงบุคคลกท็ าให้ทราบวา่บุคคลนั้ นยืนอยู ่ณ จุดใด บริเวณใดในพื้นท่ีนั้ นๆ 
เป็นตน้ นอกจากน้ียงัน ามาใชใ้นการสร้างผลกระทบทางอารมณ์ หรือทางจิตใจแกผู่้ชมท่ีมีตอ่วตัถุหรือ
บุคคลอ่ืนดว้ย คือท าให้ผูช้มรับฟังถึงวตัถุ หรือบุคคลนั้นไปในเชิงต ่าต้อย ไร้อานาจ ออ่นแอ ส้ินหวงั 
ถา้หากมมุสูงมากๆ จนขนานกบัพื้นดินเหมอืนนกท่ีบินอยูบ่นท้องฟ้า แล้วมองลง มาข้างลา่งเ รียกวา่ 
Bird's eye view 

3) มุมระดับสายตา (Eye's Level Angle) กล้องจะอยูใ่นระดับสายตาเหมือนการมองวตัถุ 
บุคคล หรือเหตุการณ์ปกติธรรมดา ในชีวติประจ าวนัของคนเรา ซ่ึงในการเขียนบทส่วนใหญ ่จะมีภาพ
ในมมุน้ีมาก ให้ความรู้สึกเทา่ทียม หรือมองดูบุคคลนั้ นเหมือนเขาเป็นมนุษย์ธรรมดา นอกจากน้ีมุม
ระดบัสายตาอาจถูกเล่ือนระดบัความสูงให้ต ่าลงมาโดยท่ียงัคงมทิีศทางของการมองท่ีขนานกบัพื้นดิน
อยู ่สว่นใหญจ่ะใชแ้ทนสายตาคนท่ีหมอบราบอยูก่บัพื้น ท่ีมองตรงไปขา้งหน้า 

จากขอ้มลูดงักลา่วข้างต้น จะเห็นได้วา่มุมการมองภาพก็มีหลากหลายมุมมอง และแตล่ะ
มมุมองกจ็ะส่ือความหมาย หรือให้ความรู้สึกท่ีแตกตา่งกนัออกไป ดังนั้ นผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพจึงจ าเ ป็นท่ี
จะตอ้งเรียนรู้มมุมองของภาพตา่งๆ ดว้ย เพื่อประกอบกบัการตดัตอ่ 
 2.4.5 ประเภทของการตัดต่อล าดับภาพรายการโทรทศัน์ 
 ประเภทของการตดัตอ่ล าดบัภาพรายการโทรทัศน์  (Type of Editing)  หมายถึงการน าภาพมา
ร้อยเรียงให้ไดเ้น้ือหาตามบท อาจจะใชก้ารร้อยเ รียงเ น้ือหาของภาพท่ีไมซ่ับซ้อน เชน่ การตัดภาพ 
(Cut) ซ่ึงเป็นวธีิท่ีงา่ยท่ีสุด และใชม้ากท่ีสุด หรือการร้อยเรียงเน้ือหาท่ีมีความซับซ้อนมากข้ึน โดยการ
น าภาพอ่ืนมาแทรก (Insert) แทนเน้ือหาเดิม ท าภาพจางซ้อน (Dissolve)  การใช ้ภาพจางเข้า -จางออก 
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(Fade In/Fade Out) เป็นตน้ ซ่ึงมดีว้ยกนั 3 วธีิ [32] 
  2.4.5.1 ตดัตอ่ล าดบัภาพแบบร้อยเรียง (Assemble Edit)  เ ป็นการน าภาพมาร้อยเ รียง
กนัเพื่อให้เกดิความตอ่เน่ืองและไดเ้น้ือหาตรงตามบท การตัดตอ่ล าดับภาพ ในลักษณะน้ี เ ป็นการตัด
ตอ่ล าดบัภาพ โดยท่ีผูท้ าการตดัตอ่ล าดบัภาพสามารถท่ีจะตดัตอ่ภาพและเสียงหรือสัญญาณตา่งๆ ท่ีอยู ่
ในมว้นตน้ฉบบัไวท้ั้งหมดมาร้อยเ รียง วิธีน้ี ผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพไมส่ามารถท่ีจะตัดตอ่ภาพโดยการ
บนัทึกเสียงลว่งหน้าแลว้น าภาพมาตดัตอ่ตามเสียงได ้ [32],[33] 
  2.4.5.2 ตดัตอ่ล าดับภาพแบบแทรก ( Insert Edit)  เ ป็นการน าภาพมาร้อยเ รียงกนั 
เพื่อให้ไดเ้น้ือหาตามบท เชน่เ ดียวกนักบัแบบ Assemble Edit แตก่ารตัดตอ่ล าดับภาพแบบแทรก ผู ้
ตัดตอ่สามารถท่ีจะเ ลือกการตัดตอ่โดยการน าภาพมาร้อยเ รี ยงให้ตรงกบัเ สียง โดยการบันทึก
สัญญาณเสียงลว่งหน้าลงไปกอ่น แลว้ท าการแทรกภาพตามเสียงงท่ีบนัทึกลว่งหน้าไว ้การตัดตอ่ล าดับ
ภาพในลกัษณะน้ี เหมาะส าหรับรายการท่ีมเี น้ือหาไมย่ากนัก เชน่ รายการขา่ว มิวสิควิดีโอ เ ป็นต้น 
รายการประเภทน้ีจะใชว้ธีิบนัทึกเสียงค าบรรยายหรือดนตรีลว่งหน้าไปกอ่น แล้วท าการล าดับภาพ
ตามเสียงค าบรรยาย หรือดนตรี การตดัตอ่ล าดบัภาพในลกัษณะน้ี ท าให้ผูต้ดัตอ่ล าดับภาพก  าหนดเวลา
ของรายการไดแ้นน่อน และสามารถก  าหนดภาพให้ตรงกบัจงัหวะของเสียงได้ง ่ายกวา่การตัดตอ่แบบ 
Assemble Edit ผูต้ดัตอ่ล าดบัภาพสามารถยืดหยุน่เน้ือหาไดง้า่ยกวา่ เชน่ ผู ้ตัดตอ่ไมส่ามารถหาภ าพได้
ตามบท เรากส็ามารถแกไ้ขบทให้ตรงกบัเน้ือหาของภาพใหมไ่ด ้ เป็นตน้ [32],[33] 
  2.4.5.3 ตดัตอ่ล าดบัภาพแบบใชภ้าพพิเศษ ( Special Effect Edit)  เ ป็นการใช ้เทคนิค
พิเศษในการสร้างสรรค์ภาพและเน้ือหาไดดี้กวา่ 2 แบบท่ีกลา่วมา ผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพส่วนมาก อาจจะ
ใชก้ารตดัตอ่อยา่งงา่ย โดยใชก้ารตดัภาพ (Cut) เพื่อเชื่อมระหวา่งภาพตอ่ภาพ ซ่ึงเ ป็นการเชื่อมภาพท่ี
ใชม้ากท่ีสุด และงา่ยท่ีสุดในโทรทศัน์และภาพยนตร์ การตดัภาพ ( Cut)  เ ป็นการเปล่ียนจากภาพหน่ึง
ไปเป็นอีกภาพหน่ึงภายในพริบตาเดียว โดยไมท้ิ่งชอ่งวา่งระหวา่งภาพไวเ้ลย ส าหรับผู้ตัดตอ่ล าดับ
ภาพท่ีตอ้งการสร้างสรรค์ภาพให้นอกเหนือไปจากการตดัภาพ (Cut)  อยา่งเ ดียว ต้องใช ้อุปกรณ์พิเศษ 
(Video Effects) ชว่ยในการสร้างสรรค์ภาพ เชน่ [29],[30],[32] 

1) การ Fade In คือ การเ ลือนภาพจากเฟรมท่ีมืดสนิท หรือจากพื้นสีแล้วคอ่ยๆ 
ปรากฏภาพให้เห็นชดัเจนข้ึนจนเป็นปกติ ส่วนใหญจ่ะนามาใช ้ เพื่อบอกการเ ร่ิมต้นของเ ร่ือง ของ
เหตุการณ์ หรือของวนัใหม ่

2) การ Fade Out คือ การเลือนภาพท่ีก  าลงัมองเห็นอยูอ่ยา่งช ัดเจนให้คอ่ยๆ จางหาย
สูค่วามมดื หรือพื้นสี สว่นใหญจ่ะนามาใช ้เพื่อการบอกการจบส้ินเร่ืองของเหตุการณ์ หรือการจบเร่ือง 

การ Fade น้ี จะให้อารมณ์แบบคอ่ยเป็นคอ่ยไปอยา่งนุ ่มนวล ดังนั้ นจึงควรใช ้ให้
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เหมาะสมกบัเร่ืองราว และเหตุการณ์ บางคร้ังการ Fade In และการ Fade Out จะน ามาใช ้เพื่อเปล่ียน
ฉาก เปล่ียนเหตุการณ์ หรือเปล่ียนอารมณ์อยา่งรวดเร็ว เพื่อให้เ ร่ืองราวด า เ นินไปได้ โดยท่ีคนดูจะไม ่
รู้สึกวา่มกีารสะดุด หรือท่ีเรียกวา่ ภาพกระโดด 

3) การ Cut คือ การตดัตรง โดยเปล่ียนจากภาพหน่ึงไปสู่อีกภาพหน่ึงอยา่งรวดเ ร็ว 
เพื่อจะเปล่ียนภาพ เหตุการณ์ เวลา หรือสถานท่ีไปสูอี่กภาพหน่ึงตามต้องการ การเชื่อมโยงภาพ แบบ 
CUT เหมอืนเอาภาพ 2 ภาพมาตอ่กนัเฉยๆ ซ่ึงดูเหมือนวา่ จะสะดุดอารมณ์คนดู แตจ่ริงๆ แล้ว หาก
เลือก Cut ภาพ ในจงัหวะท่ีเหมาะสมกบัความหมายและอารมณ์ท่ีต้องการจะส่ือแล้ว จะให้ผลดีมาก 
เพราะการท่ีคนเราจะรับรู้เหตุการณ์ตา่งๆ นั้น มใิชจ่ะเปิดรับเหตุการณ์แบบยาวตอ่เ น่ืองกนัตลอด แต ่
จะเป็นการเลือกมองเฉพาะสว่นท่ีตอ้งการจะรับรู้เทา่นั้น ส่วนท่ีไมน่ ่าสนใจ หรือไมเ่กี่ยวข้องกบัการ
รับรู้ จะถูกตดัออกไป ดงันั้นการเชื่อมโยงภาพ แบบ Cut จะท าให้เกดิความรู้สึกเป็นธรรมชาติมากท่ีสุด 
ดงันั้นในภาพยนตร์ และโทรทศัน์ จะใชก้ารเชื่อมโยงภาพ แบบ Cut มากกวา่การใชว้ธีิอ่ืน 

4) การ Dissolve คือ การจางซอ้นโดยท่ีภาพแรกคอ่ยๆ เ ลือนจางหายไป ในขณะท่ี
ภาพท่ีสองกค็อ่ยๆ ชดัเจนข้ึนมาแทนท่ี เหมาะส าหรับการเปล่ียนภาพท่ีต้องการให้ความรู้สึกวา่ถูก
เปล่ียนไปอยา่งชา้ๆ นุม่นวล หรือบางทีกใ็ชใ้นการเปล่ียนภาพท่ีไมต่อ่เ น่ืองกนั เชน่ ภาพคนละเวลา 
หรือคนละสถานท่ีกนั เพื่อแกไ้ขขอ้บกพรอ่งในความไมต่อ่เน่ืองกนัของภาพเหตุการณ์ หรือเ รียกท่ีวา่ 
ภาพกระโดด 

5) การ Wipe คือ การกวาดภาพ โดยน าเอาภาพใหมม่าแทนท่ีภาพเกา่ เหมือนกบัการ
เปิดปิดมา่นเวทีละคร เพื่อเลา่เ ร่ืองราวแบบตรงไปตรงมา ไมต่้องการความสมจริง สอดคล้องกบั
ธรรมชาติการรับรู้ของมนุษย์ โดยการกวาดภาพในรูปแบบตา่งๆ เชน่ กวาดในแนวตั้ง  กวาดใน
แนวนอน กวาดแนวเฉียง หรือกวาดเป็นรูปภาพตา่งๆ เหมาะส าหรับการเปล่ียนภาพท่ีมีการกระโดด
ของภาพ หรือการจงใจโชวเ์พื่อความนา่สนใจ Wipe สามารถท าได้หลายอยา่ง แตแ่บง่ เ ป็นประเภท
ใหญ ่ๆ  4 อยา่ง คือ  

1. การกวาดภาพทางแนวนอน จากซา้ยไปขวา หรือจากขวาไปซา้ย  
2. การกวาดภาพทางแนวตั้ง จากบนลงลา่ง และจากลา่งข้ึนบน  
3. การกวาดภาพทางแนวเฉลียง จากมมุซา้ย หรือจากมมุขวา  
4. การกวาดภาพในรูปทรงเรขาคณิต เชน่ วงกลม สามเหล่ียม 

การกวาดภาพตอ้งค านึงถึงการเคล่ือนไหวของวตัถุ และบุคคลภายในกรอบภาพให้เห มาะสม
สอดคลอ้งกบัเหตุการณ์ ไมว่า่จะเป็นเร่ืองทิศทาง หรืออตัราเร็วนอกจากน้ี ยังมีวิธีการเชื่อมโยงท่ีใช ้ผล
พิเศษทางการอ่ืนๆ อีกนับไมถ่้วนส่วนใหญจ่ะใช ้เคร่ือง Digital Video Effects หรือเคร่ือง Computer 



44 

เขา้มาชว่ย 
6) การใช ้ Digital Video Effects (DVE) เ ป็นการเปล่ียนภาพโดยใช ้เทคนิคพิเศษท่ี

เกดิจากเคร่ืองComputer ท่ีใชใ้นการตดัตอ่ โดยมรูีปแบบหรือลกัษณะตา่งๆ เพื่อความนา่สนใจ  
1. กลุม่เอฟเฟ็กต์พื้นฐาน  
- 3D Channel กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับตกแตง่แก ้ไขชิ้นง าน 3 มิติ ให้ ดู

สวยงามและมมีติิมากย่ิง ข้ึน 
- Audio กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับตกแตง่แกไ้ข ใส่ลูกเลน่ให้กบัเ สียง ให้ดู

นา่สนใจมากข้ึน 
 
- Blur & Sharpen กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับควบคุมความคมช ัดของชิ้นงาน 

ให้ดูเบลอออ่นนุม่ หรือคมชดัข้ึน 
- Channel กลุม่เอฟเฟ็กต์ท่ีรวบรวมเทคนิคการซ้อนภาพและการเปล่ียน

โหมดสีของชิ้นงาน 
- Color Correction กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับตกแตง่แกไ้ขแสง ความสวา่ง 

และสีของชิ้นงานให้มสีีสันสวยงามข้ึน 
- Distort กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับดดัเปล่ียนรูปทรงของชิ้นงานให้ผิดเพี้ ยนไป

จากรูปทรงเดิม 
- Expressing Controls กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับการเคล่ือนไหวให้กบัชิ้นงาน

โดยอาศยัการค านวณทางคณิตศาสตร์ และการเขียนสคริปต์ตา่งๆ ในการควบคุมการเคล่ือนไหวของ 
Keyframes 

- Generate กลุม่เอฟเฟ็กต์ท่ีรวบรวมเอฟเฟ็กต์หลายรูปแบบ เชน่ สายฟ้า
ฟาด เป็นตน้ 

- Keying กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับเจาะหรือดูดสีฉาก Blue Screen หรือฉาก 
Screen สีตา่งๆ ออกจากชิ้นงาน เพื่อท่ีจะน าไปซ้อนทับกบัฉากอ่ืนท่ีเ ป็นภาพเคล่ือนไหวหรือภาพ
แอนิเมชนัตามตอ้งการ 

- Matte กลุม่เอฟเฟ็กต์ท่ีใช ้ควบคูก่บักลุม่เอฟเฟ็กต์ Keying เพื่อส าหรับ
ตกแตง่แกไ้ขขอบของชิ้นงานท่ีเ สียหายจากการเจาะหรือดูดสีฉาก Blue Screen ให้ดูเ นียนและ
กลมกลืนมากข้ึน 

- Noise & Grain กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับสร้างเมด็สีเ ล็กๆ ท่ีเ รียกกนัวา่ Noise 
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หรือ Grain แทรกลงไปในชิ้นงาน ซ่ึงจะท าให้ชิ้นงานมลีกัษณะแตกๆ เหมอืนมคีล่ืนรบกวน 
- Perspective กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับตกแตง่ชิ้นงาน 2 มิติให้ดูมีมิติมาก

ย่ิงข้ึน 
- Simulation กลุม่เอฟเฟ็กต์ท่ีรวบรวมเอฟเฟ็กต์แบบตา่งๆ เชน่  การสร้าง

ภาพแตกกระจาย การสร้างฝน หรือหิมะตก เป็นตน้ 
- Stylize กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับปรับเปล่ียนภาพชิ้นงานให้ดูทันสมยัข้ึนใน

รูปแบบงานศิลปะตา่งๆ เชน่ ภาพวาดสีน ้ า ภาพเรืองแสง เป็นตน้ 
- Text กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับแปลงตวัอกัษรให้กลายป็นตัวเลขเคล่ือนไหว

ในรูปแบบตา่งๆ 
- Time กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับควบคมุการเคล่ือนไหวของชิ้นงานให้แสดง

เร็วข้ึนหรือชา้ลงตามตอ้งการ 
- Transition กลุม่เอฟเฟ็กต์ท่ีรวบรวมเทคนิคการเปล่ียนภาพจากภาพหน่ึง

ไปยงัอีกภาพหน่ึง 
- Utility กลุม่เอฟเฟ็กต์ส าหรับแกไ้ขคา่แสงตา่งๆ ท่ีถา่ยมาจากกล้อง เพื่อ

ท าให้คณุภาพของชิ้นงานดี และสวยงามข้ึน [35] 
7) Super Impose คือ การซอ้นภาพกบัภาพ หรือการซ้อนภาพกบัตัวหนังสือ หรือ

กราฟิกตา่งๆ โดยภาพทั้งหมดปรากฏบนจอพร้อมกนั  
จากขอ้มลูขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่การตัดตอ่มีหลายประเภท ซ่ึงผู ้ตัดตอ่ล าดับภาพควร

ค านึงดว้ยวา่เร่ืองราวท่ีตอ้งการจะส่ือไปถึงผูช้มนั้น ตอ้งการส่ือถึงอะไร ในลักษณะใด จึงจะสามารถ
เลือกประเภทของการตดัตอ่ให้เหมาะสมกบัวตัถุประสงค์นั้นๆ ดว้ย 

2.4.6 วิธีการตัดต่อและเรียงล าดับภาพ (Sequence of Shot)  
คือการน าเอา Shot ตา่งๆ มาเรียงกนัเป็นเร่ืองราว เพื่อให้การใช ้ภาษาภาพโทรทัศน์ สามารถ

ถา่ยทอดความคิดเน้ือหา เร่ืองราวจบในตวัเองไดอ้ยา่งครบถ้วน เ ป็นไปอยา่งมีระบบ มีล าดับท่ีท าให้
ผูช้มเขา้ในแจม่แจง้ ผูเ้ขียนบทตอ้งศึกษาท าความเขา้ใจไวยากรณ์ของภาษาเป็นอยา่งดี และต้องเ รียนรู้
ส่ิงเหลา่น้ี คือ [29],[30] 

2.4.6.1  รู้จกัหน้าท่ีของ Shot (Function of Shot) ซ่ึงเหมอืนกบัการเ รียนรู้ภาษาเ ขียน 
หน้าท่ีของ Shot ท่ีแตกตา่งกนั มดีงัน้ี  

 
1) Establishing Shot หมายถึง Shot ท่ีท าหน้าท่ีบอกสถานท่ีเกิดเหตุการณ์ หรือบอก
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ลกัษณะของเหตุการณ์วา่เป็นเหตุการณ์อะไร โดยสว่นใหญนิ่ยมใช ้เ ปิดเ ร่ือง หรือเปิดเหตุการณ์เ ป็น
การปูเร่ืองให้กบัผูช้ม และขนาดภาพท่ีนิยมใชม้กัจะเป็นภาพระยะไกล (LS) แตก่ไ็มจ่ าเป็นเสมอไป  

2) Cut-In Shot หมายถึง Shot ท่ีท าหน้าท่ีขยายความ หรือขยายรายละเอียดของวตัถุ 
บุคคล หรือเหตุการณ์ให้ชดัเจนข้ึน ซ่ึงจะตอ้งใชเ่ป็น Shot ท่ีตามหลงัภาพเหตุการณ์รวมๆ  

3) Cut Away Shot หมายถึง Shot ท่ีท าหน้าท่ีเสริมบรรยากาศ หรืออารมณ์ ความรู้สึก
ให้กบัภาพเหตุการณ์ท่ีเสนอไปแลว้ หรือเบนความสนใจ จาก Shot กอ่นหน้านั้ น เพื่อเปล่ียนฉาก หรือ
เหตุการณ์ 

4) Action Shot หมายถึง Shot ท่ีแสดงเหตุการณ์การกระท าของตัวละครตัวหน่ึง ตอ่
ตวัละครอีกตวัหน่ึง  

 
5) Reaction Shot หมายถึง Shot ท่ีแสดงปฏิกริิยาตอบสนองตัวละครท่ีถูกกระท าจาก

ตวัละครตวัแรกวา่มีอาการแสดงออกมาอยา่งไร  
6) Reverse Shot คือ Shot ท่ีแสดงภาพบุคคลท่ีเป็นฝ่ายตรงกนัขา้มระหวา่งตัวละคร 2 

ตวั หรือ 2 ฝ่าย ท่ีก  าลงัเผชิญหน้ากนั อาจจะคุยกนัหรือทะเลาะกนัก็แล้วแต ่โดยส่วนใหญม่กัจะใช ้
ลกัษณะภาพ Over Shoulder Shot 

2.4.6.2 รู้จกัการวางต าแหน่งของ Shot หรือการล าดับ Shot วา่ Shot ใด ควรจะมา
กอ่น หรือ Shot ใดควรจะอยูต่รงไหน ซ่ึงก็แล้วแตเ่หตุการณ์ หรือความหมายท่ีต้องการจะส่ือ เรา
สามารถล าดบัภาพ หรือ Shot ไดห้ลายวธีิ ดงัน้ี  

1) Narrative Cutting คือเมือ่เราตอ้งการน าเสนอเหตุการณ์ท่ีด าเ นินไปอยา่งตอ่เ น่ือง
ตามล าดบัเวลา เรากจ็ะจดัวาง Shot ตามล าดบัเวลา คือ Shot ใด น าเสนอภาพเหตุการณ์เกิดข้ึนกอ่น ก็
จะน าเสนอกอ่น แลว้น าเสนอตอ่ๆ ไปตามล าดบัเวลาไปเร่ือยๆ  

2) Cross Cutting คือเมือ่เราตอ้งการน าเสนอเหตุการณ์ตั้งแต ่2 เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน
พร้อมกนั เห็นเหตุการณ์เ ดียวกนั เราต้องจัดวาง Shot หรือล าดับ Shot แบบสลับเหตุการณ์ท่ีก  าลัง
เกดิข้ึนไปมาระหวา่ง 2 เหตุการณ์  

3) Parallel Cutting เ ป็นวิธีการล าดับ Shot หรือจัดวาง Shot ท่ีใช ้เมื่อเราต้องการ
น าเสนอเหตุการณ์ 2 เหตุการณ์ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนพร้อมๆ กนั หรือตา่งเวลากนั สลับกนัไปมา เพื่อ
เปรียบเทียบ แตม่ไิดม้คีวามหมายเกีย่วข้องกนัโดยตรง และเหตุการณ์ 2 เหตุการณ์น้ีจะไมบ่รรจบกนั  

 
4) Dynamic Cutting เป็นวธีิการล าดบั Shot เพื่อแสดงความตอ่เ น่ืองของเหตุการณ์ท่ี
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สง่ผลตอ่กนั ในดา้นเหตุการณ์ หรืออารมณ์อยา่งรุนแรง  
5) Montage Cutting หรือ Thematic Cutting เป็นวิธีการล าดับ Shot หรือจัดวาง Shot 

เขา้ดว้ยกนั โดยมแีนวความคิดรวมท่ีต้องการจะถา่ยทอดเป็นแกนซ่ึงภาพตา่งๆ ท่ีน ามาตอ่เ น่ืองกนั
ไมไ่ดม้คีวามตอ่เน่ือง หรือเกี่ยวข้องกนัโดยตรงเลย ไมว่า่จะเป็นในเ ร่ืองของเวลาหรือเหตุการณ์ 
วตัถุประสงค์เพื่อเลา่เหตุการณ์ หรือสรุปเร่ืองราว โดยใช ้เวลาเพียงส้ันๆ กระท าอยา่งรวดเ ร็ว ท าให้
ผูช้มรู้สึกต่ืนเตน้ไปกบัภาพและเสียงท่ีไดรั้บชม [26] 

2.4.6.3 รู้จกัก  าหนดชว่งเวลาความยาวของแตล่ะ Shot (Duration) 
2.4.6.4 การก  าหนดเวลาของการเชื่อมโยงระหวา่ง Shot (Timing) แบง่ได ้3 ประเภท  
1) การเชื่อมโยงระหวา่ง  Shot โดยรอใ ห้เหตุการณ์ หรือการกระท า หรือการ

เคล่ือนไหวจบส้ินไป แลว้จึงเปล่ียน Shot ตอ่ไป การเชื่อมโยงจงัหวะน้ีจะทาให้ความรู้สึกเชื่องชา้ 
2) เชื่อมโยงกนัโดยเหตุการณ์เคล่ือนไหวใน Shot แรกยงัไมป่รากฏแล้วตอ่โดย Shot 

2 จึงมกีารเคล่ือนไหว ซ่ึงแบบน้ีท าให้อารมณ์รุนแรง รวดเร็ว ฉับพลนั นา่ต่ืนเตน้  
3) เป็นการเชื่อมโยง Shot ระหวา่งเหตุการณ์ หรือการกระท าท่ีก  าลัง เคล่ือนไหวอยู ่

อยา่งน้ีเรียกวา่ Cut on Action ใชแ้สดงการเชื่อมโยง 2  Shot ท่ีมีความกลมกลืนตอ่เ น่ือง อยา่ง ล่ืนไหล
ไปเร่ือยๆ 

2.4.6.5 วธีิการเชื่อมโยงระหวา่ง Shot (Transition) ซ่ึงมีวิธีการได้หลายวิธี แตล่ะวิธี
ให้ผลทางการส่ือความหมายอารมณ์แตกตา่งกนัไป 

จากขอ้มลูขา้งตน้ สามารถสรุปไดว้า่การตัดตอ่ล าดับภาพเป็นการน าเอา Shot ตา่งๆ 
มาเรียงกนัเป็นเร่ืองราว สามารถถา่ยทอดความคิดเ น้ือหา เ ร่ืองราวจบในตัวเองได้อยา่งครบถ้วน 
เป็นไปอยา่งมรีะบบ มลี าดบัท่ีท าให้ผูช้มเขา้ในแจม่แจง้ นักตัดตอ่ท่ีดีจึงควรเ รียนรู้วิธีการตัดตอ่ล าดับ
ภาพท่ีถูกต้อง ตั้ งแตพ่ื้นฐานเ บ้ืองต้นเพื่อให้สามารถน ามาประยุกต์ใช ้กบัการตัดตอ่ได้ดีและ มี
ประสิทธิภาพตอ่ไปได ้

2.4.7 หลักการตัดต่อและเรียงล าดับภาพ 
การตดัตอ่จะออกมาดีหรือไมส่ว่นหน่ึงมาจากการถา่ยท า ปัญหาตา่งๆ ท่ีจะเกิดข้ึนในขณะตัด

ตอ่สว่นใหญม่าจากภาพในแตล่ะ Shot ท่ีถา่ยท ามาทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงมกัจะเป็นการจัด
องค์ประกอบภาพ การควบคมุสี และแสงเงาท่ีผิดพลาด หลกัเบ้ืองต้นง ่ายๆ ของการตัดตอ่ให้คิดเสมอ
วา่เมือ่น า Shot มาตอ่ Shot แลว้ท าอยา่งไร Shot ท่ีน ามาตอ่นั้ นถึงจะสัมพันธ์กบั Shot ท่ีเ รียงไวก้อ่น
หน้านั้น การตอ่ Shot ให้มคีวามสัมพนัธ์กนัให้ค านึงถึงหลกัความจริงเ ป็นหลัก หากไมเ่คารพกฎแห่ง
ความจริง งานตดัตอ่จะออกมาในลกัษณะผิดธรรมชาติ คนดูจะขดัความรู้สึก ดังนั้ น นักตัดตอ่พึงระวงั
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ตอ้งแสดงความนา่เชื่อถือในเร่ืองของหลกัความจริงให้ได ้ความจริงท่ีวา่น้ี  ไมว่า่จะเป็นอิริยาบถของตัว
แสดง หรือเร่ืองขององค์ประกอบอ่ืนๆ ท่ีปรากฎในภาพและส่ิงตา่งๆ ตอ่ไปน้ีคือข้อค านึงหรือหลัก
ปฏิบติัเบ้ืองตน้ของนักตดัตอ่ภาพให้สมจริงและป้องกนัการสับสนของคนดู [36],[37] 
  2.4.7.1 เลา่เร่ืองดว้ยภาพอยา่งตอ่เน่ือง (Continuity)  
  ในเ ร่ืองของความต ่อเ น่ืองส่วนใหญเ่ราจะค านึงถึงความต ่อเ น่ืองของอิริยาบถ 
(Continuity Action) ผูแ้สดง ซ่ึงจริงๆ แลว้ยงัมีความตอ่เ น่ืองอ่ืนๆ อีกมากมายท่ีต้องระวงั  เชน่ความ
ตอ่เน่ืองของสถานท่ี เวลา ทิศทางภาพ แสง สี เป็นตน้ โดยเฉพาะในเร่ืองของอิริยาบถของนักแสดงถ้า
มขีอ้ผิดพลาดจะสังเกตเห็นได้ช ัดเจนมากหากไมต่อ่เ น่ืองจะเกิดการ Jump Cut หรือเ รียกวา่ภาพ
กระโดดนั่นเอง  
  2.4.7.2 การเลา่เร่ืองแบบเส้นตรง 
  การเลา่เร่ืองแบบเส้นตรงมรูีปแบบชดัเจนตายตัว มีล าดับกอ่น -หลัง  ซ่ึง จุดประสงค์
หลกัของการเลา่เร่ืองแบบเส้นตรงนั้นเพียงตอ้งการบรรยายนักแสดงวา่เ ป็นใคร มาจากไหน ท าอะไร 
เป็นตน้   
  2.4.7.3 การเลา่เร่ืองแบบไมเ่ป็นเส้นตรง 
  การเลา่เ ร่ืองจะด้วยภาพหรือเสียงหรือทั้งสองอยา่ง ปกติแล้วมกัจะเป็นไปตาม
ขั้นตอนท่ีมกีารน าเขา้เร่ือง ด าเนินเร่ืองอยา่งเข้มข้นระเบิดจุด Climax ของเ ร่ืองและจบเ ร่ือง การเลา่
เร่ืองแบบไมเ่ป็นเส้นตรง อาจขา้มขั้นตอนไปมาอยา่งคาดไมถึ่ง ไมเ่ รียงล าดับ ลักษณะการด าเ นินเ ร่ือง
นั้นจะมกีารบิดเบือนและหักมมุตลอด คนดูไมส่ามารถคาดเดาได้วา่ตอ่ไปจะเกิดอะไรข้ึน ท าให้การ
เลา่เร่ืองมคีวามต่ืนเตน้ นา่สนใจมากย่ิงข้ึน 
  2.4.7.4 การควบคมุความตอ่เน่ืองของสี (Colour Continuity) 
  สีในแตล่ะ Shot ท่ีตา่งกนัมากๆ เมือ่น ามาตดัตอ่กนัจะท าให้คนดูรู้สึกสะดุด นั่นแสดง
วา่การติดตามเร่ืองราว เน้ือหาสาระของคนดูรูสึกสะดุดไปด้วย ท าให้ความตอ่เ น่ืองของ Shot ขาด
หายไปดว้ยเชน่กนั ดงันั้น ผูก้  ากบัแสงและผูก้  ากบัจะตอ้งตรวจสอบอยา่งดีทุก Shot วา่แสงสีผิดเพี้ ยน
ไปหรือไม ่หากถึงมือคนตัดตอ่แล้ว  เกิดกรณีสี ผิดเพี้ ยน คนตัดตอ่ต้อง แ กไ้ขปัญหา น้ีโดยอาศัย
เทคโนโลยีสมยัใหมข่องเคร่ืองตดัตอ่ ซ่ึงถูกออกแบบมาให้สามารถแกไ้ขสีผิดเพี้ยนได้ 
  2.4.7.5 ความไหลล่ืนของภาพ (Picture Flow) 
  ให้ระลึกเสมอวา่ความไหลล่ืนของภาพนอกจากจะค านึงถึงความตอ่เ น่ืองเป็นหลัก 
คนตดัตอ่ตอ้งตดัสินใจเลือกภาพท่ีส่ือความหมายไดต่ื้นเตน้ นา่สนใจ และเทา่ท่ีจ าเ ป็นเทา่นั้ น บางคร้ัง
อาจใชภ้าพมากเกนิความจ าเป็นท าให้คนดูเบ่ือหนา่ยได ้  
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  2.4.7.6 ชว่งเวลา (Timing) 
  เวลาในแตล่ะ  Shot เ ป็นองค์ประกอบส าคัญอยา่งหน่ึงของจังหวะภาพและการ
ตอ่เน่ืองของภาพ คนตดัตอ่ตอ้งรู้วตัถุประสงค์การน าเสนอจึงจะก  า กบัเวลาในการน าเสนอได้ดี การ
ล าดบัภาพบางคร้ังตอ้งอาศยัความรู้สึกเฉพาะตวั เป็นการยากท่ีจะบอกวา่ความรู้สึกท่ีวา่น้ี คืออะไร ปกติ
จะเกดิจากประสบการณ์การตัดตอ่ของแตล่ะคน เป็นตน้ 
  2.4.7.7 จงัหวะ (Rhythm) 
  จงัหวะท่ีเกดิจากการเคล่ือนท่ีนั้นแบง่ออกเป็น 4 ลกัษณะ 
 1) จังหวะท่ีเกิดจากการเข้า -ออก Frame ของวตัถุหรือ Subject ให้สัง เกตวา่หาก 
Subject เขา้กรอบภาพและปรากฎอยูอ่ยา่งนั้นไมไ่ปไหน จะเกิดเ ป็นจังหวะจะต้องมีการเคล่ือนท่ีเข้า
และออกกรอบจึงจะเกดิจงัหวะ จงัหวะชา้หรือเร็วข้ึนอยูก่บัเวลาท่ี Subject เขา้-ออกกรอบภาพ 
 2) จงัหวะเกดิจาก Subject เคล่ือนท่ีผา่นส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีเ ป็น Foreground แล้วผา่น
ทะลุออกไป ถา้ผา่นส่ิงเดียวจะเกดิเป็นจงัหวะชา้ ถา้ผา่นหลายๆ ส่ิง จะเกดิเป็นจังหวะเ ร็ว การเคล่ือนท่ี
ผา่น Foreground ท่ีระยะหา่งตา่งกนั กเ็ป็นจงัหวะท่ีแตกตา่งกนัออกไป 
 3) จงัหวะเกดิจากการเคล่ือนท่ีของ Subject ในลกัษณะหยุดเป็นระยะหรือเป็นชว่งๆ 
เชน่ รถยนต์วิง่เขา้มาในกรอบแลว้หยุดกระทนัหันแลว้วิง่ตอ่ เป็นตน้ 
 4) จงัหวะท่ีเกดิจากการเปล่ียนทิศทางของ Subject เชน่ รถท่ีขับเ ล้ียวซ้ายเ ล้ียวขวาไป
มา เป็นตน้ 
 5) จงัหวะท่ีเกดิจากความรู้สึก เชน่ การหันหน้า ยกแขน กา้วเทา้ เ ป็นต้น เ ป็นการยาก
ท่ีจะระบุวา่ส่ิงใด หรือแบบใดท่ีเรียกวา่เหมาะสม สว่นใหญจ่ะอา้งอิงหลกัการวางองค์ประกอบภาพ ท่ี
สามารถกระท าไดอ้ยา่งลงตัว 
  จากขอ้มลูดงักลา่วขา้งตน้จะเห็นไดว้า่ การตัดตอ่ท่ีดีนั้ น ต้องค านึงถึงหลักการดัง น้ี 
เลา่เร่ืองดว้ยภาพอยา่งตอ่เน่ือง (Continuity) เป็นอยา่งไร การเลา่เร่ืองแบบเส้นตรงเป็นอยา่งไร การเลา่
เ ร่ืองแบบไมเ่ป็น เส้นตรง เป็นอยา่ งไร  ต้องค านึง ถึงการควบคุมความต ่อเ น่ื องของสี  ( Colour 
Continuity) ความไหลล่ืนของภาพ (Picture Flow) ชว่งเวลา (Timing) และจังหวะ (Rhythm) ซ่ึงจะท า
ให้การตดัตอ่ออกมาตรงตามวตัถุประสงค์และส่ือความหมายไดดี้ท่ีสุด 
 2.4.8 กระบวนการตัดต่อ  

1. เลือกภาพท่ีดีท่ีสุดจาก Footage โดยการ Digitize หรือ Import  
2. ตดั Sequence ตามล าดบัท่ีตอ้งการ  
3. ใส ่Transition  
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4. ใส ่Special Effects  
5. ตดัเสียงประกอบและเสียงประกอบพิเศษ  
6. ตรวจเช็คกอ่นสง่ออกอากาศ [29],[30] 

 

2.5 รายการกีฬาทางโทรทัศน์ กรณีศึกษา : รายการเส้นทางกีฬาของ สทท. 11  
  2.5.1 หลกัการและเหตุผลของการผลิตรายการ 

กฬีาเป็นทั้งศาสตร์และศิลป์ ท่ีจะชว่ยยกระดบัจิตใจ ไร้ซ่ึงชนช ั้น และให้ความบันเทิง
กบัคนทุกเพศทุกวยัทุกสังคม เป็นการพกัผอ่นท่ีงา่ย ใกลต้วั และต้นทุนไมสู่ง ส าหรับยุคท่ีความเครียด
ดูจะเป็นเร่ืองจ าเป็นส าหรับทุกคนตั้งแตต่ื่นนอนไปจนตลอดทั้งวนั 

จากหลกัการดงักลา่วท าให้เกิดแนวความคิดในการผลิตรายการ ท่ีน าเสนอเ น้ือหา
สาระทางดา้นกฬีาในรูปแบบวาไรต้ี ท่ีมพีิธิกรเดินทางไปเจาะลึก พ ูดคุยกบัแขกรับเชิญในวงการกีฬา 
ประวติัการกฬีา นักกฬีา และเร่ืองราวตา่งๆ ท่ีนา่สนใจของวงการกฬีา ทั้งระดบัสากลและกีฬาพื้นเมือง 
รวมถึงแนะน าการออกก  าลังกายท่ีน ่าสนใจ เ ป็นต้น โดยรวบรวมเ น้ือหาสาระของรายการภายใต ้
concept ท่ีแตกตา่งกนัในแตล่ะวนั โดยน าเสนอในรูปแบบสบายๆ รวมถึงเพิ่มเกร็ดความรู้ทางด้านกีฬา
แตล่ะชนิด มกีารสรุปขา่วเดน่ประจ าสัปดาห์ให้ผูช้มทราบความเคล่ือนไหววงการกฬีารอบสัปดาห์  

2.5.2 รูปแบบรายการ  
แบง่ออกเป็น 3 ชว่ง ดงัตอ่ไปน้ี 
ชว่งท่ี 1 พิธีกรเปิดรายการ/ชว่งติดขอบสนาม 

  พิธีกรน าเขา้รายการ พดูถึงวนัน้ีมีอะไรมาน าเสนอ ตามไปดูการแขง่ขันกีฬาถึงติด
ขอบสนาม และพดูคยุกบันักกฬีา โคช้ ท่ีไดส้ร้างชื่อเสียงตั้งแตอ่ดีตจนถึงปัจจุบัน พร้อมน าเสนอความ
เป็นมา เทคนิคการเลน่ เกมส์การแขง่ขนั 
  ชว่งท่ี 2 ชว่งยอ้นรอยกฬีา 
  ยอ้นรอยกฬีา เป็นการน าเสนอไฮไลท์การแขง่ขันกีฬาประเภทตา่งๆ ท่ีน ่าสนใจ น า
กลบัมาให้ชมกนัอีกคร้ัง 

ชว่งท่ี 3 ชว่งคนรักกฬีา/พิธีกรปิดรายการ 
  ชว่งคนรักกฬีา เป็นการน าเสนอเร่ืองราวของผูบุ้กเบิก อนุรักษ์ ส่ง เสริมกีฬา หรือการ
ออกก  าลงักายท่ีนา่สนใจ 
 

2.5.3 วตัถุประสงค์ของโครงการ 
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1) ให้ความรู้และความบนัเทิงดา้นกฬีาหลายประเภท 
2) สง่เสริมให้ประชาชนมทีศันคติท่ีดี และเห็นความส าคัญของการเลน่กีฬาและการ

ออกก  าลงักาย 
3) เพื่ออนุรักษ์และสง่เสริมกฬีาพื้นบา้นแกค่นรุน่ใหม ่
2.5.4 กลุม่เป้าหมายของโครงการ 
ประชาชนทัว่ไป และเยาวชน 
2.5.5 ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 
ท าให้คนไทยรักการเลน่กีฬา และการออกก  าลังกายมาข้ึน เ ห็นความส าคัญและ

ภาคภูมใิจในกฬีาสากลและกฬีาพื้นบา้น อีกทั้งยงัเป็นชอ่งทางการใชเ้วลาให้เกิดประโยชน์ตอ่สุขภาพ
ของประชาชน [5] 
 ในงานวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัจะศึกษาเพียงบางชว่งของรายการ ไดแ้ก ่ชว่งยอ้นรอยกีฬา ซ่ึง เ ป็นชว่ง
ท่ีมกีารน าเสนอเน้ือหาการแขง่ขนักฬีาประเภทตา่งๆ ท่ีนา่สนใจ  
 

2.6 งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
Daniel Beck and Louis Bosshart [6] ได้ศึกษาเกี่ยวกบัการน าเสนอรายการกีฬาผา่นทางส่ือ

โทรทศัน์ พบวา่ รายการกฬีาท่ีออกอากาศทางโทรทศัน์นั้ น สามารถส่ือสารได้ดีกวา่ส่ืออ่ืน อยา่งเชน่ 
วทิยุ หรือหนังสือพิมพ์ เพราะการออกอากาศทางโทรทศัน์ท าให้ผู ้ชมรับชมและรับฟังได้ทั้งภาพและ
เสียง อีกทั้งการน าเสนอไมใ่ชแ่คเ่พียงภาพน่ิง แตย่งัเป็นภาพเคล่ือนไหวย่ิงท าให้สามารถสร้างอรรถรส
ให้กบัคนดูมากย่ิงข้ึน ววิฒันาการของเทคนิคการน าเสนอรายการกีฬาทางโทรทัศน์ก็มีการพ ัฒนาข้ึน
มาเร่ือยๆ จากแตก่อ่นท่ีน าเสนอเป็นภาพมมุปกติธรรมดา ก็เ ร่ิมมีการใช ้ภาพมุมใกล้ ( close-ups)  เพื่อ 
ให้เห็นถึงสีหน้าทา่ทางของนักกฬีา รับรู้ไดถึ้งอารมณ์ความรู้สึก ณ ขณะนั้ น ตอ่มาได้มีการน าเสนอ 
มมุกลอ้งท่ีแตกตา่งและยงัมกีารใช ้กล้องติดตามการกระท าของนักกีฬาทุกฝีกา้ว ให้ผู ้ชมรู้สึกว ่าได้
เคล่ือนไหวไปกบันักกฬีานั้นดว้ย นอกจากเทคนิคทางดา้นมมุกลอ้งแลว้ ยงัมีเทคนิคทางด้านการตัดตอ่
ท่ีมกีารน าเสนอภาพซ ้า ( replays)  และภาพช ้า ( slow motion)  ให้ผู ้ชมท่ีดูภาพในเวลาจริงไมท่ัน ได้
กลบัมาดูภาพชา้อีกคร้ัง ซ่ึงการน าเสนอภาพช ้าก็มีการน าเสนอหลากหลายมุมมอง ท าให้เกิดความ
นา่สนใจมากย่ิงข้ึนอีกดว้ย  

Eckardt, D.J. [38] ไดศึ้กษาเกีย่วกบัการแทรกอารมณ์ขนัในรายการขา่วกีฬา ในลักษณะเสริม
ความสนุกสนานในกลุม่กฬีาท่ีไมใ่ชค้วามรุนแรงของโทรทศัน์ชอ่ง ESPN ของอเมริกา พบวา่ ถ้ากีฬา
ท่ีมคีวามรุนแรงน้อย จะมกีารแทรกอารมณ์ขนัมาก ซ่ึงมผีลตอ่การรับชมกฬีาของผูช้ม  
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อภิวรรณ เน่ืองผลมาก [10] ได้ศึกษาเกี่ยวกบัการถา่ยทอดเ น้ือหาของรายการกีฬาผา่นส่ือ
โทรทศัน์ เพื่อท าความเขา้ใจวธีิการวางกรอบรูปแบบรายการและการประกอบสร้างเ น้ือหารายการกีฬา
ท่ีน าเสนอผา่นโทรทศัน์ รวมถึงวเิคราะห์ลกัษณะการใชเ้ทคนิคทางโทรทัศน์ในการสร้างอรรถรสแก ่
ผูช้ม โดยในการศึกษาผูว้จิยัไดเ้ลือกตวัอยา่งรายการโทรทศัน์ท่ีมีเ น้ือหาเกี่ยวกบักีฬา 5 ประเภท ได้แก ่
ฟุตบอล บาสเกต็บอล กอล์ฟ มอเตอร์สปอร์ต และมวย ท่ีออกอากาศทางชอ่ง 3, 5, 7, 9, 11 และไอทีว ี
รวมทั้งหมด 34 รายการ ในชว่งเดือนเมษายน-พฤษภาคม พ.ศ. 2543 พบวา่ การให้ความส าคัญทางด้าน
เทคนิคการผลิตรายการมผีลท าให้รูปแบบรายการกฬีาทางโทรทศัน์มีความน ่าสนใจมากย่ิง ข้ึน โดยส่ือ
โทรทศัน์ไดพ้ยายามถา่ยทอดภาพและเสียงท่ีเ ป็นด้านสาระส าคัญในกีฬาตา่งๆ ออกมาให้กระจา่ง
ชดัเจน สร้างความเขา้ใจให้แกเ่น้ือหาท่ีน าเสนอ และขณะเดียวกนักป็รุงแตง่ให้เกดิความสนุกสนานใน
การรับชมท่ีเหนือกวา่การไปชมดว้ยตนเองท่ีสนาม ดว้ยการใชเ้ทคนิคดา้นภาพ ได้แก ่มุมกล้อง ภาพช ้า 
ภาพซ ้า ซ่ึงผูช้มท่ีอยูใ่นสนามไมม่โีอกาสไดเ้ห็น และใชเ้ทคนิคดา้นการบรรยายในเชิงวิพากษ์วิจารณ์ 
รวมกบัน ้ าเสียงท่ีกระตุน้เรง่เร้าอารมณ์กอ่ให้เกดิประสบการณ์พิเศษในการรับชมกีฬาทางโทรทัศน์ท่ี
ผูช้มไมม่โีอกาสไดสั้มผัส  

ทิฆมัพร เอ่ียมเรไร [39] ไดศึ้กษาการเปรียบเทียบระหวา่งประสบการณ์ตรงและประสบการณ์
ผา่นส่ือโทรทศัน์ กรณีศึกษา ฟุตบอลโลก 2002 ท่ีมีคุณลักษณะของเหตุการณ์แห่ง ส่ือ (New Event) 
ดว้ยวธีิวจิยัเชิงคณุภาพ พบวา่ ประสบการณ์การชมฟุตบอลท่ีสนามจริง และประสบการณ์การชม
ฟุตบอลทางโทรทศัน์นั้น ไมไ่ดแ้ตกตา่งกนัท่ีลกัษณะ แตต่า่งกนัท่ีระดบัของความมากน้อย ทั้งในเ ร่ือง
ของแบบแผนการชม และบทบาทหน้าท่ีของฟุตบอล ดงันั้น การชมฟุตบอลผา่นส่ือโทรทัศน์ในพื้นท่ี
สาธารณะ เชน่ บริเวณห้างสรรพสินคา้ ในฐานะพิธีกรรมสมยัใหมน่ั้ นมีส่วนส าคัญในการท าหน้าท่ี
ประสานความสัมพนัธ์ระหวา่งผูค้นท่ีอยูก่นัอยา่งแปลกแยกในสังคมมวลชน ถึงแมจ้ะเป็นเพียงสาย
สัมพนัธ์ท่ีเกดิข้ึนช ัว่คราวกต็าม 

นิธินาฏ กมลพนัฤกษ์ [40] ไดศึ้กษาเฉพาะการท าหน้าท่ีของสถานีวิทยุโทรทัศน์แห่งประเทศ
ไทย ชอ่ง 11 วเิคราะห์นโยบาย และบทบาทหน้าท่ีของส่ือมวลชน โดยวิธีวิเคราะห์เ น้ือหาท่ีน าเสนอ 
และชอ่งทางการจดัผงัรายการในแตล่ะวนั จากนั้ นดูผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกบัผู ้ชม ผลการศึกษาพบวา่ 
ชอ่ง 11 ท างานตามนโยบายการเผยแพรข่องสถานี และแสดงบทบาทหน้าท่ีส่ือมวลชนเพื่อให้ความ
บนัเทิง และให้คนในสังคมทันตอ่เหตุการณ์ ส่วนการน าเสนอนั้ นจะเ ลือกถา่ยทอดประเภทกีฬา
เฉพาะท่ีมนีักกฬีาไทยลงแขง่ และมีกลยุทธ์ในการถา่ยทอดเกมท่ีมีการชิงชนะเลิศ มีผู ้ชมให้ความ
สนใจติดตามจ านวนมาก ซ่ึงสว่นหน่ึงมาจากการร้องเ รียนทางจดหมาย และโทรศัพท์ติชมของผู้ชม 
กอ่นน ามาชว่ยในการคดัเลือกประเภทกฬีาและรายการเพื่อตอบสนองตอ่ไป 
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ดงันั้น ในงานวจิยัน้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อหาแนวทางในการพฒันารูปแบบรายการเส้นทางกีฬา
ของ สทท.11โดยมุง่เน้นทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่ ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสาร งานวิจัย และแนวคิดตา่งๆ ท่ี
เกีย่วขอ้ง ไดแ้ก ่รายการกฬีาทางโทรทศัน์ ประเภทกฬีาท่ีออกอากาศทางโทรทัศน์  แนวคิดและทฤษฎี
ท่ีเกีย่วกบัการผลิตรายการกฬีาทางโทรทศัน์ แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวกบัการตัดตอ่รายการโทรทัศน์  
และงานวจิยัตา่งๆ ท่ีเกีย่วขอ้ง ซ่ึงจากการศึกษาตามหัวข้อดังกลา่วข้างต้น  จะท าให้ผู ้วิจัยสามารถน า
ขอ้มลูไปประยุกต์ใชใ้นการท างานวิจยัได้อยา่งมปีระสิทธิภาพตอ่ไป 

 
 
  
 



บทท่ี 3 
วิธีด ำเนินกำรวิจัย 

 
การวจิยัคร้ังน้ีมวีตัถุประสงค์เพื่อพฒันารายการกฬีาทางโทรทัศน์ ด้วยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับ

ภาพ กรณีศึกษา : รายการเส้นทางกฬีาของ สทท.11 โดยจะศึกษาเพียงบางชว่งของรายการ ได้แก ่ชว่ง
ยอ้นรอยกฬีาซ่ึงเป็นการน าเสนอไฮไลท์การแขง่ขนักฬีาท่ีผา่นมาแลว้ ผูว้จิยัได้ด าเ นินการศึกษาค้นควา้
ตามขั้นตอน ดงัน้ี 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภำพที ่ 3.1 แผนภาพแสดงขั้นตอนในการศึกษา 
 

ศึกษำหำแนวทำงด้ำนเทคนิคกำรตัดต่อล ำดับภำพเพือ่พฒันำรำยกำรกีฬำทำงโทรทศัน์  

พฒันำรำยกำรกีฬำทำงโทรทศัน์ด้วยเทคนิคกำรตัดต่อล ำดับภำพ 
 

ศึกษำควำมพงึพอใจของผู้ชมรำยกำรกีฬำทำงโทรทศัน์ที่มีต่อรำยกำรกีฬำทีพ่ฒันำขึ้น 

กระบวนกำรพฒันำรำยกำรกีฬำทำงโทรทศัน์ด้วยเทคนิคกำรตัดต่อล ำดับภำพ 
1. การตดัตอ่แบบร้อยเรียง (Assemble Edit) 
2. การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (Special Effect Edit) 

 

ตรวจสอบเครื่องมือ 

โดยผู้เช่ียวชำญ 

 
 ทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่ำง 

รวบรวมข้อมูล วิเครำะห์ สรุปผล 

 

ไม่ถูกตอ้ง 

ถูกตอ้ง 
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3.1 ขั้นตอนในกำรศึกษำและพัฒนำ มดีังนี้ 
3.1.1 ขั้นตอนในกำรศึกษำ 
1) ศึกษาแนวคิด งานวจิยัท่ีเกีย่วขอ้งกบัการผลิตรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
2) ศึกษาหาแนวทางเพื่อพ ัฒนารายการกีฬาทางโทรทัศน์โดยเน้นด้านเทคนิคการตัดตอ่ 

รายการกีฬา ซ่ึงจะมุง่ เน้นไปท่ีการตัดตอ่ไฮไลท์กีฬาท่ีผู ้ชมนิยมชมมากท่ีสุด โดยการสัมภาษณ์
ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่รายการกฬีาทางโทรทศัน์จ านวน 7 ทา่น 

3) น าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศึกษาหาแนวทางพัฒนารายการกีฬามาสร้า งรายการกีฬาท่ีมีความ
แตกตา่งกนัทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่จ านวน 2 แบบ โดยเป็นชนิดกีฬาเ ดียวกนัและเป็นชนิดกีฬาท่ี
ผูช้มนิยมชมมากท่ีสุด 

4) ประเมนิคณุภาพของส่ือรายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบ 
5) ศึกษาเปรียบเทียบความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีมีตอ่รูปแบบรายการ

กฬีาท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบ 
6) รวบรวมขอ้มูล วเิคราะห์ สรุปผล 
7) อภิปรายผลการวจิยั 
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3.1.2 ขั้นตอนกำรพฒันำ 
จากขอ้มลูท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น สามารถน ามาสร้างเ ป็นรายการกีฬาทาง

โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีมคีวามแตกตา่งกนัทางด้านการตัดตอ่ 2 แบบ ได้แก ่1)  การตัด
ตอ่แบบร้อยเ รียง (Assemble Edit)  และ 2)  การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ ( Special Effect Edit) โดยมี
ขั้นตอนการผลิต ดงัน้ี 
1. ขั้นก่อนผลิต (Pre-production)  

ในการผลิตไฮไลท์กฬีาฟุตบอล ผู ้วิจัยเ ลือกใช ้ Footage การแขง่ขันท่ีมีอยูแ่ล้ว เพื่อเ ป็นการ
ประหยดัเวลาและงบประมาณในการถา่ยท า ซ่ึงไฮไลท์ฟุตบอลท่ีผลิตจะมี 2 แบบ คือ 1)  แบบท่ีใช ้การ
ตดัตอ่แบบร้อยเรียง (Assemble Edit)  และ 2)  แบบท่ีใช ้การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ (Special Effect 
Edit) ซ่ึงทั้ง 2 แบบจะแตกตา่งกนัท่ีรูปแบบการตดัตอ่เทา่นั้น แตภ่าพและเน้ือหาท่ีใช ้ในการน าเสนอจะ
เป็นลกัษณะเดียวกนั 

1.1 เขียนบทรา่ง (Outline Script) เพื่อก  าหนดเคา้โครงเร่ืองให้มองเห็นภาพกวา้งๆ ก  าหนด
ภาพท่ีจะน าเสนอ รวมถึงเขียนบทสนทนาหรือค าบรรยาย    

1.2 เขียนบทสมบูรณ์ (Full script) เมือ่แกไ้ขบทร่างแล้ว จะเ ขียนบทท่ีสมบูรณ์โดยระบุราย 
ละเอียด อธิบายให้ชดัเจนทั้งขนาดภาพ มมุมอง แสง เ สียง  รวมถึงระบุประเภทของ ดิจิทัลวิดีโอเอฟ
เฟกต์ (Digital Video Effect) ท่ีจะสอดแทรกลงไปในเน้ือหา 

1.3 เตรียม Footage การแขง่ขนั 
1.4 เตรียมเพลงประกอบ 

2. ขั้นผลิต (Production) 
 2.1 สร้างกราฟิกท่ีจะใสใ่นไฮไลท์ฟุตบอล  
3. ขั้นหลังกำรผลิต (Post-production) 

3.1 เลือกภาพจาก Footage ท่ีเตรียมไว ้
3.2 ตดั sequence ตามล าดบัท่ีตอ้งการ  
3.3 ใสดิ่จิทลัวดีิโอเอฟเฟกต์ (Digital Video Effect) ในการตัดตอ่แบบท่ี 2 คือการตัดตอ่แบบ

ใชภ้าพพิเศษ (Special Effect Edit) 
3.4 ใสเ่สียงประกอบและเสียงประกอบพิเศษ  
3.5 ตรวจเช็คกอ่นน าออกเผยแพร ่
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3.1.2.1 ขั้นตอนกำรพฒันำรำยกำรกีฬำทำงโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬำฟตุบอล

โดยใช้กำรตัดต่อแบบร้อยเรียง 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภำพที ่ 3.2 แผนภาพแสดงขั้นตอนในการพฒันาไฮไลท์กฬีาฟุตบอล โดยใชก้ารตดัตอ่แบบร้อยเรียง 
 

 

 

 

ขั้นก่อนผลิต (Pre-production) 

1. เขียนบทรา่ง (Outline Script)  
2. เขียนบทสมบูรณ์ (Full script)  
3. เตรียม Footage การแขง่ขนั 
4. เตรียมเพลงประกอบ 
 

ขั้นผลิต (Production) 

1. สร้างกราฟิกท่ีจะใสใ่นไฮไลท์ฟุตบอล 

ขั้นหลังกำรผลิต (Post-production) 

1. เลือกภาพจาก Footage ท่ีเตรียมไว ้
2. ตดั sequence ตามล าดบัท่ีตอ้งการ  
3. ใสเ่สียงประกอบและเสียงประกอบพิเศษ  
4. ตรวจเช็คกอ่นน าออกเผยแพร ่
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3.1.2.2 ขั้นตอนกำรพฒันำรำยกำรกีฬำทำงโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬำฟตุบอล

โดยใช้กำรตัดต่อแบบใช้ภำพพเิศษ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

ภำพที ่3.3 แผนภาพแสดงขั้นตอนในการพัฒนาไฮไลท์กีฬาฟุตบอล โดยใช ้การตัดตอ่แบบใช ้ภาพ
พิเศษ 

ขั้นก่อนผลิต (Pre-production) 

1. เขียนบทรา่ง (Outline Script)  
2. เขียนบทสมบูรณ์ (Full script)  
3. เตรียม Footage การแขง่ขนั 
4. เตรียมเพลงประกอบ 
 

ขั้นผลิต (Production) 

1. สร้างกราฟิกท่ีจะใสใ่นไฮไลท์ฟุตบอล 

ขั้นหลังกำรผลิต (Post-production) 

1. เลือกภาพจาก Footage ท่ีเตรียมไว ้
2. ตดั sequence ตามล าดบัท่ีตอ้งการ  
3. ใสดิ่จิทลัวดีิโอเอฟเฟกต์ (Digital Video Effect) 
4. ใสเ่สียงประกอบและเสียงประกอบพิเศษ  
5. ตรวจเช็คกอ่นน าออกเผยแพร ่
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 3.2 ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
3.2.1 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่ง ท่ีใช ้ในการศึกษาด้านเทคนิคการตัดตอ่รายการกีฬาทาง

โทรทศัน์ 
ก) ประชากร ไดแ้ก ่ ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการตดัตอ่รายการกฬีาทางโทรทศัน์  
ข) กลุม่ตวัอยา่ง ไดแ้ก ่ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นการผลิตรายการกีฬาทางโทรทัศน์ จ านวน 

7 ทา่น โดยวธีิการเลือกแบบเจาะจง ( Purposive Sampling) ซ่ึง เ ป็นผู้เชี่ยวชาญท่ีพิจารณาเทคนิคการ 
ตดัตอ่ 

3.2.2 ประชากรและกลุม่ตวัอยา่งในการศึกษาความพึงพอใจตอ่การรับชมรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึน 

 ก) ประชากร ไดแ้ก ่นักเรียนของโรงเรียนกฬีากรุงเทพมหานคร  
 ข) กลุม่ตวัอยา่ง ได้แก ่นักเ รียนของโรงเ รียนกีฬากรุงเทพมหานคร วิชาเอกกีฬา

ฟุตบอลในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 นักเรียนชายจ านวน 30 คน ช ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4-6 โดยการ
สุม่อยา่งงา่ย (Simple Random Sampling) และเลือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึง เ ป็นกลุม่ท่ี
ใชใ้นการทดลองรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึนทั้ง  2 แบบ และตอบแบบสอบถาม
ประเมนิความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมีตอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน 

 
3.3 เคร่ืองมอืที่ใช้ในกำรวิจัย 

3.3.1 แบบสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญแบบมโีครงสร้างดา้นเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพ เพื่อใช ้ใน
การสัมภาษณ์ความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญท่ีมปีระสบการณ์ดา้นเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพอยา่งน้อย 
5 ปี ประเด็นในการสัมภาษณ์ม ี 4 ประเด็น ดงัน้ี 

 ประเด็นท่ี 1 รูปแบบการตดัตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ในปัจจุบันมีการพัฒนา
และเปล่ียนแปลงไปอยา่งไรบา้ง  

 ประเด็นท่ี 2 รูปแบบการตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลในรายการกีฬาทางโทรทัศน์มีกี่
รูปแบบ แตกตา่งกนัอยา่งไร  

ประเด็นท่ี 3 รูปแบบการตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีแตกตา่งกนัส่งผลอยา่งไรกบั
เน้ือหาท่ีน าเสนอ 

ประเด็นท่ี 4 รูปแบบการตดัตอ่ท่ีมคีวามนา่สนใจหรือมีความเหมาะสมส าหรับการ
น าเสนอไฮไลท์ฟุตบอลในรายการกฬีาทางโทรทศัน์มากท่ีสุด 
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เพื่อเป็นแนวทางในการก  าหนดองค์ประกอบและการพฒันารายการกฬีาทางโทรทัศน์
ประเภทไฮไลท์ฟุตบอล 

3.3.2 รายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึนด้วยเทคนิคการตัดตอ่
แบบร้อยเรียง (Assemble Edit) และการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (Special Effect Edit) 

3.3.3 แบบประเมนิคณุภาพการผลิตส่ือรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอล 
3.3.4 แบบประเมนิความพึงพอใจท่ีมตีอ่การรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์

ฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน 

 
3.4 วิธีกำรเก็บรวบรวมข้อมลู 

ในการสร้างเคร่ืองมอืส าหรับการวิจยั มขีั้นตอนในการด าเนินงานดงัน้ี 
3.4.1 แบบสัมภาษณ์แบบมโีครงสร้าง 
 3.4.1.1 สร้างแบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้างเพื่อใช ้ในการสัมภาษณ์ ผู้เชี่ยวชาญ

ทางดา้นการตดัตอ่รายการกฬีาทางโทรทศัน์  
 3.4.1.2 ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาในประเด็นตา่งๆ แลว้น าไปเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา

เป็นผูต้รวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามท่ีได้รับค าแนะน า 
 3.4.1.3 น าแบบสัมภาษณ์ท่ีแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ ไปสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญทางด้านการ

ตดัตอ่จ านวน 7 ทา่น เพื่อหารูปแบบการตดัตอ่ท่ีเหมาะสมกบักฬีาประเภทฟุตบอล 
3.4.2 กระบวนการในการพฒันารายการกฬีาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอลท่ีมีความ

แตกตา่งกนัทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่จ านวน 2 แบบ 
 3.4.2.1 การสร้างไฮไลท์กฬีา ผูว้จิยัจะสร้างโดยน าขอ้มลูจากการส ารวจประเภทกีฬา

ยอดนิยม และจากการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการตัดตอ่รายการ มาสร้างเ ป็นไฮไลท์กีฬาท่ีมีความ
แตกตา่งทางดา้นการตดัตอ่ 2 แบบ แตใ่ชเ้น้ือหากฬีาประเภทเดียวกนั โดยมคีวามยาว 4 นาที  

 3.4.2.2 การหาคณุภาพของไฮไลท์กฬีา ผู ้วิจัยจะสร้างไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีมีความ
แตกตา่งกนัทางดา้นการตดัตอ่ 2 แบบ แล้วน าไปให้ผู ้เชี่ยวชาญทางด้านการตัดตอ่รายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ 7 ทา่น ประเมินคุณภาพของเคร่ืองมือ  โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง  7 ทา่น จะต้องมีความรู้ ความ
ช  านาญและมปีระสบการณ์ในการท างานทางดา้นการตดัตอ่รายการไมน่้อยกวา่ 5 ปี และเคร่ืองมือท่ีใช ้
ในการประเมนิคุณภาพได้แก ่แบบสอบถามท่ีมีลักษณะแบบตรวจสอบรายการ ( Checklist) แบบลิ
เคิร์ท (Likert Scale) ซ่ึงก  าหนดระดบัในการวดัเป็น 5 ระดบั โดยมคีวามหมายในแตล่ะระดับดงัน้ี [41]  
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   1 หมายถึง น้อยท่ีสุด 
2 หมายถึง น้อย 
3 หมายถึง ปานกลาง 
4 หมายถึง มาก 
5 หมายถึง มากท่ีสุด 

และก  าหนดเกณฑ์ในการประเมนิดงัน้ี [41] 
                 คา่เฉล่ีย          ระดบัคณุภาพ 

คา่เฉล่ีย  1.00 – 1.49 หมายถึง น้อยท่ีสุด 
คา่เฉล่ีย  1.50 – 2.49 หมายถึง น้อย 
คา่เฉล่ีย  2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
คา่เฉล่ีย  3.50 – 4.49 หมายถึง มาก 
คา่เฉล่ีย  4.50 – 5.00 หมายถึง มากท่ีสุด 
แลว้น าไฮไลท์กฬีาท่ีผา่นการประเมนิคณุภาพโดยผู้เชี่ยวชาญไปทดลองกบักลุม่ท่ีมี

ลกัษณะคลา้ยกลุม่ตวัอยา่งจ านวน  16 คน เพื่อน าข้อเสนอแนะท่ีได้มาแกไ้ข ปรับปรุงไฮไลท์กีฬา
ฟุตบอลอีกคร้ังกอ่นน าไปทดลองกบักลุม่ตัวอยา่งจ านวน 30 คน 

3.4.3 แบบประเมนิคณุภาพการผลิตส่ือรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอล 
 3.4.3.1 แบบสอบถามประเมนิคณุภาพการผลิตส่ือกฬีาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์

ฟุตบอลส าหรับผูเ้ชี่ยวชาญ 
1) สร้าง แบบสอบถามประเมินคุณภ าพการผลิตส่ือกีฬาทางโทรทัศ น์

ประเภทไฮไลท์ฟุตบอล โดยผูว้จิัยพิจารณาจากข้อค าถามท่ีเกี่ยวข้องจากขอบเขตการวิจัยมีลักษณะ
แบบลิเคิร์ท (Likert Scale) ซ่ึงเป็นแบบสอบถามท่ีประเมนิโดยผูเ้ชี่ยวชาญ ก  าหนดระดับในการวดัเ ป็น 
5 ระดบั โดยมคีวามหมายในแตล่ะระดับดงัน้ี [41]  

   1 หมายถึง น้อยท่ีสุด 
2 หมายถึง น้อย 
3 หมายถึง ปานกลาง 
4 หมายถึง มาก 
5 หมายถึง มากท่ีสุด 
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และก  าหนดเกณฑ์ในการประเมนิดงัน้ี [41] 
                 คา่เฉล่ีย          ระดบัคณุภาพ 

คา่เฉล่ีย  1.00 – 1.49 หมายถึง น้อยท่ีสุด 
คา่เฉล่ีย  1.50 – 2.49 หมายถึง น้อย 
คา่เฉล่ีย  2.50 – 3.49 หมายถึง ปานกลาง 
คา่เฉล่ีย  3.50 – 4.49 หมายถึง มาก 
คา่เฉล่ีย  4.50 – 5.00 หมายถึง มากท่ีสุด 

2) ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาในประเด็นตา่งๆ แล้วน าไปเสนออาจารย์ท่ี
ปรึกษาเป็นผูต้รวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพรอ่งตามท่ีไดรั้บค าแนะน า 

3) หาคณุภาพของแบบสอบถาม โดยให้ผู ้เชี่ยวชาญ 3 ทา่นประเมิน และ
น ามาวเิคราะห์ หาคา่ความเท่ียงตรง (Validity) โดยใชว้ธีิการหาคา่ความสอดคล้องระหวา่ง ข้อค าถาม
กบัวตัถุประสงค์ หรือเ น้ือหา ( IOC: Index of Item Objective Congruence) หรือดัชนีความเหมาะสม 
โดยผูเ้ชี่ยวชาญจะตอ้งประเมนิดว้ยคะแนน 3 ระดบั คือ 

+1 = สอดคลอ้งหรือแนใ่จวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 
0  = ไมแ่นใ่จวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีระบุไว ้
-1  = ไมส่อดคลอ้งหรือแนใ่จวา่ข้อค าถามนั้นไมไ่ดว้ดัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีระบุไว ้

คา่ดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับได้ตอ้งมคีา่ตั้งแต ่ 0.50 ข้ึนไป 
สูตรในการค านวณ 

 

  
N
R=IOC Σ

 

IOC  คือ ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งข้อสอบกบัจุดประสงค์ 
R  คือ คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ 

RΣ  คือ ผลรวมของคะแนนผูเ้ชี่ยวชาญแตล่ะคน 
  คือ จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 
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 3.4.3.2 แบบสอบถามความคิดเห็นส าหรับสอบถามกลุม่ท่ีมีลักษณะคล้ายกลุ ่ม
ตวัอยา่ง 

  1) สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นโดยใช ้แบบสอบถามแบบปลายเปิด
ส าหรับสอบถามกลุม่ท่ีมีลักษณะคล้ายกลุม่ตัวอยา่งจ านวน  16 คน ท่ีทดลองชมรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยมปีระเด็นในการสัมภาษณ์ 2 ประเด็น ดงัน้ี 

  ประเด็นท่ี 1 ความคิดเห็นในดา้นการน าเสนอเน้ือหา  
  ประเด็นท่ี 2 ความคิดเห็นในดา้นเทคนิคในการผลิต 

2) ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาในประเด็นตา่งๆ แล้วน าไปเสนออาจารย์ท่ี
ปรึกษาเป็นผูต้รวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องตามท่ีได้รับค าแนะน า  

 3) น าแบบสอบถามท่ีแกไ้ขเรียบร้อยแลว้ ไปสอบถามกลุม่ท่ีมีลักษณะคล้าย
กลุม่ตวัอยา่งจ านวน 16 คน เพื่อน าข้อเสนอแนะท่ีได้มาแกไ้ข ปรับปรุงไฮไลท์กีฬาฟุตบอลอีกคร้ัง
กอ่นน าไปทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 30 คน 

3.4.4 แบบสอบถามประเมนิความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์ฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน 

  3.4.4.1 สร้างแบบสอบถามประเมนิความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน 2 แบบ โดยผู้วิจัยพิจารณาจากข้อค าถามท่ีเกี่ยวข้องจาก
ขอบเขตการวิจัยมีลักษณะแบบตรวจสอบรายการ ( Checklist) และแบบลิเ คิร์ท (Likert Scale) โดย
สร้างแบบสอบถามแบง่ออกเป็น 5 ตอน 

 ตอนท่ี 1 แบบสอบถามเกีย่วกบัสถานภาพผู้ตอบ  
 ตอนท่ี 2 แบบสอบถามพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
 ตอนท่ี 3 แบบสอบถามปัจจัยในการรับชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์ 

   ตอนท่ี 4 แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต ่อรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยใชก้ารตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) 
   ตอนท่ี 5 แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีต ่อรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอลท่ี โดยใชก้ารตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) 

ซ่ึงก  าหนดระดบัในการวดัเป็น 5 ระดบั โดยมคีวามหมายในแตล่ะระดับดงัน้ี [41]  
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   1 หมายถึง น้อยท่ีสุด 
2 หมายถึง น้อย 
3 หมายถึง ปานกลาง 
4 หมายถึง มาก 
5 หมายถึง มากท่ีสุด 

และก  าหนดเกณฑ์ในการประเมนิดงัน้ี [41] 
                 คา่เฉล่ีย          ระดบัความพึงพอใจ 

คา่เฉล่ีย  1.00 – 1.49 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจน้อยท่ีสุด 
คา่เฉล่ีย  1.50 – 2.49 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจน้อย 
คา่เฉล่ีย  2.50 – 3.49 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจปานกลาง 
คา่เฉล่ีย  3.50 – 4.49 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจมาก 
คา่เฉล่ีย  4.50 – 5.00 หมายถึง ระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด 
3.4.4.2 ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาในประเด็นตา่งๆ แลว้น าไปเสนออาจารย์ท่ีปรึกษา

เป็นผูต้รวจสอบความถูกต้อง เหมาะสม และปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพรอ่งตามท่ีไดรั้บค าแนะน า  
3.4.4.3 หาคณุภาพของแบบสอบถาม โดยให้ผูเ้ชี่ยวชาญ 3 ทา่นประเมิน และน ามา

วเิคราะห์ หาคา่ความเท่ียงตรง (Validity) โดยใช ้วิธีการหาคา่ความสอดคล้องระหวา่งข้อค าถามกบั
วตัถุประสงค์ หรือเน้ือหา ( IOC: Index of Item Objective Congruence) หรือดัชนีความเหมาะสม โดย
ผูเ้ชี่ยวชาญจะตอ้งประเมนิดว้ยคะแนน 3 ระดบั คือ 

+1 = สอดคลอ้งหรือแนใ่จวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 
0  = ไมแ่นใ่จวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีระบุไว ้
-1  = ไมส่อดคลอ้งหรือแนใ่จวา่ข้อค าถามนั้นไมไ่ดว้ดัจุดประสงค์เชิงพฤติกรรมท่ีระบุไว ้

คา่ดชันีความสอดคลอ้งท่ียอมรับได้ตอ้งมคีา่ตั้งแต ่ 0.50 ข้ึนไป 
สูตรในการค านวณ 

  
N
R=IOC Σ

 

IOC  คือ ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งข้อสอบกบัจุดประสงค์ 
R  คือ คะแนนของผูเ้ชี่ยวชาญ 

RΣ  คือ ผลรวมของคะแนนผูเ้ชี่ยวชาญแตล่ะคน 
  คือ จ านวนผูเ้ชี่ยวชาญ 
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3.4.3.4 น าแบบสอบถามท่ีผา่นการประเมนิโดยผูเ้ชี่ยวชาญแล้วไปทดลองใช ้กบักลุม่
ท่ีมคีณุสมบติัเหมอืนกบักลุม่ตวัอยา่งจ านวน 30 คน แล้วน ามาหาคา่ความเชื่อม ัน่  (Reliability) โดยน า 
มาหาคา่สัมประสิทธ์ิแอลฟา (alpha-cofficient) ของครอนบาค (Cron-bach) โดยท่ีคา่แอลฟาท่ีใช ้ควร
ได้คา่มากกวา่ 0.6 ถ้าน้อยกวา่นั้ น ควรปรับปรุงแบบสอบถามหรืออาจตัดบางข้อท้ิง  โดยใช ้สูตร
ของครอนบาค ซ่ึงคา่ความเชื่อม ัน่ของแบบสอบถามทั้งฉบับมคีา่เทา่กบั .774 
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 เมือ่    

       คือ  คา่สัมประสิทธ์ิความเชื่อม ัน่ของแบบทดสอบ 
    n     คือ  จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 

         2
iS   คือ  ความแปรปรวนของแบบทดสอบรายขอ้ 

    2
tS    คือ  ความแปรปรวนของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

 
3.4.3.5 ปรับปรุงแบบสอบถามให้สมบูรณ์ 
3.4.3.6 จดัพิมพ์แบบสอบถามฉบบัสมบูรณ์ 

 
3.5 วิธีกำรวิเครำะห์ข้อมลู 
 คา่สถิติท่ีใช ้ในการวิเคราะห์และการประเมินผลการทดลองการพัฒนารายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ดว้ยเทคนิคการตดัตอ่ล าดบัภาพ กรณีศึกษา:รายการเส้นทางกีฬา โดยการใช ้โปรแกรม SPSS 
for Windows ดว้ยวธีิทางสถิติดงัน้ี 

1) การประเมนิคณุภาพของเคร่ืองมอืหาคา่ความเ ท่ียงตรงเชิง เ น้ือหา (Content Validity)  ของ
แบบประเมนิคณุภาพการผลิตส่ือรายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอล โดยหาคา่ดัชนี
ความสอดคล้องของข้อค าถามและวตัถุประสงค์โดยใช ้สูตร Index of Item Objective Congruence 
(IOC) 

2) การประเมนิคณุภาพการผลิตส่ือรายการกฬีาทางโทรทัศน์จากผู้เชี่ยวชาญ โดยการหาคา่  
เฉล่ีย (Mean: X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation:S.D.)  
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3) การประเมนิคณุภาพของเคร่ืองมอืหาคา่ความเ ท่ียงตรงเชิง เ น้ือหา (Content Validity)  ของ
ขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค์ของแบบประเมินความพึงพอใจ โดยหาคา่ดัชนีความสอดคล้องของข้อ
ค าถามและวตัถุประสงค์โดยใชสู้ตร Index of Item Objective Congruence (IOC) 

4) ผลการประเมนิความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์ฟุตบอล 
โดยการหาคา่เฉล่ีย (Mean: X ) และสว่นเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation:S.D.) 
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5) การวเิคราะห์เปรียบเทียบความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์

ฟุตบอลดว้ยเทคนิคการตดัตอ่แบบร้อยเรียง (Assemble Edit) และการตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ (Special 
Effect Edit) โดยใชส้ถิติเชิงเปรียบเทียบ Paired-Samples t-test 
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 โดยท่ี  id  =  ผลตา่งของหนว่ยตวัอยา่งคูท่ี่  i ; i = 1, 2, …………………, n 
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บทท่ี 4 
ผลการทดลองและการวิจารณ์หรือการวิเคราะห์ 

 

4.1 การน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
การวจิยัเร่ืองการพฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์ดว้ยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพกรณีศึกษา  : 

รายการเส้นทางกฬีาของสถานีวทิยุโทรทศัน์แห่งประเทศไทยผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
โดยแบง่เป็น 4 ตอน ดงัน้ี 

 
ตอนท่ี 1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มลูท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญทางด้านการตัดตอ่ล าดับภาพทั้ง  7 
ทา่น  
 
ตอนท่ี 2 ผลการประเมนิคณุภาพของรายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอล ซ่ึง 
ประกอบดว้ย แบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) และแบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) 
 
ตอนท่ี 3 ผลการวเิคราะห์ขอ้มลูการศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์
ประเภทไฮไลท์กฬีาฟุตบอล ท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบ ดงัน้ี 
 3.1 ขอ้มลูเกีย่วกบัสถานภาพของกลุม่ตวัอยา่ง จ าแนกตามอายุ การศึกษา 
 3.2 ขอ้มลูพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
 3.3 ขอ้มลูปัจจยัในการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
  3.4 ขอ้มลูเกีย่วกบัระดบัความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบ 
 
ตอนท่ี 4 ผลการวเิคราะห์เพื่อทดสอบสมมติฐาน 
  4.1 รายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาดว้ยเทคนิคการตัดตอ่แบบร้อยเ รียง และการตัดตอ่
แบบใชภ้าพพิเศษเป็นรายการท่ีมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 

 4.2 ความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์  ซ่ึงประกอบด้วย ด้านการน าเสนอ
เน้ือหา ดา้นการน าเสนอภาพและเสียง และดา้นเทคนิคพิเศษของการตัดตอ่ แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบ
ร้อยเรียง) แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีใช ้การตัดตอ่แบบท่ี 2 
(การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ)  
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4.2 ผลการวิเคราะห์ข้อมลู 
ตอนที ่1 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลทีไ่ด้จากการสัมภาษณ์ผู้ เ ช่ียวชาญทางด้านการตัดต่อล าดับ

ภาพทั้ง 7 ท่าน สามารถสรุปเป็นประเด็นหลักได้ดังนี้  

 
ประเด็นที ่ 1 รูปแบบการตัดต่อรายการกีฬาทางโทรทศัน์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

ในอดีตการน าเสนอภาพกฬีามคีวามแตกตา่งกบัการน าเสนอภาพในปัจจุบันด้วยเหตุผลหลาย
ประการ ไมว่า่จะเป็นอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการถา่ยท า เทคโนโลยีการออกอากาศ รูปแบบของร ายการ ดังค า
กลา่วของผูเ้ชี่ยวชาญท่ีวา่  “อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการถา่ยท านั้ น เมื่อกอ่นกล้องท่ีใช ้ในการถา่ยท าจะเป็น
กลอ้งท่ีใชร้ะบบฟิล์ม ตอ่มาเป็นระบบเทป และในปัจจุบันก็มีการบันทึกในรูปแบบดิจิทัล ” ดังนั้ น 
พฒันาการทางดา้นเทคโนโลยีในการถา่ยท า การจัดเก็บข้อมูลส่งผลให้ส ามารถเก็บภาพได้ง ่ายและ
รวดเร็วมากย่ิงข้ึน รวมถึงสามารถถา่ยภาพได้หลากหลายมุมมอง ส่งผลให้การตัดตอ่น าเสนอภาพ
เป็นไปไดง้า่ย และท าให้ผูรั้บชมเกดิความสนุกสนานมากย่ิง ข้ึน ดังค ากลา่วของผู้เชี่ยวชาญท่ีวา่ “การ 
ท่ีผู ้ชมได้รับชมภาพในมุมมองท่ีแตกตา่ง หลากหลาย จะส่งผลให้ ผู ้ชมรู้สึกถึงความแปลกใหม ่
และสนุกสนานไปกบัการรับชมนั้นดว้ย” นอกจากน้ีในสมยักอ่นผู้ชมไมค่อ่ยให้ความสนใจกบัการ
น าเสนอมมุมองของภาพมากนัก ซ่ึงแตกตา่งกบัผูช้มในยุคปัจจุบนัท่ีสนใจในเ ร่ืองมุมมองของภาพมาก
ย่ิงข้ึน เน่ืองจากมโีอกาสในการเขา้ถึงส่ือตา่งๆ ไดง้า่ยย่ิงข้ึน ดังค ากลา่วของผู้เชี่ยวชาญท่ีวา่ “ปัจจุบัน
ผูช้มรู้จกัวเิคราะห์ วจิารณ์การน าเสนอส่ือตา่งๆ มากย่ิง ข้ึน ท าให้มีความสนใจมุมมองของภาพ และ
มองในเร่ืองของความสวยงามนอกจากเน้ือหาการน าเสนอเพียงอยา่งเ ดียว” ท าให้ผู ้ผลิตต้องหันมา
สง่เสริมให้สถานีพฒันารูปแบบการน าเสนอให้ดีมากย่ิง ข้ึน และสามารถส่ือสารให้ผู ้ชมเกิดอารมณ์
รว่มมากย่ิงข้ึนอีกดว้ย ย่ิงไปกวา่นั้น ในปัจจุบนัสถานีโทรทัศน์ตา่งเร่งปรับปรุงสถานี มีการส่ง เสริม
การผลิตดว้ยเทคนิควธีิตา่งๆ เพื่อสร้างความแตกตา่งให้กบัผู ้ชม ซ่ึง เมื่อมีการแขง่ขันสูง ข้ึน การมี
รายการโทรทศัน์ท่ีนา่สนใจ แปลกใหม ่และสามารถตอบสนองความต้องการของผู้ชมได้ จึง เ ป็นส่ิง
ส าคญัท่ีทุกสถานีจะตอ้งค านึงถึง กลา่วคือจะตอ้งสามารถเจาะผู้ชมเฉพาะกลุม่ได้ ( Segmentation) ซ่ึง
กลยุทธ์ท่ีส าคญั คือ การสร้างความแตกตา่ง (Differentiation) และความหลากหลายในการน าเสนอ
เน้ือหา การน าเสนอภาพ เพื่อท าให้ผูช้มหรือผูบ้ริโภคเกดิความสนใจท่ีจะติดตามชม 

 
ประเด็นที ่ 2 รูปแบบการตัดต่อไฮไลท์กีฬาฟตุบอลในรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 
 รูปแบบการตดัตอ่น าเสนอภาพกฬีาฟุตบอลแบง่ตามประเภทของการน าเสนอได้ดัง น้ี  การ
น าเสนอภาพขา่ว การถา่ยทอดสด การน าเสนอเทปบันทึกภาพ กา รน าเสนอไฮไลท์ของกีฬาท่ีใช ้
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ประกอบในรายการกฬีาหรือสกูป๊ขา่ว เป็นตน้ ซ่ึงแตล่ะประเภทก็จะมีวตัถุประสงค์ในการน าเสนอท่ี
แตกตา่งกนัออกไป สว่นในการศึกษาคร้ังน้ี จะศึกษาเพียงบางสว่นของรายการเส้นทางกีฬา ได้แกช่ ว่ง
ยอ้นรอยกฬีา ซ่ึงเป็นชว่งท่ีน าเสนอไฮไลท์ของกฬีาท่ีมกีารแขง่ขนัผา่นไปแลว้ ดังนั้ น ในการสัมภาษณ์
ผูว้จิยัจะมุง่เน้นไปท่ีการตดัตอ่น าเสนอภาพในสว่นของการผลิตไฮไลท์ฟุตบอลเป็นหลัก การน าเสนอ
ภาพไฮไลท์ฟุตบอลนั้น สว่นใหญจ่ะน าเสนอในชว่งของสกูป๊ขา่ว หรือเป็นส่วนหน่ึงของรายการกีฬา 
ซ่ึงวตัถุประสงค์ส าคญัของการน าเสนอไฮไลท์กฬีานั้น ผูเ้ชี่ยวชาญไดก้ลา่วไวว้า่ “การน าเสนอไฮไลท์
กฬีา คือการสรุปส่ิงส าคญัท่ีเกดิข้ึนในเกมนั้นๆ และน าเสนอในระยะเวลาท่ีไมม่ากนัก แตต่้องสามารถ
ท าให้ผูช้มรับรู้เน้ือหาสาระในการแขง่ขนันั้นได้ครบถ้วน รวมถึง รู้สึกสนุกสนานต้ืนเต้นไปกบัการ
รับชมไฮไลท์ท่ีน าเสนอ” นอกจากน้ี ผูเ้ชี่ยวชาญยงัได้แนะแนวทางในการน าเสนอภาพไฮไลท์กีฬา
ฟุตบอลไวว้า่ “เราจะตอ้งน าเสนอภาพเหตุการณ์ส าคญัท่ีผูช้มอยากดู ซ่ึงหลกัๆ ได้แก ่ภาพการท าประตู 
การท าฟาล์ว การเสียจุดโทษ ภาพท่ีแสดงถึง action และ reaction ของนักกฬีาและกองเชียร์ ภาพท่ีเ ป็น
จุดเปล่ียนส าคญัของเกม เ ป็นต้น” ส่วนรูปแบบการตัดตอ่ไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีเ ป็นท่ีนิยมสามารถ
แบง่เป็น 2 ประเภท คือ 1) การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง (Assemble Edit) เ ป็นการน าภาพมาร้อยเ รียงกนั
เพื่อให้เกดิความตอ่เน่ืองและไดเ้น้ือหาตรงตามบทเรียงตามล าดบัเหตุการณ์ตั้งแตต่้นจนจบ ผู ้เชี่ยวชาญ
กลา่ววา่ “ในการน าเสนอภาพนั้นจะเน้นน าเสนอเน้ือหาสาระของเกมการแขง่ขันเ ป็นส่วนใหญ ่ให้
ทราบวา่มเีหตุการณ์ใดเกดิข้ึนบา้งตั้งแตต่น้จนจบ” และ 2) การตดัตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ ( Special Effect 
Edit) เป็นการใชเ้ทคนิคพิเศษในการสร้างสรรค์ภาพและเน้ือหา ผู ้เชี่ยวชาญให้ข้อเสนอแนะ วา่ “การ
ตดัตอ่ในลกัษณะน้ี ผูต้ดัตอ่สว่นมากจะใชก้ารตดัตอ่อยา่งงา่ย คือการตัดภาพ ( Cut) เพื่อเชื่อมระหวา่ง
ภาพตอ่ภาพ และสอดแทรกดิจิทลัวิดีโอเอฟเฟกต์ ( Digital Video Effect) ชว่ยในการสร้างสรรค์ภาพ 
ซ่ึงภาพท่ีน าเสนอออกมาจะมคีวามเป็นวาไรต้ีคือมคีวามหลากหลายในการน าเ สนอภาพ แตก่ารเ ลือก
รูปแบบของการตดัตอ่นั้นจะตอ้งค านึงถึงกลุม่เ ป้าหมายท่ีรับชมด้วย เพราะกลุม่เ ป้าหมายท่ีมีอายุท่ี
คอ่นขา้งแตกตา่งกนั กจ็ะมกีารรับรู้หรือความชอบท่ีแตกตา่งกนั” 
 
ประเด็นที ่ 3 รูปแบบการตัดต่อไฮไลท์กีฬาฟตุบอลทีแ่ตกต่างกันส่งผลอย่างไรกับเนื้อหาทีน่ าเสนอ 
 รูปแบบการตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลสามารถแบง่เป็น 2 ประเภท คือ 1)  การตัดตอ่แบบร้อย
เรียง (Assemble Edit)  และ 2) การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ ( Special Effect Edit) ซ่ึงแตล่ะประเภทก็จะ
สง่ผลตอ่การรับรู้ของผูช้มแตกตา่งกนัออกไป โดยผู้เชี่ยวชาญได้ให้ความคิดเห็นวา่ “การตัดตอ่แบบ
ร้อยเรียง (Assemble Edit) จะน าเสนอภาพเ รียงตามล าดับเหตุการณ์ตั้งแตต่้นจน และเน้นน าเสนอ
เน้ือหาสาระของเกมการแขง่ขนัเป็นสว่นใหญ ่มุง่หวงัให้ผู ้ชมรับรู้เ น้ือหาสาระได้อยา่งครบถ้วน ให้



71 
 

ผูช้มทราบวา่ใครท าอะไร ท่ีไหน อยา่งไร เป็นตน้ แตก่ารตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิ เศษ (Special Effect Edit) 
นั้น นอกจากจะมกีารน าเสนอเน้ือหาแล้ว ก็จะมีการสอดแทรกกราฟิก หรือเอฟเฟกต์ตา่งๆ เข้าไป 
เพื่อให้ผูช้มเกดิอารมณ์รว่มมากย่ิงข้ึน เชน่ การผสมผสานของภาพธรรมดาและภาพท่ีมีการน าเสนอท่ี
เร็วข้ึน เพื่อให้ผูช้มรู้สึกต้ืนเตน้กบัเหตุการณ์ท่ีก  าลงัจะเกดิข้ึน เ ป็นต้น” นอกจากน้ี การใส่เอฟเฟกต์ท่ี
แตกตา่งกนั กจ็ะสง่ผลตอ่การรับรู้ท่ีแตกตา่งกนัดว้ย ดังนั้ น ในการใส่เอฟเฟกต์ประกอบภาพจะต้อง
ค านึงถึงวตัถุประสงค์ในการน าเสนอดว้ย เพื่อให้ผูช้มสามารถเขา้ใจในส่ิงท่ีตอ้งการจะน าเสนอ 
 
ประเด็นที ่4 รูปแบบการตัดต่อทีมี่ความน่าสนใจหรือมีความเหมาะสมส าหรับการน าเสนอไฮไล ท์

ฟตุบอลมากทีสุ่ด 
ในการเ ลือกรูปแบบการตัดตอ่ไฮไลท์ฟุตบอลต้องข้ึนอยู ่กบักลุม่เ ป้าหมายท่ี รับชมด้วย 

เน่ืองจากผูช้มมกีารรับรู้หรือความชอบท่ีแตกตา่งกนั ดงัค ากลา่วของผู้เชี่ยวชาญท่ีวา่ “ในอดีตจะเน้น
การตดัตอ่แบบร้อยเรียง เน้นน าเสนอเน้ือหาไมค่อ่ยสนใจเร่ืองความสวยงามของภาพซ่ึงจะเหมาะกบั
วยัผูใ้หญท่ี่คุน้เคยกบัการชมภาพแบบเกา่ แตใ่นปัจจุบนัจะน าเสนอเ น้ือหาพร้อมทั้งสอดแทรกส่ิงท่ีท า
ให้ผูช้มเกดิอารมณ์รว่ม เกดิความสนุกสนานมากย่ิงข้ึนไมว่า่จะเป็นการใส่เ สียงประกอบ การใส่ดิจิทัล
วดีิโอเอฟเฟกต์ (Digital Video Effect) แตก่จ็ะไมม่ากเทา่กบัการใส่ในภาพยนตร์หรือรายการบันเทิง
ตา่งๆ ซ่ึงกจ็ะเหมาะกบัวยัรุน่ยุคปัจจุบนัท่ีตอ้งการเห็นความแปลกใหม ่เ ป็นต้น ” ยกตัวอยา่งเชน่ ถ้า
กลุม่เ ป้าหมายเป็นวยัรุ ่น รูปแบบการตัดตอ่น าเสนอควรมีความแปลกใหมแ่ละหลากหลาย  ควร
สอดแทรกความสนุกสนาน ความต้ืนเตน้ เร้าใจลงไปในไฮไลท์ฟุตบอลท่ีน าเสนอ แตใ่นทางกลับกนั
หากกลุม่เป้าหมายเป็นผูใ้หญอ่าจจะตอ้งมกีารน าเสนอท่ีเน้นเน้ือหาสาระมากกวา่ท่ีจะเน้นการใส่เอฟ
เฟกต์เสริมตา่งๆ เน่ืองจากคนในวยัน้ีจะคุน้เคยกบัการรับชมภาพในแบบสมยัอดีตมากกวา่ ซ่ึ งหากใส่
เอฟเฟกต์เสริมตา่งๆ มากเกนิไป อาจจะเป็นการรบกวนการรับรู้เน้ือหาของบุคคลในวยัน้ีกเ็ป็นได้ 

จากขอ้มลูท่ีไดจ้ากการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น สามารถน ามาสร้างเ ป็นรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีมคีวามแตกตา่งกนัทางด้านการตัดตอ่  2 แบบ ได้แก ่1)  การตัด
ตอ่แบบร้อยเรียง (Assemble Edit) เป็นการตดัตอ่โดยน าภาพมาร้อยเ รียงกนัเพื่อให้เกิดความตอ่เ น่ือง
และไดเ้น้ือหาตรงตามบทเรียงตามล าดบัเหตุการณ์ตั้งแตต่น้จนจบ และ 2) การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ 
(Special Effect Edit) เป็นการตดัตอ่โดยใชเ้ทคนิคพิเศษในการสร้างสรรค์ภาพและเน้ือหา 
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ตอนที ่2 ผลการประเมินคุณภาพของรายการกีฬาทางโทรทัศน์ทั้ง แบบที่ 1 (การตัดต่อแบบ

ร้อยเรียง) และแบบที ่ 2 (การตัดต่อแบบใช้ภาพพเิศษ) 
ตารางที ่4.1 ผลจากการประเมนิคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ี
พฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียง โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 7 ทา่น  

 

รายการ 
 

S.D. ระดับความความคิดเห็น 

1. ความเหมาะสมด้านเนื้อหา      

1.1 ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีน าเสนอ 4.43 .53 มาก 

1.2 ความเหมาะสมของความยาวในการน าเสนอ 
      เน้ือหา 

3.86 .69 มาก 

1.3 ความเหมาะสมของล าดับในการน าเสนอ 
      เน้ือหา 

5 .00 มากท่ีสุด 

2. คุณภาพด้านเทคนิคการผลิต    

2.1 ภาพ    

2.1.1 การน าเสนอภาพ 4.43 .53 มาก 

2.1.2 การล าดบัภาพ 5 0 มากท่ีสุด 

2.1.3 ความตอ่เน่ืองของภาพ 5 0 มากท่ีสุด 

2.2 เสียง    

2.2.1 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 4.14 .58 มาก 

2.2.2 ความคมชดัของเสียงประกอบ 4 .38 มาก 
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ตารางที ่4.1 ผลจากการประเมนิคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ี
พฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียง โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 7 ทา่น (ตอ่) 
 

รายการ 
 

S.D. ระดับความความคิดเห็น 

2.2.3 ความสอดคลอ้งของการน าเสนอภาพและ 
          เสียงประกอบ 

4.86 .38 มากท่ีสุด 

2.3 เทคนิคพเิศษ    

2.3.1 ความเหมาะสมของเทคนิคพิเศษ 4.50 .49 มากท่ีสุด 

รวม 4.52 .32 มากทีสุ่ด 

 
 จากผลการหาคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน 
โดยการตดัตอ่แบบร้อยเ รียง  โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง  7 ทา่น พบวา่โดยรวมองค์ประกอบตา่งๆ มีความ
เหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (4.52) ซ่ึงสามารถท่ีจะน าไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน โดยการตัด
ตอ่แบบร้อยเรียงไปทดลองกบักลุม่ตัวอยา่งได ้
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ตารางที ่4.2 ผลจากการประเมนิคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ี
พฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 7 ทา่น 

 

รายการ 
 

S.D. ระดับความความคิดเห็น 

1. ความเหมาะสมด้านเนื้อหา      

1.1 ความเหมาะสมของเน้ือหาท่ีน าเสนอ 4.43 .53 มาก 

1.2 ความเหมาะสมของความยาวในการน าเสนอ 
      เน้ือหา 

4.14 .69 มาก 

1.3 ความเหมาะสมของล าดับในการน าเสนอ 
      เน้ือหา 

4.88 .37 มากท่ีสุด 

2. คุณภาพด้านเทคนิคการผลิต    

2.1 ภาพ    

2.1.1 การน าเสนอภาพ 4.43 .53 มาก 

2.1.2 การล าดบัภาพ 5 0 มากท่ีสุด 

2.1.3 ความตอ่เน่ืองของภาพ 5 0 มากท่ีสุด 

2.2 เสียง    

2.2.1 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 4.29 .58 มาก 

2.2.2 ความคมชดัของเสียงประกอบ 4 .49 มาก 

2.2.3 ความสอดคลอ้งของการน าเสนอภาพและ 
          เสียงประกอบ 

4.86 .38 มากท่ีสุด 
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ตารางที ่4.2 ผลจากการประเมนิคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ี
พฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ 7 ทา่น (ตอ่) 

 

รายการ 
 

S.D. ระดับความความคิดเห็น 

2.3 เทคนิคพเิศษ    

2.3.1 ความเหมาะสมของเทคนิคพิเศษ 4.47 .00 มาก 

รวม 4.55 .36 มากทีสุ่ด 

 
จากผลการหาคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน 

โดยการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ โดยผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น พบวา่โดยรวมองค์ประกอบตา่งๆ มีความ
เหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (4.55) ซ่ึงสามารถท่ีจะน าไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน โดยการตัด
ตอ่แบบใชภ้าพพิเศษไปทดลองกบักลุม่ตวัอยา่งได ้
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 ตอนที ่3 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลในการศึกษาความพงึพอใจของผู้ ชมที่มีต่อรายการกีฬาทาง

โทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟตุบอลทีพ่ฒันาขึ้นประกอบด้วย แบบที่ 1 (การตัดต่อแบบร้อยเรียง ) 
และแบบที ่ 2 (การตัดต่อแบบใช้ภาพพเิศษ) 
 3.1 ข้อมูลเกี่ยวกับสถานภาพของกลุ่มตัวอย่าง จ าแนกตามอายุ การศึกษา 

ตารางที ่4.3 แสดงขอ้มลูเกีย่วกบัสถานภาพของกลุม่ตัวอยา่งนักเ รียนชายจ านวน 30 คน จ าแนกตาม
อายุ การศึกษา 
 

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

อายุ   

16 ปี 11 36.7 

17 ปี 9 30 

         18 ปี 10 33.3 

รวม 30 100 

   

การศึกษา   
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 11 36.7 

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 9 30 

         มธัยมศึกษาปีท่ี 6 10 33.3 
   

รวม 30 100 

   
เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูเกีย่วกบัสถานภาพของกลุม่ตวัอยา่ง  พบวา่อายุของกลุม่ตัวอยา่งนั้ น 

อายุ 16 ปี คิดเ ป็นร้อยละ  36.7 อายุ 17 ปี คิดเ ป็นร้อยละ  30 และอายุ 18 ปี คิด เ ป็นร้อยละ  33.3 
การศึกษาของกลุม่ตวัอยา่ง ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 4 คิดเป็นร้อยละ  36.7 ระดับมธัยมศึกษาปีท่ี 5 คิดเป็น
ร้อยละ 30 และระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 6 คิดเป็นร้อยละ 33.3  
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3.2 ข้อมูลพฤติกรรมการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

ตารางที ่4.4 แสดงขอ้มลูพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของกลุม่ตัวอยา่ง 
 

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ท่านรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์มาเป็นระยะเวลากี่ปี   

น้อยกวา่ 2 ปี 0 0 

2 ปี       0 0 

4 ปี 0 0 

6 ปี 3 10 

มากกวา่ 6 ปี 27 90 

รวม 30 100 

 

    ตารางที ่ 4.4 แสดงขอ้มลูพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ ของกลุม่ตัวอยา่ง (ตอ่) 
 

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ในแต่ละสัปดาห์ท่านชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์บ่อยคร้ังเท่าใด   
1-3 วนั/สัปดาห์  8 26.7 
4-6 วนั/สัปดาห์  17 56.7 

ทุกวนั 5 16.7 

อ่ืนๆ 0 0 

   

รวม 30 100 
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ตารางที ่4.4 แสดงขอ้มลูพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของกลุม่ตัวอยา่ง (ตอ่) 
 

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ท่านชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ของสถานีโทรทศัน์ใดมากทีสุ่ด   
ชอ่ง 3  15 50 
ชอ่ง 5  0 0 
ชอ่ง 7  13 43.3 
ชอ่ง 9 0 0 
ชอ่ง 11  2 6.7 
ชอ่ง ThaiPBS  0 0 
อ่ืนๆ 0 0 
   

รวม 30 100 

 
ตารางที ่4.4 แสดงขอ้มลูพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของกลุม่ตัวอยา่ง (ตอ่) 
  

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ท่านรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ในลักษณะใด   

ติดตามชมตั้งแตต่น้จนจบรายการ  21 70 

ติดตามชมสลบักบัรายการอ่ืน 3 10 

ติดตามชมเฉพาะชว่งท่ีสนใจ 6 20 

อ่ืนๆ 0 0 

   

รวม 30 100 
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ตารางที ่4.4 แสดงขอ้มลูพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของกลุม่ตัวอยา่ง (ตอ่) 
 

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

รูปแบบรายการกีฬาทางโทรทศัน์ทีท่่านชอบมีลักษณะใด   

เน้นน าเสนอเน้ือหาโดยสรุปของกฬีา  12 40 
น าเสนอเน้ือหาและเน้นน าเสนอมมุภาพท่ีหลากหลายสวยงาม  3 10 
ผูด้ าเนินรายการส่ือความหมายเขา้ใจงา่ย 0 0 
น าเสนอเทคนิคประกอบภาพและเสียงท่ีมคีวามนา่สนใจ เพื่อ
เพิ่มอรรถรสในการรับชม 

15 50 

อ่ืนๆ 0 0 

   

รวม 30 100 

 
เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูเกี่ยวกบัพฤติกรรมการรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ของกลุม่

ตวัอยา่ง พบวา่กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญรั่บชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์มาเป็นระยะเวลามากกวา่ 6 ปี คิด
เป็นร้อยละ 90 รองลงมาคือ 6 ปี คิดเป็นร้อยละ 10 สว่นความถ่ีในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ 
สว่นใหญจ่ะรับชม 4-6 วนั/สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ  56.7 รองลงมาคือ 1-3 วนั/สัปดาห์ คิดเป็นร้อยละ 
26.7 และรับชมทุกวนั คิดเป็นร้อยละ 16.7 สว่นรายการกีฬาทางโทรทัศน์ของสถานีโทรทัศน์ ท่ีกลุม่
ตวัอยา่งสว่นใหญรั่บชมมากท่ีสุดไดแ้ก ่ชอ่ง 3 คิดเป็นร้อยละ  50 รองลงมาชอ่ง  7 คิดเป็นร้อยละ  43.3 
และชอ่ง 11 คิดเป็นร้อยละ 6.7 นอกจากน้ี กลุม่ตวัอยา่งส่วนใหญติ่ดตามชมรายการกีฬาตั้งแตต่้นจน
จบรายการ คิดเป็นร้อยละ 70 รองลงมาติดตามชมเฉพาะชว่งท่ีสนใจ คิดเป็นร้อยละ  20 และติดตามชม
สลบักบัรายการอ่ืน คิดเป็นร้อยละ 10 ย่ิงไปกวา่นั้น กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญช่อบรูปแบบรายการท่ีมีการ
น าเสนอเทคนิคประกอบภาพและเสียงท่ีมคีวามนา่สนใจ เพื่อเพิ่มอรรถรสในการรับชม คิดเป็นร้อยละ 
50 รองลงมา ชอบรายการท่ีเน้นน าเสนอเน้ือหาโดยสรุปของกฬีา คิดเป็นร้อยละ 40 และชอบรายการท่ี
น าเสนอเน้ือหาและเน้นน าเสนอมมุภาพท่ีหลากหลายสวยงาม คิดเป็นร้อยละ 10  
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3.3 ข้อมูลปัจจัยในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

ตารางที ่4.5 แสดงขอ้มลูปัจจยัในการรับชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์ของกลุม่ตวัอยา่ง 
   

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ปัจจัยด้านแรงจูงใจทีมี่ผลต่อการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์   

ชอบเลน่กฬีานั้น 22 73.3 

ชอบกฬีานั้น 6 20 

ไดเ้ขา้สังคม ไมรู้่สึกเหงา 0 0 

ให้ความบนัเทิง สนุกสนาน 2 6.7 

อ่ืนๆ 0 0 

รวม 30 100 

   
ตารางที ่4.5 แสดงขอ้มลูปัจจยัในการรับชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์ของกลุม่ตวัอยา่ง (ตอ่) 
 

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ปัจจัยภายนอกทีมี่ผลต่อการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์   

เพื่อนหรือคนใกลช้ิดดูรายการกฬีา  6 20 

เพื่อให้มโีอกาสใกลช้ิด สังสรรค์กบัเพื่อนมากข้ึน  4 13.3 

กระแสการดูกฬีาอยูใ่นความสนใจ ท าให้อยากดูเพื่อให้ทนั
กระแส 

11 30.7 

เห็นโฆษณาทางโทรทศัน์ แลว้ท าให้อยากดู 0 0 

อ่ืนๆ 9 30 

รวม 30 100 
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ตารางที ่4.5 แสดงขอ้มลูปัจจยัในการรับชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์ของกลุม่ตวัอยา่ง (ตอ่) 
   

ข้อมูล  จ านวน (คน) ร้อยละ 

ปัจจัยด้านองค์ประกอบของรายการกีฬาทางโทรทศัน์ที่มีผลต่อการรับชมของผู้ชม 

รูปแบบรายการท่ีน าเสนอ  6 20 

เน้ือหารายการ 10 33.3 

ชว่งเวลาในการน าเสนอ 3 10 

การถา่ยท าและเทคนิคการผลิตรายการ เชน่ การใสเ่อฟเฟกต์
ประกอบภาพและเสียง  

8 26.7 

การมสีว่นรว่มในรายการ 0 0 

ผูด้ าเนินรายการ 0 0 

แขกรับเชิญ 3 10 

อ่ืนๆ 0 0 

รวม 30 100 

 
เมือ่ท าการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกบัปัจจัยในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ของกลุม่

ตวัอยา่ง พบวา่ปัจจยัดา้นแรงจูงใจท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์  กลุม่ตัวอยา่งส่วนใหญ ่
เลือกปัจจยัท่ีชอบเลน่กฬีานั้น คิดเป็นร้อยละ 73.3 รองลงมา ชอบกีฬานั้ น  คิดเ ป็นร้อยละ 20 และการ
รับชมรายกฬีาให้ความบนัเทิง สนุกสนาน คิดเป็นร้อยละ 6.7 ส่วนปัจจัยภายนอกท่ีมีผลตอ่การรับชม
รายการกฬีาทางโทรทศัน์ พบวา่ปัจจยัของกระแสการดูกฬีาอยูใ่นความสนใจ ท าให้อยากดูเพื่อให้ทัน
กระแส กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญเ่ลือกมากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 36.7 รองลงมาคือปัจจัยด้านอ่ืนๆ เชน่ คน
ใกลช้ิดเลน่กฬีานั้นๆ คิดเป็นร้อยละ 30 เพื่อนหรือคนใกล้ชิดดูรายการกีฬานั้ นๆ คิดเป็นร้อยละ 20 
และเพื่อให้มโีอกาสใกล้ชิด สังสรรค์กบัเพื่อนมากข้ึน คิดเป็นร้อยละ 13.3 นอกจากน้ี ปัจจัยด้าน
องค์ประกอบของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมผีลตอ่การรับชมของผู้ชม พบวา่เ น้ือหารายการถูกเ ลือก
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มากท่ีสุด คิดเป็นร้อยละ 33.3 รองลงมา การถา่ยท าและเทคนิคการผลิตรายการ เชน่  การใส่เอฟเฟกต์
ประกอบภาพและเสียง คิดเป็นร้อยละ 26.7 รูปแบบรายการท่ีน าเสนอ คิดเป็นร้อยละ 20 แขกรับเชิญ
ของรายการ และชว่งเวลาในการน าเสนอ คิดเป็นร้อยละ 10  
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3.4 ข้อมูลเกี่ยวกับระดับความพงึพอใจของผู้ ชมที่มีต่อรายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท

ไฮไลท์กีฬาฟตุบอลทีพ่ฒันาขึ้น ประกอบด้วย แบบที ่1 (การตัดต่อแบบร้อยเรียง )  และแบบที่ 2 (การ
ตัดต่อแบบใช้ภาพพเิศษ) 

 

ตารางที ่4.6 แสดงข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียงในดา้นการน าเสนอเน้ือหา 
 

ข้อค าถาม  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

การน าเสนอเนื้อหา   

1. เน้ือหาท่ีน าเสนอมคีวามนา่สนใจ 4.37 .67 มาก 

2. ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม 4.17 .70 มาก 

3. ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม 4.13 .78 มาก 

รวมคะแนนเฉลี่ย 4.22 .72 มาก 

 
 เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียง พบวา่ด้านการน าเสนอเ น้ือหาโดยรวมมี
ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (4.22) และเมือ่พิจารณาค าถามเป็นรายข้อ พบวา่ เ น้ือหาท่ีน าเสนอมี
ความนา่สนใจมคีะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด (4.37)  รองลงมาคือความยาวในการน าเสนอเ น้ือหามีความ
เหมาะสม (4.17) และล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม (4.13) 
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ตารางที ่4.7 แสดงข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน โดยการตัดตอ่แบบร้อยเ รียง ในด้านการน าเสนอภาพและเสียง
ประกอบ 
 

ข้อค าถาม  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

การน าเสนอภาพและเสียงประกอบ    

1. การน าเสนอภาพมคีวามนา่สนใจ 4.10 .80 มาก 

2. การล าดบัภาพมคีวามเหมาะสม 3.93 .52 มาก 

3. การล าดบัภาพมคีวามตอ่เน่ือง ไหลล่ืน 4.13 .86 มาก 

4. เสียงประกอบมคีวามนา่สนใจ 3.78 .70 มาก 

5. เสียงประกอบมคีวามเหมาะสม 3.83 .58 มาก 

6. การน าเสนอภาพและเสียงประกอบมคีวาม 
    สอดคลอ้ง 

3.80 .80 มาก 

รวมคะแนนเฉลี่ย 3.93 .71 มาก 

 
 เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียง พบวา่การน าเสนอภาพและเสียงประกอบ
โดยรวมมคีวามพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (3.93) และเมื่อพิจารณาค าถามเป็นรายข้อ พบวา่ การล าดับ
ภาพมคีวามตอ่เน่ือง ไหลล่ืนมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด (4.13)  รองลงมาคือการน าเสนอภาพมีความ
นา่สนใจ (4.10) การล าดบัภาพมีความเหมาะสม (3.93)  เ สียงประกอบมีความเหมาะสม (3.83)  การ
น าเสนอภาพและเสียงประกอบมคีวามสอดคล้อง (3.80) และเสียงประกอบมคีวามนา่สนใจ (3.78) 
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ตารางที ่4.8 แสดงข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียงในดา้นเทคนิคพิเศษ 
 

ข้อค าถาม  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

เทคนิคพเิศษ    

1. การ replay ภาพซ ้าในช็อตการท าประตู 3.97 .77 มาก 

2. ช็อตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอล 3.75 .72 มาก 

3. ช็อตท่ีท าประตูพลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ลน่ 3.90 .73 มาก 

4. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จ 
    ของผูเ้ลน่ 

3.75 .65 มาก 

5. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสามารถของผูเ้ลน่ 3.73 .66 มาก 

6. การเปล่ียนฉากมคีวามตอ่เน่ือง 3.60 .78 มาก 

7. ช็อตผูเ้ลน่ท่ีท าประตูไดส่ื้อถึงความสะใจ 3.80 .70 มาก 

รวมคะแนนเฉลี่ย 3.79 .72 มาก 

 
 เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบร้อยเ รียง  พบวา่โดยรวมด้านเทคนิคพิเศษมีความ
พึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (3.79) และเมือ่พิจารณาค าถามเป็นรายข้อ พบวา่การ replay ภาพซ ้ าในช็อต
การท าประตูมคีะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด (3.97) รองลงมาคือช็อตท่ีท าประตูพลาดส่ือถึงความผิดหวงัของ
ผูเ้ลน่ (3.90) ช็อตผูเ้ลน่ท่ีท าประตูไดส่ื้อถึงความสะใจ (3.80) ช็อตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของ
ลูกบอล และช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จของผูเ้ลน่  (3.75)  ช็อตการท าประตูเข้าส่ือ
ถึงความสุข ความส าเร็จของผูเ้ลน่ (4.47)  ช็อตการท าประตูเข้าส่ือถึงความสามารถของผู้เลน่  (3.73) 
และการเปล่ียนฉากมคีวามตอ่เน่ือง (3.60) เป็นล าดบัสุดทา้ย
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ตารางที ่4.9 แสดงข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษในดา้นการน าเสนอเน้ือหา   
 

ข้อค าถาม  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

การน าเสนอเนื้อหา   

1. เน้ือหาท่ีน าเสนอมคีวามนา่สนใจ 4.43 .77 มาก 

2. ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม 4.13 .81 มาก 

3. ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม 4.27 .73 มาก 

รวมคะแนนเฉลี่ย 4.28 .77 มาก 

 
 เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ พบวา่โดยรวมด้านการน าเสนอ
เน้ือหามคีวามพึงพอใจอยูใ่นระดับมาก (4.28) และเมื่อพิจารณาค าถามเป็นรายข้อ พบวา่เ น้ือหาท่ี
น าเสนอมคีวามนา่สนใจมคีะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด (4.43)  รองลงมาคือล าดับในการน าเสนอเ น้ือหามี
ความเหมาะสม (4.27) และความยาวในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม (4.13) 
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ตารางที ่4.10 แสดงข้อมูลระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษในด้านการน าเสนอภาพและเสียง
ประกอบ 
 

ข้อค าถาม  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

การน าเสนอภาพและเสียงประกอบ    

1. การน าเสนอภาพมคีวามนา่สนใจ 4.47 .63 มาก 

2. การล าดบัภาพมคีวามเหมาะสม 4.53 .63 มากท่ีสุด 

3. การล าดบัภาพมคีวามตอ่เน่ือง ไหลล่ืน 4.53 .63 มากท่ีสุด 

4. เสียงประกอบมคีวามนา่สนใจ 4.43 .77 มาก 

5. เสียงประกอบมคีวามเหมาะสม 4.43 .77 มาก 

6. การน าเสนอภาพและเสียงประกอบมคีวาม 
    สอดคลอ้ง 

4.23 .63 มาก 

รวมคะแนนเฉลี่ย 4.44 .68 มาก 

 
 เมือ่ท าการวเิคราะห์ข้อมูลความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ พบวา่โดยรวมด้านการน าเสนอภาพ
และเสียงประกอบมคีวามพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (4.44) และเมือ่พิจารณาค าถามเป็นรายข้อ พบวา่การ
ล าดบัภาพมคีวามตอ่เน่ือง ไหลล่ืน และการล าดบัภาพมีความเหมาะสมมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด (4.53) 
รองลงมาคือการน าเสนอภาพมคีวามนา่สนใจ (4.47) เสียงประกอบมคีวามนา่สนใจ และเสียงประกอบมี
ความเหมาะสม (4.43) สว่นการน าเสนอภาพและเสียงประกอบมคีวามสอดคลอ้ง (4.23)  
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ตารางที ่4.11 แสดงขอ้มลูระดบัความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์
กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษในดา้นเทคนิคพิเศษ 
 

ข้อค าถาม  S.D. ระดับความพงึพอใจ 

เทคนิคพเิศษ    

1. การ replay ภาพซ ้าในช็อตการท าประตู 4.40 .77 มาก 

2. ช็อตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอล 4.53 .63 มากท่ีสุด 

3. ช็อตท่ีท าประตูพลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ลน่ 4.03 .77 มาก 

4. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จ 
    ของผูเ้ลน่ 

4.47 .65 มาก 

5. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสามารถของผูเ้ลน่ 4.40 .86 มาก 

6. การเปล่ียนฉากมคีวามตอ่เน่ือง 4.27 .78 มาก 

7. ช็อตผูเ้ลน่ท่ีท าประตูไดส่ื้อถึงความสะใจ 4.53 .84 มากท่ีสุด 

รวมคะแนนเฉลี่ย 4.38 .76 มาก 

 
 เมือ่ท าการวเิคราะห์ขอ้มลูความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภท
ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ พบวา่โดยรวมด้านเทคนิคพิเศษมี
ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก (4.38) และเมือ่พิจารณาค าถามเป็นรายข้อ พบวา่ช็อตผู้เลน่ ท่ีท าประตู
ไดส่ื้อถึงความสะใจ และช็อตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอลมีคะแนนเฉล่ียมากท่ีสุด (4.53) 
รองลงมาคือช็อตการท าประตูเข้าส่ือถึงความสุข ความส าเ ร็จของผู้เลน่  (4.47)  การ replay ภาพซ ้ า 
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ในช็อตการท าประตู และช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสามารถของผู้เลน่  (4.40)  การเปล่ียนฉากมี
ความตอ่เน่ือง (4.27) และช็อตท่ีท าประตูพลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ลน่ (4.03) เป็นล าดบัสุดทา้ย
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ตอนที ่4 ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเพือ่ทดสอบสมมติฐาน 
 4.1 รายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพ ัฒนาด้วยเทคนิคการตัดตอ่แบบร้อยเ รียง และการตัดตอ่
แบบใชภ้าพพิเศษเป็นรายการท่ีมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 

จากผลของการหาคุณภาพของรายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ี
พฒันาข้ึน โดยผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น พบวา่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีใช ้การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง  โดยรวม
องค์ประกอบตา่งๆ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (4.52)  ส่วนไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีใช ้การตัด
ตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ โดยรวมองค์ประกอบตา่งๆ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดับมากท่ีสุด (4.55)  ดังนั้ น 
รายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาดว้ยเทคนิคการตดัตอ่แบบร้อยเรียง และการตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ
เป็นรายการท่ีมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากเป็นไปตามสมมติฐาน 
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4.2 ความพึงพอใจของผูช้มรายการกีฬาทางโทรทัศน์  ซ่ึงประกอบด้วย ด้านการน าเสนอ
เน้ือหา ดา้นการน าเสนอภาพและเสียง และดา้นเทคนิคพิเศษของการตัดตอ่ แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบ
ร้อยเรียง) แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์แบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้
ภาพพิเศษ)  

H0 : ความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบ
ร้อยเรียง) ไมแ่ตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผูช้มรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีใช ้การตัดตอ่แบบท่ี 2 
(การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) 

H1 : ความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบ
ร้อยเรียง) แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีใช ้การตัดตอ่แบบท่ี 2 
(การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) 
 
ตารางที ่4.12 ผลการวเิคราะห์การเปรียบเทียบระดบัความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่ไฮไลท์กีฬาฟุตบอล 
ในรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึนทั้งแบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง )  และแบบท่ี 2 (การตัด
ตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ)  
 

ระดับความพงึพอใจของผู้ชม

ทีมี่ต่อไฮไลท์กีฬาฟตุบอล 
ทีพ่ฒันาขึ้น 

N 
การตัดต่อแบบที ่ 1 การตัดต่อแบบที ่ 2 

t-test Sig. 

1 S.D.1 2 S.D.2 

ดา้นการน าเสนอเน้ือหา 

30 

4.22 .72 4.28 .69 .360 .721 

ดา้นการน าเสนอภาพและเสียง
ประกอบ 

3.93 .71 4.44 .68 3.167 .004 

ดา้นเทคนิคพิเศษ 3.79 .72 4.38 .85 3.499 .002 

รวม  3.98 .72 4.37 .74 2.580 .015 
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 จากตารางท่ี 4.12 แสดงผลการวเิคราะห์การเปรียบเ ทียบระดับความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมี
ตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลในรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึนทั้งแบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง ) 
และแบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ) ได้คา่ t = 2.580 และคา่ Sig. = .015 ซ่ึงน้อยกวา่ 0.05  
นั่นคือยอมรับสมมติฐานรอง (H1) ปฏิเสธสมมติฐานหลกั (H0)  หมายความวา่ ความพึงพอใจของผู้ชม
รายการกฬีาทางโทรทศัน์ของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง)  แตกตา่งกนักบัความพึง
พอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีใชก้ารตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ)  อยา่งมี
นัยส าคญัทางสถิติท่ี 0.05 โดยท่ีการตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) มีระดับคะแนนเฉล่ีย
เทา่กบั 4.37 ซ่ึงมากกวา่คะแนนเฉล่ียของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง )  ท่ีเทา่กบั 3.98 
นอกจากน้ี เมือ่พิจารณาเป็นรายดา้นพบวา่ระดบัความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีมี
ตอ่ดา้นการน าเสนอเน้ือหาของการตดัตอ่ทั้ง 2 แบบไมแ่ตกตา่งกนั  ส่วนในด้านการน าเสนอภาพและ
เสียงประกอบ และดา้นเทคนิคพิเศษของการตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ) (4.44 และ 
4.38 ตามล าดบั) มคีะแนนเฉล่ียมากกวา่การตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง )  (3.93 และ 3.79 
ตามล าดบั) 
  
 



บทท่ี 5 
สรุปผลการทดลองและข้อเสนอแนะ 

 
ในการวจิยัคร้ังน้ี มวีตัถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาแนวทางดา้นเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพเพื่อพ ัฒนา

รายการกฬีาทางโทรทศัน์ 2) พฒันารายการกีฬาทางโทรทัศน์ด้วยเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพ  และ 3) 
ศึกษาความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมตีอ่รายการกีฬาท่ีพ ัฒนาข้ึน ซ่ึงผลจากการศึกษา
ทั้งหมดสามารถสรุปและอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

 

5.1 สรุปผลการทดลอง 
 สามารถสรุปไดเ้ป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

ตอนที ่1 การศึกษาแนวทางด้านเทคนิคการตัดต่อล าดับภาพเพือ่พฒันารายการกีฬาทางโทรทศัน์  
ในการศึกษาแนวทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่ล าดบัภาพเพื่อพฒันารายการกีฬาทางโทรทัศน์  ผู ้วิจัย

เกบ็ขอ้มลูโดยการสัมภาษณ์ผูเ้ชี่ยวชาญทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์  จ านวน 7 ทา่น 
สรุปไดว้า่ 

การน าเสนอเน้ือหา  
การน าเสนอเ น้ือหาของไฮไลท์กีฬาฟุตบอลจะ เน้นน าเสนอเห ตุการณ์ส าคัญท่ีเกิด ข้ึน 

ในการแขง่ขนันั้น ไมว่า่จะเป็นการน าเสนอภาพการท าประตู การท าฟาล์ว ทา่ทางของ action และ reaction 
ของนักกฬีาหรือผูช้มในสนาม จุดเปล่ียนของเกม เป็นตน้ และส่ิงท่ีส าคัญนอกจากการน าเสนอเหตุการณ์
ส าคญัตา่งๆ แลว้ จะตอ้งท าให้ผูช้มสามารถรับรู้บทสรุปของการแขง่ขันในนัดนั้ นด้วย กลา่วคือผู้ชมต้อง
ทราบบทสรุปและสนุกสนานต่ืนเตน้ไปกบัการรับชมเหตุการณ์ส าคญัตา่งๆ ท่ีเกดิข้ึนรว่มดว้ย  

การตดัตอ่ล าดบัภาพ  
รูปแบบการตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีเป็นท่ีนิยมสามารถแบง่เ ป็น 2 ประเภท คือ 1) การตัด

ตอ่แบบร้อยเรียง (Assemble Edit) เป็นการน าภาพมาร้อยเรียงกนัเพื่ อให้เกิดความตอ่เ น่ืองและได้เ น้ือหา
ตรงตามบทเรียงตามล าดบัเหตุการณ์ตั้งแตต่น้จนจบ จะเน้นน าเสนอเ น้ือหาสาระของเกมการแขง่ขันเป็น
สว่นใหญ ่มุง่หวงัให้ผูช้มรับรู้เน้ือหาสาระไดอ้ยา่งครบถว้น ให้ผูช้มทราบวา่ใครท าอะไร ท่ีไหน อยา่งไร
และ 2) การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (Special Effect Edit) เป็นการใช ้เทคนิคพิเศษในการสร้างสรรค์ภาพ
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และเน้ือหา นอกจากจะมกีารน าเสนอเน้ือหาแลว้ กจ็ะมกีารสอดแทรกกราฟิก หรือเอฟเฟกต์ตา่งๆ เข้าไป 
เพื่อให้ผูช้มเกดิอารมณ์รว่มมากย่ิงข้ึน เชน่ การท าภาพช ้า ( slow motion) ให้เ ห็นสีหน้า รายละเ อียดของ
อารมณ์นักกฬีาท่ีก  าลงัเสียดายเมือ่ท าประตูพลาด รว่มกบัการยอ้มสีภาพให้รู้สึกหมน่หมองเพื่อส่ือให้ผู ้ชม
รู้สึกถึงอารมณ์ของนักกฬีาท่ีก  าลงัเสียดายหรือผิดหวงั เป็นตน้ ในอดีตจะเน้นการตัดตอ่แบบร้อยเ รียง เน้น
น าเสนอเน้ือหา ยงัไมค่อ่ยสนใจในเร่ืองความสวยงามของภาพซ่ึงจะเหมาะกบัวยัผู ้ใหญท่ี่คุ้นเคยกบัการชม
ภาพแบบเกา่ แตใ่นปัจจุบนัจะน าเสนอเน้ือหาพร้อมทั้งสอดแทรกส่ิงท่ีท าให้ผูช้มเกิดอารมณ์ร่วม เกิดความ
สนุกสนานมากย่ิงข้ึนไมว่า่จะเป็นการใสเ่สียงประกอบ ซ่ึงก็จะเหมาะกบัวยัรุ ่นยุคปัจจุบันท่ีต้องการเห็น
ความแปลกใหม ่เป็นตน้ ดงันั้น ในการใส่ดิจิทัลวิดีโอเอฟเฟกต์ (Digital Video Effect) เพื่อเสริมอารมณ์
รว่มให้กบัผูช้มจะตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมดว้ย กลา่วคือจะตอ้งไมม่ากเกินไปจนท าให้ผู ้ชมรู้สึกสับสน
หรือเป็นการรบกวนการรับรู้เน้ือหา และไมน่้อยเกนิไปจนท าให้รู้สึกเบ่ือหนา่ย เพราะกลุม่เ ป้าหมายในการ
รับชมรายการกฬีาสว่นใหญจ่ะครอบคลุมทุกชว่งอายุ ดงันั้นจะต้องค านึงถึงความเหมาะสมและข้อจ ากดั
ในการรับรู้ของกลุม่เป้าหมายด้วย  

 
ตอนที ่2 การประเมินคุณภาพของของรายการกีฬาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไล ท์กีฬาฟุตบอล โดย

ผู้ เช่ียวชาญ 
ในการประเมนิคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึนโดย

ผูเ้ชี่ยวชาญ ผูว้จิยัเกบ็ขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถาม สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
จากผลของการหาคณุภาพของไฮไลท์กฬีาฟุตบอลในรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึน โดย

ผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น พบวา่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีใชก้ารตดัตอ่แบบร้อยเรียง โดยรวมองค์ประกอบตา่งๆ มี
ความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (4.52)  ส่วนไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีใช ้การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ 
โดยรวมองค์ประกอบตา่งๆ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดับมากท่ีสุด (4.55)  ดังนั้ น ผู ้เชี่ยวชาญจึงมีความ
คิดเห็นวา่สามารถท่ีจะน าไฮไลท์กฬีาฟุตบอลในรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีพ ัฒนาข้ึน ไปทดลองกบักลุม่
ตวัอยา่งได ้
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ตอนที ่3 การศึกษาความพงึพอใจของผู้ชมทีมี่ต่อรายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไล ท์กีฬา

ฟตุบอลทีพ่ฒันาขึ้น 
ในการศึกษาความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกฬีาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอล 

ท่ีพฒันาข้ึน ผูว้จิยัเกบ็ขอ้มลูโดยใชแ้บบสอบถาม สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
ขอ้มลูเกีย่วกบัพฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของกลุม่ตัวอยา่ง พบวา่กลุม่ตัวอยา่ง

สว่นใหญรั่บชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์มาเป็นระยะเวลามากกวา่  6 ปี ส่วนความถ่ีในการรับชมรายการ
กฬีาทางโทรทศัน์ สว่นใหญจ่ะรับชม 4-6 วนั/สัปดาห์ และรายการกฬีาทางโทรทัศน์ของสถานีโทรทัศน์ ท่ี
กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญรั่บชมมากท่ีสุดไดแ้ก ่ชอ่ง 3 เน่ืองจากมรูีปแบบรายการท่ีน ่าสนใจ ผู ้ด าเ นินรายการ
มคีวามช  านาญทางดา้นกฬีา เป็นตน้ นอกจากน้ี กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญติ่ดตามชมรายการกีฬาตั้งแตต่้นจน
จบรายการ ย่ิงไปกวา่นั้น กลุม่ตวัอยา่งสว่นใหญช่อบรูปแบบรายการท่ีมีการน าเสนอเทคนิคประกอบภาพ
และเสียงท่ีมคีวามนา่สนใจ เพื่อเพิ่มอรรถรสในการรับชมซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของอภิวรรณ เ น่ือง
ผลมาก [10] ท่ีพบวา่ในการน าเสนอรายการกฬีาทางโทรทัศน์ควรเพิ่มเทคนิคประกอบเ น้ือหาให้มีความ
นา่สนใจ ปรุงแตง่ให้เกดิความสนุกสนานในการรับชมเหนือกวา่การไปชมด้วยตนเองท่ีสนาม 

ขอ้มลูเกีย่วกบัปัจจยัในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ของกลุม่ตัวอยา่ง พบวา่ปัจจัยด้าน
แรงจูงใจท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ มาจากการชอบเลน่กีฬานั้ น ซ่ึงสอดคล้องกบังาน 
วจิยัของบุญชยั รัตนวรีะประดิษฐ์ [44] ท่ีศึกษาเกีย่วกบัปัจจัยในการรับชมรายการกีฬา  พบวา่ความสนใจ
ในการเลน่กฬีานั้น ท าให้อยากรับชมรายการกฬีาประเภทนั้นดว้ย และเ ลือกรับชมรายกีฬาเพราะรายการ
กีฬาให้ความบันเทิง  สนุกสนาน  ซ่ึงสอดคล้องกบัการศึกษาของ Coakley [45] ท่ีกลา่ววา่คนชมกีฬา
เน่ืองมาจากความตอ้งการท่ีจะแสวงหาความสนุกสนาน ความบนัเทิงให้กบัชีวิต ส่วนปัจจัยภายนอกท่ีมีผล
ตอ่การรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์  คือกระแสการดูกีฬาอยูใ่นความสนใจ ท าให้อยากดูเพื่อให้ 
ทนักระแส ซ่ึงสอดคลอ้งกบัการศึกษาของทิฆัมพร เ อ่ียมเรไร [9] ท่ีกลา่ววา่การน าเสนอกีฬาในชว่งท่ีมี
มหกรรมการแขง่ขนักฬีา จะท าให้การติดตามรับชมกฬีาของผูช้มย่ิงเขม้ข้นมากย่ิง ข้ึน เพราะอยูใ่นกระแส
ขณะนั้น ท าให้ผูช้มเกดิความสนใจ และอยากดูกีฬามากย่ิง ข้ึน นอกจากน้ี ปัจจัยด้านองค์ประกอบของ
รายการกีฬ าทางโทรทัศน์ท่ีมีผลต ่อการรับชมของผู้ชม พบวา่เ น้ือหารายการ ถูกเ ลือกมากท่ีสุด ซ่ึ ง
สอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของอภิวรรณ เ น่ืองผลมาก [10] ท่ีกลา่ววา่บทบาทส าคัญของผู้สร้างหรือผลิต
รายการกฬีาทางโทรทศัน์ตอ้งค านึงถึงการน าเสนอเน้ือหาและวางกรอบของเน้ือหารายการให้น ่าสนใจให้
ไดม้ากท่ีสุด เพื่อดึงดูดให้ผูช้มสนใจชมรายการกฬีานั้น  
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ขอ้มลูความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ี
พฒันาข้ึนโดยการตดัตอ่แบบร้อยเรียง พบวา่โดยรวมมีความพึงพอใจอยูใ่นระดับมาก (3.98)  โดยท่ีด้าน
การน าเสนอเน้ือหามคีา่เฉล่ียความพึงพอใจมากท่ีสุด (4.22) รองลงมาคือด้านการน าเสนอภาพและเสียง
ประกอบ (3.93) และดา้นเทคนิคพิเศษ (3.79) สว่นความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกีฬาทางโทรทัศน์
ประเภทไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึน โดยการตดัตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ พบวา่โดยรวมมีความพึงพอใจ
อยูใ่นระดบัมาก (4.37) โดยท่ีดา้นการน าเสนอภาพและเสียงประกอบมีคา่เฉล่ียความพึงพอใจมากท่ีสุด 
(4.44) รองลงมาคือดา้นเทคนิคพิเศษ (4.38) และดา้นการน าเสนอเน้ือหา (4.28)  

 

ตอนที ่4 การวิเคราะห์เพือ่ทดสอบสมมติฐาน 
 4.1 รายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาดว้ยเทคนิคการตดัตอ่แบบร้อยเ รียง และการตัดตอ่แบบใช ้
ภาพพิเศษเป็นรายการท่ีมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก 
 จากผลของการหาคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีพ ัฒนาข้ึน 
โดยผูเ้ชี่ยวชาญทั้ง 7 ทา่น พบวา่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลท่ีใช ้การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง  โดยรวมองค์ประกอบ
ตา่งๆ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (4.52)  ส่วนไฮไลท์กีฬาฟุตบอลท่ีใช ้การตัดตอ่แบบใช ้ภาพ
พิเศษ โดยรวมองค์ประกอบตา่งๆ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดับมากท่ีสุด (4.55)  ดังนั้ น รายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ท่ีพฒันาดว้ยเทคนิคการตดัตอ่แบบร้อยเ รียง และการตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษเป็นรายการท่ีมี
ความเหมาะสมอยูใ่นระดบัมากเป็นไปตามสมมติฐาน 
 4.2 ความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ ซ่ึงประกอบด้วย ด้านการน าเสนอเ น้ือหา 
ดา้นการน าเสนอภาพและเสียง และดา้นเทคนิคพิเศษของการตัดตอ่แบบท่ี 1 (การตัดตอ่แบบร้อยเ รียง) 
แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีใชก้ารตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้
ภาพพิเศษ) 

จากขอ้มลูในการทดสอบสมมติฐานโดยใช ้t-test พบวา่ความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์ของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผู้ชมรายการ
กฬีาทางโทรทศัน์ท่ีใชก้ารตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ)  อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.05 
โดยท่ีการตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ) มีระดับคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 4.37 ซ่ึงมากกวา่
คะแนนเฉล่ียของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) ท่ีเทา่กบั 3.98 เ น่ืองมาจากกลุม่ตัวอยา่งส่วน
ใหญม่อีายุ 16-18 ปี ซ่ึงเป็นชว่งวยัรุน่จะชอบรูปแบบการตดัตอ่ท่ีน าเสนอภาพแบบแปลกใหม ่ต้ืนเต้น ซ่ึง
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สอดคล้องกบัความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญท่ีกลา่ ววา่ “ในปัจจุบันควรจะน าเสนอเ น้ื อหาพร้อมทั้ ง
สอดแทรกส่ิงท่ีท าให้ผูช้มเกดิอารมณ์รว่ม เกดิความสนุกสนานมากย่ิงข้ึนไมว่า่จะเป็นการใส่เ สียงประกอบ 
ซ่ึงกจ็ะเหมาะกบัวยัรุน่ยุคปัจจุบนัท่ีตอ้งการเห็นความแปลกใหม”่ ดังนั้ น กลุม่ตัวอยา่งจึงมีระดับความพึง
พอใจในรูปแบบการตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) มากกวา่รูปแบบการ
ตดัตอ่ไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 
 ในการท าวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัมขีอ้เสนอแนะดงัน้ี 
 5.2.1 ในการศึกษาคร้ัง น้ี  ผู ้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลโดยการสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญจากหลาย
หนว่ยงานท่ีมคีวามเกีย่วขอ้งกบัการผลิตรายการกฬีาทางโทรทัศน์ ท าให้ได้ข้อมูลท่ีช ัดเจน ทันสมยั และ
เป็นรูปธรรม ผูว้จิยัจึงขอเสนอแนะหน่วยง านตา่งๆ ท่ีเกี่ยวข้องให้น าข้อมูลจากการศึกษาในคร้ังน้ีไป
ประยุกต์ใชใ้นการวางแผนการผลิตรายการ เ น่ืองจากผลของการศึกษาท าให้ทราบถึงความนิยมและ
รูปแบบรายการท่ีผูช้มในปัจจุบนัสนใจ 
 5.2.2 ในการศึกษาคร้ังน้ี นอกจากไดท้ราบถึงรูปแบบของการตัดตอ่ท่ีแตกตา่งกนั 2 แบบแล้ว ยัง
ทราบถึงขอ้มลูของกลุม่เป้าหมายแตล่ะกลุม่ท่ีมคีวามชอบแตกตา่งกนั ผู ้วิจัยจึงขอเสนอแนะวา่ให้น าข้อมูล
เกีย่วกบัรูปแบบการตดัตอ่ทั้ง 2 แบบไปตัดตอ่น าเสนอภาพให้เหมาะสมกบักลุม่เ ป้าหมายท่ีแตกตา่งกนั
ของรายการนั้นๆ เพื่อให้สามารถตอบสนองความตอ้งการและความสนใจของผู้ชมซ่ึงจะน าไปสู่ความพึง
พอใจในการรับชมรายการของผูช้มตอ่ไป 
 5.2.3 ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดเ้กบ็ขอ้มลูเกีย่วกบัปัจจยัในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์
รว่มดว้ย พบวา่เน้ือหาของรายการเป็นปัจจยัส าคญัท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ของผู้ชม 
ดงันั้น ในการพฒันารูปแบบรายการ องค์กรตา่งๆ ควรค านึงถึงเน้ือหาของรายการท่ีจะน าเสนอเป็นส าคัญ 
ควรเป็นเน้ือหาท่ีทนัเหตุการณ์ ทนัสมยั และเป็นกระแสในขณะนั้น  
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5.3 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
 5.3.1 ในการศึกษาคร้ังน้ี กลุม่ตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาความพึงพอใจในการรับชมไฮไลท์กีฬา
ฟุตบอลท่ีพฒันาข้ึนเป็นเพียงกลุม่นักเรียนโรงเรียนกฬีากรุงเทพมหานครเทา่นั้ น ในการศึกษาคร้ังตอ่ไป 
ผูว้จิยัแนะน าวา่ให้มกีารเปล่ียนกลุม่เป้าหมายเป็นกลุม่อ่ืนท่ีแตกตา่งจากเ ดิม เชน่ กลุม่วยัท างาน หรือกลุม่
คนทัว่ไป ซ่ึงผลท่ีไดจ้ากการศึกษาอาจจะมคีวามใกลเ้คียงหรือแตกตา่งไปจากเดิม  
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1. ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ประทุมทอง ไตรรัตน์  
2. ผูช้ว่ยศาสตราจารย์ ดร.นนทลี พรธาดาวทิย์  

 3. คณุกติติศกัด์ิ ตูท้อง 
 รายชื่อผูเ้ชี่ยวชาญท่ีใชใ้นการศึกษาแนวทางดา้นเทคนิคการตัดตอ่ล าดับภาพเพื่อพ ัฒนารายการ
กฬีาทางโทรทศัน์ และประเมนิคณุภาพของไฮไลท์กฬีาฟุตบอลในรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ีพ ัฒนาข้ึน
ทั้ง 2 แบบ มรีายชื่อดงัตอ่ไปน้ี 
 

1. คณุอนุชิต ขวญัแกว้  ต าแหนง่ โปรดิวเซอร์รายการกฬีาของไทยพีบีเอส (ThaiPBS) 
     ประสบการณ์การท างาน 15 ปี  

2. คณุวริิยะ ตนันุกลูกจิ  ต าแหนง่ ผูส่ื้อขา่วกฬีา 
     ประสบการณ์การท างาน 11 ปี  

3. คณุศุภวชัช์ สมจิตต์  ต าแหนง่ โปรดิวเซอร์รายการกฬีาสปอร์ตแฟน 
และเจาะสนาม@MIDNIGHT ของโทรทศัน์สีกองทพับก 
ชอ่ง 7 ประสบการณ์การท างาน 5 ปี  

4. คณุสาธิต กรีกลุ  ต าแหนง่ ผูป้ระกาศขา่วกฬีาของไทยทีวสีีชอ่ง 3 และสยามกฬีา  
ผูส่ื้อขา่วกฬีาของไทยทีวสีีชอ่ง 3 และสยามกฬีา นักพากษ์กฬีา 
ผูบ้รรยายกฬีา ประสบการณ์การท างาน 32 ปี 

5. คณุสุชาติ อิทธิวรรณพงศ์ ต าแหนง่ บรรณาธิการภาพขา่วกฬีาของโมเดิร์นน์ทีว ี
     ประสบการณ์การท างาน 24 ปี 

6. คณุสุรัตน์ ทองประเทือง ต าแหนง่ เจา้หน้าท่ีตดัตอ่ของชอ่งสยามกฬีาทีว ี
     ประสบการณ์การท างาน 5 ปี 
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7. คณุอนุชา กรานแกว้ ต าแหนง่ นักส่ือสารมวลชนดา้นการกฬีาของสถานีวิทยุ
โทรทศัน์แหง่ประเทศไทย สทท.11 
ประสบการณ์การท างาน 11 ปี 



 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ข 

แบบสัมภาษณ์ผู้เช่ียวชาญด้านการตัดต่อล าดับภาพ 
แบบสอบถามประเมินความพงึพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์ 

แบบประเมินคุณภาพของรายการกีฬาทางโทรทัศน์ท่ีพฒันาขึ้น 
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แบบสัมภาษณ์ผู้ เช่ียวชาญด้านการตัดต่อล าดับภาพ 
…………………………………………………………………………………………………… 

 

ประเด็นที ่ 1 รูปแบบการตัดต่อรายการกีฬาทางโทรทศัน์ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

ประเด็นที ่ 2 รูปแบบการตัดต่อไฮไลท์กีฬาฟตุบอลในรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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ประเด็นที ่ 3 รูปแบบการตัดต่อไฮไลท์กีฬาฟตุบอลทีแ่ตกต่างกันส่งผลอย่างไรกับเนื้อหาทีน่ าเสนอ  

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

ประเด็นที ่4 รูปแบบการตัดต่อทีมี่ความน่าสนใจหรือมีความเหมาะสมส าหรับการน าเสนอไฮไล ท์ฟุตบอล

มากทีสุ่ด 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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แบบสอบถามประเมินความพงึพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

………………………………………………………………………………………………… 

ค าช้ีแจง 

แบบสอบถามน้ีเป็นสว่นหน่ึงของงานวจิยัเร่ือง การพฒันารายการกีฬาทางโทรทัศน์ด้วยเทคนิค 

การตดัตอ่ล าดบัภาพ กรณีศึกษา : รายการเส้นทางกฬีาของสถานีวทิยุโทรทัศน์แห่งประเทศไทย  จัดท าโดย  

นายจิรวฒัน์  สุรพิบูล นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยี

ส่ือสารมวลชน คณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จัดท าข้ึนเพื่อ

ประเมนิความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมีตอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน 

 

ค าแนะน าในการตอบแบบสอบถาม 

1. แบบสอบถามน้ีแบง่เป็น 5 ตอน  

ตอนท่ี 1 ขอ้มลูสถานภาพของผูต้อบแบบสอบถาม 

ตอนท่ี 2 พฤติกรรมการรับชมรายการกฬีาประเภทฟุตบอล 

ตอนท่ี 3 ปัจจยัในการรับชมรายการกฬีาประเภทฟุตบอล 

ตอนท่ี 4 ความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน (แบบท่ี 1) 

ตอนท่ี 5 ความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน (แบบท่ี 2) 
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2.  โปรดเขียนเคร่ืองหมาย  ลงใน      หรือเติมขอ้ความท่ีตรงกบัความเ ป็นจริงหรือจัดเ รียงล าดับ

ตามความพึงพอใจหรือความคิดเห็นของทา่นตามท่ีระบุไวใ้นค าถามแตล่ะข้อ กรณีท่ีทา่นมีความคิดเห็น

เพิ่มเติม โปรดระบุในชอ่งวา่งท่ีเวน้ไวใ้ห้ 

…………………………………………………………………………………………………… 

ขอขอบพระคุณอย่างสูงในความอนุเคราะห์การตอบแบบสอบถามนี้ 

 

ตอนที ่1  ข้อมูลสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม 

1. เพศ              ชาย          หญิง  

2. อายุ…………...…ปี การศึกษา……………………………………………………………. 

 

ตอนที ่2 พฤติกรรมการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

3. ทา่นรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์มาเป็นระยะเวลากี่ปี 

น้อยกวา่ 2 ปี  2 ปี  4 ปี  6 ปี มากกวา่ 6 ปี

 อ่ืนๆ…………………. 

4. ในแตล่ะสัปดาห์ทา่นชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์บอ่ยคร้ังเทา่ใด 

1-3 วนั/สัปดาห์  4-6 วนั/สัปดาห์  ทุกวนั  อ่ืนๆ…………… 

5. ทา่นชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ของสถานีโทรทัศน์ใดมากท่ีสุด 

ชอ่ง 3   ชอ่ง 5   ชอ่ง 7   ชอ่ง 9 

ชอ่ง 11   ชอ่ง ThaiPBS  อ่ืนๆ……………………………… 

6. จากค าตอบในขอ้ 5 เพราะเหตุใดทา่นจึงชอบชมรายการกฬีาของสถานีโทรทัศน์นั้น 
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……………………………………………………………………………………………  

7. ทา่นรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ในลกัษณะใด 

ติดตามชมตั้งแตต่น้จนจบรายการ   

ติดตามชมสลบักบัรายการอ่ืน 

ติดตามชมเฉพาะชว่งท่ีสนใจ 

อ่ืนๆ……………………………… 

8. รูปแบบรายการกฬีาทางโทรทศัน์ ท่ีทา่นชอบมลีักษณะใด 

  เน้นน าเสนอเน้ือหาโดยสรุปของกฬีา    

  น าเสนอเน้ือหาและเน้นน าเสนอมมุภาพท่ีหลากหลายสวยงาม 

  ผูด้ าเนินรายการส่ือความหมายเขา้ใจงา่ย 

  น าเสนอเทคนิคประกอบภาพและเสียงท่ีมคีวามนา่สนใจ เพื่อเพิ่มอรรถรสในการรับชม 

  อ่ืนๆ……………………………………………………………………………………… 

 

 

 

 

 

ตอนที ่3 ปัจจัยในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

 9. ปัจจยัดา้นแรงจูงใจท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
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  ชอบเลน่กฬีาประเภทนั้น  ชอบกฬีาประเภทนั้น  ไดเ้ขา้สังคม ไมรู้่สึกเหงา  

ให้ความบนัเทิง สนุกสนาน อ่ืนๆ............................................................................. 

10. ปัจจยัภายนอกท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 

  เพื่อนหรือคนใกลช้ิดดูรายการกฬีา  ให้มโีอกาสใกลช้ิด สังสรรค์กบัเพื่อนมากข้ึน 

  กระแสการดูกฬีาอยูใ่นความสนใจ ท าให้อยากดูเพื่อให้ทนักระแส 

  เห็นโฆษณาทางโทรทศัน์ แลว้ท าให้อยากดู อ่ืนๆ.................................................. 

 11. ปัจจยัดา้นองค์ประกอบรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทาง

โทรทศัน์ 

รูปแบบรายการท่ีน าเสนอ  เน้ือหารายการ  ชว่งเวลาในการน าเสนอ 

การถา่ยท าและเทคนิคการผลิตรายการ เชน่ การใสเ่อฟเฟกต์ประกอบภาพและเสียง   

การมสีว่นรว่มในรายการ  ผูด้ าเนินรายการ  แขกรับเชิญ 

อ่ืนๆ……………………………… 

 

 

 

 

ตอนที ่ 4  ความพงึพอใจของผู้ชมทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้น (แบบที ่ 1) 

โปรดเขียนเคร่ืองหมาย   เพื่อประเมนิความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกฬีาท่ีพ ัฒนาข้ึนในประเด็น

ตอ่ไปน้ี 



115 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจของผู้ชม 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

1. การน  าเสนอเน ือ้หา   

   1.1 เน้ือหาทีน่ าเสนอมีความน่าสนใจ      
   1.2 ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม      
    1.3 ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม      

2. การน  าเสนอภาพและเสียงประกอบ 
    2.1 การน าเสนอภาพมีความน่าสนใจ      
    2.2 การล าดบัภาพมีความเหมาะสม       
    2.3 การล าดบัภาพมีความตอ่เน่ือง ไหลล่ืน      
    2.4 เสียงประกอบมีความน่าสนใจ      

    2.5 เสียงประกอบมีความเหมาะสม      

    2.6 การน าเสนอภาพและเสียงประกอบมีความสอดคลอ้ง      

3. เทคนคิพิเศษ 

    3.1 การ replay ภาพซ  ้าในชอ็ตการท  าประต ู      

   3.2 ชอ็ตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอล      

   3.3 ชอ็ตทีท่  าประตพูลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ล่น      

   3.4 ชอ็ตการท  าประตเูขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จ 

         ของผูเ้ล่น 
     

รายการ 
ระดับความพงึพอใจของผู้ชม 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

   3.5 ชอ็ตการท  าประตเูขา้ส่ือถึงความสามารถของผูเ้ล่น      

   3.6 การเปล่ียนฉากมีความตอ่เน่ือง      

   3.7 ชอ็ตผูเ้ล่นทีท่  าประตไูดส่ื้อถึงความสะใจ      

 



116 

ตอนที ่ 5  ความพงึพอใจของผู้ชมทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้น (แบบที ่ 2) 

โปรดเขียนเคร่ืองหมาย   เพื่อประเมนิความพึงพอใจของผูช้มท่ีมตีอ่รายการกฬีาท่ีพ ัฒนาข้ึนในประเด็น

ตอ่ไปน้ี 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจของผู้ชม 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

1. การน  าเสนอเน ือ้หา   

   1.1 เน้ือหาทีน่ าเสนอมีความน่าสนใจ      
   1.2 ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม      
    1.3 ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามีความเหมาะสม      

2. การน  าเสนอภาพและเสียงประกอบ 
    2.1 การน าเสนอภาพมีความน่าสนใจ      
    2.2 การล าดบัภาพมีความเหมาะสม       
    2.3 การล าดบัภาพมีความตอ่เน่ือง ไหลล่ืน      
    2.4 เสียงประกอบมีความน่าสนใจ      

    2.5 เสียงประกอบมีความเหมาะสม      

    2.6 การน าเสนอภาพและเสียงประกอบมีความสอดคลอ้ง      

รายการ 
ระดับความพงึพอใจของผู้ชม 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

3. เทคนคิพิเศษ 

    3.1 การ replay ภาพซ  ้าในชอ็ตการท  าประต ู      

   3.2 ชอ็ตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอล      

   3.3 ชอ็ตทีท่  าประตพูลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ล่น      

   3.4 ชอ็ตการท  าประตเูขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จ      
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         ของผูเ้ล่น 

   3.5 ชอ็ตการท  าประตเูขา้ส่ือถึงความสามารถของผูเ้ล่น      

   3.6 การเปล่ียนฉากมีความตอ่เน่ือง      

   3.7 ชอ็ตผูเ้ล่นทีท่  าประตไูดส่ื้อถึงความสะใจ      

 

ความคิดเห็นเพิ่มเ ติม……………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 
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แบบประเมินคุณภาพของรายการกีฬาทางโทรทศัน์ทีพ่ฒันาขึ้น 

ส าหรับผู้ เช่ียวชาญด้านการผลิตรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

………………………………………………………………………………………………… 

แบบสอบถามน้ีเป็นสว่นหน่ึงของงานวจิยัเร่ือง การพฒันารายการกีฬาทางโทรทัศน์ด้วยเทคนิค

การตดัตอ่ล าดบัภาพ กรณีศึกษา : รายการเส้นทางกฬีาของสถานีวทิยุโทรทัศน์แห่งประเทศไทย  จัดท าโดย  

นายจิรวฒัน์  สุรพิบูล นักศึกษาระดับปริญญาโท หลักสูตรวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต  สาขาเทคโนโลยี

ส่ือสารมวลชน คณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี  จัดท าข้ึนเพื่อ

ประเมนิคณุภาพของรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีพฒันาข้ึน 

 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ศึกษาแนวทางดา้นเทคนิคการตัดตอ่ล าดบัภาพเพื่อพฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์  

2. พฒันารายการกฬีาทางโทรทศัน์ดว้ยเทคนิคการตดัตอ่ล าดับภาพ 

3. ศึกษาความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมตีอ่รายการกฬีาท่ีพฒันาข้ึน 

 

 

ค านิยามศัพท์เฉพาะ 
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1) เทคนิคการตดัตอ่ล าดบัภาพ หมายถึง การน าภาพมาร้อยเรียงให้ไดเ้น้ือหาตามบท อาจจะใช ้การ

ร้อยเรียงเน้ือหาของภาพท่ีไมซ่บัซอ้น เชน่ การตดัภาพ ( Cut)  ซ่ึง เ ป็นวิธีท่ีง ่ายท่ีสุด และใช ้มากท่ีสุด หรือ

การร้อยเรียงเน้ือหาท่ีมคีวามซบัซอ้นมากข้ึน โดยการน าภาพอ่ืนมาแทรก ( Insert)  แทนเ น้ือหาเ ดิม ท าภาพ

จางซอ้น (Dissolve) การใชภ้าพจางเขา้-จางออก (Fade In/Fade Out) เป็นตน้  

ในการวจิยัน้ี ผูว้จิยัศึกษาหาแนวทางเพื่อพฒันารายการกีฬาทางโทรทัศน์ ซ่ึงจะเน้นด้านเทคนิค

การตดัตอ่ โดยการสัมภาษณ์ความคิดเห็นจากผูเ้ชี่ยวชาญทางด้านการตัดตอ่และการผลิตรายการกีฬาทาง

โทรทศัน์  แลว้น าขอ้มลูท่ีไดจ้ากการศึกษาหาแนวทางพัฒนารายการกีฬามาสร้างรายการกีฬาท่ีมีความ

แตกตา่งกนัทางดา้นเทคนิคการตดัตอ่จ านวน 2 แบบ โดยเป็นชนิดกีฬาเ ดียวกนัและเป็นชนิดกีฬาท่ีผู ้ชม

นิยมชมมากท่ีสุด ตอ่มาน ามาศึกษาความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีมีตอ่รูปแบบรายการ

กฬีาท่ีพฒันาข้ึนทั้ง 2 แบบตอ่ไป 

 

ค าช้ีแจง แบบประเมนิน้ีแบง่ออกเป็น 2 ตอน ดงัน้ี 

ตอนที ่1 แบบประเมนิความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญท่ีมีตอ่รายการกีฬาท่ีพ ัฒนาข้ึนในแบบท่ี 1 โดย

ก  าหนดคะแนนมาตราสว่นแสดงคา่ 5 ระดบั (Rating Scale)  

ตอนที ่2 แบบประเมนิความคิดเห็นของผูเ้ชี่ยวชาญท่ีมีตอ่รายการกีฬาท่ีพ ัฒนาข้ึนในแบบท่ี 2 โดย

ก  าหนดคะแนนมาตราสว่นแสดงคา่ 5 ระดบั (Rating Scale) 

 

 

 

ตอนที ่1 แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้นในแบบที่ 1 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย / ลงในชอ่งประเมนิ ตามความคิดเห็นของทา่นแบบประเมินตอ่ไปน้ีเ ป็นการ
เกบ็รวบรวม โดยก  าหนดคะแนนมาตราสว่นแสดงคา่ 5 ระดบั (Rating Scale) ดงัน้ี 
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 5 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 4 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัมาก 
 3 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัปานกลาง 
 2 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัน้อย 
 1 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัน้อยท่ีสุด 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

1. ความเหมาะสมด้านเน ือ้หา   

1.1 ความเหมาะสมของเน้ือหาทีน่ าเสนอ      

1.2 ความเหมาะสมของความยาวในการน าเสนอเน้ือหา      

1.3 ความเหมาะสมของล าดบัในการน าเสนอเน้ือหา      

2. คุณภาพด้านเทคนคิการผลติ 

2.1 ภาพ 

2.1.1 การน าเสนอภาพ      

2.1.2 การล าดบัภาพ      

2.1.3 ความตอ่เน่ืองของภาพ      

2.2 เสียง      

2.2.1 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ      

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

2.2.2 ความคมชดัของเสียงประกอบ      

2.2.3 ความสอดคลอ้งของการน าเสนอภาพและเสียงประกอบ      
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2.3 เทคนคิพิเศษ 

2.3.1 ความเหมาะสมของเทคนิคพิเศษ      

 

ความคิดเห็นเพิ่มเ ติม……………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………... 
……………………………………………………………………………………………………………...
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ตอนที ่2 แบบประเมินความคิดเห็นของผู้ เช่ียวชาญทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้นในแบบที ่ 2 

ค าช้ีแจง โปรดท าเคร่ืองหมาย / ลงในชอ่งประเมนิ ตามความคิดเห็นของทา่นแบบประเมินตอ่ไปน้ีเ ป็นการ
เกบ็รวบรวม โดยก  าหนดคะแนนมาตราสว่นแสดงคา่ 5 ระดบั (Rating Scale) ดงัน้ี 
 5 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 4 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัมาก 
 3 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัปานกลาง 
 2 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัน้อย 
 1 ทา่นมคีวามคิดเห็น อยูใ่นระดบัน้อยท่ีสุด 
 

รายการ 
ระดับความคิดเห็น 

มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

1. ความเหมาะสมด้านเน ือ้หา   

1.1 ความเหมาะสมของเน้ือหาทีน่ าเสนอ      

1.2 ความเหมาะสมของความยาวในการน าเสนอเน้ือหา      

1.3 ความเหมาะสมของล าดบัในการน าเสนอเน้ือหา      

2. คุณภาพด้านเทคนคิการผลติ 

2.1 ภาพ 

2.1.1 การน าเสนอภาพ      

2.1.2 การล าดบัภาพ      

2.1.3 ความตอ่เน่ืองของภาพ      

2.2 เสียง      

2.2.1 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ      

รายการ ระดับความคิดเห็น 
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มากทีส่ดุ มาก ปานกลาง น้อย น้อยทีส่ดุ 

2.2.2 ความคมชดัของเสียงประกอบ      

2.2.3 ความสอดคลอ้งของการน าเสนอภาพและเสียงประกอบ      

2.3 เทคนคิพิเศษ 

2.3.1 ความเหมาะสมของเทคนิคพิเศษ      

 

ความคิดเห็นเพิ่มเ ติม……………………………………………………………………………………….. 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

……………………………………………………………………………………………………………... 

 

ขอขอบพระคณุทา่นเป็นอยา่งสูงท่ีกรุณาให้ข้อมูลและความคิดเห็นอนัจะเป็นประโยชน์ตอ่งานวจิัย น้ี 

นายจิรวฒัน์ สุรพิบูล 

          ผูว้จิยั 



 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค  

ผลการวิเคราะห์การหาค่าความสอดคล้องของแบบสอบถาม (IOC) 

ผลการวิเคราะห์การหาค่าความเช่ือมั่นของแบบสอบถาม (Reliability) 

ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบระดับความพงึพอใจของผู้ชม 

ท่ีมีต่อไฮไลท์กีฬาฟุตบอลในรายการกีฬาทางโทรทัศน์ท่ีพฒันาขึ้น 

ผลสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มท่ีมีลักษณะคล้ายกลุ่มตัวอย่างจ านวน 16 คน 
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ผลการวิเคราะห์การหาค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามประเมินคุณภาพของรายการกีฬาทาง

โทรทศัน์ทีพ่ฒันาขึ้น (IOC) โดยผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

ข้อค าถาม 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 

ความ

คิดเห็น 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 

1. ความเหมาะสมด้านเน ือ้หา              

1.1 ความเหมาะสมของเน้ือหาที ่

      น าเสนอ 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

1.2 ความเหมาะสมของความยาวใน 

      การน าเสนอเน้ือหา 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

1.3 ความเหมาะสมของล าดบัในการ 

      น าเสนอเน้ือหา 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

2. คุณภาพด้านเทคนคิการผลติ            

2.1 ภาพ            

2.1.1 การน าเสนอภาพ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

2.2.2 ความคมชดัของเสียงประกอบ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

2.2.3 ความสอดคลอ้งของการภาพ 

          และเสียงประกอบ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

2.3 เทคนคิพิเศษ            

2.3.1 ความเหมาะสมของเทคนิค 

         พิเศษ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 
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หมายเหตุ  
 คา่คะแนน 1 หมายถึง  เหมาะสม 
 คา่คะแนน 0 หมายถึง  ไมแ่นใ่จ 
 คา่คะแนน -1 หมายถึง  ไมเ่หมาะสม 
 

จากผลการวเิคราะห์การหาคา่ความสอดคลอ้งของแบบสอบถามประเมินคุณภาพของรายการกีฬา
ทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึน (IOC) สรุปวา่ แบบสอบถามประเมินคุณภาพของรายการกีฬาทางโทรทัศน์ ท่ี
พฒันาข้ึนสามารถน าไปใชไ้ด ้
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ผลการวิเคราะห์การหาค่าความสอดคล้องของแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้ ชม

รายการกีฬาทางโทรทศัน์ (IOC) โดยผู้ เช่ียวชาญ 3 ท่าน 

ข้อค าถาม 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 

ความ

คิดเห็น 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 

พฤติกรรมการรับชมรายการกีฬา

ทางโทรทัศน์ 
          

 

1. ทา่นรบัชมรายการกฬีาทาง

โทรทศัน์มาเป็นระยะเวลากีปี่ 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

2. ในแตล่ะสปัดาห์ทา่นชมรายการ

กฬีาทางโทรทศัน์บอ่ยครั้งเทา่ใด 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

3. ทา่นชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์

ของสถานีโทรทศัน์ใดมากทีสุ่ด 

เพราะเหตใุด 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

4. ทา่นรบัชมรายการกฬีาทาง

โทรทศัน์ในลกัษณะใด 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

5. รูปแบบรายการกฬีาทางโทรทศัน์

ทีท่า่นชอบมีลกัษณะใด 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

ปัจจัยในการรับชมรายการกฬีาทาง

โทรทัศน์           
 

1. ปัจจัยดา้นแรงจูงใจทีม่ีผลตอ่การ

รบัชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 
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ข้อค าถาม 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 

ความ

คิดเห็น 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 

ปัจจัยในการรับชมรายการกฬีาทาง

โทรทัศน์ (ตอ่) 
          

 

2. ปัจจัยภายนอกทีม่ีผลตอ่การ

รบัชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

3. ปัจจัยดา้นองคป์ระกอบรายการ

กฬีาทางโทรทศัน์ทีม่ีผลตอ่การ

รบัชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 

1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 
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ข้อค าถาม 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 

ความ

คิดเห็น 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 

ความพึงพ อใจของผู้ ชมที่มีต่ อ

รายการกฬีาที่พัฒนาขึ้น (แบบที่  1 

และแบบที่ 2) 

          

 

1. เน้ือหาทีน่ าเสนอมีความน่าสนใจ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

2. ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามี 

    ความเหมาะสม 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

3. ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามี

ความเหมาะสม 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

4. การน าเสนอภาพมีความน่าสนใจ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

5. การล าดบัภาพมีความเหมาะสม 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

6. การล าดบัภาพมีความตอ่เน่ือง

ไหลล่ืน 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

7. เสียงประกอบมีความน่าสนใจ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

8. เสียงประกอบมีความเหมาะสม 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

9. การน าเสนอภาพและเสียง

ประกอบมีความสอดคลอ้ง 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

10. การ replay ภาพซ  ้าในชอ็ตการ

ท  าประต ู 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 
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ข้อค าถาม 
คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 ค่าความสอดคล้อง 

(IOC) 

ความ

คิดเห็น 1 0 -1 1 0 -1 1 0 -1 

ความพึงพ อใจของผู้ ชมที่มีต่ อ

รายการกฬีาที่พัฒนาขึ้น (แบบที่  1 

และแบบที่ 2) (ต่อ) 

          

 

11. การยิงลูกโทษส่ือถึงความแรง

ของลูกบอล 
1   1    0  

3

2
= 0.67 เหมาะสม 

12. ชอ็ตทีท่  าประตพูลาดส่ือถึง

ความผดิหวงัของผูเ้ล่น 
1   1   1   

3

3
= 1 เหมาะสม 

13. ชอ็ตการท  าประตเูขา้ส่ือถึง

ความสุข ความส าเร็จของผูเ้ล่น 1   1    0  
3

2
= 0.67 เหมาะสม 

14. ชอ็ตการท  าประตเูขา้ส่ือถึง 

      ความสามารถของผูเ้ล่น 
1   1    0  

3

2
= 0.67 เหมาะสม 

15. การเปล่ียนฉากมีความตอ่เน่ือง 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

16. ชอ็ตผูเ้ล่นทีท่  าประตไูดส่ื้อถึง

ความสะใจ 1   1   1   
3

3
= 1 เหมาะสม 

หมายเหตุ  
 คา่คะแนน 1 หมายถึง  เหมาะสม 
 คา่คะแนน 0 หมายถึง  ไมแ่นใ่จ 
 คา่คะแนน -1 หมายถึง  ไมเ่หมาะสม 

ผลการวเิคราะห์การหาคา่ความสอดคล้องของแบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้ชม
รายการกฬีาทางโทรทศัน์ (IOC) สรุปวา่ แบบสอบถามประเมินความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทาง
โทรทศัน์สามารถน าไปใชไ้ด ้
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ผลการวิเคราะห์การหาค่าความเช่ือม่ันของแบบสอบถาม (Reliability) ของแบบสอบถามประเมิน

ความความพงึพอใจของผู้ชมทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้น  

 

ข้อค าถาม ค่าความเช่ือม่ันรายข้อ (Cronbach's Alpha) 

พฤติกรรมการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์ 

1. ทา่นรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์มาเป็น 

    ระยะเวลากีปี่ 

.775 

2. ในแตล่ะสัปดาห์ทา่นชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 

    บอ่ยคร้ังเทา่ใด 

.791 

3. ทา่นชมรายการกฬีาทางโทรทัศน์ของ 

    สถานีโทรทศัน์ใดมากท่ีสุด เพราะเหตุใด 

.786 

4. ทา่นรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ในลกัษณะใด .777 

5. รูปแบบรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ีทา่นชอบม ี

    ลกัษณะใด 

  .784  

ปัจจัยในการรับชมรายการกีฬาทางโทรทศัน์     

1. ปัจจยัดา้นแรงจูงใจท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีา 

    ทางโทรทศัน์ 

.794 

2. ปัจจยัภายนอกท่ีมผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทาง 

    โทรทศัน์ 

.804 

3. ปัจจยัดา้นองค์ประกอบรายการกฬีาทางโทรทัศน์ท่ี 

    มผีลตอ่การรับชมรายการกฬีาทางโทรทศัน์ 

.795 
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ข้อค าถาม ค่าความเช่ือม่ันรายข้อ (Cronbach's Alpha) 

ความพงึพอใจของผู้ชมทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้น (แบบที ่ 1) 

1. เน้ือหาท่ีน าเสนอมคีวามนา่สนใจ   .765  

2. ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม   .778  

3. ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม   .773  

4. การน าเสนอภาพมคีวามนา่สนใจ   .767  

5. การล าดบัภาพมคีวามเหมาะสม   .764  

6. การล าดบัภาพมคีวามตอ่เน่ือง ไหลล่ืน   .770  

7. เสียงประกอบมคีวามนา่สนใจ   .765  

8. เสียงประกอบมคีวามเหมาะสม   .767  

9. การน าเสนอภาพและเสียงประกอบมคีวาม 

    สอดคลอ้ง 

  .771  

10. การ replay ภาพซ ้าในช็อตการท าประตู   .769  

11. ช็อตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอล   .771  

12. ช็อตท่ีท าประตูพลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ลน่ .760 

13. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จ 

      ของผูเ้ลน่ 

.754 
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ข้อค าถาม ค่าความเช่ือม่ันรายข้อ (Cronbach's Alpha) 

14. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสามารถของผูเ้ลน่ .753 

15. การเปล่ียนฉากมคีวามตอ่เน่ือง .743 

16. ช็อตผูเ้ลน่ท่ีท าประตูไดส่ื้อถึงความสะใจ .757 

รวม .774 

 

ข้อค าถาม ค่าความเช่ือม่ันรายข้อ (Cronbach's Alpha) 

ความพงึพอใจของผู้ชมทีมี่ต่อรายการกีฬาทีพ่ฒันาขึ้น (แบบที ่ 2) 

1. เน้ือหาท่ีน าเสนอมคีวามนา่สนใจ .768 

2. ความยาวในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม .763 

3. ล าดบัในการน าเสนอเน้ือหามคีวามเหมาะสม .758 

4. การน าเสนอภาพมคีวามนา่สนใจ .758 

5. การล าดบัภาพมคีวามเหมาะสม .761 

6. การล าดบัภาพมคีวามตอ่เน่ือง ไหลล่ืน .761 

7. เสียงประกอบมคีวามนา่สนใจ .761 

8. เสียงประกอบมคีวามเหมาะสม .760 
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ข้อค าถาม ค่าความเช่ือม่ันรายข้อ (Cronbach's Alpha) 

9. การน าเสนอภาพและเสียงประกอบมคีวาม 

    สอดคลอ้ง 

.755 

10. การ replay ภาพซ ้าในช็อตการท าประตู .771 

11. ช็อตการยิงลูกโทษส่ือถึงความแรงของลูกบอล .756 

12. ช็อตท่ีท าประตูพลาดส่ือถึงความผิดหวงัของผูเ้ลน่ .760 

13. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสุข ความส าเร็จ 

       ของผูเ้ลน่ 

.754 

14. ช็อตการท าประตูเขา้ส่ือถึงความสามารถของผูเ้ลน่ .753 

15. การเปล่ียนฉากมคีวามตอ่เน่ือง .743 

16. ช็อตผูเ้ลน่ท่ีท าประตูไดส่ื้อถึงความสะใจ .757 

รวม .774 

 

ดงันั้น คา่แอลฟาท่ีไดจ้ากแบบสอบถามประเมนิความความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่รายการกีฬา 

ท่ีพฒันาข้ึน เทา่กบั 0.774 ซ่ึงมากกวา่ 0.6 จึงสรุปได้วา่  แบบสอบถามน้ีมีคา่ความเชื่อม ัน่ ท่ีสามารถจะน า

แบบสอบถามไปใชไ้ด ้



135 

ผลการวิเคราะห์การเปรียบเทียบระดับความพึงพอใจของผู้ ชมที่มีต่อไฮไล ท์กีฬาฟุตบอลใน

รายการกีฬาทางโทรทศัน์ทีพ่ฒันาขึ้นทั้งแบบที ่1 (การตัดต่อแบบร้อยเรียง) และแบบที่ 2 (การตัดต่อแบบ

ใช้ภาพพเิศษ) 
 

ระดับความพงึพอใจของ

ผู้ชมทีมี่ต่อไฮไลท์กีฬา

ฟตุบอล 

ทีพ่ฒันาขึ้น 

N 

การตัดต่อแบบที ่ 1 การตัดต่อแบบที ่ 2 

t-test Sig. 

1 S.D.1 2 S.D.2 

ดา้นการน าเสนอเน้ือหา 

30 

4.22 .72 4.28 .69 .360 .721 

ดา้นการน าเสนอภาพและ

เสียงประกอบ 
3.93 .71 4.44 .68 3.167 .004 

ดา้นเทคนิคพิเศษ 3.79 .72 4.38 .85 3.499 .002 

รวม  3.98 .72 4.37 .74 2.580 .015 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Paired Differences t df Sig. (2-tailed) 
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Mean 
Std. 

Deviation 
Std. Error 

Mean 

95% Confidence Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 1 เนื้อหา (แบบที่ 2) - 
เนื้อหา (แบบที่ 1) 

.05556 .84456 .15419 -.25981 .37092 .360 29 .721 

Pair 2 ภาพและเสียง (แบบที่ 

2)- ภาพและเสียง (แบบ
ที่ 1) 

.42778 .73979 .13507 .15154 .70402 3.167 29 .004 

Pair 3 เทคนิค (แบบที่ 2) - 
เทคนิค (แบบที่ 1) 

.59286 .92794 .16942 .24636 .93935 3.499 29 .002 

Pair 4 การตัดต่อแบบที่ 2 –  

การตัดต่อแบบที่ 1 

.35398 .75139 .13718 .07340 .63455 2.580 29 .015 

 

จากตารางแสดงผลการวเิคราะห์การเปรียบเทียบระดบัความพึงพอใจของผู้ชมท่ีมีตอ่ไฮไลท์กีฬา

ฟุตบอลในรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีพฒันาข้ึนทั้งแบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเ รียง )  และแบบท่ี 2 (การ

ตัดตอ่แบบใช ้ภาพพิเศษ) ได้คา่ t = 2.580 และคา่ Sig. = .015 ซ่ึงน้อยกวา่ 0.05 นั่นคือยอมรับสมมติ

ฐานรอง (H1) ปฏิเสธสมมติฐานหลกั (H0) หมายความวา่ ความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทางโทรทัศน์

ของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) แตกตา่งกนักบัความพึงพอใจของผู้ชมรายการกีฬาทาง

โทรทศัน์ท่ีใชก้ารตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) อยา่งมีนัยส าคัญทางสถิติท่ี 0.05 โดยท่ีการ

ตดัตอ่แบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) มรีะดับคะแนนเฉล่ียเทา่กบั 4.37 ซ่ึงมากกวา่คะแนนเฉล่ีย

ของการตดัตอ่แบบท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) ท่ีเทา่กบั 3.98 นอกจากน้ี เมื่อพิจารณาเป็นรายด้านพบวา่

ระดบัความพึงพอใจของผูช้มรายการกฬีาทางโทรทศัน์ท่ีมตีอ่ดา้นการน าเสนอเ น้ือหาของการตัดตอ่ทั้ง  2 

แบบไมแ่ตกตา่งกนั สว่นในดา้นการน าเสนอภาพและเสียงประกอบ และด้านเทคนิคพิเศษของการตัดตอ่

แบบท่ี 2 (การตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ) (4.44 และ 4.38 ตามล าดบั)  มีคะแนนเฉล่ียมากกวา่การตัดตอ่แบบ

ท่ี 1 (การตดัตอ่แบบร้อยเรียง) (3.93 และ 3.79 ตามล าดบั) 
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ผลการสัมภาษณ์ความคิดเห็นกลุ่มทีมี่ลักษณะคล้ ายกลุ่ มตัวอย่างจ านวน 16 คน  ที่ทดลองชม

รายการกีฬาทางโทรทศัน์ประเภทไฮไลท์ฟตุบอลทีพ่ฒันาขึ้น โดยสามารถสรุปเป็น 2 ประเด็น ดังนี้ 

 ประเด็นที ่ 1 ความคิดเห็นในด้านการน าเสนอเนื้อหา  

 เน้ือหาท่ีน าเสนอมคีวามเหมาะสม เพราะเป็นการสรุปเหตุการณ์ส าคญัในเกมการแขง่ขัน เชน่ การ

ท าประตู การท าฟาล์ว จุดเปล่ียนของเกม รวมถึงการล าดบัเน้ือหากม็ีความเหมาะสมเป็นไปตามล าดับเวลา

ท่ีเกดิเหตุการณ์นั้นๆ ท าให้เขา้ใจเน้ือหาไดง้า่ย แตค่วามยาวในการน าเสนออาจจะนานเกินไป ควรจะมี

ความยาวไมเ่กนิ 5 นาที เพราะเป็นการสรุปไฮไลท์ส าคญัของเกมการแขง่ขนั 

ประเด็นที ่ 2 ความคิดเห็นในด้านเทคนิคในการผลิต 

 การน าเสนอภาพมคีวามเหมาะสม นา่สนใจ เป็นภาพส าคญัของเกมการแขง่ขัน แตค่วามละเอียด

ของภาพไมค่อ่ยคมชดั การล าดบัภาพมคีวามตอ่เน่ือง  ไหลล่ืน มีการเ รียงล าดับเหตุการณ์ตั้งแตต่้นจนจบ 

การเลือกใชภ้าพสามารถส่ือความหมายได้ดี 

 การน าเสนอเสียงประกอบในการตดัตอ่แบบร้อยเรียงนั้นจะใชเ้ สียงพากย์ของนักพากย์ในสนาม

เลย ดงันั้นคอ่นขา้งคมชดั และมคีวามสอดคลอ้งกบัภาพท่ีน าเสนอ สว่นเสียงประกอบในการตัดตอ่แบบใช ้

ภาพพิเศษจะใชเ้สียงเพลงประกอบซ่ึงเป็นเสียงท่ีนา่สนใจ สามารถกระตุน้ให้ผู ้ชมมีอารมณ์ร่วมไปกบัเกม

การแขง่ขนัไดดี้  

 การน าเสนอเทคนิคพิเศษในการตดัตอ่แบบร้อยเรียงนั้นส่วนใหญจ่ะไมค่อ่ยมีการใส่เทคนิคมาก

นัก นอกจากการน าเสนอภาพภาพชา้และภาพซ ้า ควรเพิ่มเทคนิคการเปล่ียนฉากให้มีมากข้ึนเพื่อให้ภาพ

ไหลล่ืนมากกวา่น้ี เน่ืองจากตอนน้ีมแีตก่ารตดัภาพชนกนัแบบธรรมดาเทา่นั้ น ส่วนในการตัดตอ่แบบใช ้

ภาพพิเศษนั้นมกีารใสเ่ทคนิคท่ีคอ่นขา้งแปลกใหมแ่ละนา่สนใจ ไมว่า่จะเป็นเทคนิคท่ีท าให้ รู้สึกถึงความ

แรงของลูกบอลท่ีก  าลงัเขา้ประตู หรือการซอ้นภาพบุคคลเพื่อเน้นย ้าการกระท าส าคัญๆ ท่ีเกิดข้ึน เ ป็นการ

กระตุน้ให้ผูช้มมอีารมณ์รว่มในการรับชมและรู้สึกอยากรับชมฉากตอ่ๆ ไป 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง  

บทการน าเสนอไฮไลท์กีฬาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ 
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบร้อยเรียง 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

1  นักฟุตบอลท ัง้สองทมีเดินเขา้สนาม เสียงบรรยายตน้ฉบบั 00:01 Zoom in  
นักฟุตบอลทีเ่ดินเขา้
สนาม 

2 นักฟุตบอลท ัง้สองทมีอยู่ในสนาม
และเร่ิมเกมส์การแข่งขนั/CGโลโก ้
ท ัง้สองทมีและคะแนนกอ่นการ
แข่งขนัปรากฎขึ้น 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 00.12 Fade ภาพเพื่อเปล่ียน
ฉากตอ่ไป 

3 การท  าฟาล์วของนักฟุตบอลทมีแมน
ย ู

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 00.25 Replay และ Slow ภาพ
การท  าฟาล์วโดย
น าเสนอมุมมุมกลอ้ง
ท ัง้ทางดา้นหน้าและ
ดา้นหลงัของนัก
ฟุตบอล 

4 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูองนัก
ฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 00.47  

5 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลดีใจทีย่ิง
ประตเูขา้ 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 00.52  

6 นักฟุตบอลทมีแมนยูผดิหวงั เสียงบรรยายตน้ฉบบั 00.56 Zoom in ใบหน้านัก
ฟุตบอล 

7 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูอง 
นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล และการดีใจ
ของนักฟุตบอลทีท่  าประตไูด ้ (ภาพ
ซ  ้า) 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 01:08 Replay และ Slow ภาพ
การยิงลูกจุดโทษเขา้
ประตขูองนักฟุตบอล
ทมีลิเวอร์พูล  
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบร้อยเรียง (ตอ่) 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

8 การท  าฟาล์วของนักฟุตบอลทมีแมน
ยคูรั้งที ่2 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 01.31 Replay และ Slow ภาพ
การท  าฟาล์วโดย
น าเสนอมุมมุมกลอ้ง
ท ัง้ทางดา้นหน้าและ
ดา้นหลงัของนัก
ฟุตบอล 

9 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูองนัก
ฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลครั้งที ่ 2 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 01.52  

10 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลดีใจทีย่ิง
ประตเูขา้ 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 01.54  

11 ผูจ้ัดการทมีแมนยูผดิหวงั เสียงบรรยายตน้ฉบบั 02.05 Zoom in ใบหน้านัก
ฟุตบอล 

12 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูอง 
นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล และการดีใจ
ของนักฟุตบอลทีท่  าประตไูด ้ (ภาพ
ซ  ้า) 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 02.09 Replay และ Slow ภาพ
การยิงลูกจุดโทษเขา้
ประตขูองนักฟุตบอล
ทมีลิเวอร์พูล  

13 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลบกุมาท  า
ประตทูี ่3 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 02.35  

14 นกัฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลดีใจทีย่ิง
ประตเูขา้ 
 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 02.40  
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบร้อยเรียง (ตอ่) 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 

(วนิาที) 

เทคนิค 

15 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลท  าประตทูี ่ 3 

(ภาพซ  ้า) 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 02.56 Replay และ Slow ภาพ

การยิงลูกจุดโทษเขา้

ประตขูองนักฟุตบอล

ทมีลิเวอร์พูล 

16 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลท  าเกมส์บกุ

มาถึงหน้าประตทูมีแมนยู แตล่ ้าหน้า 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 03.25 Replay และ Slow ภาพ

การล ้าหน้าของทมีลิ

เวอร์พูล 

17 กรรมการเป่านกหวดีหมดเวลาการ

แข่งขนั/ CGโลโกท้ ัง้สองทมีและ

คะแนนการแข่งขนัปรากฎขึ้น 

เสียงบรรยายตน้ฉบบั 03.49 Zoom out ภาพรวม

ของบรรยากาศการ

แข่งขนั 
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

1  นักฟุตบอลท ัง้สองทมีเดินเขา้สนาม เพลงประกอบ 00:01 Zoom in  
นักฟุตบอลทีเ่ดินเขา้
สนาม 

2 นักฟุตบอลท ัง้สองทมีอยู่ในสนาม
พรอ้มเร่ิมเกมส์การแข่งขนั/CGโลโก ้
ท ัง้สองทมีและคะแนนกอ่นการ
แข่งขนัปรากฎขึ้น 

เพลงประกอบ 00.12 Fade ภาพเพื่อเปล่ียน
ฉากตอ่ไป 

3 การท  าฟาล์วของนักฟุตบอลทมีแมนยู เพลงประกอบ 00.25 Replay และ Slow ภาพ
การท  าฟาล์วโดย
น าเสนอมุมมุมกลอ้งท ัง้
ทางดา้นหน้าและ
ดา้นหลงัของนัก
ฟุตบอล 

4 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูองนัก
ฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล 

เพลงประกอบ 00.47 Effect กระแทกภาพ
เพื่อส่ือถึงความแรง
ของลูกฟุตบอล และ
ยอ้มสีภาพให้ดูสดเพื่อ
ส่ือถึงความส าเร็จใน
การยิงประตเูขา้ 
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (ตอ่) 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

5 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลดีใจทีย่ิง
ประตเูขา้ 

เพลงประกอบ 00.52 ยอ้มสีภาพให้ดูสดเพื่อ
ส่ือถึงความส าเร็จใน
การยิงประตเูขา้ 

6 นักฟุตบอลทมีแมนยูผดิหวงั เพลงประกอบ 00.56 Zoom in ใบหน้านัก
ฟุตบอล ยอ้มสีภาพเป็น
ภาพขาวด าเพื่อส่ือถึง
ความผดิหวงั 

7 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูอง 
นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล และการดีใจ
ของนักฟุตบอลทีท่  าประตไูด ้ (ภาพ
ซ  ้า) 

เพลงประกอบ 01:08 Replay และ Slow ภาพ
การยิงลูกจุดโทษเขา้
ประตขูองนักฟุตบอล
ทมีลิเวอร์พูล และเพิ่ม 
effect ภาพฟุ้ งเพื่อส่ือ
ให้เห็นถึงประกายรศัมี
ของความส าเร็จ 

8 การท  าฟาล์วของนักฟุตบอลทมีแมนยู
ครั้งที ่2 

เพลงประกอบ 01.31 Replay และ Slow ภาพ
การท  าฟาล์วโดย
น าเสนอมุมมุมกลอ้งท ัง้
ทางดา้นหน้าและ
ดา้นหลงัของนัก
ฟุตบอล 
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (ตอ่) 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

9 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูองนัก
ฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลครั้งที ่ 2 

เพลงประกอบ 01.52 Effect กระแทกภาพ
เพื่อส่ือถึงความแรง
ของลูกฟุตบอล และ
ยอ้มสีภาพให้ดูสดเพื่อ
ส่ือถึงความส าเร็จใน
การยิงประตเูขา้ 

10 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลดีใจทีย่ิง
ประตเูขา้ 

เพลงประกอบ 01.54 ยอ้มสีภาพให้ดูสดเพื่อ
ส่ือถึงความส าเร็จใน
การยิงประตเูขา้ 

11 ผูจ้ัดการทมีแมนยูผดิหวงั เพลงประกอบ 02.05 ยอ้มสีภาพเป็นภาพขาว
ด าเพื่อส่ือถึงความ
ผดิหวงั 

12 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูอง 
นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล และการดีใจ
ของนักฟุตบอลทีท่  าประตไูด ้ (ภาพ
ซ  ้า) 

เพลงประกอบ 02.09 Replay และ Slow ภาพ
การยิงลูกจุดโทษเขา้
ประตขูองนักฟุตบอล
ทมีลิเวอร์พูล และเพิ่ม 
effect ภาพฟุ้ งเพื่อส่ือ
ให้เห็นถึงประกายรศัมี
ของความส าเร็จ 
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (ตอ่) 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

12 การยิงลูกจุดโทษเขา้ประตขูอง 
นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูล และการดีใจ
ของนักฟุตบอลทีท่  าประตไูด ้ (ภาพ
ซ  ้า) 

เพลงประกอบ 02.09 Replay และ Slow ภาพ
การยิงลูกจุดโทษเขา้
ประตขูองนักฟุตบอล
ทมีลิเวอร์พูล และเพิ่ม 
effect ภาพฟุ้ งเพื่อส่ือ
ให้เห็นถึงประกายรศัมี
ของความส าเร็จ 

13 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลบกุมาท  า
ประตทูี ่3 

เพลงประกอบ 02.35 ยอ้มสีภาพให้ดูสดเพื่อ
ส่ือถึงความส าเร็จใน
การยิงประตเูขา้ 

14 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลดีใจทีย่ิง
ประตเูขา้ 

เพลงประกอบ 02.40 ยอ้มสีภาพให้ดูสดและ
ใส่ effect ภาพฟุ้ งเพื่อ
ส่ือถึงความส าเร็จใน
การยิงประตเูขา้ พรอ้ม
ท ัง้ซอ้นภาพนัก
ฟุตบอลทีท่  าประตไูด ้
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ตารางแสดงบทการน าเสนอไฮไลท์กฬีาฟุตบอลแบบสมบูรณ์ โดยใชก้ารตดัตอ่แบบใชภ้าพพิเศษ (ตอ่) 

ล าดบั ภาพ/CG เสียง เวลา 
(วนิาที) 

เทคนิค 

15 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลท  าประตทูี ่ 3 
(ภาพซ  ้า) 
 

เพลงประกอบ 02.56 Replay และ Slow ภาพ
การยิงลูกจุดโทษเขา้
ประตขูองนักฟุตบอล
ทมีลิเวอร์พูล และซอ้น
ภาพผูจ้ัดการทมีแมนยู
ก  าลงัผดิหวงั 

16 นักฟุตบอลทมีลิเวอร์พูลท  าเกมส์บกุ
มาถึงหน้าประตทูมีแมนยู แตล่ ้าหน้า 

เพลงประกอบ 03.25 Replay และ Slow ภาพ
การล ้าหน้าของทมีลิ
เวอร์พูล 

17 กรรมการเป่านกหวดีหมดเวลาการ
แข่งขนั/ CGโลโกท้ ัง้สองทมีและ
คะแนนการแข่งขนัปรากฎขึ้น 

เพลงประกอบ 03.49 Zoom out ภาพรวมของ
บรรยากาศการแข่งขนั 
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ประวัติผู้จัดท ำ 
 

ช่ือ – นำมสกุล นายจิรวฒัน์ สุรพิบูล 

 

วัน-เดือน-ปี เกิด 23 เมษายน 2532 

 

ประวัติกำรศึกษำ 

ระดับมัธยมศึกษำ มธัยมศึกษาตอนตน้ 

 โรงเรียนศรีบุณยานนท์ จ.นนทบุรี พ.ศ. 2541 

 มธัยมศึกษาตอนปลาย สาขาศิลป์-ภาษาฝร่ังเศส 

 โรงเรียนศรีบุณยานนท์ จ.นนทบุรี พ.ศ. 2544 

 

ระดับอุดมศึกษำ เทคโนโลยีบณัฑิต 

 สาขาวชิาเทคโนโลยีมลัติมเีดีย 

 คณะเทคโนโลยีส่ือสารมวลชน 

 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลธัญบุรี จ.ปทุมธานี พ.ศ. 2553 

 

ประวัติกำรท ำงำน เจา้หน้าท่ีตดัตอ่ สถานีวทิยุโทรทศัน์แหง่ประเทศไทย ชอ่ง 11 

 

ทีอ่ยู่ทีส่ำมำรถติดต่อได้ 29/66 ม.7 ต.บางครัูด อ.บางบวัทอง จ.นนทบุรี 11110 

    E-mail : kero_club@hotmail.com 

 โทรศพัท์ : 08-0838-4532 
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