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 ปริญญานิพนธ์ฉบบัน้ีเป็นการน าเสนอ “ส่ือการเรียนรู้ส าหรับเด็กอนุบาล โดยไคเนค” ท่ี
สามารถใช้ท่าทางในการควบคุมและสั่งการส่ือการเรียนรู้ได ้โดย Kinect สะดวกท่ีจะน ามาใช้งาน
และยงัเป็นเทคโนโลยีใหม่ท่ีเด็กหลายคนยงัไม่เคยได้สัมผสั สามารถพฒันาความสามารถด้าน
ความคิดของเด็กและให้ความรู้ควบคู่ความบนัเทิงไปดว้ยกนั เพื่อท าให้เด็กเกิดความสนใจในการ
เรียนรู้มากยิง่ข้ึน สามารถลดความเบ่ือหน่ายใหน้อ้ยลงในการเรียนรู้ส าหรับเด็กและยงัสามารถอ านวย
ความสะดวกแก่ผูท่ี้ตอ้งการน าส่ือไปใชเ้ขา้มาแกไ้ขปัญหาดงักล่าวได ้
ค าส าคัญ   ส่ือการเรียนรู้  ส าหรับเด็กอนุบาล ไคเนค(Kinect) 
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